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ABSTRAKT

Tato prace je @ena &m z vas, ktd se chcete alespaa chvili stat satastitiSe
sni plné bajnych bytosti, elf skiitki, draki a vil, ¢i pegas, minotaud, hyrpyi a jinych
postav z dadvnych myt Tento s¥t se stal Zivnou jodou pro fantazii mnoha dvci nejen
animovanych filnd, alespa n¢které si zde fipomeneme. A v neposlediad oprasSime

starou Toltéckou moudrost ukrytou v animovanémiltityii dohody.

Kli¢ova slova: myty, baje, legendy, animovany filityfi dohody

ABSTRACT

This work is addressees to you, who want becamegbaour dreams at least in
empire for a while full legendry mythic esenceds,etrolls, dragons and nymphs or
pegasus, minotaurus, harpy and some others fidumgth history. This world became live
part of clay for fantasy a lot of creators animatadoons, we recoll some ones. We brush

up an old indians wordly wisdom concealment in ation Four Agreements in the end.

Keywords:myth, legendry, animation, four agreements



“A ted’ je tu mé tajemstvi, velice jednoduché tajemstwiyupe srdcem séovék miize

spravr¥ divat; to, co je podstatné, je pr@imeviditelné.”

Antoine De Saint-Exupéry

Dékuji ze srdce svému muzi.

ProhlaSuji, Ze odevzdana verze diplomové pracezewaektronicka nahrana do IS/ISTAG

jsou totozné.
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UvoD

Podle antického mytu o labyrintu, ktery na os&r&wndsosvystawl kral Minds (lat.
Minos) pro Mindtaura (lat. Minotaurus netvora s b§i hlavou a lidskymdem) bloudilo
v niém mnoho divek a mladik kteri se uz nikdy nevratili z1. Az athénsky prin@héseus
(lat. Theseupzbavil mésto Athény davné kletby tim, Ze Mindtaui@mohl a za pomaoci

Ariadny (fec.Aridné) a jeji¢ervené ni se z labyrintu dostal 2p

My se spoléné¢ vydame labyrintenmyta, bajek a legendnejenv animovaném
filmu. Pijdeme nejprve cestomytua vys\tlime si rekteré zfisoby jeho uchopeni. Ten,
kdo by hned z&l bloudit, se uz iive @idrzovatcervené ni, ktera nas po celou dobu
cesty bude vést. Nyni sifiplizZime dalSi souvisejici pojmy, kterymi jsou hapowsti,
legendy a bajkyNasleduje exkurze do &a animovaného filmu, jehoZ jorodci budou
namatkou kanadsky fenomendlni autor nejen myticky@meta Fréderic Back, ¢i rusti
mistii kresleného animovaného filmAlexandr Petrov aJurij NorStejn . Z ceskych autar
se zastavime u klasiky loutkového filmu a jejihanvgmného fedstavitelglifiho Trnky a
také u sotiasného autora popularni 3D animal@a Tomanka, ¢i reziséraEduarda

Hofmana.

Na rozcesti se vydame Kéyiem dohodamkteré v sob skryvaji starou Toltéckou
moudrost. Budeme mit moznost setkat se s hercesaldaem DuSkera Samanem Donem
Miguelem Ruizem. Zpomalime u Toltieka pokusime se jejich umi poodhalit pomoci
vyprawni a obrazl. Ti z vas, kté nebudou po dlouhé ceéstnaveni, si na jejim uplném

konci mohou prohlédnout tématicky kratky animovéii Cty#i dohody.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

|. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 10

1 MYTY, LEGENDY A BAJKY V ANIMOVANEM FILMU

1.1 Myty

Mitote je indiansky vyraz pro mlhu, sen, dognku, vyplod fantazie, pomluvislovo
mytus ,v @Zné ie¢i znamenacasto nepravdu, vybajené nebo vymyslené tvrzeni bez
jakéhokoli podkladufecké mythosjvodre znamen&ec a vyprav¥ni, zejména o davné

minulostiZ[1]

Pojeti mytu, tak jak mu rozumim ja, je spojeninowlEchto tvrzeni. Mytus je
vykladem naSi fantazie a naSichusrspojenych se skuteymi pribéhy, které se dale
rozvijeji, pemenuji a utv&eji podle svého momentalniho interpreta, @ je jim
spisovatel, dramatiléi lidovy vyprawe. Myty, které zaznamenavame, mohou slouzit
ostatnim rozvijet jejich vlastni fantazii a oZivbvenové sety, které obohacuji nase

myslenky, poméhaji nAm pochopit nasi kulturu a popdiji tajemstvi Zivota na zemi.

»Mytus je vypra¥nim o tom, co bylo na patku. Hov@i o vzniku s#ta a lidi,
prvnich \éci, jevi, zviat, vysvetluje organizaci a hierarchii firody a spolénosti a
pojmenovava prvotnifriny. Je zam¥eny na to, co je neznamé, n@sene, mimo hranice
vyzkouSenéhos@emz jeho zajmem je toto nezndmé eliminof@jtTakto uchopila pojem
mytu lvana Ladikova — Zajacova a dale nam jeéjlpizuje: ,P Firodni objekty a jevy
dostavaji v mytu podobu mytologickych postav Zhiei prvopdatecnim sakralnimase,
odkleném od historickéh¢asu lidi. V sakralnindase, oznéovaném takéasem seni, je
realizovany proces tvorby a probiha konstituovérdrakteru sv¥ta.“[2]

Zminuje se takeé o ritualech, které s mytem a kultuistohii Gzce souvisi:
»Mytologie ve smyslu rané formy nabozZzenského sygeemywaz@ orientovani na magii a
ritual. Mytus je s rituadlem v organicke jeddaa funkni vazanosti, v archaické débeni
moZna jejich samostatné existen¢g]”

Spisovatelé a myslitelé &ai objevovat kouzlo davnych miyt baji a lidovych
pohddek koncem 18. stoleti (siagohann Wolfgang Goethe, Walter Scottth&m 19.
stoleti k oZiveni zajmu o mytyigpeli etnologové a siratelé lidovych vypraéni a ve 20.
stoleti seada autar snazila brat obsahy tradich myt vazre, nagiklad jako symbolicka
vyjadieni vnitnich zkuSenosti a psychickych dgiavkterymi se zabyval Svycarsky

psychologCarl Gustav Jung.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

Jundiv zak, americky religionistaloseph John Campbellse mytologii zabyval
prakticky cely Zivot. Dodnes jsou jeho dila inspirannoha ursicaim. V knize Promeny
mytu vcéase : vyvoj myik od ranych kultur az po /&dovke legendy1990) popisuje vyvoj
myta v raiznych kulturach od pa@tku civilizace az po sdowké legendy a zachytava
v nich mimo jiné slozitosti lidského mysleni acait viibec. Stzejni je jeho literarni dilo
Tisic tv&i hrdiny: archetyp hrdiny v proemach ki (1948), ve kterém srovnava myty
americkych domorodg starychRekd, hinduisti, buddhist, Mayt ¢i artuSovskych legend
a Bible a popisuje hrdinovy dobrodruzné cesty (tmoanomyt). Formulace mytu z Ust
Josepha Campbella zni takiddyty jsou spontannim vyjaenim kolektivnich stanovisek
zaloZzenych na nedomych duSevnich zaZitcicf8] Campbeliiv piitel americky reZisér,
scénarista a pozf producent George Lucas vysthwia mytech svou filmovou trilogii ze

sedmdesatych létvezdné valky.

Také rumunsky religionista, historik, filosof, spi@tel a profesoMircea Eliade se
ve svém dile nemalo dotykal pajnmytu, archetypui Samanismu. Vyérem z jeho prace

jsou spisyMytus o ¥¢ném navraty1993) aMyty, sny a mystérigl998).

Z&bavnou a ménzavaznou formou mytu jsou lidové pohadky, kterénr@godavaji
obraznou nenucenou formou rozmanité pohledy n&kdidgsovahy. Mytem rive byt
jakykoliv vyprawny pribéh okaergny velikou davkou fantazie jeho autora. Anglicky
spisovatelJohn Ronald Reuel Tolkien znamy autor kouzelné elfi a hobifBe sii,
postavil své vyprasni na bohatych znalostech starobylych evropskychtama
pohadkovych fibéhi zaznamenanych v jeho Bagtji uvadenych titulech Hobit aneb
Cesta tam a zase zpaty979) aPan prstett, ktera u nas vysla po roce 1989 a v roce 2001
se ddékala svého ridilného filmového zpracovani v rezii Petera JanksoTolkien je
jakymsi zprostedkovatelem zapomenutych gst, tajemnych mist a bajnych tvor
pomaha lidem staré myty dostatézmo jejich po¢domi. Také postavy jehoiipéhi
vychazeji z historie mnohychuapodnich narod, kterymi byli napiklad Keltové nebo
Germani a jsou jimi nejen Zivé bytosti —isl, hobiti, trolové, glumové, dh zlobri,,
trpaslici, pidimuzici, elfové, vlkodavove, mifii ofi, mluvici ptéci, draci, hadi, tak také
démonické bytosti, duchovéfipraky, straSidlagarodjové a bozstva a dokonce ozivlé
stromy a lesy. Obsahle se jednotlivymi bajnymi peami Tolkienova dila zabyva

spisovatelka Andre@udrnakova ve své knizgifové, hobiti, trpaslici a myt{2008).
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Razné myty od #znych narod jsou odlisne, i kdyz v zasadvelmi podobneé.
Rozdilné jsou ale oblasti, o kterych se myty vyppaZname mytyjkosmogonickékteré se
zabyvaji vznikem s#ta; antropogonickémyty o stvdeni ¢loveéka; aitiologické myty
vyswetluji pivod miznych zvyki a svatki; a mytyeschytologickékteré IEi nasi budoucnost

a popisuji vize konce sta.

1.2 Baje a powsiti

Zatimcobaj je v podstat smysleny pibéh bez jakéhokoli podkladu, jadmmowsti
muze byt skuténé, ale svym vypraséem byvécasto znan¢ dotvareno. A odpohadekse
powst liSi tim, Zecasto zname odkud a odkdy séi,Studiz ji mizeme povazovat za
pravdivou. Nagiklad lidova fantazieReki a Rimani nam zachovala své baje a pstv

v podol& raiznych geni a citat.

KdyZz ma rgkdo panicky strach znamena to, Zze sé&dseho hods boji. Pan (lat. Pan,
takéFaun) byl v fecké mytologii lih vSech les, lovca, pastyi a stad, ktery hral na pau
z rakosovych stébel. Ty byly tim jedinym, co mistalo po krasné nymafSyrinx (lat.
Syriny), ktera se branila jeho &fb. Rad totiz dsil lidi hraiznymi zvuky nebo je posed!
Silenstvim. Tedy alesposi lidé takto vyse¥tlovali rizné tajemné irodni zvuky, pisini,

Suneni a praskani affpisovali pra¥ Panovi ktery byl neviditelny.

Kdyz vaspolibi Mlza(fec Musai,lat. Musa@, zpravidla dostanete genialni napad a
zanete rkco tvait. Bud’ jste dostali polibeni odhaleii (lat. Thalia nebo Thalea,dosl
kvetouc) — muzy komedie, nebo kolem Vas ptgwolétlaTerpischora(lat. Terpischore
dosl. téici se ztandea chce s vami ta&it, ¢ to byla Uranie (lat. Urania, dosl.
nebegankag), se kterou budete pozorovatéhdy, zatimco o o chytejSi v oboru historie
budete s muzokleio (lat. Clio), Euterpé (lat. Eurytug vas vezme do sta lyrického
bésnictvi,Erato (lat. Erato) do s¥ta milostné aKalliopé (lat. Calliope do s¥ta epické
poezie,Polyhymnia(téZz Polymnig ma na starosti hudebniMelpomenglat. Melpomeng

dosl.zpivajic) dramatickou inspiraci.

Za sisyfovskou pracmuzete povazovat velmi obtiznou a nekémmu ¢innost, na
kterou je pateba vynalozit veliké Usili, navic s vidinou marnéuomce. Stejitak zoufala

byla praceSisyfa(lat. Sisyphuy ktery v podsuti valel obrovsky balvan do prudkého svahu
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a kdyz uz se chystal balvaieg vrchol pekulit, ten mu pokazdé znovu spadkEzByl to

trest za to, Ze cHitobelstitSmrt

Z nasich literarnich autbrse tématickeého okruhu p&sti nejen o historiteske zem
chopili naméatkou auta Alois Jirasek ve své kniz8taré povsti ceske BoZzena Nmcova
literarrg pojednala nasS&larodni bachorky a p@sgti a Eduard PetiSka zpracov&tare
recké baje apowsti. Jejich literarni fedlohy se poziji staly nangtem dalSimu

zpracovani, taktéz na poli animovaného filmu, aykdle se zminime poz.

Ré¢eni a citaty dodnes pouzivame takékasmogonickychmyti zaloZzenych na
biblickych gribézich. Rirovnani k nejstarsi post&wiblickych myfi slovy: ,Ten je stary
jako Metuzalém!“je na mist obzvla¥, kdyZ se pedpoklada, Zze Metuzalém (hebrejsky
MetuSelach se dozil 969 let a stal se tak symbolem dlogkosti. A kdyZ slySite &oho
fikat: ,To byla hotova sodoma a gomoratusSite nejspi§, Ze ondéani ma vyjadt n¢jaké
pohorSeni nad nepravostmi, které se staly. Bifka, Ze se obyvatéin ze Sodomya
Gomory dvou nejgkngjSich nest v Izraeli, Zilo tak doie, Ze zpychli a z@li se poddavat
hiichu. Hospodin se na & rozhréeval a rozhodl se, Ze ¢bmésta smete z povrchu
zemského. US#t pouzelota, jeho Zenu a jejich dvdcery. Také firovnani keKainovu
znamenima své keeny v Bibli. Oznéujeme tak ¥tSinoucloveka, ktery se &im provinil
a vsichni to o &m védi. Stejré jako Kain, ktery zabil v hivu svého bratrdbelaa byl

HospodinendoZzivotrg potrestan vyhnanstvim a odsouzen k bémiigho swté.

1.3 Legendy a bajky

Legenda je epicky literarni zanr, ktery pojednav&iwoté, smrti, 0 mdeni a
zazracich sstct a muwednik, ¢i o jejich ostatcich nebo svatychednttech. V rékterych
Za legendy v souvislosti s animovanym filmem mohioyt tedy ozn&ovani hlavni
piedstavitelé vybranych namd. Takova legendami d@pdend postava mivaétginou
charakteristické rysy hrdiny, je tedy svému okakymsi kladnym vzorem. Zdrojem
k hlubSimu zkoumani archetype nagiklad jiz zmihovanarecka mytologie. V podstaje
nespdet archetypp osob, jejichz vzory mohou byt voditkem pro vye@éi typologie
postav. Nafiklad Don Quijote de La Manchahudy Slechtic, ktery vSechenig¥as travi

¢tenim ryttskych roman. Pod dojmy fiktivniho séta se rozhodne, Ze se stanereyti a na
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své schvacend&ozinand jezdi po swté s hlavou plnou ided@l Utkal se sectyriceti
vétrnymi mlyny, které nazval obry. Eeci se lopatky ho i s kaém odhodily kamsi do daly,
ale on, rytf, se po kazdé préd znovu sebral a bojoval dal v souboji nerovnydh si
Politovanihodna postava Dona Quijota s charakienist hrdiny je natolik vyraznym

s

archetypem, ktery je mozné pouzit jako v&owreka zijiciho neustéle s hlavou v oblacich.

Zatimco baje a myty namiiplizuji nasSi davnou minulost, bajky jsou alegorii
lidského chovani, jejichz nositeli jsou gatia. Rizné lidské charaktery se stavaji typicke
pro jednotlivé zuvieci druhy (vychytrala liSka, moudra sova apod.bajky na zagr plyne

jisté poweni. Rikladem mohou byt znantgajky Josefa Lady.

O mravenci a hrdliéce

Spadl mravenec do potoka a jen taktak zachramyl hiebt na suchém
listku. Plul tel’ uprosted proudu a strachy seéasl. Ze behu spdila

mravence hrdtika. Nen¢la ani zdani o mraveich uzkostech.

»<Ach, jak mu zavidim, na vinach se v léck houpa a pluje k dalekym

zemim.*“

(14

LAch, jak ji zavidim,” 7ekl si mravenec. ,Stat tak na suché zemi, a

jeSt mit kiidla, o Zivot bych se nebaj4]

Dodnes pat k nejznangjSim bajkaum fecky vypra¥c Ezop. Kratky pibéh je
vétSinou zaloZen na dialozich, které podporuji dratnast gibéht a davaji vyprésni
spad. Znamé jsou n#klad bajky O chytré liSce, O pysném orlu, O silném teré
piepisovali pozdji i dalSi znami literarni auto bajek Jean de La Fontaine nebo Ivan
Andrejevi Krylov. Cilem bajky je humornou formou odhalenétika lidského chovani a

jednani, gvodre zanmeérena na dosjé ¢tende a posluchee, az pozéi na dciti.
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1.4 Zhmotnélé sny

Mnoha autoim jako inspirace pro jejich tvorbu poslouzily p&abajky, myty,
legendy¢i powesti. Popravd feceno, wibec se nedivim, Ze se rozhodli jit touto cestou.
Prevypra¥nim, gepsanim,¢i jingm vizualnim nebo hudebnim ztv@mim s novym
pohledem kazdého dalSiho autora tyto pojmy stalsupua Ziji, pulsuji. Proseédnictvim
jejich tvirca byvaji uchovavany bajky, myty, legendy a psiv v nasi parti a jsou Zivnhou
pudou pro nasi fantazii.

Praktické¢éast této prace vychazi ze staré Toltécké moudidséto souvislosti bych
se rada zminila o¢kterych autorech, ktetéma indianskeého mytu a postavéloivéka na
planet zemi ve vztahu kifirodk a vSemu Zivému, zvolili pro svoutiréi praci v oblasti
animovaneho filmu. Je jim n&glad brazilsky autor animované trilogigpalena Amerika
Rui de Oliviera. Jednou z &hto ti pribéhia je Legenda o dni a nocf2000). Tento
animovany film je zpracovany velmi vyraznym rukapis v podoB ornamentalnich
obrazé a geometrickych prik prirodnich odstif, pfipominajicich valenou malbu
indianskych bojovnik, ¢i dekory na hlinkami zdobené keramice. Obraz filma jakysi
ilustrativni charakter, ijpomina mi gobelin tkany do pravidelnych tvar vyuZzitim sytych

barev ohrarienych pevnogdernou linkou.

Docela odliSny vytvarny projev pouziva ve svychmfiich kanadsky kreglia
animatorFrédéric Back. Jeho kresby jsou velmi jemné, ale vedené pevnéuesienou
rukou. Obrazy se cldji, neustéle jsou v pohybu, ktery natipada girozeny a vtahuje nas
do gje. Back setasto nechava inspirovatippdou. Indianské kultury a Zivota indiase
dotyka ve filmuCreation of birds(1973). Ve chvili, kdy zmizi listy ze stramvySle malé
hol¢icka swiij stesk do nebe. Jeji prosbu uslySi indianskly. KOd té chvile se vzdy ptéaci

vraceji do mist, kde se narodili.

Vztah¢loveka k @irodk a vSemu zivému v ni, se promita snad do vSechdstch
animovanych filnd. Jejich & nadm gipomina naSi minulost v kontrastu s dneSkem a
zarover se dotyka vize budoucnosti v konkrétnich obrys@ehjeho praci je vigt hlubsi a

nadiasova myslenka s poslanim, jakymsi apelem na modpot&nost.

Frédéric Back o své pratika: ,Kdyz se @&la animovany film, to se negith na

penize nebo gy cas, nebo cokoliv jiného. AnimaceSjigenstvi v lasce,ae0, co gichazi ze
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srdce!“[5] a sva slova potvrzuje mistrnou technikou tot@nimace, kdy kresby pastelem

nahrazuji pohyb kamery aist.

Mezi tim, co Back vytviil lllusion? (1975) a nez dokai Taratata! (1977) jsem
se narodila. Zaujalo nén Zze se v obouéthto filmech objevuji malé &, které jsou
swtlonoSi v moderni fetechnizované daéba davaji pednostéistote prirodniho s¥ta pred
umélym meéstskym prosedim. Back uZz tenkrat poukazoval na téma nadbytku a
v porovnani s dobou sdassnou je jeho apel stale aktualni. Jeho mysSlenkangso ale
sklouzéav4, jako voda po kamenech. de3&tSim dirazem se timto tématem zabyva autor
v animovaném filmu beze slovSechno a ni€1980), kde nastavuje lidstvu zrcadlo. Lidé
v ném ni¢i okolni Zivou pirodu, jen aby uspokojili svou touhwao vlastnit. Vysledny
efekt jejich konani je vede ale k j&3&tSi nespokojenosti, nezligdtim. Film nasisti pro

nas kowi optimisticky, v harmonii vSeho Zivého nasgy

Nejen téma, ale jisttaké styl jeho vytvarné techniky, ktera mu umacgmhbhradit
tvrdé obrysy jemnymi valéry, muipesla prvni nominaci na Oscara. Tuto (ageshoho
dalSich cen) Backovi v roce 1982nes| kratky animovany filnKs/up! (1981), steja tak
jako jeho pozgsi snimekMuz, ktery sazel strom{987). Tento film je prawghodobré
negastji sklonovanym dilem Backovy tvorby. i®dlohou k jeho zpracovani mu byla
stejnojmenna kniha od Jeana Gion#&b&h pojednava o padiyElzéardovi Bouffierovi,
ktery @iSel na to, na co mnozi z nas figlpu do konce svého Zivota. Objevil totiziugv
vlastni smysl Zivota a Zil podlesmo. Celé dny chodil pustou krajinou a sazel v rbhydu
D¢lal to dobrovolg, bez jakychkoliv narok protoze ¥dél, Ze mrtva krajina je ptatek
konce v8eho Zivého. Byla to jeho osobni vzpoura p&emu, co ho v&stvi Wwili, jak by
mel Zit i myslet, ke které doSel sam v pusté keajgnvytrval v ni. KdyZz autor navstivil
Elzéarda Bouffiera po vice jak dvaceti letech githeprvniho setkani v roce 1910, byla
krajina plna strom, Zivota i lidi. Zil s\j Zivot se stromy, protoze mezi nimi nachazakv
uspokojeni, nez mezi lidmi. Frédéric Backitbphu samiika: , Neni to jednoduchyifloeh
o stromech, ale Zgob, jak porozugt roli, kterou hrajeme v Zivéta pfirode. Mame
povinnost zachovat nebo nahradit tot@ittvi tak, aby pro budouci generace, které po nas
neco dostanou,:stalo alespé stejre tak dobre, ne-li lepsi, nez jsmelnmy.“[5] Film se
zabyva nasi silou, kterou ma kazdy z nas a jeéna festli ji vyuZije pro zlepSeni nebo

zni¢eni vSeho Zivého, co nas obklopuje a toho, co viyhasi kulturu.
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Ve svém specifickém Zigobu animace Back tentokrat z&n€ potlatuje rychlost
pohybu a klade &Si diraz na celkovou atmosféru filmu. Po celou dobu ls&ao jems
chwje a plynuly pohyb se nam jevi naprostiorgzeny. V souvislosti s uvedenim filmu
Muz, ktery sazel stromyznikla také celosstova kampa pro podporu vysadby stram

Backovo dilo podkreslujeffremna hudba skladatele Rodgera Normana.

Posledni film Frédérica Backdlocna reka (1992), sleduje vyvojclovéka
v souvislosti gekou svatého Vdince a zarovie vody obecn, jako nenahraditelnym
zdrojem Zivota na naSi plagatibec. Po vytvarné strance je toto dilo bezesporuohngm

Vv autorow tvorhbs.

Obr. 1. Muz, ktery sazel stromy (1987), 2up! (1981), 3. Mocné&eka (1992),

Frédéric Back.

Snad jedt vétSi lehkosti isobi vytvarné vyjahvani ruského vytvarnika, animatora
a zarové reziséraAlexandra Petrova Koncem 90. let se na filmové animované gcén
objevila jeho animovana podobavely amerického spisovatele Ernesta Hemingwaye
Sta‘ec a maoe (1999).Autor dvacetiminutové animace vytitovelmi ojedirglé dilo, pro
které pouzil 29 tisic svych olejomalebiiiRh vypravi o starém rylsaSantiagovi, ktery
vypluje po dlouhé dabna mde, aby konén¢ ulovil rybu. To se mu také po velikém boji
s nejwtSi rybou, kterou kdy ulovil, podido. JenomZe jeho radost netrvala dlouho. Pach
rybi krve ucitili Zraloci a na mrtvou rybufipazanou k rybgoveé lod’ce, zauteily. Kdyz
doplul ke Wehu, zbyla z ryby jenom kostra. Sam si Sel po &rém lovu odpéinout,
zatimco ostatni obdivovali jeho Ulovek. Hemingwatpmto zdanli¢ obyejném pibéhu
poukazal na &ny boj¢lovék s mdaem, s osudem a také na jeho postaveni na tétotplane

v souvislosti s ostatnimi zivymi tvory.
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Obr. 4. Stéiec a moe (1999), Alexandr Petrov.

Petrovova prace s obrazy vznikd pomocitprkterymi autor maluje na skl&mou
desku. Nejprve vytvd rychlymi pohyby hlavni plan a detaily d@jrvnasi ubiranim barvy
obrdcenym koncem &te. KdyZ je hotov, obraz nasnimé filmovou kamesopokr&uje
dal v animaci ubiranim aipavanim barev. Vysledny efekt je nétitelné zivy a @gijemny
pro oko divaka. Touto technikou vytiib Petrov takéRusalku(1997), desetiminutovy
animovany film o starém muzi a mladikovi, kteryzseniluje do zahadné divky vystupujici
z mare. Jeji pitomnost vyvolava ve starci davné vzpominky a ottdepce varovatied
nastrahami, které mu Rusalka chysta. Nez se mietpaaldi, zapasi uz chlapec na o

s Rusalkou. Stac olgtuje nakonec sy vlastni Zivot za jeho zachranu.

Bajku si jako stZejni téma své prace zvolil rusky animataurij Filipovi ¢
Norstejn. Také jeho vytvarny rukopis se nese v duchu jemmatért a zastenych obrad.
Jeho prace je obtizruchopitelna také po obsahové strancéipkv se v nicasto obraci
fika: ,Pokusil jsem se zachytit to, &&m nize jedenclovek rozmlouvat s jinym blizkym
clovekem, ocem by mu mohl napsat v dopise. &lgem natdit film, v emz by zmizela
hranice mezi osobnim ddnim a urdleckym dilem, vytvd ho tak, jako se dla literatura.
jejich obsah je pro mne to, Ze maji podobu lyribé&re, basr, ktera trva dvacet osm

minut.“[6] Zda se, Ze se NorStejnovi pdiia naplnit vyznam dchto slov. B kazdém
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dalSim shlédnuti tohoto filmu, budetéegvapeni novym rozstem autorovy prace, ale

také se vam samotnym vyjevi davno zapomentib&hpy z dststvi.

Obr. 5., 6. Pohadka pohadek (1979), Jurij FilippMorstejn.

V Pohadce pohadelNorstejn vyuzil cisty nepopsany list, jako metaforu pé&av
narozeneho dite, navic do & zabaleného, se kterym se vlk propléta mezi autsisdedss
se ho chce zbavit, protoZd€ili hlasit pl&e a protoZe je iece vlk, kterému by spis
nalezelo dit sezrat. V momexitsi ale uédomi své zbalé jednani, vrati se pro odlozené
dit¢ a kdyZ se mu ptaci uzlicek za pekotného Bhu rekolikrat rozbali, postara se a
trpélivé ho znovu a znovu bali do plenky. gtale hlasit plae, ale uz jsou u kolébky, vik
si sedne na st@ku a zpiva miminku mazlivpisniku, nejprve zlehka a pak rychleji. Je to
piekvapivé, dramatické, smutné, k zamysleni, konéjSreselé a legéai v nekolika malo

vterinach.

Cely film je citlivé prokladan nam takidérnymi obrazy, jakymi jsou ndjklad
sbhirani ususeného pradla, skékétispsvihadlo, nebo houpéni kolébkou. zZ¥lddjemny
je ve filmu moment, kdy vlk sedi na staré singroaadtrhava ktiky z brambor. Rozfouka
ohei, sem tam do tmy za#idswtla kolemjedoucich aut, projede vilak, a uz vybipaené
horké brambory z popela. Jsou tak horké, Ze jeiierndrzet v dlanich a poskakuje, syka
jak to pali a pehazuje si horky brambor z jedné ruky do druhé.I®gne ho a fouka zas,

aby vychladl. Ji a spokojeémii tom mlaska. Potom si Zae broukat pisiku a tarit.

Na otazku:,Co dok&ze animovany film vyjéid lépe, nez film hrany?“odpovida
Norstejn takto;,Sila gesta animovaného filmu je vyraigi. Je osvobozen od zemskeé tize a
na rozdil od filmu hraného nemusi dodrzovat daryaiofogii postav. Nastup gtiaci ale

vSe smichal dohromady. K tomu, aby si animovanydiedomil své hranice, se petbuje
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vratit o r¢jaké dva tisice let nazp ke kulturnim projesm davnych spolenstvi. Nase

kultura se totiZ odtrhla od toho nejzaklagkiho, zapome¢la na vyznam hry i ritualu[7]

Obr. 7., 8., 9. Jezek v mlze (1974), Jurij FilipoMiorstejn.

Naméty NorStejnovych animovanych filin maji obvykle kaeny v klasickych
ruskych bajkach. Jejich neopakovatelna tajemna sfémm hravost a lehkost s jakou ji umi
ztvarnit je jistou nadstavbou. Vytvarné zpracovaaikterém seéasto podili také jeho Zena
Frarteska Jarbuzovovd, ponechava dostatek prostoru faafszii. Spolén¢ vytvorili
bajky LiSka a zajic(1973), Volavka a jeéab (1974), Jezek v mlz€1974) aPohadku
pohadel(1979). RicemzZLiSka a zajige z Norstejnovy tvorby asi jedinym filmem, ktgey
uréen i cétem. Zajimavé je na této bajce vytvarné zpracovénstylu kniznich ilustraci

vsazenych do ornamentéalnich obiagatizreé vzorovanymi podklady.

Typickym Disneyovskym 2zjsobem zpracovana animovana adaptace politické
bajky Farma zvfat (1944 spisovatele George Orwella je nardz mohutnym ekok
z predchozich, jak byekl Norstejn,lyrickych basni®. Nicmére praw riznorodost pojeti
stejného nawtu nam dava pocitit zény nasSeho uvazovani, nasSeho rozdilného chapani
swta, ktery se v pitbéhu Zivota stéle igtv&i jako zZiva tvarna hmota a my s ni. Kresleny
piibéh reZisél Johna Halase a Joy Batchelorovése odehrava na fagnpana Jonese,
ktery se o0 z\ata nestara zrovna nejlépe. Jednoho dne se pas dpifea zata se sejdou
ve staré stodole k por&adNejstarSi prase Major vyzvalo ostatni k revolachasled#é
zentelo. Zvirata se na druhy den vzlida a vyhnala pana Jonese z farmy s tim, Ze se o
farmu postaraji Iépe. VSichni se pustili do prac@cajim to opravdu dale az do té doby,
kdy prase Kulis fiSlo s navrhem, vylepSit farmu a@tvny mlyn a ziskat tak pro vSechny
svymi psy a sdm se ujal vedeni nad ostatnimi. N@popojal Kulisiv napad stast mlyn
za s\ a tak se z&alo sta¥t. VSichni, kron¢ prasat, pracovali s velikym nasazenim a ze
vSech nejvic nejsil)Si kin Boxer. Kdyz toto uvidlii farméi, prisli mlyn znkit. O to vic se

zvifata snaZzila svou usilovnou praci dokibnMezi tim prasata ovladla celou farmu a



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

v ¢ele s diktatorem Napoleonentitprdili v trestech gkterym nepohodinym jedirien.
Tresty smrti nily slouZzit jako odstraSujiciffklad pro ostatni a k ziskani poslusnosti.
Nadvlada prasat se stala nesnesijgimezli ta lidska a vSe vyvrcholilo présa sremem,
na kterém se shodli, Z&Sechna zwfata jsou si rovna, ale dktera jsou si rovejsi.“[8]
Symbolicky se tak uzavira pravidelny cyklus znamiggkych djin diktatura — revoluce —

diktatura.

Charakteristika hlavnich postav filmu parodujgegni totalitni pedstavitele a
politické vztahy mezi lidmi. NejstarSi praddajor mél piedstavovat LeninaKulis
Trockého a jeho naslednik prasapoleond. V. Stalina. Zastupddapoleona prasePistik,
mél roli manipulatora, propagandisty. Napoleongsi piedstavuji tajnou policii. Hrdinni
kon¢ Boxera Lupina predstavuji pracujici lid, ktery pro myslenku budovélastniho statu
obétuje i swij Zivot. Ovce — tupy dav,osel Benjamin— pasivni intelektuallidé —

vykoristovatelé.

Obr. 10., 11. Farma zrat (1944), r. John Halas a Joy Batchelorova.

George Orwell byl u nds v roce 1946 zakdzanymraaotoPsan& podoba této bajky
vySla az v roce 1981 pod nazveiwireci stateka byla také vydavana samizdatem. DalSi,
oficialni vydani piSlo nacesky trh vroce 1991 a od té doby Farmaatvbyla znovu

vydana ®kolikrat.

Znamym ¢eskym animovanym ztvanim tématu bajek proéd jsou gibéhy o
narozeni atrstu drsnosrstého foxteriéra DaRg, jejiz autorem je KareCapek. Vypravi
DaSeaice pohadky o prvnim foxteriérovi, nebo prpejsci hrabou a ptomaji useknuté

ocasky Kresleny gibeh Daseika, cili Zivot Senéte ztvarnil v letech 1977 - 197Bretislav
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Pojar, jako kratkometrazni sedmidilny serial pr&gidTento film je zpracovan prolinanim

hraného filmu skutsého Snéte a jeho maminky Iris s ploSkovou animaci psichgalek.

Pokud bychom setpnesli zgt k mytim a bajim, zdch ¢eskych bychom neéf
opomenout loutkovy filmStaré powsti ceské (1953), na kterém se podilelakolik
vyznamnych osobnosti animované tvorby. RezZil ma starostidiii Trnka, scéna Jiii
Brdetka o animaci se postaratd@islav Pojar. Film zahrnuje nejstarSi dobu na3eiroda,
znamé powsti o praotciCechovi, Bivojovi, diwi valce, Libusi a Remyslovi, Horymirovi,

Cestmirovi a valce proti Ldanim.

Obr. 12., 13. Staré p@sti ceské (1953), r. di Trnka.

O staré PraZzskeé legendy se opira ptesky celovéerni animovany film vytvieny
technikou 3DKozi pibeh, povsti staré Prahy(2008) reziséralana Tomanka Kuba
s kozou pijizdi do stedowké Prahy ad&Si se, jak si budou uzivatéstsky Zivot a také
pracovat a vyélavat penize. Zaou na stavbKarlova mostu, ale brzy se dostanou zpatky,
odkud fisli — na ulici, kde si Kuba alespwyiezava figurky postavek do kousku ikva.
Toho si vSimne mistr Hanus$, ktery p&apracuje na planech staréstského orloje a
zoufale hleda Sikovnéhiezb&e, ktery by se ujal jeho sodiséé vyzdoby a milého Kubu
piizve ke spolupraci. Mezi tim se Kuba zamiluje dozebné Maci. To se alefifis
nezamlouvé koze, ktera&ee chodit do hospody &ldt Kubovi naschvaly. Po slavnostnim
odhaleni Starogstského orloje se konSelé a radni postaraji ooppastr Hanus jiz nikdy
nikomu nemohl podobné dilo vytkiba oslepili ho. On se pomstil a orloj nadobrotags.
KonsSelé se dopidili, zefippraci byl mistru HanuSovi po ruce Kuba a pod wikou, Ze
obési Macu mu zadali obtizny Ukol — opravit orloj. @je vstupuje paralelniifbeh
chudého studenta M#g, ktery ngl hlidat HanuSovy plany, ale neuhlidal. Aby se wjhn
posmésSkim svych koled, upsal svou dusi’dblovi ve Faustoy dome. Dobro a laska

v podolg hlavnich pestaviteli se misi se zlem a hamiznosti v patiole§astné postavy
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Mateje, ktery se nahle dostal k moci a paim, ale nakonec dobrovainzistava chudy,

nezli dozivotr d'abliv pomocnik.

Obr. 14., 15., 16. Koziffbeh, powesti staré Prahy (2008), r. Jan Tomanek.

Tento animovany film ma ohromny potencial ve svérvarném pojednani autora
Jana Tomanka, ktery je zardiveezisér a kameraman a doprovazi hoégkwrchestralni
hudba z pera Davida Soéa uSita filmu doslova na miru. Scénaa kterém Jan Tomanek
spolupracoval s Davidem Slamou, by vice sluSelmlakhi a osobitost, dialdgn zase vice

smyslupljSi naplrt a laskavého humoru.

Pribch o paatku Zivota na zemi a sti@ni ¢lovéka inspirovany biblickou
mytologii, se podd@o hravou formou ztvarniteskému rezisérovtduardu Hofmanovi
v animovaném celovernim kresleném seridlibtvoeni seta (1958) ve spolupraci
s francouzskym vytvarnikem Jeanem Effelem. Pé&h B pdidil pomocniky - andilky,
ktefi se vyklubali z vajec, aby mu pomohli s tim nelghkdkolem. Z toho posledniho,
kropenatého vejce, vyskib dablik. Tel’ uz bylo zapagbi jen s¥étlo. Tedy zapalowajako
obvykle nefungoval, pouzil 8 slavny vyrok:,Budiz swtlo!* a bylo. Potom stud
rostliny, zviata a prvni lidi Adama a Evu. Zal je Wit zdsaddm sluSného chovétist a
psat. Do toho vstupoval stibhy d’ablik a natil napiiklad Evu trsat rocknroll (prvni

rocknroll véeském filmu wbec). Svym hlasem film doprovodil Jan Werich.

Obr. 17., 18., 19., 20. Stkeni s¥ta (1958), r. Eduard Hofman.
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Eduard Hofman je znamygdevSim jako rezisér animovanych adaptaci litechrni
titula. V seridluO pejskovi a keéicce (1950 - 54) tak znovuoZivuj€apkovy ilustrace.
TotéZ se mu podéo s Ladovymi kresbami v animovaném cykhevatero pohadekl959
— 1976) aRikadlech(1949), které papirkovou technikou v roce 2003 takvarnil Pavel
Kubant a Ladovd&ocoura MikeSgako mnohadilny serial zpracoval obdéhlosef Kluge
(1970 — 1977).

Obr. 21. Povidani o pejskovi adiace (1950 — 54), r. Eduard Hofman.
Obr. 22. Kocour Mikes (1970 — 1977), Josef Kluge.

Hofman pivodré vystudoval architekturu, ale zajimal se vice ovagmhé undni.
M¢l také veliké organizmi ambice a inicioval zaloZeni studia Brat triku, kde po
urcitou dobu vedl loutkovy ateliér. Podilel se takézadozeni studia animovaného filmu v
Ceskoslovenské televizi a stal se jeho vedoucimmidafbyl také kniznim ilustratorem a

autorem popularni kresiky pana Vajtka, ktera uvaga televizni reklamy.

Mezi jeho prvotiny s¢adi animované snimkyasadil ¢dekrepu(1945),Zviratka
a petrovsti(1946) nebo animovana groteskancélsky kabat(1948), ktera ziskalai mnoha
mezinarodni ocemi. Pro starSi divdky pod rezisérskou taktovkourktod vytvdil filmy
Tucet mych tatink Bajka kompromisnéi Papirové nocturnoJeho filmografie obsahuje

také jeden hrany filnklapzubova jedenactkd 967).

Biblickou mytologii, konkrétd Zivotnim gibéchem MojziSe, se také nechali
inspirovat rezisé celova&erniho animovaného filmwPrinc egyptsky(1998) Branda
Chapmanova, Simon Wells &teven Hickner. Film vypravi o hlubokémigtelstvi dvou
chlap& Ramsesovi, faraonévsynovi a MojziSovi, ktery byl synem otroka. Spamjile

milosrdna lez a po letech radiia nelitostna pravda.
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Takto barvit popisuje @ filmovy kritik Michal Sobr: ,Ve volném stylu
pohéadkoveho Plav&a a s tklivym protestsongem o gjaaha vykoupeni a svobodny Zivot
(Deliver Us) ho matka odlozila do oSatky ze s#uila vinam nepokojného Nilu [Exodus,
kapitola 1., ver§s 3.]. Mezi krokodyly, hrochy a mypmi razy vesel egyptskych galér
(dynamizujicich lakonicky biblicky text), se tohlgehké plavidlo s vyvolenym
novorozencem prosmeklo az do klidného zatiSi bafa¥raonova palace. O tom, co bylo
potom, se v Knize druhé Mojzigomnoho neddiete a to byla Sance, aby se rozmachli
hollywoodsti scenaristé. Kdyz se tahle parta piofednich fabulato# pusti do Bible, je
kazdému (i kdyz neni bémrc) jasné, Ze vzép prijde akce. A tak se, ptasovém gthu
(posazeném dkam na konec MojziSovy puberty), filmovym platnemivekém rytmu
reinkarnovaného Ben Huraiti mezi egyptskymi chramy dvoukolky, sebevraZedn
balancujici na hod# posunuté hranici gravitanich zakori animovaného gta. A v gchto
prehistorickych sulkach seéini dva nejlepsi kdmosSi pod Zhavym egyptskym stunce
"plavacek" MojziS a budouci monarcha egyptsky RamBésstylizaci té hrozivé noci
[Exodus, kapitola 12., vers 29.], kdy doslo k viytdeho prvorozenéhocdgtre naslednika
trinu), vsadili tvirci na maximald Gusporny vyrazovy arsenal. Sinala monochrocmatst
doprovazena tlumenymi vzdechy, ztracejicimi se opgstném tichu, uvozuje jednu z
nejsugestivéiSich pasazi snimku, ktera dokumentuje, jadkypapi¥ jednoduchymi “triky"
Ize umocnit sugestibilitu animované (pseudo)realgpiSe tuSena smrt, detail bezvladné
ruky na prahu domu, jehoz okno pohaslo, se v t&oibdextu stdva mnohem vymleién,
nezli primitivre ilustrativni popis smrtelnych grimas aeKovitych agonii. Na opaém
pélu animované digitalni stylizace je pak slavnychmm Izraelskych Rudym vigon
[Exodus, kapitola 14., verS 22.]. Spolu sessilou rally dvojkolek pedstavuje i&jme
Spicku sodasnych moznosti Zanru, a dokumentuje gkote, Ze bez zobrazeni zazraly
Exodus ztratil svoji spektakularnost a bez sofistiych specialnich efeéktby tyto
zézraky nikdy nemohly bytgmeseny na filmové platn¢9j
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Obr. 23., 24., 25., 26. Princ egyptsky (1998),

r. Brandy Chapmanova, Simon Wells a Steve Hickner

Na tomto velkolepém projektu pracovalo 350 animategtvarniki a technik.
Film je zpracovan nejmodefiSimi pcatitacovymi technologiemi s vyuZzitim Siroké Skaly
vizualnich efeki a také si za to vyslouzil nejvyssi filmové oéelh amerického Oscara.
,Ar Uz jsou naSe keny kdekoli, vazi se k této Zemi, z niz tentiocp vzeSel. Je dobré ho
znat, nebg poselstvi kamennych desek z hory Sinai se v jsté@yslu obraci ke kazdému z
nas [Exodus, kapitola 32., vers 15.Jfka na z&¥r svého koment@ filmovy kritik Michal
Sobr[9]

Belgicky rezisér a scénarisRaoul Servaispro swj trikovy surrealisticky film
Harpyje (1979), zpracovany technikou pixilace, zvolil n#mantickych myl. Frib¢h
zaina Zenskym ikem, ktery uslySi kolemjdouci muz. Kdyz sfpginého muze, ktery
Zenu Skrti, rozhodne se ji ochranit a ujme se gi.Z€na — Harpyjeréc. Harpyiai, lat.
Harpyiad - ma kidla a ptéi drdpy a ohromny apetit. Kdykoliv si muz chce dé&to do
ast, aby se najedl, objevi se a vSechno mu sel2ejde to tak daleko, Ze sezere i kus jeho
téla. Muz se snazi zachranit proti jisté smrti hlagala Harpyje mu to nedovoli. Jediné, co
mu zbyva je holy Zivot, chce ji zardousit. To a#dysi jiny muz, ktery se rozhodne Harpyji

ochréanit...

Harpyje je obluda znama z antické mytologie, kteréd podobu ptaka s Zenskou
hlavou a obnazenou hrudi, @i kiidly, zobakem a drapy a obvykle je dost ohyzdna.
Namétem autorovi filmu byla pravgbodobré fecka baje o thrackém krali Fineovi (lat.
Phineu3. ,Bohové ho potrestali za zttn proti jeho @dtem z prvniho manzelstvécnym
hladem a vykonem tohoto trestu gl Harpyje; kdykoli zasedl ke stolufifetely, sezraly
mu jidlo a co nestély seZrat, pokalely. Trapily ho tak dlouho, dokadArgonauté Kalais

a Zétés nezahnali[10]
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Obr. 27., 28. Harpye (1979), r. Raoul Servais.

DalSi bajné - mytické postavy se v Servaisovytmedch objevily i ve snimcich
Pegasus(1973) ¢i Siréna (1968). V prvnim snimku je hlavni postavou starywdo Uz
nema cht zainat s no¥ vznikajicimi technologiemi. Upina se na svou mistila pesto
by tak rad znovu vzlétl k oblakn. Nakonec mu ale ani jeho snaha, vyitvel swvij vlastni
pochmurrjSi. Nad néstem tei kovové jegaby a ryb&pod nimi lovi viece ohlodané kostry
ryb. Mezi nimi je mask& panna, kterou vyzdvihne z vody jedeniatg Ona spadne a
zabije se. Ve chvili, kdyifjede pomoc z nemocnice a ze zodesd tolik nepodstatné&ei,
nezli je Zivot sém.

Podle antické mytologie byly Siréngbludy s Zenskou hlavou a pian &lem. Zily
na ostro¥, ktery lezel nedaleko sidla rs&tych oblud Skylly a Charybdy a lakaly svym
sladkym zpvem plavce naeh, aby je zardousily a vysaly z nich kr¢t1] Pégasos (lat.
Pegasu}sje bajny okidleny kin, ktery namisto &ani po zemi létal v oblacich. Wirlétat
rychlosti &tru a Zil na vysokych horacisedlat Pegasdodnes pouzivame jakdeni, kdy

chceme firovnat své jednani k vznaSeni se v oblacich.

Také mnozi jini aut® animovanych filni zvolili pro svou praci anticky mytus.
Namatkou jimi byli: kanadsky animatoRyan Larkin, autor expresivh pojatého
zpracovani filmuSyrinx (1965); SvycarGeorges Schwizgebeke snimkemlkariv let
(1976); mad’arsky animatoMarcel Jankovics pouzil Zivou kaligrafickou linku pro sy
snimekSysifos(1975); ametiti autdi Ron Clemens a John Muscar Hercules(1997);
rusky animatoiSerej Olifirenko — Persefona (2001)Barry Purves s loutkovym filmem
Achilles (1996, Velka Britanie). Archetypertlovéka se svym osobitym pojetim zabyva
také Jan Svankmajer v kombinovaném animovaném snimkoznosti dialogu(1982),

pro ktery zvolil kombinaci plastelinové animaceidlpce predneéti. Nebo slovensky autor
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Michael Struss ktery pro svou pracV kocke(1999) vyuzil maximalni stylizac&lovéka
pouzitim holé kostryigwené loutky a jeji Zivotni prostor omezil mezyii zdi kamenného
kvadru. Biblicky mytus pomoci plasteliny a pixilazi&arnil ve svém snimkadam(1991)
britsky autorPeter Lord.

Vycet praci tykajicich se animovanych filirkteré svym nagtem souviseji snyty,
legendamici bajkami by mohl mit nekonmou fadu. Domnivam se ale, Ze o mnohych z
nich bylo jiz mnohé napsano. Tato prace si protklatke za cil uvait zde komplexni
historicky grehled,¢i piepisovat zcela jistzajimavé monografie vybranych autodejim
vySSim cilem je samotna cesta, tefirdv proces, kdy po ni jdeme a mame moznost
kdykoliv se zastavit, zdrZet se, rozhlédnout a @alsehi o tento jiny pohled na&yjit zase
dal.
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2 MOJE CESTAKE CTYREM DOHODAM

NasSe chovani je Uzce spojeno se ziskanymi demgmni nazory, které nas mnohdy
omezuji a zrauji. Ctysi dohody zaloZzené na staré Toltécké moudrosti, je & skoyvaji a
umoziuji ndm zvetii nahlédnout na sebe sama. Jsou jakymsi labyrimiespletenym

z naSich cest.

Vi s

praw pohybujeme, tim spiSe je cil na dosah. A i kdykatool¥as nevypada, kazdy cil je
nam odnénou, & uz sladkoug¢i horkou. Tedy alespov tom bod, kdy se cesty prolinaji a
na chvili spojuji vjednu Sirokou dalnici. My po fikime, @imo sefitime zavratnou
rychlosti, Zivot je bajgny, vlasy nam vlaji ve &ru a z @i stikaji slzy, sem tam &aké

moucha se namiepi nacelo, ale jedééem!

NeZ se zastavime, protoZe i@htujeme vyminit dusi.

2.1 Novy stary Zivot

Prekazky na cestach, po kterych prjgeme, nizeme vnimat jako vyzvy. dteré
nas pibrzdi, ne-li zastavi, jiné fizeme pelézt, nebo obejit. Existujiipkazky, které si
pied sebe klademe samékteré na cestuz lezi atekaji, jak se fed nimi zachovame. Ale
jak jiz bylo receno, Ze ne cil, ale pr&westa nas nafilje, obohacuje a posouva stale

kupredu, jdeme fes vSechnyimkazky dal.

Abych se ale dostala #pna cestu ke&tyfem dohodam, budu se muséeqe jen
ohlédnout. A to rovnou o¢&p let nazgt. V té dolg jsem po cestdoSla s mym muzem
k jednomu domku, ktery na n&ekal a &Sil se, jak na &m zhmotnime svéipdstavy o
piijemném mist k Zivotu. S chuti jsme se pustili do feoi a s tim takétjghazely nové
podrety a vyzvy. Jednou z nich bylipodni material, ze kterého byfieh postaven. Tedy
veprovice, kAmen a cihlg,Hlin ény dim, kdo to kdy vid, to vam spadne na hlavu!,
nezdrzeli se komenté& nezavisli pozorovatelé. A my jsme jasalb «m z hliny, to je

kone’ne vyzva!*

Vzpomrela jsem si na pohadku — bajkuG-tech prasatkachTedy i ten nejmensi
¢tend jisté uz vi, Ze je o tom, jakitprasatka postavild&itraizna obydli, ziznych materiai
a vik jim je zbdgil. Vlastr¢ jen ten ze slamy a z hliny zlo Domek z cihel jeho

destruktivnimu chovani odolal. Kazdy si autozanmer miazeme vys¥tlovat vSelijak, ale
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ja si v souvislosti s mymipdchozim gibéhemiikam, Ze naSe zaryta&quistava je stav
domy, které nasipziji a budovat své trvalé statky... okolo kteryclibw naSe &i béhat a

opravovat, udrZzovat, starat se a kdo vi, jestikio gedstavovali svou budoucnost.

DalSi naSe cesta jiz byla z udusané hliny a napo $8 naramé dohre Slo. Potkavali
jsme na ni zajimavé lidi a zazivali mofijpmné chvile. Najednou jsme v sobachazeli
sny, které byly schované v nejspégich gihrddkach naSichia. Z&inali jsme si
uvédomovat souvislosti v docela jinémeétie, neZli dive. A tak se takeé stalo, Zze jsme dosli

az na samya‘atek svta.

2.2 Na zatatku svéta

Tim za&atkem jsem r@a na mysli vlasté konec. NejvzdalefjSi severni okraj naSi
republiky ve frydlantském wvyiku, posledniceskou obec Jirftthovice pod Smrkem,
kterd je nejblize polskym hranicim, nazyvaji donumiodivérné na za‘atku sta.
Okamzit jsme si to misto oblibili nejen pro jeho ekologickanteni. Prochazeli jsme
tudy s @gima dokdan a stéle jsme se vracdhikali jsme si, jaky by byl Zivot v tomto
zapomenutém koutu &a? Cim se tady lidé Zivi a jak se jim tu Zije? Co asiajl ve
volnych chvilich? Ale kazdou dalSi otazku zadhy $meé novy silny zazitek z tohoto

mista.

Jednim takovym zazitkem bylo pozvani na divadphetdstaveni Jaroslava Duska
Swt Toltéki, které k nam Hslo ve chvili, kdy jsme se k¥ deStivému poasi chystali

z Frydlantska odjet doim Zastali jsme.

Vzpominam si, jak Jaroslav DuSek vypthe bednach, o papirovych krabicich, do
kterych jsme zateni a pemyslime o svém dosavadnim Zionhic nas nerozptyluje,
protoZze v krabicich je tma a malo mista a jinak d@&dna jina &c, jen my se svymi
myslenkami a do tmy vyslovenymi slovyfati, odpug’ mi, Ze jsem si myslel a obhoval
Te, Ze za vSechnyikdy, které se mi v Zivostaly, nizeS Ty, Tva vychova.Vypravl tak
zaujat a tim svym zaujetim nas vtahoval do bed&ualyZ jsem byl maly, ugh jsem létat.
No tak, normald. Zakopl jsem, roztahl ruce a é&jsem, v tu chvili jsem lgt“ a nam se to
tak libilo! Byli jsme nad3eni! Casem mé schopnost létat ale opustila, éhbych ji v sob

zase najit.”
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Moudrost Jaroslavovych slov miipomnréla naSe nejen davno zapomenuténim
|état, ale takédikat bez obalu, co si myslime, co chcemeéddmila jsem si, Zefpdstavy,
vize i ty nejbarev§Si sny se schovaly hluboko v nagekaji, kdy gijde znovu chvile, az
si na ® rozpomeneme a Zaeme je oft pouzivat. Nedalo mi to a hned jsem doma
prohledala knihovnu a znovuobjevila knihu Toltédkymoudrosti spisovatele Dona
Miguela Ruize Cty/i dohody ktera se pozi stala namitem mému stejnojmennému
animovanému filmu. # praci na #m jsem pochopila, Ze pouZzivaniityi novych dohod,
které sami se sebou uzame, niizeme opt ziskat ztracenou svobodu naseho mysleni i
jednani. Kratky animovany film, jez je s@sti tohoto projektu, je naSim pohledem do
kouového zrcadlakteré nam brani vid se takovi, jaci doopravdy jsmglous je sen a
zrcadlem jsi ty, kdyZz sni$X2] Tato mySlenka je zakladnim kamenem celé prace.
Stylizovand animace v jednoduché lince misty jemrobarvené pastelkami rozhybanéa
pouze v mistech aktualnih@je je synonymem kdaoveho dymu, ktery stoupa do vzduchu

jako Seda mlha a zahy se &mmrozplyva v podobrozlicnych tvai a obrazg.

Don Miguel jenaguéal(Saman) z rodu Ry orla. Ackoliv vystudoval Iékéstvi a stal
se chirurgem, nyni se&nuje gedavani svych znalosti @eni starych Toltéka I&itelstvi.
K tomuto rozhodnuti hotjvedla az nehoda, kdy usnul za volantem svého autarazil
vném do betonové zdi. Toltékové jsou jednim z kihgitedkolumbovské Ameriky
puvodre Zijicich na Uzemi dnesSniho Mexika. Ozewai Tolték je synonymem pro
milovnika poznani, Sitele harmonie nebo wtte ducha & oltécky pozdrav zni vigkladu

Ty jsi mé druhé ja.

2.2.1 1. dohoda — Neublizujte slovem

Ctyri dohodymi byly nangtem, ktery jsem uchopila po svém. Takéqdni nazev
prvni dohodyneheste slovermsem si upravila podle sebe naublizujte slovempiicemz
vyznam Zistava stejny. Prvni dohoda nas ma vést ke spravineinani vyceného slova.
Tedy k takovému, kdy se znovu rémeftikat jen to, co si myslime my a ne to, co nam kdo
naridil, vtloukl do hlavy a my s tim nesouhlasimeragbo tak mluvime. Slovemikeme
ublizit sok&, ¢i ostatnim, teba tim, Ze je pomluvime, vyslovime lg&lovo je ¢isté kouzlo
— nejmocgjSi dar, ktery jsme my lidé dostali — a uzivamepjeti sok®. Planujeme pomstu.
Vytv&ime slovem chaos. UZivame slovo k vyvolani nen&weésti riznymi rasami, mezi

ruznymi narody, mezi rodinami, mezi staf¥2] Jenomze si dosiasto neuvdomujeme,
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Ze sila slova je jako miese d¥ma osti a cokoliviekneme se namime ve stejné podeb

vratit.

Vznik mayské kultury se datujetiblizné k 5. stoleti ped n. |. Stale je pro mnohé
Zz nds nepochopitelné, Ze tuded nami zil ®kdo, kdo si umil ve své dob poradit
somezenymiprostedky (z nasSeho dnesniho pohledu). JenomZe rozdii oheesni a
davnou kulturou véchto souvislostech je v tom, jaké cile si kladerrezlsebe my, tedy po
jaké cest praw jdeme v kontrastu s tindiim naphovali svij Zivot naSi davni fedkové. Co
vSechno chceme j&Sv zivott mit? A ¢eho je& chceme dosdhnout? Odgdyv na tyto
otazky vys¥tluji, jak moc jsme se vzdalili odpody a jeji hluboké moudrosti. Jak moc se
nam pod#lo potladit svou intuici a td bloudime v labyrintech a hledam nit, na kterou

bychom mohli navazat.

Obsah myf eschytologickychkteré se podle mytologie zabyvaji lidskou budmsth
a vizemi konce s#a, mi gipomina blizici se konec platnosti mayského kalsnda
(Tzolkiny, kterym se st& Mayové po ¥ky fidili. Kazdy den v 8m ma swj symbol a
zvlastni vyznam, také kazdyesic v roce (kterych ma maysky kalend® po 20 dnech)
ma svou oprawmnou symboliku. Co tento pomysiny konec pro nas bmdamenat se
muzeme pouze dohadovat, jisté je, Ze¢mm v lidském uvazovani a Zma hmotnych

hodnot je nasnad

Obr. 29., 20. denni znameni. Znamendlsyslunce nebo pan.

Prinasi jasnovidnou jizni energii.
Obr. 30., 19. denni znameni. Znamen&bo®inasi boulivou zapadni energii.
Obr. 31., 18. denni znameni. Znamena pazourgknabo obsidian.

Prinasi pronikavou severni energii
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Vybérem rekolika znaki, které zobrazuji jednotlivé dny v mayském kaléndaem
se dostala na dalSi cestu multimedialnih@nina tou jegrafika. Tyto znaky vnimam jako
dokonalou stylizaci firodnich Zivii — boue, slunce dé3 vitr; zobrazeni zvéci tise —
aligator, had, pes, opice; i takovych Zivotnichladt jako je zrozenéi smrt. Tudy jsme
ale nechtli jit, vratme se tedy zf na cestu k nasir6tyrem dohodamrespektive k druhé

Z nich.

2.2.2 2.dohoda — Neberte si nic osolén

Ctyri dohodyse mohly stat pro mnohé zachytnym bodem v jejiehtéch, takovym
naualem(swtlem), kterym si sviti na svych cestach. P&amo jsoutonalem(hvézdou)
dosud vzdalenou. Sama jsem gsesgdéila o pravéd tohoto mého tvrzeni na dalSim
divadelnim pedstaveni, jehoz obsahem byly pragty/ dohody v originalnim pojeti
Jaroslava Duska, jako improvizatora a Pijéra LaeeS£Alana Vitouse v podéthudebniho

doprovodu v prazském klubu Lavka.

KdyZ jsme odchazeli zipdstaveni, ofi jsem si u¢domila, Ze vSichni vnimame &v
jinyma aima a pokud k nam gkteré informace fichazeji v nespravnou chvili, tak je
pros€ nepochopime. Kazdy z nas se zabyvame svymi viastpocity, svou vlastni
pravdou. A vyjadiovani pocit je zpisob, kterym my vidime okolni 8va sami sebe, ne
ostatni.,| kdyZ se rjaka situace jevi jako osobni, i kdyZ nas jiiip urazeji, nema to s
nami nic spoléného. To corikaji, co @laji a nazory, které vyjadiji, je v souladu

s dohodami v jejich myslicH12] Druh& dohoda nartika, abychom snebrali nic osobi&.

Don Miguel ve své knize skutee drzi v ruce klubko Ariadniny nita nabizi nam
jeji zatatek:,Kdybyste Zili beze strachu, kdybyste milovali,lnéa by pro negativni emoce
zadné misto. Kdybyste Zadnodchto emoci nepocvali, bylo by logicke, Ze byste se citili
dobe. KdyZ se citite dob, je dobré vSechno okolo vés. KdyZ je vSe kolsra&j@né,cini
vas vse f&astnymi.[12] Jist se kazdému z nas stalo, Ze nasdishyl oplacen Uskvem,
presto rozpomenout se na tuto dohodu a znovu ji & sglvorit je velmi obtizné, stefh
tak jako pestat si vytveéet ve své mysli donimky a mylné pedstavy, které jsou zarave

tfeti dohodou.
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2.2.3 3. dohoda — Nevytvéejte si domrénky

Treti dohoda souvisi s naSimi snyegstavami, vizemi a dominkami, které si tak
radi a ¢asto vytvdime. Jsou to takové nasSe soukromé myty a dokudeygstovime
zastanou napi@d fikci. Redstavovat si fiteme hezké &ci, snit mizeme krasné sny a
domnivat se rizeme o0 nas samycti, o0 nckom jiném, jenom to nejlepsi.dkteri z nas si
vzdusSné zamky ve svych hlavach stavi az k nebeskggmam. Ale kdyZz nam dojde
fantazie, material, energi€¢j odvaha, tak astavaji nedostamé a potom hrozi, ze z té
vySiny spadneme i@dre si natikeme. A co teprve, kdyz zjistime, Ze jsme se myitikud
si prestaneme vytiét mylné domanky, mize nam to pomoci vyhnout se nedorozaim,
zbytegnym smutkim a dramatm. ,Velka mitote v lidské mysli vytiaspoustu chaosu,
ktery vede k tomu Ze si vSechno cléyysvtlujeme a vSemu Spatmozumime. Vidime a
slySime jen to, co chceme. Nevnimaga tak, jak jsou. Jsme navykli snit, aniz bychom
byli zakotveni ve skuteosti. Doslova si &i vysnivame ve svéqgustavivosti. Protoze
necemu nerozumime, vytime si domenku o vyznamu téewi, a kdyz vyjde pravda na
povrch, praskne nas sen jako bublina a my zjistigee,to nebylo tak, jak jsme si

mysleli.“[12]

Jaroslav Dusek ve svém pojeityt dohod zvolil cestu velmi blizkou divakovi.
Takovou, kterou prochazime kazdym dnem a je namrickty znama. Vybira z ni oblazky
a hazi je ped nas na zem, trefuje se jimi do mist, kam ppokladame své nohy na nasich
vySlapanych cestkach a ke kazdému hodiigoji starou Toltéckou moudrostClovek by

se negl identifikovat gredevsSim se svoji dusi.”

Herec a improvizator Jaroslav DuSek se narodilcerd961 a jeho profesi je
herectvi, které vystudoval u profesora Ivana Vydko Jako filmového herce si ho
pamatujeme ffedevSim ze sninikreziséra Jana idbejka -Pelisky(1998) aMusime si
pomahat(2000) a jako divadelniho herce z dlouhodobéhgegto divadlaVizita, které
vzniklo v roce 1980 a je absolutni improvizaci.odav Dusek byl také moderatorem radia
Limonadovy Joeudileni cenCeského Iva¢i televizni anketyKniha mého srdceleho
aktivity se momentakhst&i na jevist prazského divadelniho klubu Lavka, kde vystupuje
jiz patou sezonu sipdstaveninCtyri dohody ale takéS\et Toltéki. Tim se zcela odklonil
od dosavadniinnosti a z#&ind se vice &ovat autorské tvoth Nedavno se uzéel
rozhlasovy seriaDuse“K", do kterého si zval zajimavé hostzmych profesi.Ctyri

dohodyse v roce 2009 d#aly audio nahravkyteného textu knihy Dona Miguela Ruize
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Jaroslavem Duskem za hudebniho doprovodu vyznamésieeho kytaristy Jaroslava
Steidla. PRipravuje se také audiovizualni zadznam ze stejnoj@kea divadelniho
piedstavena v unoru letoSniho roku 2010 vy$tata dohodeotce a syna Muguela a José

Ruize.

2.2.4 4. dohoda — [#lejte vSe tak, jak nejlépe dovedete

Stale se na vlastniiki preswdcuji o tom, Zze pokud jsem se rozhodla vzduSny zamek
stawt, mela bych gitom pouzivat ten nejlepSi material, ktery je moziskat, néla bych
klast cihly na sebe tak, aby kdyZz zafouka vitr, @@mespad| a sta bych to vSe &at
s laskou a maximalni pkvosti, protoZzetas posoudi kvalitu a ja&gce nechci stale znovu a
znovu kopat zaklady. Je jen v naSich sil@élat vSe tak, jak nejlépe dovedemeo svjj
vlastni dobry pocit z vysledku nasi prace acde&avat pitom v prvnitad hodnocenki
odmenu. ,Dobrym prikladem je pibéh o Forrestu Gumpovi. Nefinzadné velké napady,
ale zawal jednat. Byl gastny, protoZze vSechncdldl, jak nejlépe mohl. Aniz cekaval

nejakou odngnu, nakonec byl bohabdnenen.“[12]

V duchu posledni z&tyt dohod se nese cela tato prace, o které jgeswcena, ze
je momentald tim nejlepSim, co jsem dokazala wyttoJsem si jista, Ze j@Spied rokem
bych na své cesinebyla tak daleko a za rok budu zase o krok dackdliv tuto praci
predkladam k hodnoceni a mohu tediekévat jakousodnenu v podol& kritiky, uz ted

vim, Ze pouha cesta, po které jseitingjim vytvaeni Sla, je mi cilem.
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3 MOJE CESTAKE CTYREM DOHODAM S TUZKOU ZA UCHEM

Nyni jsme docela blizkoideZitému mistu naSi cesty. Tady jsem poprvé vzaleuly
papir a tuzku a watla jsem si prvni napady pro svou praktickourdv praci, kterou je

kratky animovany film inspirovany knihou autora RoMiguela RuizeCtys dohody

Cely &] se odehrava v realnémés¥ v realnémcase na realnych mistech. Je rded
do ¢ty kratkych gibéhu, které jsou propojeny stejn@asovou linkou a v ditych bodech
se potkavaji. Hlavnim spojovacim prvkem je malyy lpkik, kterého bych sice mohla
tématicky z#adit do s¥ta bajek, ale tento filmovy ma ryze psi vlastna@stielou dobu
vlastre jen usiluje o naSi pozornost, protoZze jemu jd®,0aby se s nim uz kotr& Sel
nékdo vyvergit. DalSimi aktéry jsou: stale nespokojeny muzpjefila a bezstarostna zena

a razna, ale smutna tchiyn

Pojednani mych dohod je zcela odlidné od ztt@irmivadelniho pedstaveniCtyri

dohodyJaroslavem DuSkem.

3.1 Scén&

1. dohoda- NeubliZzujte slovem

Prvni dohoda souvisi s lidskou zavisti, @@nim, drby a pomluvami. Ten kdo je ale
Siti, vlastreé nejvic ublizuje sdm s@baz je z toho nakonec nemocny. Anebcim clovek

schazi, s tim také zacha¥ge, careknu se mi vrati ve stejné podob

Rano se manzelé probudi a muz se hned, jak jezjghk@m, rozzlobi. Tentokraeba
proto, Ze nema vyprané ponozky, préy které se mu ten den hodi ke kravat praci
zache pomlouvat fed kolegy Séfa. Jak jim dava malo ggrze ma zase nové auto, mluvi
Z rg] zavist az se mu samotnémwladzle. Vraci se doi kde najde pejska, jak rozkousal
jeho oblibené ponoZzky, které rano hledal. MuZneapejska hubovat nez... se vzteky

rozpadne na ¢kolik kousk.
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2. dohoda— Neberte si nic osobé&

Kdyz vam tlugochiekne:, Clovéce ty jsi mjak pribrall®, neberte si to osoBnOn se
zabyva totiz svymi vlastnimi pocity, svou pravd®yjadiovani pocit je zpisob, kterym
vidime okolni s¥t a sami sebe, ne ostatni. Za sva rozhodnuti zéd@oe a stdme si

sami.

Rano se manzelé probudi, Zgraibi muze na tvéda jde do koupelny, kde daa svij
novy den. Pejsekebi za ni. Muz jeétpred odchodem do prace nakoukne davaikdyz
Zjisti, co si dnes vzala na sebe a jak si upravitesy, nezapomene na U3klebek. Zena to
micky pejde av kuchyni pokrauje ve svém rannim ritualu. Za chvilkkao zvoni. Je to
tchyre a uZz mezi dveni za’ne vypravt zklama@ o Stramakovi, na kterého si pomyslela,
ale pra¥ ho vidtla na ulici sjinou Zenou. Potom uz je slySet jep-atrzity sled
nesrozumitelnych slov. Mlada Zena ser@ni v motyla, vezme do nafiupsa a vylétne

oknem ven.

3. dohoda— Nevytv&ejte si Zzadné domiinky

KdyZz potkame na ulicElovéka a on se na nas uge, mizeme si vytvéit n¢kolik
domrelych predstav, pré tak winil. Z nich miZe vzniknout maly fibéh, fikce. Jenze
vSechno mZe byt ve skutgnosti jinak, nez jsme si mysleli, nez jsme se deana vysnili
si a pak nasgeka zklamani. Nebo siimeme vytvéit domrénku, Ze druzi &di, co si
myslime a Ze se uZz nemusime vyt slovem. Domnivame se, Zeclaji, co chceme,
protoZze nas znaji. Kdyz to ale tak ve skotesti neni, vSechno je rdzem SgatNaSe
domrenky se mnoZi a vztek také. Aifpm by std&ilo se zeptat. MZzeme také dostat do
Uzkych sami sebe, kdyz séepenime nebo podcenime. Aébpy st&ilo polozit si rekolik

otazek.

Tchyr® nastupuje do tramvaje, uvelebi se na sedama plnou hlavu toho Stramaka,
co ji posledd pomohl s taSkami a pak ji pozval na kavied3tavuje si, jak to bylo hezké.
Tramvaj zastavuje, tchyrkraci po ulici a v parku potka toho Stramaka, jak seria
nakrucuje ped rgjakou Stramandou. Tchyrse sklesle doplouzi k synovu domu a zazvoni.
Oteve ji snacha a pejsek se ji proplétd mezi nohamgajialvital. Tchyd si jeho vitaciho
ritualu ani nevSimne a hned mezi #wvé za'ne sklesle vypra¥, jak victla Stramaka a po

tvarich ji stékaji slzy.
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4. dohoda— Délejte vSe tak, jak nejlépe dovedete

Tato dohoda souvisi se vSim, célaine, tvdime, vymyslime. Nemusi se nam kazdy
den vSe vydadt, ale s ¥domim, Ze se nam v3e padanizeme dlat jakoukoliv ¢innost,
ktera podle toho také bude vypadat. Kdyjdp na dilezitou zkousku a celou dobu budu
mit pochybnosti, které podfim slovy ,to nevyjde, to Spai# dopadne”, tak se pak

nemohu divit Ze mhzkuSebni komise ze zkousky vyhodi.

Rano se pejsek probudi a prvni, ca’léadtak se dkladre protahne, zivne si a jde za
panickou do koupelny. Nez se Zena umyje, pejsek u¥ keidhyni aceka tam na ni a
doufa, Ze uzfdou ven.No ale, rkdo zvoni. ,Haf, hafl Honem, kde mam voditko. Je
poteba se ipomenout, aby nentu nakonec nenechali. Jé€éé, to je ta, tehio ale ta by
mre urcité zvladla vzit na prochazku. Jdu ji #tct.” Pejsek hopsa, tuli se, snazi se, ale

tchyre ma evidenta jiné starosti. ,Tak zase nic. No ale co to, mocememakejte, nebo

//////

3.2 Technicky scénd

1. dohoda
1 — pohled na novomanzelsky obraz
2 — manzelé se probouzeji — muzovy nohyidopostele

3 — muzZ bere do jedné ruky puntikatou kravatu adddé pruhované ponozky a

nadava
4 — nakonec si vybere, vezme tasku a jde do prace

5 v pracipred ostatnimi pomlouva Séfa — stale se ndnirbarva ve tva

6 — bublina: Séf s nohama na stole pije kavu
7 — muz zeleny zavisti stale nadava — detaiizaymi pomluvami a zelenym muzem

8 — jde don
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9 — pejsek cupuje puntikaté ponozky, které muz raaot hledal, z&ne nadavat a
zurit

10 — hubuije tolik, az se vzteky rozlozi na kousky

2. dohoda

1 — rano se manzelé probudi — Zena polibi muze

2 — jde do koupelny (pejsek za ni)

3 — myje se¢ese se (pejsek se diva)

4 — muz ped odchodem do prace nakoukne do koupelny a zakrawou
5 — Zena jde do kuchyvarit kavu, pejsek jde s ni

6 — vtom kkdo zazvoni

7 — Zena jde otéit dvae, pejsek leti za ni s voditkem v Bub

8 — tchyr z&ina bez pvitani vypravt, co vikla a pl&e

©
I

... zatimco mlada Zena se&mv motyla, zvedne ze zeémejska a odleti pty

3. dohoda
1 — tchyr nastupuje do tramvaje
2 — seda si a Z&na snit

3 — pedstavuje si, jak potka Stramaka, co ji pomohlskda (omezeny pohyb jen

sundavani a nasazovani klobouku a natahovani ruky)

4 — ...jak ji pozval na kavu (jen se koua kavy)

5 — ...jak spolu krmili v parku holuby (jen @& zobou)

6 — tramvaj zastavila, tchyne na ostivku

7 — jde ulici a nahle vidi Straméaka se Stramantiinyre je smutna
8 — zvoni u dvd

9 — tchyrg zane vypravt, co pra¥ vidéla, plae
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4. dohoda

1 — pejsek se po probuzernikiadne protadhne

2 — jde za partkou do koupelny

3 — diva se na patku a vrti ocaskem

4 — potom seiesunou do kuchyn pejsek netriive ¢eka, kdy uz fjdou ven

5 — rekdo zvoni, pejsek s voditkem v huleti ke dvéim a €Si se, Ze kori@¢ nastala

jeho chvile
6 — ve dvéch stoji tchys, pejsek se snazi marn pozornost a tchyvypravi o svém
cerstvém zazitku

7 — najednou pejska zvedaji ruce gagia odlétaji spolu pry
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ZAVER

LA je tol* | dalo by sdici na za¥r. Nebo také jen po filnfakufict koneg the end
nebo po italskdinyto, ¢i hovorow Slus multimedial® deadling neboteci pohadkovych

vyprawca zazvonilzvonec a pohadky byl konec.

LA je co, vlastr?* Je tu z&¥r jedné kapitoly, jedné Zivotni cesty, mé cesty
k animovanému filmu. Co bylo na jejim Uplnéntatku uz vsSichni, ki jste se prokousali
az sem, vite. Kdyz jsemdta dost motivace k vytueni zasadndasti této prace, objevil se
piede mnou stoupak s nedohlednym koncem. Rozhodtagseho zdolat a vydala jsem se
dal, te’ uz mnohem pomalejSim tempem. Tuhle cestu jseniesiepn promyslela, jestli
chcete - naplanovala. Jenomzghém ni jsem fiSla na to, Ze se mi plarckem ztratil.
Diky tomu jsem se zala mnohem vice spoléhat sama na sebe a také.jé&dhdych se
k tomuto kroku neodvazila, dodnes byde$lapovala pod tim stoupakem a rozhlizela se

kolem sebe podjaké té spase.

Zdolavani kopce, jehoz vrcholem se stal animovalmy, foylo nakonec vcelku
piijemné. Ziskala jsem diky tomu mnoho nové inspiragta jsem moznost pozorovat tiSe
zvirata z bajek a vyslechnout si, jejich moudrélesti. ProSla jsem se mytickou minulosti
v Zzivém piivodu rekolika bajnych bytosti a autibrktefi je vyzvali ke spolupraci. Odnesla
jsem si z vyletu snad i trochponaw’eni, weni, niai a doufam, Ze se vam s nami vsemi

piijemns putovalo.
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Pl Technicky scérta

PIl  Skicy

P Il Animatik

P IV  Animovany film — DVD

PV Plakat k filmu - CD - ROM
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