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ABSTRAKT

Bakalatska prace se vénuje popisu pfipravy a realizace animovaného filmu ,, Cesta
k ptakopyskovi“. Jedna se o kratky film inspirovany cestou po Australii, jejimi zvifaty,
pivodnimi obyvateli a jejich pfib&hy. Film je zpracovan formou ploSkové animace a na-
sledné¢ animovan v pocitaci. Prace se vénuje inspiraénim zdrojim, vytvarnému feSeni,
technologii animace. Jeji soucasti je také obrazkovy scénatr. Animovany film je ptilozeny

na CD.

Klicova slova: animovany film, ploskova animace, aboriginské umeni

ABSTRACT

Bachelor’s thesis deals with the description of the preparation and implementation
of the animated film “Journey to the plapytus™. This is a short film inspired by a tour of
Australia, its animals, indigenous peoples and their stories. The film is processed in the
form of cut-out animation, animation, and then animated on the computer. Work is de-
voted to sources of inspiration, creative solutions, technology, animation. Her image is also

part of the scenario. Animated film is attached to the CD.

Keywords: animation, cut-out animation, aboriginal art



...Podékovani viem pratelum a lidem,
diky kterym jsem méla moznost nasbirat spoustu inspirace
a setkat se se vSemi temi zajimavymi prirodnimi podivnostmi

a zviraty kterymi Australie prekypuje...
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UvVOoD

Bakalatska prace se vénuje dokumentaci ptipravy a realizace zadané praktické cas-
ti. Jejim finalnim vystupem je animovany film s nazvem ,,Cesta k ptakopyskovi®. Film je
inspirovan cestou po Australii a samotny ptibéh je povidka kterou si v Australii mezi se-
bou lidé vypraveji. Jeji praptivod je u pivodnich obyvatel tzv. Aboriginal people. Film je
kombinaci ploskové a pocitacové animace.

Jednotlivé kapitoly odkazuji na inspiraéni zdroje, tviiréi podnéty a postupy. Dulezi-
tou soucasti prace jsou také vytvarné navrhy feseni, storyboard scénaf, animacni ptiprava,

vlastni animace, postprodukce a prezentace prace.
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1 NAMET A INSPIRACNI ZDROJE

Prvni podnét k vybéru tématu mé bakaléaiské prace byl fizen zazitky. Chtéla jsem se
vénovat né¢emu, co je mi blizké a co me inspiruje. Jelikoz jsem se cely dosavadni profesni
Zivot vénovala piedev§im grafickému designu, chtéla jsem zaroven, abych mohla i tyto
znalosti v bakalatské praci zarocit. Mé dosavadni zkusSenosti s animovanym filmem jsou

hlavné z oblasti teorie a studijnich zkusSenosti.

V ramci studia jsem si prakticky vyzkousela zakladni animaéni dovednosti. Hloubg&ji
se do nich ponofit, pfedev§im do zakladl kresleného filmu, poméaha velmi zajimavé zpra-
covana kniha Borivoje Dovnikovice: Skola kresleného filmu [1]. V ramci své bakalafské
prace jsem se nakonec rozhodla jit jinou cestou, nez klasickou kreslenou animaci. Vybrala
jsem animaci ploskovou, kombinovanou s pocitacovou animaci. Tato volba skytala zaji-

mavé moznosti pravé ve vazbé grafického designu a animovaného filmu.

1.1 Australska inspirace

Kdyz jsem pfemyslela co by mohlo byt inspiraci a tématem mé bakalaiské prace,
volba byla jednozna¢na. M¢la by to byt sama Australie. V této zemi jsem stravila jeden rok
zivota. Mym zamérem bylo jednoduchou, nenasilnou formou pfiblizit tuto cizokrajnou
zemi a jeji piibehy divakovi.

Na Australii je zajimava piedevsim jeji pfiroda a kultura, ktera neni nikde jinde na
sveété. Jelikoz Australie je vlastné samostatny ostrov izolovany od okolniho svéta, vSe se
tam tak néjak zakonzervovalo. Mistni lidé, Aboriginal people, byli ochranéni pied vlivem
Evropy az do sedmnéctého stoleti, kdy byl ostrov objeven holandskymi namoiniky. Histo-
rie puvodnich obyvatel saha az padesat tisic let zpatky. Tento jednoduchy vylet do minu-
losti, v¢etné fady potfebnych informaci mi pii mych cestach za inspiraci poskytla publika-

ce Lonely planet [2].

Pfi vyétu mych inspiracnich zdroji nemohu opomenout australska zvirata. Kdyz si
zpétn¢ uvédomim, na co jsem se nejvice tésila pii mém priletu do Australie, tak to byla
pravé ona zvitrata. Pravé proto mij ptibéh vypravi o jednom z nich - o Ptakopyskovi. To je
stvofeni natolik zvlastni, Ze snad ani neni mozné uvéfit v jeho existenci. Poprvé jsem ho na
vlastni o¢i vidéla v zoologické zahradé v Sydney. Prekvapilo mé¢, jak je ptakopysk maly a

rychly.
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1.2 Bilargun a Daroo ,,piibéh Ptakopyska*

Prvni podnét k mé bakalarské praci dal nevédomky miij ucitel angli¢tiny Michael
ze Sydney College of English, kde jsem v Australii studovala. Pravé on nam vypravél o
puvodnich Aboriginskych obyvatelich a 0 jejich pfibézich. Jednou nam také vypravél, jak
pfiSel na svét prvni Ptakopysk. Byl to pfibeh kratky, ale zaujal mé natolik, Ze jsem si na n¢j
vzpomnéla, kdyZ jsem zacinala fesit tuto praci. V uvedeném piibéhu je skryto vSe, CO jsem
chtéla ukazat. Je sice velmi jednoduchy, ale pfesto fika hodné o samotné Australii. Je plny

kontrastli jako Australie sama.

ZKkusila jsem, zda je mozné piibéh n¢kde dohledat. Bohuzel, ten napad mé nenapa-
dl v Australii, abych patrala pfimo na mist¢ v knihovnach. Patrala jsem proto u nas a pfi-
béh jsem nasla na webovych strankach [3]. Nize uvadim pivodni, mnou pielozeny text,
piimo z internetového zdroje. Cely ptibéh jsem si jesté vV ramci prace na scénafi trochu
upravila a prizptsobila. Bylo nutné ho piedevsim zjednodusit a slohové upravit. Chtéla

jsem, aby to bylo ¢tivé a poutavé vypraveéni.

Bilargun a Daroo 'piibéh Ptakopyska’
Kdyz se stari lidé sesednou okolo ohné, vypravéji si pradavny pribeh o ptakopyskovi.

"Kdysi tu Zila ondatra jménem Bilargun. Jednoho dne, kdyz byl Bilargun na lovu, spatril
kachnu jménem Daroo a rozhodl se, Ze si ji chce vzit za manzelku. Potichu pod ni ve vodé
plaval, chytil ji za nohy a zatdhl ji zpatky do diry v biehu, ktera byla jeho domovem. Po-
hodlné to tam kachné zaridil a kazdy den ji tam nosil jidlo. Tim ji udélal velmi stastnou.
Bilargun rekl kachneé, Ze kdyz se bude citit ohrozZend, ma mlatit ocasem o hladinu a vysilat

varovny signal.

Za néjaky cas kachna Daroo a ondatra Bilargun méli deti. A vy vite, Ze déti méli po matce
kachné zobdk a prsty s plovact blanou a po otci Bilargunovi ondatii srst plochy ocas.
Do dnesnich dnu je miizete vidét v potocich a Fekdch, jak pouzivaji stejny varovny signdl.

Rika se jim ptakopysk.
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Po vyslechnuti pfibéhu mé samoziejmé nejvice zaujal a pobavil samotny kopulaéni
akt ondatry a kachny. Predstava jak tato dvé zvifata maji spolecné déti, mi pfisla vtipna.
Také styl jakym se ondatra Bilargun dvofil kachné¢ Daroo mi ptipomnél piibehy, které se
vypravéji o pravékych lidech. Kdyz se pravéky muz rozhodl, ze se mu Zena libi a chce s ni
7it, prastil ji kyjem po hlavé a odtahl si ji s sebou do své jeskyné. Zena neméla moznost nic
fesit a ani se branit. Nastésti v pfibéhu kachny a ondatry se v§e v dobré obrati. Ostatné tak
jako v kazdé pohadce. Je tam citit urcita primitivnost doby 1 vliv civilizace. Chtéla jsem,
aby toto vSe bylo citit i z mé prace. Dale pro mé bylo dilezité urcité poselstvi, respektive
ponauceni. Jednoducha forma ndm pfiblizi vzhled zvlaStniho zvifete S podivnym jménem

ptakopysk a navic nabidne i informace, kde takové zvife miizeme nalézt.

1.3 Cesta k pribéhu

Ptibéh hrdinti ondatry a kachny jsem chtéla jesté rozvinout o kraticky uvod, ktery
by nés naladil na australské téma. Aby kazdy divak védél, ze jsme se ocitli v néjaké kon-
krétni zemi a budeme provedeni jejim piibéhem. Uvod jsem pojala jako malou hravou
cestu, ktera se nam sama sklada, pies samotny stylizovany tvar samotné mapy Australie, az
se nam ve vysledku slozi do tvaru klokana, ktery je pro Australii snad jejim nejtypictéjSim
symbolem. Také proto ho ma Australie ve svém znaku. Proto klokan ze zacatku slouzi jako
pravodce, ktery nas uvadi do déje. Za zvuku bubinki a didgeridoo skace po horizontu, miji
lidi a pokracuje dal a dal, az po ném pfevezme Stafetu ondatra a zacne se odvijet cely pii-

beh dvou naprosto odlisnych, kontrastnich Zivocichii.
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2 DALSI INSPIRACNI ZDROJE

Zejména V pocatecnich fazich mé prace jsem byla ovlivnéna dal$imi inspira¢nimi
zdroji, které byly pro vysledek celého dila velmi podstatné a mély pro mé velkou vahu.

Tykaly se ptedevsim vytvarného feSeni filmu a zpisobu jeho animace.

2.1 Aboriginské uméni

Nejvice inspirace jsem cerpala ze svych zkuSenosti z Australie. V této zemi je Clovek
neustale obklopen uménim pavodnich australskych obyvatel. Ackoliv stale jesté nejsou
uplné vyjasnéné vztahy mezi ptivodnimi domorodymi obyvateli a soucasnymi Australany
(tedy bilymi pfisté¢hovalci), z vlastni zkuSenosti mou potvrdit, Ze jsem zcela jasné pozoro-
vala pocit hrdosti a pychy soucasnych Australani na Aboriginské originalni vytvarné¢ ume-
ni.

Zivot pivodnich australskych obyvatel je velmi spjaty s ptirodou. Jsou schopni vy-
jadfovat se a komunikovat naprosto ne¢ekanymi zptisoby. O mnoha zazitcich s pivodnimi
obyvateli vypravi kniha Marlo Morganové: Poselstvi od protinozcii [4]. Autorka zde vy-
pravi o cesté¢ 1ékarky, kterd putuje sama bez jakychkoliv modernich vymozenosti naptic
australskou pousti. Lékatka v zavéru knihy tak 1épe dokaze pochopit vSechny principy a
motivace puvodnich obyvatel. Koncepce této cesty mé ptivedla kK napadu, jak pojmout a
sjednotit muj ptibéh. Cesta, kterd v vodu zacina chaosem, se v zavéru sceli ve spojeni v

ojedin¢€lého a vyjimecného Australského zZivocicha.

Barevné a vytvarné feSeni opét vychazi z ptivodniho aboriginského uméni. Velkym
zazitkem pro m¢ byla vystava v muzeu soucasného uméni v Sydney. (Plvodni nazev zni:
The Museum of Contemporary Art, Sydney Australia). Navstivila jsem ji v roce 2007 a
v mych vzpominkach zGstava stale. Soucasné Aboriginské vytvarné uméni je zde vystave-
no v nékolika stalych expozicich [5] které pro mé byly velice plisobivé a inspirativni. Na-

jdete zde kromé¢ klasickych maleb na platno, malby na kiru, hudebni néstroje apod.

Aboriginsti vytvarnici pouzivaji ve svém vytvarném vyjadfovani pro n¢ typické bar-
vy. V ptivodnim, tradi€nim malifstvi pouZivali vyhradné barvy pfirodnich materialti. Proto
pravé vSechny zvolené odstiny hnédé, oranzové, okrové apod. V soucasné dobé se jiz sa-
moziejmé pouzivaji i moderni barviva jako jsou akrylové barvy [6]. Ve svém filmu tedy

vychéazim z jakési australské ptirodni barevné palety.
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Inspirace v§ak zde nebyla pouze v barvach. Také mé zaujalo, jak umélci pracuji s li-

teéek a linek. Na

zené z

~r

nii, jak pouzivaji kontury a te€ky. Obrazy jsou vlastné¢ mozaiky Slo

podobném principu, skladanim obrazu z barevnych tec¢ek pracoval v 80. letech 19. stoleti

vytvarny smér pointilismus.

Obr. 2 oblast Balgo Hills

Obr. 1 oblast Alice springs

o

s
“
8
2
A

{

Obr. 4 | 5 oblast Hope Vale Community
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2.2 Divadelni odbocka

Jako dalsi inspira¢ni zdroj bych zde rada uvedla i divadlo. V podébradském divadel-
nim spolku jsem zaangazovana jiz okolo deseti let. Na jeho Cinnosti se podilim nejen he-
recky, ale pfedevsim vytvaiim grafické realizace tiskovin k divadelnim hrdm a pomahadm
vymyslet vizualni feSeni scény. Scénu se vzdy snazime mit pojatou co nejjednoduseji, aby
byla ptehlednd, vizualné vtipnd, zajimava, prakticky feSena (napi. lehka na montaz, skla-
dovani, pfenaseni) ale predevsim jednoducha. Onu jednoduchost a prakti¢nost jsem chtéla
pienést do svého filmu. Zamérem bylo nechat pisobit barvy a linie. Aby zbyte¢né slozité
pozadi neodvadé€lo pozornost od pisobeni barev a celého piibéhu. Je chyba, kdyz oko di-

vaka rusi podnéty z jinych mist scény, nez autor ¢i rezisér zamyslel.

Jak v divadle, tak i v animovaném filmu fandim jednoduchosti. Rada se fidim hes-
lem: ,,at’ si divak domysli“. K ¢emu by pak bylo divadlo, nebo do detaili vyvedeny animo-
vany film, kdyz bychom divaka zbavili piedstavivosti a piipravili ho o fantazii. Znudény
divak je Spatny divak.

V divadle i v animovaném filmu je také velmi dtlezita gradace ptibéhu a samoziej-
mé hudebni slozka, ktera hraje v obou uméleckych forméach nezastupitelnou roli. Prave
hudba ndm mnohdy urcuje tempo piibéhu. Troufam si fict, ze mllj animovany piib¢h by

byl bez hudebni slozky naprosto ztraceny.

Divadlo je pro m¢ velka $kola. Vyvoj pfedstaveni je podobny jako vyvoj filmu. Za-
¢ina se scénafem, pokracuje se vybérem hercil, ¢tenim scénate, prvni zkousky, feSeni scé-
ny a kostymd, s tim souvisejici produkce a tak bych mohla pokracovat. Diky témto prak-
tickym zkuSenostem z divadla jsem vzdycky védé€la, co je tfeba jesté zafidit a piipravit.

Mij animovany film se sice odehrava v daleko mensim méfitku, ale vse je velice podobné.
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3 SCENAR A STORYBOARD

Vypracovany scénaf je ptilozen K praci jako ptiloha PI. Pfipravovala jsem ho zaro-
ven se stroryboardem. Rozkreslovani stroryboardu mi velmi pomohlo pfi feseni situaci ve

scénari.

3.1 Stavba piibéhu

Pti stavbé celého pribehu jsem predevsim fesila, zda se pouze drzet ndmétu, nebo ho
jeste rozvinout jinym smérem. Samoziejme napadil byla spousta. Zazitka z cest po Austra-
lii byla fada a pivodni zdmér mé prace bylo ukazat protinozce jako vzdalenou zemi plnou
kontrastti. V piibéhu o Bilargunovi a kachné Daroo jsem nasla viceméné vse. Mame zde
kontrast dvou riznych zivotnich forem. Ondatra, v angli¢tiné nazyvéana ptimo vodni krysa,
se zamilovava do kachny, tedy Zivocicha naprosto jiného, jesté k tomu z ptac¢iho druhu.

Jejich spojenim vznikne druh dalsi.

K celému piibéhu jsem vSak stale jesté hledala n&jaky tvod. Prvotni napady byly ta-
kové, Ze nas do piib&éhu pfivede mofte, které se prelije na pevninu, a uvidime ondatru. Kdyz
jsem o tom stale vice premyslela, bylo mi lito, ze zacatek neni rozvinutéjsi. Chtélo to néja-
ky vtip. A hlavné, kdyz jsme v Australii, tak jsem stale vice a vice méla pocit, ze by se ve
filmu mél objevit klokan. Je symbolem Austréalie, maji ho dokonce i ve svém znaku. Uva-
hy mé dovedly k tomu, Ze bychom nemuseli za¢inat mofem. Ale jakymsi kouzlem. Hned

Vv uvodu filmu je feceno:
»Australie je kouzelna zemée.*

Timto tedy byla rozhodnuta Givodni akce. Zkusme si hrat s papirky. Mnou zvolena technika
ploskové animace to umoziuje. Pied ofima se nam sestavuji rizné tvary, za kterymi mu-
7zeme (ale nemusime) hledat konkrétni véci. Na zavér této kratinké hii¢ky se nam stvoii

klokan, ktery se vydava na cestu a pfivede nas do piibehu.

3.2 Bilargunova cesta

Po uvodni klokani sekvenci se pomalu zacind odvijet piibéh ondatry Bilarguna.
Osamocené zvifatko putuje stereotypné kdovikam, pfevzalo Stafetu po klokanovi, ktery

mezi tim mizi. Ondatra nahle uvidi kachnu Daroo a rozhodne se vzit si ji za manzelku.
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Tim ptibéh zac¢ina gradovat. Vznika akce, kdy Ondatra skace do vody a zatahuje kachnu do
své nory. Dochazime k situaci, kde se maji vyrabét déti. Tady byla nasnadé otazka. Ukazat
akci, nebo neukéazat? Zvolila jsem druhé feSeni a scénu jen jemné naznacila. Necham na

divakové fantazii, aby si sam predstavil, jak ta dvé zamilovana zvirata vytvareji déti.

Po klicovém splynuti ptib¢h spéje k zavéru. Z nory postupné vychazi ondatra, kachna
a za nimi mal4 podivna zvifata. Jejich jméno ptakopysk se dozviddme v zavéru celého pfi-

béhu.

3.3 Storyboard

Tvorba storyboardu pro mé¢ znamenala nejdiive zptisob hledani nejlepsSiho vytvarné-
ho feSeni pfibchu. Inspiraéni motivy jsem popsala v piedchozi kapitole. Diky nim jsem
stale méla potiebu storyboard, véetné jeho vytvarnosti, zjednodusovat. Vysledkem bylo, Ze
jsem si ve findlni verzi vystfihovala barevné papirky, ze kterych jsem si skladala zvitatka a
presouvala je. Az kdyz jsem si vSe takhle poskladala, ptekreslila jsem si nac¢rtky na jednot-

livé papirky, ze kterych jsem pak vypracovavala finalni scénaf, v¢éetné technickych detailu.
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4  ANIMATIK

Ptiprava animatiku bylo podrobnéjsi zamysleni se nad samotnym pribéhem finalni
animacni prace. Bylo tieba vSe spravné a S rozmyslem nacasovat. Pravé diky nacasovani se
zacaly objevovat chyby, které jsem se pokousela opravit. Zadmérem bylo vytvofit svizny

barevny celek, ktery nam podkresli ptib&h.

Velmi podrobnou piipravu jsem vénovala jiz ptiprave storyboardu. Pti feSeni anima-
tiku jsem tedy pouze ptesné ¢asoveé rozméfila jednotlivé faze. Mnohdy se mi stalo, ze mi
faze spravné Casoveé nevychazely. Bud’ bylo vSe moc rychlé, nebo naopak velmi pomalé.

Bylo tedy nutné hledat feSeni a na odstrafiovani téchto problémi pracovat.
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5 VYTVARNE RESENI

5.1 Vliv technologie vyroby filmu

Ohledné feSeni vytvarného zpracovani jsem byla rozhodnutd jiz od vzniku namétu
mé prace. Aboriginské vytvarné uméni mne oslovilo natolik, ze jsem chtéla, aby bylo
z filmu citit. Primitivnost a jednoduchost Vv plose byla pro m¢ dulezitd. Tyto moznosti sky-
ta ploskova animace. Vse je v ni takové jakoby nedokonalé. A to je pfesné to, co jsem oce-

vV ree

kavala. A aby vSe bylo jesté ,,primitivnéjsi®, zvolila jsem postavicky vystiihané z papiru.
Véetné vSech ornamenti a jejich doplikii. Na prvni pohled to asi ziejmé nebude, ale pro

muj vlastni pocit byla tato skute¢nost velmi dilezita.

V prvopocatcich mého rozhodnuti bylo zabivat se vystfihovanymi postavickami v

animovaném filmu. Proto jsem zapatrala v minulosti. Zaujaly mé filmy némecké autorky

Lotte Reiniger.

Obr. 5 Dobrodruzstvi prince Ahmeda Obr. 6 Popelka

Tato autorka vytvotila roku 1926 pozoruhodny celovecerni film Dobrodruzstvi prince
Ahmeda. [7] Film je pokladan za prvni celovecerni ploskovy film. Pracovala s technikou
stinového divadla. Tento 1 jiné dalsi filmy od Lotte Reiniger jsou charakteristické prave
pouzitim vystfihovanek. Je az obdivuhodné, jak autorka pracuje s papirem. V jejim dile
vidim ohromnou lehkost a Gzasny cit pro detail. Filmy vypadaji, jako by byly utkané z
krajky. Siluety figur jsou vystfihané z ¢erného papiru a pohybuji se na prosvétleném pozadi

s riznymi barevnymi efekty.
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Ja jsem pro svij film dokonalost nehledala. Pii vytvarném feseni jsem dala pred-
nost jednoduchosti a barvé, ale princip vystfihovani tu byl spole¢ny. Jen byl v mém piipa-

dé uchopen z Gplné jiného thlu. Ploskova animace byla vyuzivana také napiiklad ve zpra-

covani Ladovych pohadek.

Obr. 7 Kocour Mikes Obr. 8 Bubdci a hastrmani

Pfiznam sice, ze nejsem velky obdivovatel Ladovych kreseb, ale je to Ceska klasika, ktera
je uznavana v celém svété. Mn¢ se libi, Ze jeho jednoduché, nadherné vybarvené postavy,
jsou v plosce krasné pievedeny do pohybu vcetné pro Ladu charakteristickych Sirokych
¢ernych kontur. Myslim, Ze tento zplisob animace byl velmi dobfe vybran. Pfesné takovy
pohyb si ¢lovek u postav predstavuje, kdyz se diva na Ladovy pohlednice. Tedy nic ladné-
ho a dokonalého, jak miZeme pozorovat tieba ve vSech animovanych filmech Walta
Disneye. Ale §lo mi o hledani jednoduchého zptisobu, ktery nam nejlépe zachova charak-
teristiku dila umélce. To je pfesné to, o co jsem se i ja pokusila ve svém animovaném fil-

mu.

Stylizované zpracovani postav a pohybu mé jesté zaujalo v serialu Mestecko South-
park. Tematicky je serial pochopitelné tplné z jiného svéta nez ma prace, ale jeho barev-
nost a jednoduchost vytvarného pojeti mi byla vzdy velmi blizka. Postavy se zde rtzné
kyvaji, vlastné ani nevypadaji jako lidé. Velké hlavy, podivna téla. Poselstvi, které nam
serial pfinasi, je dano hlavné v textu a jeho humoru. Postavicky ndm ho dotvareji a davaji
nam moznost si mnoho véci domyslet. V mé préci je také text a pfibéh, barva a linie hlav-

nim nositelem sdéleni.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

Obr. 9, 10 Méstecko Southpark

5.2 Charakterizace postav a prostiredi

Charakterizace postav vychazi ze zpisobu vypravéni. Postavy dokresluji d€j ptribehu,
ktery ilustruje mluvené slovo. Velky dtraz je zde kladen na barvy, na linie a na jejich za-
sazeni do prostfedi. To je zobrazeno pouze jednoduse, plosn€. V kontrastu se zvifaty jsou
lidské postavy, které se nam na zacatku pouze v prostfedi mihnou, zobrazeny pouze jako

stiny, které jakoby zapadly do celkové jednoduchosti a stylizace okolni krajiny.

5.3 Technika provedeni

Jednotlivé vytvarné zpracovani postav je odvozené z inspirace aboriginskym vytvar-
nym uménim. Postavy jsou velmi stylizované. Upravené do jednoduchych tvart, vychaze-
jicich z geometrickych linii. VSe je prizptisobeno tak, aby figurky byly plosné Citelné a
dalo se s nimi dobie pohybovat. Jednoduse, aby se vyslednym efektem stalo ono primitivni

zpracovani. Kazda postava (zvife) ma svoji zakladni barvu.

Zakladni barva klokana je oranZova. Je tomu tak, protoZe nds uvadi do hlavniho dé-
je. Je to také postava, se kterou se setkdvame hned jako s prvni. Pokud tedy opominu “po-
divného tvora”, ktery se nam seskladava hned v prvnich sekvencich ptibéhu. Ale i pro toho

ji vyuzit hned v uvodu u prvni postavy.

Pro barvu ondatry Bilarguna, ktery je v ptibéhu jednim ze dvou hlavnich hrdind,

jsem zvolila ¢ervenou. Je to Cervené tmava — az hnédocervena. Méla by to byt stylizovana
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barva srsti a zaroven barva zemé¢. (Takova hnédocervena barva je velmi vyuzivana v Abo-
riginském uméni. Béhem navstév australskych Narodnich parkii mé provazela viceméné
vSude. Zem¢ je opravdu tak podobné zbarvena, a jelikoz tento pigment byl pro ptivodni
obyvatele dostupny, jsou jim vymalovany i jeskyné, které jsem cestou navstivila.) Vycha-
zela jsem z toho, Ze ondatra je pfedevS§im suchozemsky Zivoc¢ich. Proto dostala tuto zemi-
tou barevnost. Celé vytvarné zpracovani ondatry je velmi netypické. Chtéla jsem zachovat

geometrickou stylizaci, takze ve vysledku je tento Zivo€ich seskladany z mnoha ovalku.

Barevnost kachny je velmi st¥idma. Cerna a krémova. Je to hlavné z divodu odliseni
kontrastu dvou rozdilnych zivoc¢ich. Zamér byl, aby tento kontrast vynikl. Tvaroveé opét
vychazi z geometrickych tvard. Tentokrat tvaru kapky, ktera se opakuje ve vSech ¢astech
kachniho téla. Jejich déti, ptakopyskové poté kombinuji jak barevnost, tak tvarové prvky

obou rodi¢u. Diky odli§né barevnosti i tvarim je toto patrné na prvni pohled.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ANIMACE

Pro zpracovani animace, jak jiz bylo fe¢eno, jsem se rozhodla pouzit techniku plosko-
vého filmu. Byla to pro mé velika vyzva. Plivodni zamér animovat vSe ru¢n¢, se mi bohu-
zel nepodafil. Nakonec jsem podlehla vabeni pocitacovych programti a animaci jsem roz-

pracovavala pravé pomoci pocitace.

6.1 Animacni priprava

Ptiprava na samotnou animaci u mé¢ probihala v n€kolika fazich. Jak jiz bylo uvede-
no, ptivodni zdmér byl animovat postavy ru¢né. V prvni fazi jsem se zabyvala vytvoienim
papirovych figurek. Resila jsem jejich barevnost, tvar i velikost. Potiebovala jsem figurky
dostatecné velké, aby nebyl problém pfi jejich ru¢nim ovladani. Jednotlivé ¢asti postav

jsem tedy vystiihala zvlast’ a polepila ornamenty.

Dalsi fazi byla otdzka, zda kloubky postavi¢ek ponechat volné a ptiznat obCasné
uklouznuti ruky pii fazovani pohybu, nebo vse fesit systémem kloubkd. Sestrojila jsem si
tedy obé¢ verze figurek. S kloubky i bez nich. Bylo potieba vyzkouset, jak se bude s jednot-
livymi postavami pohybovat a jak bude vypadat vysledny efekt ptrevedeny do pocitace.

Pokud jde o pfesnost pohybu, byla samoziejmé Iépe ovladatelna postavicka
s kloubky. Byla pro mé¢ 1 praktictéjsi, protoZze mohu pfiznat, Ze je vZdy lepsi mit celou po-
stavicku pékné dohromady spojenou, nez vécné hledat vSemozné casti téla, zvlasté kdyz
tteba nékdy nahodou né€kde néco opomenu. Vysledek mého, jestli to tak mohu fici, pokusu
m¢e prekvapil. Pfi zkuSebni animaci se mi zdal lepsi efekt pohybu u figurky, ktera kloubky
nem¢la. Libilo se mi praveé ono piiznani takové nemotornosti a nepfesnosti. Rozhodla jsem
se tedy pro tento druh animace. Bohuzel, po nékolikadenni praci pii ru¢nim fazovani foto-
grafovani jednotlivych zabéri jsem si musela piiznat, Ze lepsi efekt bude, kdyz vSe zpracu-

jirovnou piimo v pocitaci.

6.2 Ploskova animace

Cely film je feSen formou ploskové animace. Jednotlivé figury, véetné pozadi, jsou
rozstiithany na samostatné ¢asti. T¢la postav jsou pojata jako samostatné vystiihané objek-
ty. VZzdy je na kazdé télicko nalepen néjaky ornament, ktery by ve vysledku mél vyvolavat

plasticky dojem. Animace je provedena na 12 fazi za vtefinu. Jednotlivé faze, ¢asti anima-
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ce jsem zpracovavala v programu Adobe Photoshop, se kterym jsem zvykla pracovat, a
ktery skyta spoustu moznosti pro dolad’ovani jednotlivych snimkd. Umoziuje ptehlednou
a jednoduchou praci s vrstvami, ktera byla pro me velmi dilezitd. Bohuzel pti dlouhodo-
bé&jsim fazovani a pohybovani ¢astmi tél se stava, ze se mi postava zac¢ina rozpadat. Je tedy
nutné tento nepftili§ vhodny efekt hlidat a v€as ho napravit.

Vysledny film je zpracovan v programu Adobe Flash ktery poslouZil jiz pouze pro fi-

nalni dokonéeni a doladéni celkové animace.
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7 POSTPRODUKCE

7.1 Strih

Finalni stfih je feSen v ndvaznosti na vypracovany storyboard. VSe je zpracovdno

v programu Adobe Flash, ktery umoznuje i tyto finalni dokoncovaci prace fesit.

7.2 Titulky

Titulky jsou vytvofeny tak, aby mély souvislost s celym piibéhem. Zamér byl, aby
vizualn€ nenarusily ptib&h, a aby jiz od zacatku bylo jasné, ze v ptib&hu cestujeme na upl-
n¢ jiny konec zemékoule. Do doby, kterd mize byt soucasna i ddvno minula. Pouzité pis-

mo je Freight Sans CE v kombinaci s pismem stfihanym.

7.3 Hudba

Vybér hudby byl pro mé jasny jiz od prvniho napadu realizovat bakalarsky film jako
vzpominku na cestovani po Australii. Aboriginska hudba je tak typickd, ze bych si ani ne-
umeéla sviyj film bez ni pfipravit. Hlavnim hudebnim néstrojem australskych domorodct je
didgeridoo. Tento hudebni nastroj je na prvni laicky pohled pouhd pomalovana trubka. Ale
tato trubka neni jen tak oby¢ejna. Pochazi ze stromu eukalyptu a je vydlabana, respektive
piimo ,,vyjedena* termity. Austral§ti domorodci na digeridoo vytvareji hudbu pouze Usty,

kterymi dokazou vydavat az neuvéfitelné zvuky.

Hudba pouzita ve filmu pochazi z CD Aboriginal beats. Je to soubor étyt CD, kde
muzeme najit jak klasickou australskou hudbu, tak i australskou hudbu pojatou modernéj-
Sim zplsobem s modernéj§imi (soucasnymi) nastroji. Mij vybér padl na pisen, ktera je

svizna a pusobi velmi soucasné.

7.4 Ruchy

Cely film provazi pouze mluvené slovo a australskd domoroda hudba. Ruchy jako
takové nebylo tieba k vystavéni piibéhu pouzivat. VSe je zpracovano tak, aby piibéh gra-

doval pouhym poslechem textu v kombinaci s hudbou.
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7.5 Zvuk

Pti zpracovani zvuku, tedy propojeni hudebni a textové linky, byla velmi podstatna
spoluprace se zvukafem. Pivodni plan byl v rdmci autenticity, namluvit si mluvené slovo
sama. Nakonec jsem se rozhodla jit jinou cestou a svéfila jsem tuto praci profesionalce.
Tedy mé znamé Koko, ktera moderuje ranni vysilani v prazském Expresradiu. Spole¢né
s kamarddem zvukafem mé vysli vstfic a spole¢nymi silami jsme pfimo ve studiu Expre-

sradia nahrali zvukovy doprovod k filmu a textovou linku k filmu.
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8 PRUBEH A PREZENTACE PRACE

8.1 Casovy rozpis prace

Pribéh a celkovy €asovy rozsah prace mé velmi prekvapil. Byla jsem zaskocena tim,
jak jsou jednotlivé postupy ¢asoveé naro¢né. Jak jsem jiz vyse uvadéla, mé hlavni profesni
zkuSenosti jsou z prace grafika. Animovany film je mym velikym koni¢kem, a proto jsem
se rozhodla se mu zde v kombinovaném studiu vénovat. M¢la jsem uréeny ¢asovy harmo-
nogram praci a mohu konstatovat, Ze jsem nebyla schopna tento plan dodrzet. Velmi mé
zdrZelo i mé rozhodnuti veSkeré animovani fazi nedélat ru¢né, ale na pocitaci. Znamenalo

to pro mé novy zacatek.

8.2 Prezentace vysledné prace

Vyslednd prace je prezentovana na piiloZzeném datovém nosici. Jeji soucasti je 1 vy-
tvarny navrh plakatu a obalu CD nosi¢e. Grafické zpracovani je vytvoreno tak, aby kore-
spondovalo s danou tematikou a opét je inspirovano Australii a uménim jejich domoro-

dych obyvatel. Storyboard je souc¢asti této prace na str. 33
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ZAVER

Prace byla zpracovavana jako vysledek zadan¢ho tématu bakalaiské prace. Samot-
né zpracovani mi piineslo spoustu novych objevl a inspirace. Bylo zajimavé nechat se
znovu ovlivitovat tvorbou australskych domorodcii. Velkou vyzvou pro mé bylo také poku-
sit se filmem propojit zkuSenosti ziskané praxi grafického designera. Velky dik patii ve-
doucimu mé préce, bez néhoz by nebylo mozné ujit tuto dlouhou cestu, od pouhého ndmé-
tu az po dokonceni celé prace. Pokusila jsem se zhrocit vSe, co jsem se dosud naucila stu-
diem. Vétim, ze se vysledek podafil co nejlépe. Samoziejmé pokud by bylo vice moznosti,
zkuSenosti a pfedevsim ¢asu, bylo by jist¢ mozné vysledny film jesté vice propracovat pti-
blizit mym predstavam. B&hem tvorby jsem se musela mnohokrat prenést ptes fadu pro-
blémd, kterym jiz nyni, po nové ziskanych zkuSenostech budu schopna ptedchazet a

Vv piipadé dalsi animované prace se budu moci posunovat znovu o dalsi kus dal.
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PRILOHA PI: OBRAZKOVY SCENAR

- vhozeni papirku, které
se zac¢inaji pohybovat

9
@ ' - papirky pribyvaji
- sestavuji s razné tvary
.
).

- skrumaz se tvarové
premeéni do tvaru Aus-
tralie

- papirky stale méni,
seskupi se do tvaru
podivného zvitete




- pfeména papirku konci
tvarem klokana

- klokan poskakuje

- klokan skace v popredi,
za nim v pozadi siluety
lidi a ohné

- klokan miji lidi a
pokracuje dal ve
skakani




- klokan stale poskakuje

10.

- klokan se zastavi
a rozhlédne

11.

- objevuje se hlava On-

datry

12.

- Ondatra pokracuje
po ceste jako pred ni
klokan




13.

- objevuje se voda
a Ondatra spatfi
Kachnu

- voda se vIni

14.

- Ondatra se zamilovava
do kachny

- Kachna nerusené pluje
na vilnach, nevi
o Ondatie

15.

- Ondatra skace do vin,
aby mohla zachytit
Kachnu

16.

- Ondatra zachyti kachnu
za nohu

- kachna se vzpouzi
a mava kiidly




17

- Ondatra odtahuje
kachnu pry¢
- kachna se stale vzpouzi

18.

- obé zvifata zmizi v dife
ve biehu

19.

- Ondatra krmi kachnu

20.

- Kachna se do Ondatry
také zamilovava

- pozorujeme srdicka
které sledujeme jak
vychazi z nory az na
zem




2.

- Kachna sedi na
vajickach

ol

- Kachna vychazi z nory
a chysta se skocit do
feky

23.

- Kachna skace do
feky, za ni se objevuje
Ondatra

24.

- Ondatra skace do feky
a nasleduje kachnu




25.

- Ondatra odplouva a
objevuje se mlade
ptakopyska

26.

- Ptakopysk se
pripravuje ke skoku do

feky

27,

- Ptakopysk skace do
feky

28.

- Ptakopysk plave v fece
mezi vlnami




29,

- Detailni zabér na
ptakopyska
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Bakalarsky film
Jolany Frarikové

.Tento davny ptibéh sivypravéji
AustralStfdomorodilidé, kdyz se
spole¢né sesednou okolo ohné. PFibéh
ovzniku jednoho znejpodivuhodnéjsich
zvifat nazemi...




Bakalarsky film
Jolany Frankové
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.Tento dévny pribéh si vypravéjf
Australstidomorodilidé, kdyz se
spole¢né sesednou okolo ohné. PFibéh

ovzniku jednoho znejpodivuhodnéjsich
zvifat nazemi...
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