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ABSTRAKT

Tato bakalarské prace se zabyva scénickym feSenim a navrhy kostymu pro Shakespearovu
hru ,,Macbeth®. SnaZzi se podat tento klasicky ptibé¢h v perspektivé 21. stoleti a s poznatky
soucasnych grafickych postupli, metod a technologii vyjadiit vizudlné¢ vyznamy v této hie

popisovang.

Klicova slova: Macbeth, Shakespeare, scénografie, kostymy, divadlo

ABSTRACT

This bachelor‘s work is concerned about the stage design and costumes for Shakespeare’s
famous “Tragedy of Macbeth”. Using present knowladge and techniques to draw out the

meanings of the clasical play visualy into the scenography in prespective of 21. century.

Keywords: Macbeth, Shakespeare, scenography, costumes, theater
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UVOD

Tématem mé bakalafské prace je scénické feSeni jedné z nejznaméjSich tragédii od Willi-
ama Shakespeara. Vybral jsem si scénografii proto, zZe jsem zimni semestr diky programu
Erasmus stravil na Akademii vytvarnych uméni v Rimé&, kde jsem studoval pravé obor

»dcénografie® u profesora Fabrizianiho. Hru ,,Macbeth® jsem zvolil proto, ze se jedna o

klasické dilo a také proto, Ze jsem mél moznost, ji v Rimé shlédnout.

V samotném navrhu jde o to podivat se na slavnou hru zcela nové a soucasng,
oviem s velkym respektem k historii, divadlu a samotnému autorovi. Cim vice jsem do hry
zabtfedaval a ¢im vice jsem o ni véd¢l, tim vice vyznamil a geniality jsem v ni nachéazel. Na
kazdé strance se postupné objevovaly nové a nové vyznamy a hlubsi smysly. Diky mezina-
rodnimu stipendiu jsem mél moznost porovnavat anglickou, italskou a ¢eskou verzi a do-
konce i n¢kolik riznych piekladi, kde je jasné vidét, Ze i mnohé véty se v riznych dobach
ruzn¢ piekladaji.

Muj névrh je situovan do fimského divadla Vascello, kde se realizuji studenti pro-
fesora Fabrizianiho. Divadlo je svymi rozméry atypické, ovSem mij navrh pocita i
s prenesenim do jin¢ho divadlo. Zakladem pro feSeni, které jsem navrhl je véta, kterou
Macbeth pronese blizko pfed svou smrti. Véta zni ,,La vita ¢ solo un'ombra che cammi-
na...“ coz v &estiné znamena ,.Zivot je pouhy stin, ktery kragi“. Vyznam této véty
v kontextu hry a jejimu vytvarnému zpracovani mne piisel zcela vystizny. Proto jsem si
pohréval jiz od zacatku s myslenkou stinu a stinohry jakozto hlavniho nosného prvku mého
navrhu. Ostatni se postupné nabalovalo kolem této zakladni nosné myslenky. Kostymy
k této hie jsem mél moznost konzultovat s profesorkou Paolou Lo Sciuto z fimské akade-
mie
Scénografie pro hru ,,Macbeth” je specifickd pfedev§im proto, ze se velmi Casto méni.
V péti aktech se scéna zméni 28 krat. Bylo tedy potieba jiz od zacatku brat v potaz velmi

Casté a riznorodé prostiedi, ve kterém se hra odehrava.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE

1.1 Historie scénografie

Scénografii rozumime vytvarnou stranku dramatu. Tato samotna vytvarna stranka funguje
spole¢né s dramatickou akci. Samostatné, bez divadelni akce nema vyznam a tudiz nelze ji

od akce — pohybovy a verbalni projev ¢lovéka — odtrhnout.

Pocatky scénického projevu Cloveka sahaji ke kmenovym ritudlim. AZ v dobach
Aristotela se domnivali, Ze paprsky vyzatuji objekty smérem k lidskému oku a vytvareji
obraz v mysli ¢loveéka. Neni tedy vidouci oko, ale mysl. Z dob Antiky se ndm dochovalo
predevsim dilo Marka Vitruvia Pollia, jedna se o ,,Deset knih o architektufe* kde v prvnim
stoleti pfed naSim letopoctem navrhl, jak vytvofit scénografii antického divadla. Dalsi vy-
znamnou osobou byl arabsky védec Ibn Al-Haythama Alhazen, ktery v knize ,,O optice®,
kterd vznikla kolem roku 1011, fika, Ze paprsky svétla se odrazi od predméti a

v kuzelovitém tvaru dopadaji a sbihaji se do oka. Tedy zéklady centralni perspektivy.

Kiestanska kultura ptesouva divadlo z amfiteatri na ndmésti a stavi montovatelna
jevists. K textim liturgickym se postupné piipojovaly texty lidové. Uloha divadla zastava
mocensky- kulturné-civilizacni vyznam. Divadlo se dale déli na lidové a dvorské a vza-
jemné se ovlivituji. Vznika takzvana kukatkova perspektiva. V obdobi renesance vznika
klasicka jevistni technika s rozkreslenim zadni perspektivy. Divadlo zaziva velky rozmach.
Jednim z hlavnich ikon se stava pravé Shakespeare, ktery vlastni ovalné, difevéné divadlo
Globe v Londyné. Kulisy se méni beéhem ptedstaveni. Divadlo Globe mé hledisté nejen
v ptizemi ale i1 balkon. Herci tedy hrali do vice stran. V dob¢ od 16. do poloviny 18. stoleti
se ustaluji scénické formy ilustrace. Scénografie vlastné znamend dekorace hry. V dnesnim

slova smyslu se jedna vlastné o vypravu. Divadlo se za¢ind vyznamné spojovat s hudbou.

Béhem 19. stoleti jiz patii divadlo k hlavnim nositelim kultury a kulturniho déni.
Stavi se velka klasické divadla, ktera umoziuji stavéni kulis a jejich rychlou vyménu bé-
hem piedstaveni. Architekt Semper spolecné se slavnym videniskym skladatelem Wagne-
rem ftesi idealni vnitini prostor divadla. S ptichodem fotografie a filmu piestava byt ve
scénografie kladen velky diraz na realistické zpracovani jevisté. Némecky rezisér Max
Reinhardt pfichazi s to¢nou. S pfichodem modernich uméleckych smért se méni i1 divadlo
jako takové. Ve dvacatych letech 20. stol vznikd soupefeni mezi Narodnim divadlem a

Vinohradskym divadlem v Praze. Kde Zlata kaplicka se drzi klasické divadelni scénické
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linie, zatimco Vinohradské divadlo mé moznost experimentovat predevsim diky Karlu a
Josefu Capkovi. Na zavér bych zminil architekta Frantiska Trostera, ktery po valce zalozil
katedru scénografie na prazském AMU.

Al ] wreslieg i {j Foi . el m? rrhm- M‘vm
A’l‘ﬂ“"
-+ ﬂrl‘-uflq-m Frlr?ﬁ-'ri 1.|TI' ai-n L .h:' .
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?Hgt'::‘hw‘ﬂrr-};ﬂ]* -‘iT i#"ﬂ i wrs [| A2« ﬁ*‘f"‘rur :Ha!'llf w‘m‘llﬂ#ﬁﬁs&_

Obr. 1. Marcus Vitruvius Pollio, Skica od Leonarda da Vinci
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1.2 William Shakespeare

William Shakespeare se narodil ve Stratfordu nad Avonou 1564 do bohaté rodiny. OvSem
jako jediny ze tii déti se dozil starSiho véku. M¢él 3 déti se svou manzelkou, Anne Hatha-
wayovou, kterou si vzal jako 18 lety, na posledni chvili, jelikoZz byla jiz t€hotna. OvSem
jediny syn zemfel jesté jako dit€. Obé dcery se vdaly, bohuzel vSak jejich déti zadné po-

tomky nemély.

Jiz za svého zZivota se stal mezindrodn€ uznavany a zamozny spisovatel a basnik.
Rika se, ze byl znam i v Cechach. K oficialnimu prvnimu piekladu viak doglo aZz roku
1786 zasluhou Karla Ignace Thama. Po ptfestéhovani do Londyna se stava spolumajitelem
z jedné desetiny dfevéného kulatého divadla ,,Globe*. Pro které nejenom pise, ale ve kte-
rém samoziejm¢e také ucinkuje. Divadelni skupina se jmenovala SluZebnici lorda komotiho
(Lord Chamberlain's Men), pozdéji po smrti krdlovny Alzbéty 1. se spolecnost pfejmeno-
vala na Kréalovskou spolecnost (King's Men), jelikoz od krale Jakuba 1. dostala kralovské

privilegium.

Jeho tvorba se dé€li predevsim na tfi obdobi. Do roku 1600 se jedna piedevSim o
mladistvé komedie, a nebo historicka dramata, ktera v tehdejs$i dobé méla komeréni uplat-
néni a popularitu. Do roku 1608 tedy jiz ve zralém véku je zklaman s vyvojem spolecnosti
a piSe predevSim tragédie a u jeho tvorby prevlada pesimismus. Na sklonku Zivota se
z Londyna vraci se svou rodinou do Statfordu nad Avonou, kde si koupil jeden z nejvétSich
domti a tam také roku 1616 umird. V posledni etap€ se vyrovnava s nastrahy zivota a vénu-
je se ptredevsim romancim, tedy dila, ktera obsahuji jak tragickou tak komedialni zapletku,

dale pise sonety. Klasicky format Shakespearovskych her je 5. fddkovy nerymovany vers.

Je znamo, Ze za svého Zivota byl vetejné kritizovan piredev§im konkurenty s vySsim
vzdélanim, jelikoz sam vystudoval pouze gymnazium. Cim je autor oviem zcela sou¢asny,
je ptistup k samotné tvorbé. V mnoha ptipadech, kuptikladu téma Romea a Julie, tedy dva
rody z Verony, Montekové a Kapuleti bylo tehdy bézné téma. Jednd se vlastné¢ o velmi
zdafilé remixy soudobych klasicky znamych témat. OvSem pravé Shakespeare je dovedl

dotahnout k dokonalosti, svétovému uznani a protahnout je skrze ¢as az k nam.

Z jeho zivota se dochovalo 39 her, 154 sonetti, dvé dlouhé epické basné a n€kolik
dalgich d&l. Zadna hra, kterou udajné napsal po roce 1613, mu viak odborniky neni pfipi-

sovana.
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Obr. 2. William Shakespeare 1564
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1.3 Historie hry Macbeth

Odhadem se ptedpoklada, ze tragédie ,,Macbeth byla Shakespearem napsana mezi 1éty
1603 az 1607, tedy v dob¢ kdy na britsky trin nastoupil kral Jakub I, ktery jiz zndmého
Shakespeare mél v oblibé a velmi ho podporoval. Prvni skutecnd dochovana zminka o hie
je zroku 1611 kdy si Simon Forman zapsal, ze hru v divadle ,,Globe* vidél. Oficialn¢ hra

»ragedy of Macbeth* vychazi ve sborniku Shakespearovych prcich roku 1623.

Hra je fikce, 1 kdyz postavena na redlnych zakladech. Soucasni historici se ovSem
domnivaji, Ze tehdejsi znalost nebyla zdaleka tak pfesnd. Skotsky kral Macbeth I. Skute¢né
kolem roku 1000 naSe letopoctu ve Skotsku vladl. OvSem ze soucasnych poznatkii se o
ném da s jistou fici, ze byl kral ,,dobry*. Ovsem tehdejsi doba si postavu ,,Spatné¢ho* krale
troSku ptikreslila. D4 se skoro pfedpokladat, ze hra byla psana anglickému krali na zakaz-
ku, tak aby v publiku byl anglicky trin vykreslen v dobrém. Sam kral anglicky a skotsky
Jakub I, odvozoval svilij narok na skotsky tin pravé od skutecné¢ho Banqua a jeho syna
Fleance, ktery pred Mabethem prchl do Walesu a mél syna s walSskou princeznou, jehoz
piimym potomkem Jakub I. byl. Dokonce i ¢arodéjnice maji opodstatnéni prave v politice
Jakuba I. Suartovce. On sdm jesté pred ndstupem na triin roku 1603 napsal knihu Démono-

logie, ve které obhajuje politické 1 nabozenské ditvody pro hon na Carodé€jnice.

Tragédie ,,Macbeth* ma ovSem nékolik zvlaStnosti oprati ostatnim. Jedna se o nej-
kratsi tragédi viibec. Ve srovnani s Hamletem je tragédie skoro polovi¢ni. Z toho se pred-
poklada, ze se jednd o velmi ostie sestfihanou ptivodni mnohem delsi verzi. Proto je u této

tragedii vyznamové velmi husty text.

Druhou zvléstnosti je takzvané ,,Carodéjnictvi“ od dob prvniho uvedeni hry se tra-
duje, ze v zékulisi nesmi byt slovo ,,Macbeth* vysloveno, jinak to pfinese divadlu smiilu.
Hie ,,Macbeth se tedy normaln¢ tiké ,,Skotské hra* ani béhem ptedstaveni se slovo ,,Mac-
beth* nesmi vyslovit. Neni zndmo, jestli skutecné tragické udalosti, které se béhem mno-

hych predstaveni udaly, nebyly pouze reklamnim trikem.

Historikové se také domnivaji, ze pivodni kostymy Macbetha byly samotnym
Shakespearem navrhnuty tak aby herci nepadli, tedy aby byly pfili§ velké — vyjadiujici

velké ambice a nakonec naopak malé aby vyjadtili Spatny konec.

Samotna hra patii do klasiky, byla a je hrana pravidelné od svého vzniku. Na moti-

vy této hry vznikd roku 1847 opera Giuseppe Verdiho. Stava se také predlohou slavnych
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filmt. K nejznaméjSim patii jesté Cernobily film od Orsona Wellese z roku 1948, nebo

zpracovani Romana Polanského z roku 1971.

__ - e h-—,'lﬂ .

Obr. 3. Plakat z americké produkce Macbetha z roku 1884
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2 ANALYZA HRY MACBETH A DIVADLA VASCELLO

V této casti se budu podrobnéji vénovat samotné hie a fimskému divadlu Vascello, kam

jsem svoji scénografii umistil.

2.1 Analyza hry ,,Macbeth*

Zékladni otazkou, kterou si na za¢atku musime polozit je ,,O ¢em vlastné samotna hra je*?
Nejedna se totiz vyznamové o klasickou tragédii ale o velmi spletity déj ovlivnény mnoho
na sebe navazujicimi faktory a postav, které jsou ovsem pro hlavni dvé postavy, tedy Mac-

betha a Lady Macbeth tragickeé.

Klasicky vyklad hry fika, ze Macbeth je sam zkazeny a Spatny ¢lovek a toto je bra-
no jako davod celé tragédie. OvSem po bliz§im sezndmeni se s hrou, jde dojit k zavéru, ze
to tak neni. D4 se dokonce uvazovat o Uplném opaku a tedy ze Macbeth je vlastné posta-
vou kladnou, ktera se pouze diky intrikdm svého okoli a situacim do kterych se dostava,

stava ne svou vinou Spatnym.

Dokonce bych fekl, Ze se jedna o rozvahu nad tim, co je to vlastné osud sdm a jak
s nim — postavy, potazmo lidé samotni zachazeji. Osobn¢ bych hru srovnal s klasickou
feckou tragédii o krali Oidipovi, jelikoZ je to hra, ve které se také postavy ocitaji
v hrani¢nich situacich, jen diky nevyhnutelnosti osudu. Kdo za osudem stoji je vSak rtizno-
rodé. V Oidipovi za celym piibéhem stoji pocatecni véstba, v Macbathovi zase sudba sta-
rych carodéjnic. A od téchto uvodnich situaci se dale vse odviji, skoro by se dalo fici lid-
sky, pochopiteln¢ a skoro samo od sebe. Kazda postava ptidava dle svych moznosti a lid-
skych vlastnosti. Jediné co se tady s urCitosti d4 o postavé Macbeth fici je, ze je velmi

schopny vale¢nik a tispé$ny vojevidce.

Prekladatel hry Martin Hilsky piSe v poznamkach: ,,Macbeth, nejkratsi a nesevie-
néjsi Shakespearova tragédie, je hrou o cas. Duncaniiv cas je casem cyklickym, casem dne
a noci, jara a zimy, Zivota a umirani, prirozenym, harmonickym, vécné se opakujicim ca-
sem Prirody, clovéka i vesmiru. Macbeth se vzepre tomuto 7dadu a s odvahou vpravde

satanskou vyzve cas na souboj. Prohraje
Jeho zdvérecny monolog je plny metafor casu a prolinani se v ném

Zitra a zitra, zitra, potad zitra
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krok za krokem se ze dne na den sune
az do posledni slabiky vSech ptibéha
a nase vcerejSky nam blaznlim sviti
Na cestu k smrti.

Casovost Macbetha nespociva jen v tom, zZe ,,cas “ je klicovym slovem celé hry a Ze metafo-
ry Casu ji od zacatku do konce prostupuji. Casovost Macbetha neni jen v tom co jazyk rika,
ale takeé, vlastné predevsim, v energii a rytmu reci, v sevienosti jazyka mnohdy hranicici se

strohosti, v kondenzaci vyznamii, kterad se dotyka hranice mozného. (1)

Hra je plna narazek na ¢as a jeho vyznamy pro lidi tak jako pro lidstvo, pocatecni scéna
pokracuje vyznamove v zavérecné scéné, jde tedy Casoveé a pribéh cyklicky. Tim se praveé
odliSuje od Hamleta. Hamlet je tragédie retrospektivni, diva se do minulosti, zatimco Mac-

beth je hrou budoucnosti a divé se doptedu.

Hra ma v 5. aktech 27 samostatnych scén. A to jak scény interiérové, tak mnohé
scény venkovni exteriérové. Scény na sebe rychle navazuji a méni se. Z kazdého aktu je
mozné vytahnou zasadni scénu. 1. ivodni scéna s Carodéjnicemi. 2. vrazda skotského krale

Duncana. 3. Vecete s Dankenovym duchem. 4. ...

Diky mimojevistnim efektim jde ptedpokladat, Ze hra byla planovana do vnitiniho

divadla, ne pro oteviené divadlo Globe, které pozdéji shotelo.

2.2 Strucny obsah hry ,,Macbeth“

Na zacatku predpovi tfi Carodéjnice Macbethovi budoucnot. Sdélimu Ze je baronem
z Glamisu, Ze se stane baronem z Camoru a pak skotskym kralem. Prvni dvé véstby jsou
pravdivé a tak Macbeth propada nutkani vyplnit sviij osud. OvSem soucasny skotsky kral
Duncan je jeho bratranec a kral dobry. Macbeth tedy od vrazdy krale ustupuje, ovSem jeho
Manzelka Lady Macbeth je zaslepena moznosti moci nad kralovstvim a Macbetha znovu
presvédsi ke kralovrazdeé. Macbeth ovSem hned po vrazdé¢ Cinu lituje a je mu jasné, Ze ¢im
neziistane bez trestu. OvSem podeziradn z vrazdy neni a stava se tak skotskym kralem, jak
mu piedpovédéli ¢arodéjnice. Oba synové krale Duncena prchaji diky strachu o sviij Zivot
a jsou tak podezieli z otcovrazdy. Macbeth se ze strachu znovu vydava za Carodéjnicemi
aby mu predpovédéli, co bude dal. Druha véstba ¢arodéjnic je zdhadou. Predpovédi mu, ze

prohraje pouze az ,,steCe Brinansky les* a on jakozto vynikajici bojovnik zemie pouze ru-
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kou muZze nenarozeného s zeny. Macbeth se tedy vraci jiz zcela ve sparech ¢arodéjnic. Vé-
fi, Ze neni mozné aby Brinansky les stekl a aby viibec existoval muz nenarozeny z Zeny.
Macbeth tak vladne velmi tvrdou rukou a je zziran vyc¢itkami, blaznovstvim a pronasledo-
van duchem pfitele Banqua, kterého nechd zavrazdit, jelikoZ mu ¢arodéjnice predpovédéli,
ze jeho potomci, budou vlddnut. Banquv syn vSak z lécky unika. A skutecné se pak stava

vladafem. Lady Macbeth neunese svou vinu a spacha sebevrazdu.

Mezitim vSak uprchnuvsi syn krale Duncena Malcolm a jeho bratr Donalbian chys-
taji v Anglii utok. Pomaha jim v tom byvaly Macbethv spolubojovnik Macduff, kterému
Macbeth nechava vyvrazdit rodinu. Utok provedou vojaci, ktefi se kvili maskovani scho-
vavaji za pokacené stromy Brinanského lesa. Vznika tak dojem tekouciho lesa. Macbeth se
na posledni chvili dozvida, ze jeho protivnik Macduff byl zrozen cisatskym fezem. Nena-

rodil se tedy z Zeny, tak jako ostatni. Macbeth tedy prohrava svij boj a je zavrazdén.
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Obr. 4. Original prniho vydani ve sborniku z roku 1623

(1) citace Martin Hilsky, Macbeth, vydalo nakladatelstvi Atlantis Brno (2008)
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2.3 Divadlo Vascello

Divadlo Vascello je fimské experimentalni divadlo, které mimo kazdodenni komer¢ni
predstaveni nabizi prostor pro realizaci student profesora Farbrizianiho z Akademie vy-

tvarnych umeéni.

Rozmérovée i1 dramaturgii se jedna o divadlo specifické a odlisujici se od klasickych
divadelnich scén. V divadlu je bran velky zfetel na moznosti hledisté a jevist¢ a kontakt
divaka s herci. Divadlo je vlastné na Sitku, tedy dnesnimi slovy Sirokothlé. Prvni polovina
stupniovitého hledisté je demontovatelna a sklopna. Divadelni zazemi a prostor pro podium
je skoro dvakrat tak velky a hluboky nez prostor pro divaky. Do jevisté je zezadu mozny

vstup piimo z nadvofi, tedy rovnou z venku. Jevisté je v tirovni s venkovnim terénem.

Divadlo ma vstupni kavarnu s pokladnou a Satnou a kulaté foyer. Balkon neni pfi-

stupny vefejnosti a vyuziva se pouze pro potieby a efekty predstaveni.

Jevisté je 21 metrt Siroké, 18 metr hluboko a 5 metrti vysoké.
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Obr. 6. Rez divadlem Vascello

Obr. 7. Prof. Fabriziani béhem ptednasky
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Obr. 8. Pohled na Sirokouhlé jevisté

Obr. 9. Pohled do hledisté
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Obr. 10. Pohled na hledisté

Obr. 11. Pohled do foyeru
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Obr. 13. Pohled na zadni vstup na jeviste



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

3 RESENI A INSPIRACE

3.1 ReSeni a inspirace

Na zacatku mi Slo o vlastni souCasny pohled na tento pfibéh a uziti mych zkuSenosti
s grafickym a prostorovym designem. Ovsem s velkym respektem k dané hte, jeji historii,

jejimu autorovi. Velkou pozornost jsem také vénoval kostymtm.

Na zacatku mé prace byla ona véta, kterd dle mého nejlépe vystihovala tento ptibch
a to je Macethova véta ,,Zivot je pouhy stin, ktery kraci“. Zvolil jsem tedy tuto vétu jako
ustfedni téma mého navrhu. Chtél jsem tedy vytvofit odpovidajici atmosféru a snazil se
zakladni prvek celé scénografie pro tuto tragédii. Nejenze stinu, ktery nas neustale prona-
sleduje, mizeme rozumét jakozto trestu, ktery Macbetha za jeho Ciny stihl, ale také stin ma

v divadelnich podminkach velmi pfesné a detailni zobrazeni a soucasné vytvaii atmosféru.

Dalsi uvahou bylo, jak co nejlépe stin vyuzit a zobrazit. PtiSel jsem tedy s bilym
platnem, jakozto projekéni plochou pro stinohru hercti a pfedmétti. Bral jsem divéka, jako-
by objektiv fotografa, ktery se diva na sviij model. Coz v podminkéch Sirokothlého diva-
dla Vasello zcela vybizelo. Proménil jsem tak vlastné jevisté v ateliér fotografa, ktery si
hraje s idealnim svétlem pro své modely. A divaci se v mém piedstaveni meéni ve fotogra-
fy, ktefi cely ptibeh fotografuji. Tak jsem se dobral az k ,,¢asu* jakozto zakladnimu faktoru

nejen ,,Macbetha* ale jakékoli lidské udalosti.

Vytvofil jsem tedy fiktivni ,,den* tedy ¢as od zacatku piedstaveni do jeho konce.
Poeticky den ,,Macbetha“ od jeho vzestupu do jeho konce. Postupné jsem si vybavoval, jak
stin miZze byt vyuzit pro kazdou scénu a jeho nekompromisni detail mize vykreslovat ja-
kykoli predmét a detail. Hlavni osvétleni scény bude tedy putovat od rdna — vychodu
v pravém dolnim rohu, pomalu pfes stfed nad hlavami hercii uprostied az po zapad na levé
stran¢ jevisté dole. Vznikne tak vizualni efekt stinohry vSeho na jevisté a logicky a smys-
lupln€ vyjadii divakovi vznik a zanik této hry. Divak svétlo a stiny chape jasné jakozto
kazdodenni slune¢ni den. Vychod bude mirné do oranzova, stied dne jasné bily a zadpad do
cervanki.

Natazené bilé platno bude zaCinat na pfednim kraji hledisté, tak aby umoznovalo

chiizi, za herci se bez poruSeni bude zvedat k horni hran¢ jevisté. Bude tedy zavéSeno na
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nosniku s nastavitelnou vyskou. Stejné tak jako u fotografa funguje zadni bilé pozadi.
Okraje, tedy mista viditelnd okem divaka zistanou opravdova, stejné tak jako u fotografa a
realisticka. Bude tedy mozné vidét trochu do zékulisi a techniky. CoZ si myslim, ptida hie

na opravdovosti a upfimnosti pfizndnim skutecného prostiedi divadla.

Velkou soucasti této tragédie jsou ptirodni jevy, dokreslujici atmosféru. Rozhodl
jsem se proto vyuzit moznosti divadla a minimalistickou scénu obohatit o realistické efekty
prirody. Ve venkovnich scénach by m¢l foukat vitr, tak jak se na skotskych vySinach a
hradech zvykem. Dést’ by mél netiprosné promacet kazdého herce a viiné svéziho vétru by
mela upoutat kazdého divaka. Coz diky piimému kontaktu jevisté s venkovnim prostorem

je uskutecnitelné.

Nyni, kdyz jsem m¢l jiz v piedstavach hlavni grafické znaky hry, jsem zacal fesit,
jak divéka neoSidit a jasn¢ poukdzat na chybéjici dekorace. Divak je pfece jen zvykly
v divadle si uzivat nejen hry a herci, ale také grafického designu kulis. Resil jsem tedy jak
soucasnym grafickymi postupy vyjadrtit ptibéhovou linku schovanou v pozadi. Véd¢l jsem,
ze za celym piibéhem se schovavaji tii Carodéjnice, které uvadi na zacatku celou hru a
vSechny hriizu této hry vlastné svou véstbou a spiklenectvim zavini. Pfislo mi tedy grafic-
ky vhodné kazdé této Carodé€jnici prifadit graficky jednu linku, jako by tahlo, loutkatskou

osu, za kterou ony tahaji.

Vznika tak v mych pifedstavach tii linkovy zac¢atek. Mimo to velmi rad uzivam lin-
ky, jakozto grafického prvky v grafickém designu mimo $kolu. Kombinace velkych tma-
vych prostorti, tedy projekci stini a zaroven linky mi pfipadal esteticky vhodny. Zacal
jsem tedy pfemyslet, jak vyuZit tfi linky pro srozumitelné vyjadieni déje a prostoru. Uve-
domil jsem si, jak divak vnima prostor a jak mize linku chapat na zaklad¢ svych kazdo-
dennich zkuSenosti. PfiSel jsem tedy s vykreslenim prostoru pomoci tfech linek. Logicky
tak venkovni prostory pfipominaji zaoblené kiivky neboli vrstevnice. Vnitini prostory jsou
zase naopak s ostrymi hranami. Uvédomil jsem si, jak tfi linky staci na vykresleni vlastné
jakéhokoli prostoru. Logicky pak vyplyva, ze jednotlivé zmény prostori budou ony tfi
linky reflektovat animovanym ptechodem. Ony, tfi linky se tak stali nosnym prvkem celé-
ho konceptu a vizudln€ nejen vyjadiuji ptibéh a jeho zakulisi, ale zaroven odkazuji na

prostor, ve kterém se d¢j odehrava, a také velmi dobie umist'uji stiny postav.

K barevné tedy velmi jednoduchému, Cernobilému, modernimu konceptu velmi

dobte sedi klasické, historické a barevné kostymy. OvSem i v kostymech jsem chtél diva-
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kovi fici, ze se nachazime ve 21. stoleti a ne diive. Vzal jsem tedy klasické soudobé kos-
tymy a jejich centralni stfedovou osu v pfedu jsem posunul na levy kraj. Zapinaci linka je
tedy na levém kraji ne uprostied. Ostatni detaily kostymil jsem nechal pavodni. Pouze de-
taily, jako knofliky, vySivky a ornamenty jsem vykreslil inspirované vétami jednotlivych
postav. Vznika tak remix soudobé mody a dneSnich moznosti. Asymetrické odivani patii

k velmi sexy vypadajicim soucasn¢ pfichazejicich trendu.

Rozhodl jsem se tedy na zavér nepouzit zadné dekorace, tedy zadné predméty na

jevisté mimo stinohru postav a predmétt, kterOF02FDF6FB

¢ sami postavy nosi s sebou. Specielné jsem domyslel vlajky a zéastavy, které k dobé a hie
neodmyslitelné¢ patfi. Uvédomil jsem si jak tyto pfedméty zaroven s realnym vanoucim

vétrem vytvari po grafické strance skvélé stinové efekty.

Hral jsem si tedy na zavér s malymi detaily, které by celé hie a divakovy dodaly
pocit opravdovosti. Do kazdé¢ zakladni scény jsem pak vlozil detail, ktery by dodal chybé-
jici realismus a dodal na atmosféie. Jako ptiklad uvadim zavér 5. scény 1. aktu, kdy Lady
Macbeth naseptavd svému manzeli hrtizny ¢in a pfirovnava ho k plazicimu se hadovi. Na

scéné by se tak v tomto rozhodujicim okamziku mohl objevit skute¢ny zivy plazici se had.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 KONCEPT A RESENI

4.1 Koncept scény

Zékladem mého navrhu je scéna s natazenym bilym platnem od kraje jevisté, které se bez
preruseni zveda na konci az ke stropu. Vznika tak projekéni platno pro stiny herct a pied-
metl na jevisti. Pro upfesnéni se vlastné jedna jakoby o pieneseni klasického fotografické-
ho ateliéru do prostfedi divadla. Vzniké4 tak bez horizontalni scéna, kterd je vnesena do
sttedu jevisté a ma 12 metrii na Sitku na 8 metrt hloubky a 5 metrti do vysky. Z obou stran
mimo toto bilé platno jsou 2 metry prostoru, ktery redlné¢ odpovida zakulisi divadla, které
je tak skute¢né ptiznano. Dokonce mozna jesté trochu dokresleno. Je tedy mozné vidét
zpravidla vSe, co v zakulisi ma byt. Jako kupiikladu stojany svétel, skute¢na podlaha a zdi
s lany a hasicimi pfistroji. Skute¢na podlaha divadla a vétSina zakulisi jsou Cerna. Platno
tak vynik4d. Béhem pfedstaveni, je mozné sledovat herce chvili pfed vstupem na jeviste.
Vzhledem k tomu, ze divadlo Vascello nema vyvysené jevisté, tak scéna s platnem zacina

dva metry od kraje.

Diilezitym faktorem scénického navrh jsou stiny, tedy svétla tak, aby vznikal pocit
postupného piechodu jakoby denniho svétla. Jsou postupné rozsvécovana a zhasinana silna
svétla od pravého dolniho rohu smérem nahoru do stfedu jevisté az zase zpét dola do levé-
ho dolniho rohu, tedy zépadu slunce a zavérecné stény. Tuto hru denniho svétla divék vel-
mi brzy rozpozna. Efekt vznika diky 21. smérovym slidilam PC 1000 gps Spotlight o vy-
konu 1KW. Tyto svitidla jsou pfichycena na nosnik, kterému se odborné tika ,,Americana*
kousek od sebe a béhem piedstaveni se plynule zhasinaji a rozsvéceji tak aby vznikl dojem

prechazejiciho svétla.

Na zadni zavéSenou stranu platna se zezadu promitaji projektorem tii cerné, animo-
vané linky, ktery vytvareji dojem vnitiniho a venkovniho prostoru pomoci zalomeni kii-
vek. Venkovni prostory tak davaji dojem zaoblenych vrstevnic, vnitini prostory tak linky
vykresluji jako ostie zalomené rovné linky, které vykresluji perspektivu vnitiniho prostoru.
Ptechody mezi scénami, tedy prostory je jednotnou rychlosti provedena animace, tak aby
zmeéna probihala vZdy s co nejkrat§i moznou vzdalenosti. Vznikaji tak pted zraky divakt
nov¢ prostory. Diky znalosti prostoru se tak bézny divak bude lehce orientovat a snadno

intuitivné pochopi vyznam linek.
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Perspektiva vnitinich prostorii je konstruovana formou idealni divadelni perspekti-
vy. Tedy, ze ibézniky se schazi ve vysi horizontu na ose se sttedem dva a pul krat Sitky
jeviste. Jelikoz prostory vytvorené tfemi linkami jsou v dnesni dobé zcela neomezené a
jejich animace je v prostfedi pocitaci bézna zalezitost je mozné docileni idedlnich vyjad-
feni prostoru pomoci 3D programi. Vyjimkou v zobrazovani linek a jejich animaci bude
pritomnost krale na scéné. V okamziku, kdy se na scéné€ objevi kral, tedy nejmocnéjsi po-
stava, bude jeho kroky nasledovat osa perspektivy. Vznikne tak dojem, ze pravé krél je
kralem i prostoru a bude takto vznikat efekt, Ze panovnik je neustale ve stfedu zobrazova-
ného prostoru, 1 kdyz v dané scéné¢ nebude hlavni postavou d¢je. V okamziku kralovrazdy
pak toto zobrazovani plynulé perspektivy jakoby pfeskoci na vraha, tedy Macbetha a od
tohoto okamziku ho bude nasledovat, jako nezvratitelny osud. Perspektivni animace se
neprojevi v maximalnich krajich scény, vzdy tak aby maximum stile srozumitelné vyjad-

fovalo dany prostor.

Mimo toto minimalistické feSeni budou scénu dokreslovat zcela realistické detaily.
Tedy v okamziku, kdy mluvi o hadu, se na jevisti pieplazi skutecny had. V okamziku, kdy
houka sycek, prelétne cviceny ptak scénu. Mimo to budou venkovni prostory dokresleny
skuteCnym vétrem, tak jak je ve skotské krajin€¢ bézné. Dulezitou roli bude hrat skutecny
dést’. Okamzik kralovrazdy a scény s omyvanim rukou bude na stfedu scénu smyta vyrazna
ervena barva, tak jak je to v knize. Cervena barva tak zagpini bilou scénu na cely zbytek
predstaveni, tak jako jsou nezménitelné zatizeny osudy aktérd. Barvu budou herci roznaset

na svych botach a plastich zcela ptirozene¢.

Velky dlraz pfi venkovnich scénach bych vénoval praportim. Prapor totiz v dobé¢,
kdy se hra odehrava, hral vyznamnou grafickou a poznavaci funkci. Tuto funkci bych mu
ponechal a zaroven s konceptem stinohry a skute¢ného vétru bude hrat vyznamnou grafic-

kou roli 1 zde.

vvvvvv

momentl této hry a pro né jsem pfipravil vizualizace, tak aby byl jasné vyjadien muj kon-
cept. Budu se tedy nyni pfimo vénovat jednotlivym scéndm, které stru¢né uvedu a piidam

vizualizaci.
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4.2 Scénar hlavnich scén

I. Uvodni scéna se tfemi ¢arod&jnicemi. Akt I. Scéna 1.

Obr. 14. Uvodni scéna

Uvodni scéna, kdy se rozvinou tfi linky smérem od ¢arodgjnic, tak aby bylo zfetelné, Ze
kazda linka znamend jednu nitku osudu, za které carodé&jnice tahaji. Nacrtek a kostymy

¢arodéjnic, vyrazny bily plast, tak aby vynikl stin. Uvniti ¢erna tunika.

II. Scéna, kdy Lady Macbeth cte dopis. Akt I. Scéna 5.

N
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Obr. 15. Scéna, kde Lady Macbeth cte dopis

Scéna, ve které se skute¢n¢ rozhoduje o osudu Macbetha. Dilezity moment, kdy Lady Ma-
cbeth ¢te Macbethiiv dopis a rozhoduje za néj. Scéna je uvnitt. Tii linky kopiruji vnitini

prostor. Naértek a kostymy. Lady Macbeth v modrém plasti. Modra jako barva nevinnosti.
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III. Kral Duncen pfijizdi na Macbethtiv hrad. Akt 1. Scéna 6.

Obr. 16. Kral Duncan pfichazi na hrad

Na Mecbathtiv hrad ptijizdi skotsky kral Duncan. Scéna, ve které¢ kral vychvaluje ono mis-
to. Tti linky vyjadiuji venkovni prostor, ale zaroven hranic¢i ostrymi hranami Macbethiiv
hrad. Nacrtek a kostymy. Kral v Sedo-Cerném cestovnim plasti. Ozbrojenci v kozeném

zbroji a s helmou.

IV. Kralovrazda. Akt II. Scéna 2.

Obr. 17. Kralovrazda

Macbeth vstupuje na scénu se dvémi dykami, se kterymi pravé zavrazdil krale Duncana. Z
rukou a dyk mu jesté stale kape krev. Linky vyjadiuji abstraktni zmateni. Nacrtek a kos-

tymy. Thén z Cawdoru s ¢ervenou Serpou znacici hodnost.
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V. Vecete s duchem. Akt I1I. Scéna 4.

Obr. 18. Hostina s duchem

Hostina na oslavu nového krale. Na hostin¢ se zjevuje Banquv duch a drasa Macbethovo
svédomi. Tii linky vyjadfuji prostorové velkou mistnost. Animace perspektivy nasleduje
pohyby Macbetha, jako krale. Nacrtek a kostymy. Kral v kralovském, duch v bilém. Hosté

ve slavnostnim.

III. Scéna, kdy pochoduje Birnamska les. Akt V. Scéna 5.

Obr. 19. Birnamsky les pochoduje

Scéna zvratu, kdy se Macbeth dozvida, ze opravdu Brinamsky les pochoduje na Dunsinan.
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Stiny pochodujicich stromu a linky, se sbihaji za Macbathem. Je vecCer, stmiva se a ¢ervan-

ky. Nécrtek a kostymy. Kral ve zbroji.

4.2.1 Uvodni scéna s ¢arodéjOF02FDF6FB

4.2.2 nicemi

Obr. 20. AktI. Scéna 1.
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4.2.3 Scéna, kdy Lady Macbeth ¢te Macbethiiv dopis

Obr. 21. Akt I. Scéna 5.

4.2.4 Kral prijizdi na Macbethiiv hrad

Obr. 22. Akt 1. Scéna 6.
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4.2.5 Vrazda krale Duncana

Obr. 23. Akt II. Scéna 2.

4.2.6 Hostina s duchem

Obr. 24. Akt III. Scéna 4.
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4.2.7 Birnamsky les pochoduje na Dunsinan

Obr. 25. Akt V. Scéna 5.

4.3 Navrhy kostymi

Kostymni navrhy zde prezentuji pomoci barevnych nacrtki, tedy klasickou kostymni tech-
nikou. K jednotlivym kostymlim jsem se inspiroval skutecnou dobou, ve které se hra ode-
hrava. Dale jsem se inspiroval ve filmech, které se v této dob¢é odehravaji a v mnohych

dokumentovanych reprizach této hry v divadlech.

V zcela minimalistickém prostiedi mého navrhu hraji barevné a realisticky vytvo-
fené kostymy velkou roli. Kazdy detail na kostymu mtize vrhat velmi pfesny stin a proto je
tteba vénovat kostymiim velky diraz. Nechtél jsem ale pouze kopirovat, to co jiz bylo jed-
no vytvoreno, chtél jsem upozornit na soucasnou dobu a tak jsem ke kazdému kostymu
pridal néco odlisného. Vznikl koncept obleceni, jehoZ normalné stfedova, zapinaci osa je
posunuta na levy kraj. Touto malou upravou tak dodavam klasickym kostymim néco sou-
dobého a v dnesni dob¢ trendy a sexy. Zvlastni pozornost jsem pak vénoval tesiltim, tedy

knoflikii, ornamentiim a vySivkdm. V kazdém navrhu jsem tak chtél ptidat detail, kterého
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si divak nemusi vitbec vSimnout, ale ktery se vizualné a vyznamové hodi k postavé a jeji-
mu smyslu. Vznika tak Macbethova spona, na které¢ je vyobrazen dvouhlavy had omotany
kolem kvétiny. Jelikoz jeho ¢iny jsou podoby skrytému hadu, jak Lady Macbeth ptipomi-
na. Macbethovo kralovské roucho je s vysivkou kralovského lva, ktery rdousi hada, ov§em
druha hlava onoho hada ho skryté ustkne, tak jako se nendvratné chysta pomsta kralovraz-
dy. Koruna kralovny Macbeth je s velkym diamantem, ktery dostane od krale Duncena

jako dar, kterym kral vyjadiuje vdék, zatimco Lady Macbeth planuje kralovrazdu.

Dulezitou soucasti kostymu jsou pak dyky a mece. Jejich rukojeti bych se vzdy
snazil vyjadrit postavu, ktera je vlastni. Macbethova dyka, kterda ho navadi k vrazd¢, by

méla mit rukojet” hada.

Zde jsem vybral hlavni postavy a ptikladam néavrhy jejich kostymi.
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Obr. 26. Prvni arod¢jnice
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Obr. 27. Druhé ¢arodé€jnice
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Obr. 29. Macbeth thén z Glamisu
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Obr. 30. Hacbeth thén z Camoru



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

46

-7?-_. s 9 oy -

'
7

Obr. 31. Macbeth skotsky kral
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Obr. 32. Lady Macbeth
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Obr. 33. Kral Macbeth ve zbroji
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5 KONSTRUKCNI A MATERIALOVE RESENI

5.1 Scéna

Jevisté divadla Vascello je klasické, dievéné natfené na ¢erno. Muj navrh pocita s bilym
platnem, které slouzi jako projekéni platno jak zeptedu tak zezadu. Platno je umisténa ve
sttedu jevisté 12 metri Siroké, 8 metrti do hloubky a 5 metrti do vysky. V tivodni scéng,
tedy jesté pred zacatkem samotného predstaveni se platno pti zraku divakl vytdhne pomo-
ci klasické kladky do vysky a slouzi jako projekcni platno, na které se zepiedu promita
vyhod slunce v klasické, kopcovité, skotské krajiné. Vychod slunce je zvyraznén silnou
lampou, ktera zezadu platna mirné oslni divaky. Bilé platno poté poklesne, tak aby fungo-

valo jako zadni sténa v hloubce 6. metri.
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Obr. 34. Zakres scény do pudorysu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 50

L Tl

Obr. 35. Rez scénou

5.2 Osvétleni

Efekt denniho svétla se vytvaii pomoci 21. smérovym slidilim PC 1000 gps Spotlight o
vykonu 1KW. Svitidla jsou pravidelné rozmisténa od pravého dolniho rohu postupné naho-
ru do stiedu a na levém konci zase klesaji. Vznika tak efekt jakoby vychodu a zapadu slun-
ce. Svétla jsou pfichycena na kovovou nosnou konstrukei do tvaru V. Smérové svitidlo
typu PC je nejpouzivanéjSim typem piesného divadelniho osvétleni. Jednéd se o svitidlo
typu Plain Convex — tedy PC. Je zde pouZita ¢ocka, jakoZto element, ktery vysila vyzato-
vané paprsky do pozadovaného sméru. U téchto svitidel je mozny posun ¢ocky smérem
k zdroji nebo od, je tak mozné tvarovat svételny svazek. Efekty do oranzova zbarveného
vychodu slunce a naopak cervankového zapadu slunce vznikaji diky umisténi barovych

filtrG na pfedni piirubé svitidla.

Uvodni piedni projekce vychodu slunce ve skotské krajing vznika diky poéitatové
projekci datového projektoru. Animované linky jsou také produkovany datovym projekto-

rem.
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Obr. 36. Divadelni smérové svitidlo typu PC

Obr. 37. Svételny zdroj v ohnisku ¢ocku
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Obr. 38. Nasazovaci barevny ménic
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Obr. 40. Schéma umisténi svétel a projektoru
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5.3 Specialni efekty

Hlavni efekty toho predstaveni jsou piirodni zivly. Tedy vzduch, vitr, voda, dést’, hrom a
blesky. Dale pak ziva zvitata, tedy had plazici se po jevisti a sycek, ktery pielétne po jevis-
ti. Do specidlnich efekti bych také zahrnul zvuky a hluky. Mimo skiipani dvefi, huceni
vétru a meluziny, cvrkani cvrékil a houkani sycka. Zvukové efekty je mozné reprodukovat
z digitalni nahravky. Vitr se vytvari pomoci velkych ventilatori za jevistém a je veden,
smérovan potiebnym smérem a potifebnou intenzitou. Vyhodou divadla Vascello je tak
jeho pfimi kontakt s venkovnim prostiedim, vzduch ma tedy zaroven viini svéziho ven-
kovniho vzduchu. Dést’ se vytvaii pomoci instalace trubek nad jevistém sprinklerd, ze kte-
rych je rozprasovana voda v potiebné intenzité a dobé. Blesky se vytvaii probliknutim vy-
konného stroboskopu. Cvic¢end zvifata je mozné vypujcit od spolku chovani jednotlivych

zvitat a po dohodé¢ s jejich cvicitelem nebo vlastnikem.

5.4 Kostymy

Kostymy a boty jsou Sity s ohledem na dané¢ho herce a jeho velikosti. Uziva se klasickych
materiall tak, aby spravné vynikla barevnost za umélého osvétleni. Neni kladen diraz na
historicky ptivod materidlii. Pro zelené kralovské roucho a ostatni venkovni obleCeni je
vhodny umély material pro efekt lesku, ktery vytvaii lepsi plasticnost. Zapinani je tehdejsi,
tedy pouze knofliky, nebo vazanka. U rytiit se uziva brnéni, helmy, ocelové kosile a koze-
né plasté a doplnky. Kralovska koruna, mece, dyky, Stity a ostatni vyzbroj by mély byt
opravdové, tedy predevSim Zelezna. A to predevSim z diivodl vahy. Herci pod skute¢nou

vahou téchto predméti vypadaji opravdove;ji.

5.5 Hudebni doprovod

Zakladnim pozadavkem na hudebni doprovod pro muj ndvrh byla predstava zivé, ne pouze
reprodukované muziky. Proto jsem pfisel s navrhem, ktery je podobny navrhu scény a tedy
velmi minimalisticky. Inspiroval jsem se kazdodenni cestou do Skoly. JelikoZ na Piazza
dell Popolo kazdy den sed¢l samotny kytarista a hral pro penize kolemjdoucich. Hudebni
doprovod pro tuto hru jsem tedy zvolil pravé tohoto muzikanta, ktery by se pouze béhem

predstaveni presunul ze stanice metra do divadla. Muzika, kterou produkoval, se svou at-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 54

mosférou k této hie hodila i pies to, Ze se jedna o kompletni improvizaci. Hudebnik by pak
improvizoval na zéklad¢ pociti a podméti v divadle, béhem piedstaveni. Vznikla by tak
individualni doprovod, ktery by se lisil v kazdé reprize. Kytarista hraje na elektrickou ky-
taru a pfitom sedi na ,,kombu* tedy zesilovaci a reproduktoru v jednom. Tak by také sedél
tento kytarista na kraji jevist¢ vedle bilého platna, tak aby byl vidét divaky, ale jeho stin

nezasahoval do predstaveni.
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ZAVER

Béhem ptiprav a realizace této prace jsem se dopodrobna zabiral textem, ktery je piiblizné
400 let stary a vlastné mimo soudobych kulis a kostymti hra neztratila nic na své aktual-
nosti a psychologické rozkresleni jednotlivych postav dnes chapeme jako naprosto bézné a
podobné, ba dokonce zcela stejné. Mozna se da skoro fici, ze praveé takovato dila slouzi
¢lovéku v definovani typti a povahovych rysi clovéka. Uvédomil jsem si, ze si text uzivam
a vyznamov¢ a slovni ptfechody mezi rymovanym a nerymovanym verSem m¢ zcela zatahli

do dgje.

Myslim si, ze jsem v této praci mohl zohlednit jak zkuSenosti, které mam
s grafickym designem, tak s ndvrhy obleceni, diky dlouholeté spolupréci s firmou Kenvelo,

tak prostorové zkusenosti diky studiu na UTB a Akademie vytvarnych uméni v Rimg.

Pfipada mi, ze scénografie ma urcité kouzlo spojovat dohromady nasi historii a
mnohé davno staré véci a zaroven zcela soucasné a moderni technologie a postupy, aniz by
to ubralo na smysluplnosti, vyznamu nebo pochopeni dané véci. Od toho tady jsme, aby-
chom zpracovavali soucasné podméty a predélavali je dle naSich moznosti a umu. A jsem

pfesvédcen, Ze je to tak spravné.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 56

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1] Shakespeare, William, Macbeth, pteklad Martin Hilsky, 177 str., Atlantis, 2008, ISBN
978-80-7108-299-6

[2] Shakespeare, Willima, Macbeth, pteklad do italStiny Nemi D’ Agostino, Garzanti Libri
s.p.a. Milano, 1999, ISBN 978-88-11-36391-0

[3] Pavis, Patrice, Divadelni slovniks, pieklad Daniela Jobertova, Divadelni stav Praha,

2003, ISBN 80-7008-157-0

[4] Svatonova, Katefina, 2 a 72 D aneb prostor(ve) filmu v kontextu literatury a vytvarného

umeéni , Univerzita Karlova v Praze, 2009, ISBN 978-80-7308-264-2

[5] Kybalova, Ludmila, Déjiny odivani — Stredovek, Ina Arnautova, 2001, ISBN 978-80-
7106-146-5

[6] Cerny, Jifi, Zdklady architektonického a scénického sviceni 2. dil, 158. str., 1. vydani,
Praha, 2007, ISBN 978-80-7331-078-3

[7] Dostupny zdroj: http://www.hlavaty-jan.cz/umeni/scenografie.php
[8] Dostupny zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/William_Shakespeare
[9] Dostupny zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/William Shakespeare
[10] Dostupny zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Macbeth (drama)

[9] Dostupny zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/Macbeth



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1. Marcus Vitruvius Pollio, Skica od Leonarda da Vinci
Obr. 2. William Shakespeare 1564 — 1616

Obr. 3. Plakat z americké produkce Macbetha z roku 1884
Obr. 4. Original prniho vydani ve sborniku z roku 1623
Obr. 5. Pudorys divadla Vascello

Obr. 6. Rez divadlem Vascello

Obr. 7. Prof. Fabriziani béhem prednasky

Obr. 8. Pohled na Sirokothlé¢ jeviste

Obr. 9. Pohled do hledisté

Obr. 10. Pohled na hledisté

Obr. 11. Pohled do fayer

Obr. 12. Pohled do jevistni techniky

Obr. 13. Pohled na zadni vstup na jevisté

Obr. 14. Uvodni scéna

Obr. 15. Scéna, kde Lady Macbeth ¢te dopis

Obr. 16. Kral Duncan pfichazi na hrad

Obr. 17. Kréalovrazda

Obr. 18. Hostina s duchem

Obr. 19. Birnamsky les pochoduje

Obr. 20. AktI. Scéna 1.

Obr. 21. Akt I. Scéna 5.

Obr. 22. Akt 1. Scéna 6.

Obr. 23. Akt II. Scéna 2.

Obr. 24. Akt III. Scéna 4.

Obr. 25. Akt V. Scéna 5.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

58

Obr. 26.

Obr. 27.

Obr. 28.

Obr. 29.

Obr. 30.

Obr. 31.

Obr. 32.

Obr. 33.

Obr. 34.

Obr. 35.

Obr. 36.

Obr. 37.

Obr. 38

Obr. 39.

Obr. 40.

Prvni ¢arodéjnice

Druha ¢arodéjnice

Tteti Carodéjnice
Macbeth thén z Glamisu
Hacbeth thén z Camoru
Hacbeth skotsky kral
Lady Macbeth

Kral Macbeth ve zbroji
Zékres scény do pidorysu
Rez scénou

Divadelni smérové svitidlo typu PC

Svételny zdroj v ohnisku ¢ocku

. Nasazovaci barevny ménic

Uchytné héky svétlometu

Schéma umisténi svétel a projektoru





