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ABSTRAKT

Cielom tejto bakalarskej prace je vytvorit' atraktivnu a prehl'adnii webovu prezentaciu -
virtudlneho sprievodcu po brnenskych brownfields, podzemi, stavbach technického
charakteru a inych skrytych a zabudnutych mestskych lokalitdich zaujimavych z hl'adiska
mestského badatel'stva (Urban Exploration). Doraz je kladeny na fotografie a sprostredko-
vanie atmosféry tychto lokalit. Teoretickd cast’ priblizi samotny fenomén Urban
Exploration a jeho stru¢nu histériu. Podobne aj brnenské prostredie je skimané z histo-
rického hl'adiska. Dalej sa v praci zameriavam na analyzu niekolkych konkrétnych rieseni
webovych stranok, ktoré sa venuju tejto alebo podobnej problematike. Praktickd cast
konkrétne vychadza z tejto analyzy a poznatkov z teoretickej Casti prace, podrobne
rozobera proces vzniku a samotné rieSenie webovej prezentacie a to ako po vytvarnej, tak

aj po technickej stranke.

KIucove slova: webdesign, interaktivita, fotografie. brownfields, virtudlni privodce, flash,

Urban Exploration, Brno.

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to create an attractive and well-arranged web
presentation, a virtual guide to the brownfields, various underground structures, buildings
of technical nature and other forgotten urban spaces of Brno, interesting from a point of
view of an urban explorer with a strong emphasis on the photography and unveiling of the
unique atmosphere of these places. The theoretical part presents the phenomenon of Urban
exploration and its history, describes the environment of Brno from this point of view and
analyzes few examples of websites focused on this subject. Practical part results from the
knowledge found out in the theoretical part and examines the process of creation and the

final artistic and technical realization of the project.

Keywords: webdesign, interactivity, photography. brownfields, virtual guide, flash, Urban

Exploration, Brno.
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UVOD

Snaha spojit’ prijemné s uzitoénym stala na zaciatku pri vybere témy tejto bakalarskej
prace. Mestskému badatel'stvu, ¢i tzv. urban exploration sa sdm venujem uz niekolko
rokov. VS§imol som si, Ze aj ked’ existuje vel’ké mnozstvo portalov, diskusnych for a online
galérii s touto tematikou, vécSine z nich chyba zaujimavé a citlivé grafické spracovanie
a tak casto vyzeraju (v lepSom pripade) ako z ranych 90.-tych rokov, st neprehladné
a k uzivatelovi Casto znac¢ne neprivetivé. Preto som si dal za ciel’ skusit’ to inak. Chcem
formou prehl'adného virtudlneho webového sprievodcu C€o najlepSie sprostredkovat
vynimocnu atmosféru miest, ktoré mame “pod nosom”, chodime okolo nich kazdy den

a pri tom ich casto prehliadame, ¢i skratka ignorujeme.

Geograficky som si ako oblast’ zaujmu vymedzil Brno, kedZe je to mesto v ktorom
uZ niekol’ko rokov Zijem a mam tu o tychto miestach najlepsi prehlad. Dalsim s dévodov,
prec¢o som si zvolil prave takuto tému je aj to, zZe by som rad vyuzil zrejme svoju poslednti
akademicktl pracu na projekt, ktory by v komerénom prostredi asi len tazko mohol
vzniknut. Komer¢ne orientovanych prac sme si za posledné tri roky vyskusali dost

a pevne verim, ze po ukonceni Stiidia na to bude eSte vel’a asu a prilezitosti.

V teoretickej Casti tejto prace najskor priblizim samotny fenomén Urban
Exploration a jeho stru¢nu histériu. Dalej analyzujem niektoré konkrétne priklady webov
venujucich sa tejto problematike, pokusim sa najst’ ich negativa a pozitiva. V nasledujuce;j
kapitole popisujem samotné brnenské prostredie a jeho najzaujimavejsie skryté zakutia. Na
zaver sa na zaklade poznatkov zistenych v teoretickej Casti snazim vyjasnit’ si zadanie

a ciele, a definitivne vybrat’ objekty do virtualneho sprievodcu.

Tento webovy projekt som po zrelej ivahe nazval Skryté Brno, pretoze najlepsie
vyjadruje charakter a atmosféru miest, okolo ktorych sice kazdy deii prechadzame, ale
malokedy si ich skrytd hodnotu uvedomujeme. Vytvarné a technické rieSenie webového
projektu spolu s popisom procesu jeho vzniku podrobnejsie rozoberam v praktickej Casti

tejto prace.
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TEORETICKA CAST
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1 URBAN EXPLORATION

1.1. Co je urban exploration

Aby som upresnil akymi typmi brnenskych objektov, budov a lokalit sa chcem zaoberat’ vo
svojom virtudlnom sprievodcovi, mal by som najskér povedat’ nieCco malo o samotnom
fenoméne mestského badatel'stva, alebo Urban Exploration - budem d’alej pouzivat’ tento
anglicky termin, pretoze si myslim, Ze je vystiznej$i a navyse v tejto podobe medzinarodne

zauzivany.

Urban exploration (Casto pouzivané aj skratene, ako UrbEx alebo UE) je
preskimavanie bezne nepristupnych a skrytych, obvykle spustnutych obytnych,
priemyselnych ¢i inych zaujimavych budov, miest a objektov. Pod tento pojem spada aj
takzvana infiltracia, aj ked’ ta je vicSinou povazovana skor za preskimavanie zariadeni
a miest, ktoré su stile nejakym sposobom obyvané a v prevadzke. Dalej sem patri
prieskum podzemnych chodieb, kandlov a potrubi, ¢asto uvadzané ako draining, ¢i urban
spelunking alebo urban caving, rooftoping - dobyvanie striech vyskovych budov, skimanie
opustenych bani, tunelov metra, protiatdmovych krytov, vrakov lodi, a d’alSie zaujimavé
aktivity. [1] Ako hovori motto v hlavicke blogu Infiltration.org, dnes uz nezijicej ikony
UE, Jeffa Chapmana znamejSieho pod pseudonymom Ninjalicious, UE je “o chodeni na

miesta, kam by ste nemali chodit™ (...going places you are not supposed to go).

Obrazek 1.1.1: Urban Explorer v brnianskom Zetore
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Aka je motivécia tychto I'udi? Co ich laka na tieto zvlastne, niekedy nebezpedné
a z pohladu “normalnych” l'udi ¢asto az odpudivé miesta, mnohokrat aj za cenu porusenia
zakona? Uvodné informacie na strankach Minneapoliskej UE skupiny Action Squad to
vystizne vysvetluji a myslim, Ze hovoria za vicSinu explorerov. Je za tym tizba po
dobrodruzstve, po objavitel'stve, vzruSenie z toho Ze neviete, ¢o vas ¢aké za d’alsim rohom,
trocha adrenalinu z toho, Ze ste niekde kde by ste nemali byt, odkryvanie historie,
objavovanie zaujimavej architektiry, ale aj dopriavanie si krasy v trochu netradicnom
ponimani, krasy rozkladu a chatrania. UE je skratka o trochu inom zazZitku z mestského
priestoru v ktorom zijeme, o autentickom a blizSom spojeni sa s nim o objavovani

a dobyvani jeho skrytych Casti, o ktorych bezny ¢lovek €asto ani nepremysla. [2]

1.2. Struéna historia UE

Samotny termim urban exploration bol prvy krat pouzity spominanym Jeffom Chapmanom
v roku 1996 v prvom Cisle jeho vtedy eSte klasického papierového zinu (z anglického
fanzine - periodikum nekomeréného charakteru vydavané fantSikmi urcitej oblasti,
hudobného Zzanru, ¢i subkultiry), nazvaného Infiltration. A aj ked bol tento konicek
masovo rozsireny az s rozmachom internetu na prelome 20.-teho a 21.-ho storocia, neda sa
povedat’, Ze ide o uplne novodoby spdsob travenia vol'ného Casu. Za prvého katafila, ¢o je
termin v subkulture UE pouzivany pre explorerov, ktori ilegalne preskumavaju parizske
katakomby, je povazovany Philibert Aspairt, ktory sa v roku 1793 v tychto katakombéach

stratil a jeho telo bolo najdené az o jedenast’ rokov neskor.

Pravdepodobne prvéa organizovand vyprava do opustenej budovy potom prebehla
roku 1921, kedy skupina dadaistov vratane André Bretona, Paula Eluarda, Tristana Tzary
a Francisa Picabiu v ramci jednej zo svojich prvych performance navstivila chatrajuci,
malo znamy parizsky kostol St. Julien le Pauvre. Nasledovalo niekol'ko d’alSich vyprav na
miesta “obzvlast’ také, ktoré nemaju dovod existovat™ ako ¢itame v manifeste dadaistov k
tejto akcii. A takto by sme mohli pokraCovat’ d’alej, pretoze isto by sa dalo ndjst’ eSte viac

prikladov z rannej historie UE.

Zlom vSak nastal v 70.-tych a 80.-tych rokoch minulého storocia, kedy zacinaju
vznikat' na viacerych miestach prvé organizované skupiny urban explorerov. Z tych
najvyznamnejSich v kratkosti spomeniem kalifornsky Suicide Club, neskor premenovany

na Cacophony society, skupinu Undercity z New Yorku, Action Squad z Minneapolisu,
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australsky Cave Clan, ktory sa Specializuje na tamojsie kanaly, ¢i ruskt skupinu Diggers of

the underground planet skimajucu pestré moskovské podzemie a mnohé d’alsie. [1]

Okrem “oficiadlnych” explorerov, ¢i uz organizovanych v ré6znych skupinach, alebo
“osamelych jazdcov”, je a vzdy tu bolo este aj vel'ké mnozstvo “obycajnych” I'udi, ktori sa
radi obCas nechaji pohanani zvedavostou zldkat’ nejakou zdhadnou stavbou vo svojom
okoli. Napokon, ja sdm som svoje prvé opustené fabriky preliezal ddvno predtym, ako som

prvy krat vobec pocul slovné spojenie urban exploration.

Masivny nastup internetu sposobil nadSenie mnohych mladych l'udi, ktori rovnako
ako ja zrazu zistili, Ze po svete sa potuluje vel'a podobnych l'udi s touto “uchylkou”, ktori
ochotne vlezll do kazdého kanéla a nenechaju si ujst’ Ziadnu ruinu, na ktord narazia. A tak
zaCinaju vznikat' portdly venujuce sa tejto problematike a diskusné fora ako uer.ca,
infiltration.org, darkpassage.com. a mnohé dalSie. Tento fenomén zacina nadobudat
masovu popularitu na celom svete a UE komunita je na dneSnom webe bohate zastipena
a aktivna. Kym v roku 2000 by este vyhladava¢ google po zadani slovného spojenia
“urban exploration” nenasiel takmer ni¢, dnes dostanete po jeho zadani miliény vysledkov
a snadd’ v kazdom vacSom meste existuje skupina l'udi nadSene skiimajica jeho historiu

a skryté tajomstva. [2]

1.3. UE v Ceskej republike

Co sa tyka UE scény v &eskej republike, nepodarilo sa mi najst’ ziadnu skupinu podobnu
tym zmienovanym v predchadzajucej kapitole, ktord by sa definovala vylu¢ne ako skupina
urban explorerov. Viem ale o jednotlivcoch, pripadne malych skupinach jednotlivcov
mozno nie az natol’ko organizovanych, pohybujlicich sa na réznych alternativnych

diskusnych férach.

Existuju tu vSak aj iné skupiny, ktorych aktivity sa s UE do zna¢nej miery prelinaju,
¢i uz je to zoskupenie l'udi okolo webu fabriky.cz, ktori sa primarne snazia dokumentovat’
priemyselné dedi¢stvo v Ceskej republike, historickych nad$encov okolo webu
badatelna.cz Specializujiicich sa hlavne na vojenskl techniku, bunkre, opevnenia,
pozorovatelne a podobné objekty, alebo CMA - spolo¢nost’ pre vyskum historického
podzemia, ktora sa zameriava, ako uz jej nazov napoveda, na prieskum, dokumentaciu
a ochranu historickych podzemnych priestorov, vi¢sinou banskych objektov. Specidlne na

Brno sa zameriava blog Adama Nehudka kafelanka.wz.cz, ktory podrobnejSie rozoberam
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spolu s d’al§imi UE strankami v d’alSej kapitole a to ako po obsahovej tak po vytvarnej

stranke.

2 ANALYZA EXISTUJUCICH RIESENI V SLEDOVANEJ OBLASTI

2.1. Uvodom

Pri prechddzani mnozstva webov venujicich sa UE som bohuzial nenasiel ziadny, ktory by
vynikal svojim ¢i uz technickym, alebo vytvarnym rieSenim. Vac¢Sinou sa totiz jedna
o jednoduché diskusné fora rieSené¢ formou freewareovych systémov, ktorych je na
internete velké mnozstvo. Tieto vicSinou tvoria sami nadSeni exploreri a grafické
spracovanie sa moc nerie$i. Vymenovavat’ jeden negativny priklad za druhym by nemalo
vel'ky zmysel a tak som si pre nasledovnu analyzu vybral jeden web, ktory je zaujimavy
svojim bohatym obsahom a databazou objektov (uer.ca), druhy ktory ma s mojim
projektom spolo¢ny doraz na fotograficky obsah (forbidden-places.net) a treti, ktory ma

geograficky rovnako vymedzenu oblast’ zdujmu, ¢ize mesto Brno (kafelanka.wz.cz).
2.2. Uer.ca

Portal UER alebo Urban Exploration Resource okolo seba zdruzuje asi najvacsiu online
komunitu urban explorerov a patri k tym najstar§Sim UE webom. Obsah je tvoreny ¢lenskou
zakladnou uzivatel'ov prevazne z USA a Kanady. Okrem samotného diskusného fora, sa tu
eSte nachadza velka databaza UE lokacii, ale tieZ sa jedna z vacSej Casti hlavne o miesta
v severnej Amerike. Medzi uzivate'mi, najmé tymi najstar§imi sa prejavuje urcitd forma
elitarstva, tunajSia komunita si bedlivo strdzi svoje tajomstva a vel'ka cast' samotnej
databazy objektov aj niektoré casti diskusného féra si “neoverenym” névstevnikom
a novacikom nepristupné. Zverejiovat’ spdsoby. akymi sa dd dostat’ do konkrétnych
objektov je zakazané Uiplne. Tato opatrnost’ je pochopitelnd, kedze navsteva tychto miest
v sebe Casto zahffla porusovanie zakonov o vstupe na cudzi pozemok, ktoré si v USA
a v Kanade ovel'a prisnejSie ako u nas a navySe st zname pripady, kedy boli informacie

z podobnych portalov zneuzité k roznej kriminalnej aktivite.
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Co sa tyka vytvarného rieSenia, tak nie je moc o Som hovorit. Stranka je
realizovand v palete Sedej s modrymi akcentami a pdsobi trochu mdlo a zastaralo. VSade sa
opakuje motiv fragmentov Sestuholnikovej siete, ktorého pouzitiu uplne nerozumiem.
Hlavna navigécia je rieSend formou tenkého vertikalneho pruhu uzamknutého v l'avej asti
prehliadaca. Obsah, ¢i uz diskusného fora alebo samotnych stranok objektov z databazy, sa
zobrazuje vycentrovany na pravej Casti stranky. Pomocné navigacia je tu rieSena formou
pixel-artovych ikon, ktoré do celkového konceptu nie vzdy uplne zapadajiu. Ako pozitivum
vidim to, ze hlavna navigacia zabera vel'mi mélo miesta a tak dostdva zobrazovany obsah

maximalny mozny priestor, aj ked’ tento nie je vzdy vyuzivany prave racionalne.
UER View with Side Frame!

Location DB > Bahamas > New Providence Island > Nassau > Beach Mansion
™

created by Hiywud on 6/5/2007 4:56 AM
Beach Mansion last modified by Hiywud on 7/B/2007 12:37 AM

* 6

s“ i -W

*-% Publically Viewable

This location has been labeled by ts creator as Public, and
therefore can be viewed by anyone.

Subscribe Ignore this
this on

Beautiful abandoned mansion with doors and windows wide open. The gates are locked and the walls surrounding the building
have metal spikes on top of them. There is a private beach attached to the property with walls that extend 20 feet into the
acean.

=

Type: Buiing
Status: Abandoned
Accessibility: Moderate

Recommendation: check it out if you're nearby Bahar
Owner: Unknawn

+ Seeamap of this location

o

Obrazok 2.2.1: Ukazka zaznamu z databazy na webe uer.ca

Vzhl'adom na moje zadanie ma samozrejme zaujima predovSetkym rieSenie samotnej
databazy objektov. T4 je zamerana hlavne na obsahovu a informacnu stranku, po vytvarnej
stranke ale nie je ni¢im zaujimava. Je rieSena formou jednoduchého textového zoznamu,
¢leneného podla krajin v ktorych sa dané miesta nachadzaji. Samotna stranka konkrétneho
objektu je potom c¢lenend formou jednoduchych okien, ¢i  informac¢nych ramcekov
oznacenych opdt’ malymi pixel-artovymi ikonkami. Najvacsi priestor dostava ukazkova
fotografia a v d’alSich mensSich oknach st odkazy na fotogalérie, podrobnejsie informécie
o objekte, o jeho historii, odkazy na zmienky o objekte v diskusiach, atd’. Nie je mozné sa
z jednej lokacie presunit’ na druhq, je nutné sa vratit’ spat’ do textového zoznamu. Ked’ze

obsah je tvoreny samotnymi uzivatel'mi, ktori si v prvom rade urban exploreri a az potom

fotografi, kvalita fotografii v galériach znacne koliSe.
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2.3. Forbidden-places.net

Jednd sa o stranku belgického urban explorera a fotografa vystupujiceho na
internete pod pseudonymom Slyv. Opét’ sa po vytvarnej stranke nejedna o ni¢ vynimoc¢né.
Stranka je rieSend vel'mi jednoducho. Zaujimavy je mozno zoznam lokalit, ktory je mozné
filtrovat’ podla roznych kritérii. Na strankach jednotlivych objektov zo zoznamu sa
striedaju kratke odstavce textu s par fotografiami a pri kazdom objekte je mozné otvorit’ si
samostatni  fotogalériu rieSeni formou flashového lightboxu, v ktorom je mozné
prechadzat’ vSetky fotky z danej lokality. Postvat sa d’alej v galérii je mozné pomocou
malych nédhl'adov, alebo Sipiek. Oceniujem adjustaciu vysoko kvalitnych fotografii, ktoré tu
v decentnom bielom rdmiku na tmavom pozadi dostavaju maximum priestoru a nechavaju

tak naplno posobit’ atmosféru fotografovanych lokalit.

URrBAN EXPLORATION DATABASE

Showing all 74 urban explorations

Sortlocationsby: | RAting & |

- You can also browse Forbidden-Places Google maps urban exploration database.

EXPLORATION

NAME & DESCRIPTION RaTiNG StaTUus CouNTRY D
ATE

C Blast Furnace : brainstormed, calculated, =
dreamed of, snd then... sccomplished! A shortstoryofalong ol =000 e

Germany
ich tookus to the 7th industrial heaven! :

e of the biggest State Hospital of the
Coast, lowly sbandoned due o the WM ewees Abendoned

ital : a beautiful Kirkbride

Obrazok 2.3.1: Ukazka databazy na webe forbidden-places.net

2.4. Kafelanka.wz.cz

Blog brilana Adama Nehudka je po designovej stranke Cisto amatérsky pocin.
Stranka nemé dokonca registrovanu ani vlastni doménu druhej trovne a vyuziva bezplatny
hosting na portale wz.cz, a uz aj tak neprofesiondlna grafika stranky je este dopliana

nevzhl'adnymi bannermi a reklamnymi odkazmi.
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Po obsahovej stranke je vSak tento web mdjmu projektu asi najblizsie.
VycCerpavajici zoznam zaujimavych brnianskych lokalit na tejto stranke mi bol casto
inSpiraciou pri fotografickych vyjazdoch “do terénu” a pri uvahéach o tom, ktoré objekty
vybrat’ do svojho vlastného sprievodcu. Adam Nehudek je v mapovani zabudnutych
brnianskych zdkuti naozaj dokladny a v jeho zozname tak nijdeme asi kazdy zarasteny
kus betonu, ktory niekde v nejakom brnianskom lesiku tréi zo zeme. Aj ked’ jeho pracu
vel'mi obdivujem a vazim si ju, kvantita tu vyrazne prevazuje nad kvalitou a aj fotografie,
hoci technicky mozno na trovni, maji Casto skor dokumentarny charakter a nie vzdy
naplno sprostredkuju Specifickti atmosféru mapovanych lokalit. Prechadzat podstranky
jednotlivych miest je mozné bud’ cez textovy zoznam cleneny podla brnianskych Stvrti,
alebo pomocou malého ramc¢eku  “Podobna mista”, ktory sa zobrazi vpravom dolnom
rohu po rozkliknuti konkrétnej lokality a odkial’ sa je mozné priamo dostat’ na podobné
miesta v d’alSich castiach Brna. Aj ked’ na celkovom rieSeni nie je moc ¢o vyzdvihnut,

takyto sposob prechadzania obsahu mi pre virtualneho sprievodcu pripada vhodny.

= Pohony vrat = Povie&sni matSjovsky = sl blog ZDARMAIll = Parfémy = Webhosting = Sportovni vyZiva - protelny, galnery, vitaminy

G5 K ] e v e s e

! b Kafélanka doporuéuje
ﬁl Tajemnd mistavBrné . .
Kafélanka » Mista Md‘t‘q que(an]

e Kravi hora -

4. Zjednodusen Fefeno mista Kafélanky jsou tajemns mista v Brng, tak jak je vidfm j4. Jedn se o neuveFitelng [~ "o*lema
T =l § pestrou smsici objektd nejriznéfho druhu, na které kze v Bro& narazit, a které mé urfitym zphisobem zaujaly.
* Wilsonitv les— !!
. §pﬂberk -
Centrum - mi libf, nebo naopak s nimi nesouhlasfm. systémy kamerové
+ Kamenny vrch - V levém sloupci jsou jednotlivé lokality, sna¥fm se aby odpovidaly alespoii pHbling katastrélnfm Gzemfm. ey niallgertd
« Julidnov — Kliknutim na lokalitu se rozbalf seznam mist v ni se nachézejicich. O mistech fasto nic nevim, proto uvitim wwwdatanets.eu
. §lrinski skila - mapa jakékoli souvisejici informace. BohuZel obfas n&jaké misto zanikne, tato skutefnost je zndzornéna prefkrtnutim Reklamy Google
* Zidenice — nézva daného mista.
« Kohoutovice —

e Husovice - .
emai: I

e Obfany -
= o [ Ocesiat ]

Historické podzemd, technické zajimavosti nebo tzv. hinchd mista (opusténg a zapomenuté zahrady a domy). Lochnlkn ¢
Touto &innosti chei prolomit povrchnost s jakoun vétSina Briian®l vnim4 své mésto, upozornit na véci, které se ,:,,eg;-;mr

Zasllani novinek

Novinky a aktualizace

= 30. 4. 2011 Svitilna Fenix
= 2. 4. 2011 Adamov

. » 20. 3. 2011 Pozorovatelna

o Zamilovany héj— / « 10.3. 2011 Studna

. y - b * star$i aktualizace

« Palackého vrch —

¢ Komisrov-—mapa

« Ostatni—

Obrazok 2.4.1: Ukéazka webu kafelanka.wz.cz

3 BRNO A JEHO SKRYTE ZAKUTIA

V porovnani s americkymi a kanadskymi velkomestami, kde sa UE tesi najvicsej
obl'ube, sa Brno sice na prvy pohl'ad méze zdat' ako nie prili§ zaujimavé miesto, avSak
pestré brnianske podzemie ma tiez ¢o ponuknut’ a bohata priemyselna histéria zanechala na

tvari mesta tiez svoje stopy.
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3.1. Priemyselné dedicstvo

Brno je mesto, v ktorom dominuje silnd tradicia textilnej vyroby. Prvé manufaktury
vznikli uz v 60. rokoch 18. storocia, d’al§i rozvoj priemyslu potom umoznili v r. 1781 dve
nariadenia konkrétne tolerancny patent, a patent o zruSeni tuhého poddanstva. Toleran¢ny
patent umoznil aj nekatolikom “nadobtidat’ majetok, mestanstvo a remeselnicke prava”,
a patentom o zruSeni tuhého poddanstva sa poddani stali slobodnymi 'udmi a mohli tak
opustit’ panstvo a hladat’ si zamestnanie podla vlastného rozhodnutia. A tak sa uz
v 70.-tych a 80.-tych rokoch 19.-teho storocia zafina na predmesti rozrastat’ priemyselna
zona a s nou aj domy pre robotnikov pracujucich v miestnych manufaktirach. Na prelome
18.-teho a 19.-teho storocia sa Brno stdva vyznamnym centrom vlnarskej manufaktirnej

vyroby nielen Ceskych zemi, ale celej vtedajSej monarchie.

S postupnou mechanizaciou textilnej vyroby nastal prudky rozvoj dalSieho
vyznamného odvetvia miestneho priemyslu, predovSetkym strojarstva. To primarne
dodavalo stroje pre textilny priemysel, ale neskor sa vyroba dalej diverzifikovala. Dalsi
rozvoj brnenskej aglomeracie umoznilo pripojenie na vznikajlicu Zelezni¢nl siet
v 30.-tych rokoch 19.-teho storocia spolu s neskorSou reguldciou tokov Svratky a Svitavy.
Priemyselné podniky sa sustred’'ovali jednak do starSich predmesti okolo svitavského
a svrateckého ndhonu, ale aj do tych novovznikajicich. Pocet obyvatelov Horného
a Dolného Cejlu (s Turetschkovou a Schoellerovou tovariiou), Kozenej (s Peschinovou
tovarnou) a dnesnej Trnitej ulice (s Offermanovou tovariiou) sa zdvojnasobil. Vel'ka Nova
ulica (so Soxhletovou tovariiou), Mala Nova ulica, Pekarska ulica, Zabrdovice a Staré

Brno vzrastli o tretinu.

Najvicsi rozmach brnianskej textilnej vyroby nastal v 60.-tych rokoch 19.-teho
storocia, kedy sa o Brne dokonca hovorilo ako o ¢eskom Manchestri. Brniansky vlnarsky
priemysel vtedy zamestnaval asi 15,000 robotnikov. Darilo sa ale aj ostatnym odvetviam.
K najstar§Sim strojarenskym zavodom (C. F. Luz a T. Bracegirdle) pribudali dalSie,
z najvyznamnejSich spomeniem Zlievareni bratov Uxovcov, fungujicu dodnes, zalozen
v roku 1866, ¢i strojarent F. Wanniecka, znamejsiu ako “Vankovka”, ktord zacala vyrobu
v oblasti dneSnej Trnitej v roku 1865. V objektoch byvalého cukrovaru bola v roku 1889,

zalozena Kral'ovopolska Strojaren.
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Obrazok 3.1.1: Strojaren F.Wannieck, takzvana ,,Vanikovka“ v roku 1882

(Z knihy Technické pamatky v Cechach na Moravé a ve Slezsku )

Okolo roku 1900 bolo v Brne v prevadzke priblizne 320 tovarni, z toho asi 60
textilnych. Po roku 1918 tvorili brnianske zavody asi tretinu ¢eskoslovenského vinarskeho
priemyslu a v roku 1924 zamestnavali uz okolo 18,000 robotnikov. K tradiécnym podnikom
sa v roku 1919 pridala Ceskoslovenska Zbrojovka. Svetova hospodarska kriza v 30.-tych
rokoch znamenala najvacsi upadok textilného priemyslu, ktory uz navzdy stratil svoje
vysadné postavenie. Krizou bolo sice silne zasiahnuté aj strojarstvo, ale rast zbrojarskej
vyroby mu pomohol dostat’ sa opat’ na nohy. Vznika mnoho podnikov $pecializujucich sa
na vojnovl vyrobu, medzi nimi aj zavod Flugmotorenwerke Ostmark, ktory sa po roku

1945 stal zakladom neskorsieho Zetoru.

Po roku 1948 a zmene politickej orientdcie krajiny nastali aj velké zmeny
v organizacii miestnej priemyselnej vyroby. Vznikali nové zavody z malych znarodnenych
tovarni, vela predtym samostatnych strojarni, zlievarni a inych mensich vyrobni bolo
pridruzovanych k velkym vyrobnym celkom. Moravskoslezsky textilny kombinat, ktory
vznikol zla¢enim textilnej vyroby v roku 1948 bol neskor znovu reorganizovany a vznikaju

Statne podniky VInéna, Mosilana, Bytex, Mitop a d’alSie, ktoré nadviazali na tradiciu
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brnianskych textilnych tovarni, kde sa okrem spracovavania tradicnych materidlov zacala

rozvijat’ aj vyroba spracovavajuca umelé vlakna.

Rok 1989 znamena pre pomery v brnianskom priemysle radikalne zmeny. Historia
brnianskej textilnej vyroby v podstate kon¢i. Velkd cast’ podnikov sa rozpadava, ich
jednotlivé Casti su privatizované, iné zanikaju uplne. Vel'ké Statne podniky Casto zapasia o
prezitie, neschopné prisposobit’ sa novym pravidlam volného trhu. Zacinaju sa objavovat’
prvé brownfieldy - arealy a budovy, ktor¢ stratili svoju povodnu funkciu a chatraja. Byvala
“Vankovka”, tak ako mnohé iné hodnotné priemyselné stavby, celd padla, aby uvolnila
miesto rovnomennému nakupnému centru, dokonca aj Casti ktoré sa tvaria ako autenticka
industrialna architektira (napr. dnesnd Wannieck Gallery) boli strhnuté a postavené na

novo.

Podobny scenar coskoro ¢akd aj skrachovani VInénu. Developeri ohlasili plany
o prestavbe na obytné a nakupné centrum. Bohuzial sme sa v Ceskej republike stale
nenaucili plne docenit” hodnotu tychto stavieb a aj z pdvodnych planov zachovat aspon dve

povodné budovy z areédlu nakoniec ziSlo a po VInéne do konca roka 2011 zrejme neostane

ani stopa. [4]

Obrazok 3.1.2:: VInéna v roku 2011
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Iné opustené industridlne aredly a stavby sa viac¢Sinou nachadzaju dalej od centra
mesta, tym padom pre developerov nie st az tak zaujimavé zatial' stoja. Napriklad
v Zbrojovke medzi Zabrdovicami a Husovicami, ¢i v liSefiskom Zetore, mdzete stale
okusit’ jedine¢ného genia loci tychto lokalit, aj ked’ je asi iba otazkou Casu, kedy ich stihne

podobny osud spojeny s tym, akosa budu postupne atraktivnejSie parcely d’alej zastavovat'.

Tak ako hrady a zdmky st symbolmi Casov kralov a kniezat, tak aj tovarenské
kominy a velké vyrobné haly su symboly svojej doby, ktord je uz nenavratne prec. Na
rozdiel od zmienenych hradov a zamkov je ale hodnota tychto svedkov industrialnej éry
zaznavana, a tak staré tovarne z naSich miest postupne miznu, aby uvolnili miesto
obchodnym centrdm, skladom, ¢i vyrobnym haldm, Casto iba oby€ajnym nevzhladnym
krabiciam bez akejkol'vek pridanej hodnoty. Toto bol tiez jeden z dovodov, ktory ma viedol
k tomu spracovat’ tito problematiku formou virtudlneho sprievodcu a aspon takymto

spdsobom zachovat’ atmosféru tychto jedine¢nych miest.

3.2. Podzemie, bunkre

Pod brnianskymi ulicami sa nachadza husta siet podzemnych chodieb a priestorov
najroznejSicho druhu. Okrem historického podzemia, akym st napriklad kasematy pod
hradom Spilberk, kostnica pod kostolom sv. Jakuba, ¢i labyrint pivnic pod Zelnym trhom
su tu aj zaujimavé podzemné objekty novSieho povodu. Po celom Brne mdézeme najst
rozmiestnené vojenské bunkre a pozorovatel'ne z obdobia druhej svetovej vojny, ¢i mnoho
krytov civilnej obrany z neskorSich rokov, niektoré nepristupné, iné v dezoldtnom stave.
Zaujimavy je systém $tol na Stranskej Skale, kde mali nacisti pdvodne budovat’ podzemnu
tovarenn na lietadld. Okrem toho su tu este aj d’alSie mladSie priestory technického
charakteru ako st kolektory inZinierskych sieti, priepuste dazdovej vody, zabudnuté
podchody alebo napriklad aj nedokonéeny elektritkovy tunel na Uvoze. Podrobne sa
tajomstvam brnenského podzemia venuje vo svojich knihach Ale§ Svoboda, ktory ma pri

vybere mnohych lokalit do mojho virtuélneho sprievodcu ¢asto inSpiroval.[5][6]
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Obrazok 3.2.1: Podzemie pod Starym Brnom
3.3. Iné zaujimavé objekty

Okrem priemyselnych stavieb a podzemnych priestorov sa daji v Brne najst’ d’alSie
zaujimavé miesta alebo objekty, ktoré sice nespadaji ani do jednej z predchadzajicich
kategorii, ale predsa s nimi maji spolocnu jedinecnu atmosféru a skuto¢nost’, ze Casto
ostavajii nepov§imnuté alebo ignorované. Ci uZ je to chatrajiici futbalovy $tadion za
LuZénkami alebo Dolni nadrazi s pridruzenou opravoviiou zelezniénych vozidiel, kde je
mozn¢é na niektorych bo¢nych kolajach vidiet’ staré lokomotivy a vagdény v ro6znom Stadiu

rozkladu zarastajice divokou vegetaciou.

Obrazok 3.3.1: Brno, Dolni nadrazi
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4 ZHRNUTIE

Na zéklade predchadzajicej analyzy webov som sa rozhodol, Ze nechcem robit’ ani
podrobny UE manudl v S§tyle uer.ca s otvorenou dynamickou databdzou miest ani
systematicky zoznam vsetkych moznych aj nemoznych lokalit a objektov v Brne, ako je to
na webe kafelanka.wz.cz. Rad by som vo svojej praci z Brna vybral to najzaujimavejsSie
a formou kvalitnych fotografii doplnenych adekvatnym vytvarnym rieSenim sa pokusil

sprostredkovat’ genia loci tychto vynimo¢nych miest.

4.1. Cielova skupina

Virtualny sprievodca Skryté Brno je uréeny predovsetkym UE nadSencom. Urcite by som
nim rad oslovil aj obyc¢ajnych Brilanov a Nebrilanov, v ktorych by zaujimavo podana
prehliadka takychto lokalit mohla prebudit’ zdujem o nenapadné objekty, ktoré mozno na
prvy pohl'ad nevynikajui konvenénou krasou, ale napriek tomu v sebe skryvaju svojské ¢aro
a poéziu. Ked'Ze takéto miesta Casto postradaju status kultirnej ¢i technickej pamiatky,
ahko sa stdvou cielom podnikatel'skych aktivit a nenavratne miznu. VSeobecny zaujem by

tak mohol prispiet’ k ochrane a zachovaniu tychto pozostatkov urbanneho dedicstva.
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4.2. Zoznam lokalit
Tu je definitivny zoznam miest, ktoré som sa rozhodol v projekte Skryté Brno obsiahnut”:
Priemyselné dedic¢stvo:
® Zbrojovka
® Vinéna
® Zetor, LiSen
® Pivovar Husovice
® Esslerova pradelna
® Mlyn, Komérov
Podzemie, kryty
® Stolne, Hady
® Stranska Skala
® Elektrickovy tunel, Spilberk
® Kryt CO, Kravi hora
® Kryt Malométice
® Podzemie, Staré Brno
Iné objekty
® Piliere “Hitlerovej dial'nice”, Kninicky
® Dolni nadrazi, opravovia
® Nakladné kol'ajisko Maloméfice
® Stadién za Luzankami
® Parovod

® Priepuste, Husovice
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5 ZAKLADNE CLENENIE WEBU

Vo svojom rieseni som usiloval o ¢o najjednoduchsie ¢lenenie celého webu, tak aby
sa navstevnik 'ahko mohol dostal ku galéridm jednotlivych objektov, ktoré st v tomto
projekte to najpodstatnejSie. Uzivatel’ vobec nemusi scrollovat’ mySou. Cely obsah webu sa
zobrazuje na horizontdlnom pase, ktory sa pri pri prechadzani posuva zlava doprava

a naopak.

Web je rozdeleny na tri podstranky. Na uvodnej stranke su zobrazené zakladné
informacie o samotnom projekte. Najviacsiu Gast’ plochy potom vypliia interaktivna
slideshow, ktort uzivatel’ moze nechat’ bezat’ automaticky, alebo sa v nej méze pohybovat
pomocou Sipiek, ktoré sa zobrazia po nadideni kurzora nad slideshow spolu s popisom
aktudlne zobrazeného objektu. Po poklikani fotografie sa uZivatel' dostane do samotne;j

prezentacnej podstranky tohoto objektu.

ZETOR, LISEN

s Y —————

Po poklikani Sipky v pravej €asti sa uZivatel’ dostane na druht podstranku, kde sa
nachddza interaktivna mapa. Po nadideni kurzora nad jednotlivé objekty na mape sa
v malom ramceku v lavej Casti obrazovky zobrazuje fotograficky nahlad tohoto objektu
spolu s jeho nazvom. Okrem toho je eSte v pravom dolnom rohu maly ramcek

s vysvetlivkami znaciek na mape. UZivatel ma moZnost' si zobrazit' vSetky objekty zo
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sprievodcu aj formou textového zoznamu, ktory sa zobrazi namiesto mapy po poklikani

odkazu v hornej Casti stranky.

R MAPA = SEZNAM

SLATINA

v
Priimyslové objekty
Podzemi, hunl'ér;'_‘.:,

Jiné objekty - - —

Obrazok 5.2: Ukazka stranky s interaktivnou mapou

Po rozkliknuti konkrétneho objektu, ¢i uz z mapy, alebo z textového zoznamu sa
navstevnik dostane na uz spominani prezentatnu stranku objektu, na ktord je mozné
dostat’ sa aj zo slideshow na tivodnej stranke. Tu dostdva maximalny moZny priestor
fotograficky obsah. Pozadie sa tu navySe zatmavi a vznikne tak akysi lightbox, ktory
umoznuje fotografiam naplno vyniknut. Dal§im prvkom na tejto podstranke je vertikalne
menu v pravej Casti, ktoré slizi na zobrazovanie doplnkového obsahu. Tento je za
normalnych okolnosti skryty, aby zbyto¢ne neuberal priestor fotografidm. Po rozkliknuti
jednotlivych poloziek sa doplnkovy obsah zobrazuje na tmavom, ¢iastocne transparentnom
pozadi, ktoré sa vysuva cez pravu ¢ast’ fotografie. Navstevnik si tu moze zobrazit’ zdkladné
informacie o objekte, fotogalériu malych nahl'adov d’alSich fotografii objektu (alternativou
k takémuto sposobu prechadzania fotografii je postupné prechddzanie fotografii pomocou
Sipiek, ako je to v slideshow na uvodnej stranke), d’alej je mozné tu zobrazit’ detailnejSiu
mapku spolu s podrobnejSimi informaciami o polohe objektu, galériu interaktivnych
panoram, pokial’ su tieto pri danom objekte dostupné a po poklikani posledného odkazu sa
zobrazia nahlady d’alSich objektov v blizkosti toho aktudlne zobrazovaného. Uzivatel ma

tak moznost’ virtudlne si prehliadnut’ vSetky objekty v sprievodcovi podobne, ako by ich
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prechadzal “v teréne”. Po opdtovnom poklikani tlac¢itka v menu sa obsah znovu skryje.

Cervenad Sipka vlavo umoznuje navrat na stranku s interaktivnou mapou / zoznamom.

ETOR. LISEN

» Z HISTORIE

Brno-Lisen” prevedena ze
Zbrojovky Brno v roce 1952.
Po revoluci v roce 1989 Zetor
tézce nesl transformaci

e ekonomiky a v roce

Nékolik objektd je ajato
mensim firmam

arealu je opusténa.

k vidéni velke vyrobni haly se
“zubatymi” svétliky, bohuZel
uZ prézdné, v nékolika
mensich objektech jsou jesté
vidét stopy nedavné aktivity.
Klid mezi kolejemi a halami
zarustajicimi taci
vyhledavaji y, veverky a
jina drobna z

Obrazok 5.3: Ukazka prezentacnej stranky konkrétneho objektu
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6 FOTOGRAFIE A POSTPROCESS

Samotny zber fotografii tvoril velku Cast prace na tomto projekte. Existuje len
minimum volne dostupného fotografického materialu z mapovanych lokalit. To malo, ¢o
sa mi podarilo najst, nevyhovuje mojim predstavam, alebo nie je k dispozicii
v dostato¢nom rozliSeni. Vi¢Sinu materidlu v zrealizovanej Casti webu Skryté Brno som
fotil sam na svoju “neprav(l” digitalnu zrkadlovku Fujifilm Finepix S9600. V priebehu
mesiacov som postupne obchadzal tieto miesta a snazil sa zachytit' prostrednictvom
fotografii nieco z ich ducha. Okrem toho som si do podzemne;j sekcie eSte pozical niekol’ko

fotografii z blogu Adama Nehudka.

Po technickej stranke nesie so sebou fotografovanie v tychto miestach rdzne
problémy. V podzemi a v tmavych priestoroch bez osvetlenia sa neda zaobist’ bez stativu,
ktory umoznuje fotografovat’ pri dlh§ich expoziénych ¢asoch. Dal§im ¢astym problémom
je vysoky dynamicky rozsah jasov fotografovanych scén, ktory presahuje moznosti
snimaca fotoaparatu. Ako priklad uvediem neosvetleny interiér fotografovany oproti oknu
podvecer, kedy vnutri je uz Sero, ale vonku je este dostatok denného svetla. Pri takychto
situdciach vznikaju v oknach “prepéalené” biele miesta, alebo prili§ tmavé tiene
v neosvetlenej Casti fotografie. Tento problém sa dé& Ciastocne vyrieSit’ technikou HDRI
(high dynamic range imaging), ktorej princip spociva v tom, Ze scéna sa nafotografuje viac
krat s r6znym nastavenim expozicie, idedlne zo stativu, a tieto fotografie sa pomocou
Specidlneho programu (v mojom pripade Photomatix Pro) spoja do jedného zdberu.
Ziskame tak fotografiu s vyraznou kresbou v najtmavsich aj v najsvetlejSich miestach bez

“prepalov”.

Specificky pristup si vyzadoval aj zber materidlu pre interaktivne panoramy
v sprievodcovi. Tie vznikli spojenim desiatok fotografii nafotenych zo stativu v jednej
rovine pozdiZ horizontu. Existuju dva zdkladné typy panoramatického zobrazenia. Sférické
“3D” zobrazenie a cylindrické (valcové) “2D” zobrazenie. Pri prvom je scéna akoby
premietana na vnutrajSok gule a divak stojaci uprostred si ju moze prehliadat’ po osi x aj po
osi z. Na zobrazenie tohoto druhu panordm je potrebny Specidlny program. Cylindricka
panorama premietand na vnutrajSok virtualneho valca naproti tomu zobrazuje iba pas
pozdiz horizontu a divak sa v nej moze pohybovat iba zlava doprava alebo naopak. Vietky
panoramy v sprievodcovi su bohuzial’ iba “2D” pretoze zostavovanie sférickych panoram

je Casovo aj technicky ovel’a narocnejSie, navySe uz samotné fotografovanie si vyzaduje
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panoramaticki hlavu stativu, urenu Speciadlne na tieto ucely. Fotografie do panoram

pouzitych v sprievodcovi su spojované pomocou programu Autostitch.

7 VYTVARNE RIESENIE, FAREBNOST

F b ¥ ’ B upsezun
) 4
== SKRYTE BRNO -Lf'u’.
)

\

Kamera sa pri navigacii posuva pred stenou zl'ava doprava a naopak

Nosnym vytvarnym prvkom celej webovej prezentacia je textura betonovej steny na pozadi
ktorej sa zobrazuje samotny obsah a divak sa pri prechadzani stranky horizontalne presuva
pozdiz nej. Zvolil som takéto pozadie pretoze podobné textiry su typické aj pre mnohé
mapované lokality, a tak sa k tématike sprievodcu dobre hodia. Samotna textara bola pred
pouzitim eSte upravovana v programe Adobe Photoshop, bola potlacend jej farebnost’
a kontrast, aby prili§ neodvadzala pozornost’ od obsahu. Niektoré detaily (hrdzavé “slnko”
na uvodnej stranke, zdhadny zakryty hranaty otvor pri mape, potrubie v pravej Casti
prezentadnej stranky) boli dodatoéne premiestnené tak aby harmonicky dopinali

kompoziciu jednotlivych podstranok.

Dal§im vyraznym prvkom su industrialne siluety mesta v odtiefioch $edej, akoby
Sablonou nastriekanych na betonovej stene na pozadi. K samotnému Brnu odkazuje silueta

petrovskej katedraly a Cervena farba Sablonového napisu v hlavicke webu.

Tmavé siluety tvoria kompoziény rdmec pre hlavny obsah zobrazovany na
Ciastodne transparentnych obdiznikovych plochach vo farbach hrdze, tiez tak typickej pre
mapované zabudnuté miesta. Tieto st eSte doplnené Cierno-zltymi vystraznymi pruhmi

ktoré pouzit farebnt paletu ozivuju.

Na prezentacnej stranke jednotlivych objektov je pozadie potlaCené Ciernym
zavojom, navigacia a doplnkovy obsah je rieSeny nendpadne, aby dostalo priestor to
najdolezitejsie, a to fotografie. Tieto s adjustované na vsetkych podstrankach do tenkého
bieleho ramceka, ktory ich vyrazne od¢lenuje od pozadia. Na samotnom ramceku je mozné

tiez vidiet’ patinu, ktora logicky koreSponduje s ostatnymi prvkami na stranke.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

Navigacia ¢i uz v samotnom webe, alebo vo fotografickych slideshow je rieSena

cervenymi Sipkami, ktoré tiez odkazuju k Sablonovej estetike.

Vytvarné rieSenie sa od prvych skic zna¢ne menilo. Moja povodna idea bola celu
grafiku webu pomocou skuto¢nych Sablon nastriekat’ na skutocnu stenu a tito potom
previest’ pomocou fotografii do digitalnej podoby. Takyto sposob tvorby sa ukézal ¢asovo
zna¢ne naro¢ny a nesie so sebou mnozstvo d’alsich komplikacii. V d’al$ich variantach webu
som potom skuSal umiestnit’ obsah na umelo vytvorené “pokréené hrdzavé plechy” pred
stenou, vysledok vSak ani po dnoch snazenia nebol presvedCivy, a tak som sa cestou
postupného zjednodusovania a vypustania neautentickych prvkov dostal ku konecénej
variante webu. Tmavé siluety som v procese tvorby  postupne zjemioval, pretoze

pritahovali privel’a pozornosti. PoCet nahl'adov som znizil z troch malych na jeden velky.
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8 PISMO

Vo svojom navrhu pracujem s dvomi fontami: Octin Spraypaint a DIN pro.

Octin Spraypaint pochddza z kanadskej pismarskej dielne Raya Larabieho,
Typodermic. Jednd sa o freewareové titulkové pismo ktoré napodomiuje népisy strickané
sprejom cez Sablonu. Vyhodou oproti ostatnym bezplatnym Sablonovym fontom je plna
podpora stredoeurdpskej diakritiky. Pouzivam ho v hlavicke na uvodnej stranke, pri
popisoch fotografii a na textovych tlacitkach. Tento font som zvolil pretoze cez Sablony
strickané napisy st celkom typické aj pre starSie tovarne ale tiez iné objekty zo sprievodcu,
kde su takouto formou realizované rozne zakazy, prikazy a iné dolezité informadcie.
Sablénové pismo moze rovnako asociovat’ street-art, ktory sa na tychto miestach tiez ¢asto

vyskytuje.

Pre zobrazovanie dlhSich textov som zvolil zakladny rez pismovej rodiny DIN pro,
pretoze ma zvyraznenl vertikalitu podobne ako Octin a tieto dva pisma sa preto vhodne
doplnaji. Navyse je to geometricky konstruovany technicky pdsobiaci font a preto sa
k téme tohoto virtudlneho sprievodcu dobre hodi. Povodna verzia tohoto pisma (DIN 1451)
pochadza z Nemecka, navrhol ju v roku 1929 Wilhelm Pischner z dielne Linotype. DIN
vSak stale posobi nad¢asovo a je tak aj dnes Casto pouzivany. MoZeme ho vidiet’ napriklad
na dopravnych znackach, alebo vo svojej Sablonovej mutacii na znaceni nakladnych

zelezni¢nych vagonov. [7]

ABCDEFGHIUKLM BRI RNRYIN
NOPORSTUVWXYZ QRSTUVWXYZAAEIO@U

abcdefghijklmnopgrstu

018:3458¥78|r)# VWXyzadi0eu& 1234567
%&S@ {[/l\]} 8901234567890($£€.,!?)

Obrazok 8.1: VIavo Octin Spraypaint, vpravo DIN Pro

9 TECHNICKE RIESENIE

Web Skryté Brno je vytvoreny z velkej Casti pomocou programu Adobe Flash, ktory mi
ako grafikovi ponuka komplexné prostredie pre pracu s interaktivitou s moznostou
pouzitia animacii, bez nutnosti velkej znalosti kddovania. Flash je Siroko rozSirena

technoldgia a svojimi moznostami je pre tcely tohto sprievodcu viac nez vhodna. Samotny
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obsah je mozné vytvarat’ priamo v prostredi Flashu alebo importovat’ uz predpripravené
grafické elementy z d’alSich programov z dielite Adobe. [8] Tuto moznost’ som pri svojej
praci hojne vyuzival a védcSina grafiky bola vytvorena v programoch Adobe Illustrator
a Adobe Photoshop. “Kostru”, na ktor je samotny sprievodca vo flashovskom formate
SWF “zaveseny” tvori jednoduchy koéd v jazyku html. Velky systém s rozsiahlou
otvorenou databazou by si vyzadoval trochu iné rieSenie v podobe dynamického webu,
s najvacSou pravdepodobnost'ou by v sebe zahinalo pouzitie skriptovacieho jazyka PHP
v spojeni s databazovym systému MySQL. Pokiall by som chcel tymto projektom
zasiahnut’' aj prudko sa rozvijajicu platformu tabletov, muselo by sa technické rieSenie
webu tymto zariadeniam prispdsobit’. Najrozsirenejsi tablet iPad od firmy Aplle totiz flash
nepodporuje. Vychodiskom by bolo pouzitie technologie HTMLS v kombinacii so
skriptovacim jazykom JavaScript, ktoré umoznuju podobni pracu s interaktivitou

a animaciou ako samotny Flash.
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ZAVER

Skryté Brno je internetovy projekt, ktory si stanovil za ciel pomocou webového prostredia
a flashu puatavym sposobom previest navstevnika po nendpadnych a opominanych
brnianskych zakutiach, upozornit’ na ich skryta poetiku a vyplnit' tak medzeru v tejto
oblasti na dneSnom webe. Doraz bol kladeny na prezentaciu kvalitného fotografického
obsahu, ktory by tak mohol vzbudit’ u nezasvitenych uzivatel'ov zaujem o tieto ohrozené
lokality, a prispiet’ tak aspon troskou k budovaniu v§eobecného povedomia o nich a k ich

potencialnej ochrane v budicnosti.

V Case odovzdania tejto bakalarskej prace bola zfunkénend iba cast’ tohoto
sprievodcu, kedze samotny zber materidlu a fotografii je Casovo velmi narocny.
Pristupnych je par lokalit z kazdej kategorie tak, aby bolo mozné demonstrovat’ fungovanie
webu a jeho vytvarné spracovanie, ktoré je podl'a mdjho nézoru v tejto praci dolezitejSie
ako naplnenie samotnym obsahom. Aj po ukonceni $tadia vSak planujem obsah tohoto
webu postupne dopinat. Ked'Ze rban exploration je mojou dlhoronou vasiou a je

v mojom osobnom zaujme tento projekt dokoncit’ a spristupnit’ ho verejnosti.
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