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ABSTRAKT

Bakalatska prace se vénuje popisu piipravy a pribéhu prace pii tvorbé filmu
Zelena. Jedna se o kratky animovany film o mezilidskych vztazich vytvoreny
technologii 2D pocitacové animace. Prace se vénuje inspiraCnim zdrojim,
feSeni stavby piibéhu, vytvarnému pojednani a technologii digitdlniho zpra-
covani 2D animace. Soucasti prace je také obrazkovy scénaf.

Animovany film je ptiloZen na datovém nosici.

Kli¢ova slova: animace, kresleny film, 2D animovany film

ABSTRACT

Bachelor’s thesis deals with arrangement and making the animated movie The
Green. The film is a short cartoon about the interpersonal relationships crea-
ted 2D computer animation technology. The theoretical work consist of inspi-
rational sources, making the storyboard, art-designing, technology of animati-
on and postproduction.

The part of bachelor’s thesis is also the screenplay.

The movie is included on the compact disc.

Keywords: aniamation, cartoon, 2D animated fim



Prohlasuji, ze jsem bakalafskou praci vypracovala samostatné a pouzila od-
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pouzité literatury.
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UvVOoD

Bakalafska prace se vénuje dokumentaci pribéhu ptipravy a realizace
praktickeé ¢asti prace podle zadéani. Jejim vystupem je kratky animovany film
s nazvem Zelend. Cely animovany film je zpracovan digitdlné, v pocitaci, za

pomoci tabletu a ptisluSného anima¢niho softwaru.

V jednotlivych oddilech se postupné seznamite se vSemi podnéty pro
tvorbu bakalafského animovaného filmu, s tviir€¢im postupem 1 vlastni realiza-
ci prace. Bakalaiska prace vychazi 1 z poznatkli béhem ttilet¢ho studia animo-
vané tvorby ptredev§im za pomoci digitalni technologie a média. Nedilnou
soucasti je popis tvirc¢iho procesu a pracovni postup, ktery vedl k zhotoveni

animovaného filmu Zelena.
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l. TEORETICKA CAST
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1 SCENAR ANAMET

1.1 Inspiracni zdroj

Inspira¢nich zdrojl mame kolem sebe nékolik, jen si vybrat ty spravné. Uz
od zacatku jsem chtéla délat vesely a hravy ptibéh se socialnim motivem.
Ptesto, Ze jsem byla rozhodnuta délat animovany film technikou 2D kreslené
animace, za pomoci tabletu a softwaru TvPaint a Adobe After-Effects snazila

jsem se hledat inspiraci v animovaném filmu rtiznych technik napf. i 3D.

1.2 Flubber je zelena inteligentni hmota

Mezi mé inspiracni zdroje patii pohodovy rodinny film s Robinem Willi-
amsem Flubber. Rodinna komedie, Fantasy, USA, 1997, 93 mi, rezie Les
Mayfield. Ptibeéh hlavniho hrdiny, ktery vynalezne zeleny super sliz, ktery
dokdze vyvinout nevycCerpatelnou zasobu energie a piekonat nepiekonatelné
piekazky. OvSem na druhé stran€ je tu Zena, kterd ¢ekéa na hlavniho hrdinu u
oltafe a jiz po nckolikaté se svatba ne a ne uskutecnit. Jednd se podle mé¢ o
velmi jednoduchy scénaf, ale diky vynalezu zeleného slizu, velmi inteligentni
hmoty, nds dokéze oslovit a pobavit. Diky této hmot¢, kterou Robin nazval
Flebberem mé film zaujal. Zelena hmota dokaze naptiklad pieskocit celé bas-
ketbalové hiiste, s Flubberem v motoru dokaze auto dokonce i 1état. Mozna 1
zde mé utvrdilo, ze m{j mastodont bude zeleny. Zelena barva je barvou rustu,
ptirody, klidu a nadgje. Rika se Ze, tato barva nas dokaZe uklidnit a dostat do
pocitu rovnovahy. Nelibilo se mi technické zpracovani této hmoty, co se tyka
vizudlu, ale zaujal mé ten napad, Ze vitbec néco takového vzniklo, zrodilo se a

dokazalo neuvétitelné kousky.
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: {E)AW‘@%N_EP Pictures
“ROBIN WI

Obr.1 z filmu Flubber

Ovsem nemyslim si, ze pravé zelend hmota, nebo mastodont méli nahra-
zovat zivotniho partnera nebo ¢lovéka blizkého. Jedna se spiSe o spolecnost a
posléze tteba 1 kamarddstvi. Nebo mozna takovy doméci mazlicek. Ke které-
mu mizeme mit rovnéz velmi silny vztah. Mozna troSku nesouhlasim s lidmi,
nebo spiSe mladymi pary, kteti si potfidi domaciho mazlicka a feknou, ze ho
maji misto ditéte. Pro mé zvife vzdy zlistane Zivocichem, ale dité se jednoho
dne stane rovnocennym jedincem. Muj domaci mazlicek se mnou rozhodné

nesnida u stolu a nespi se mnou v posteli.

1.3 Inspirace v zanru thriller ve filmu Vetfelec

Vettelec je fiktivni mimozemsky tvor, ktery ma misto krve kyselinu. Pti-
behy Vetielce mam velmi rada, byt je to zcela odlisny zanr nez fe$im ja. Vi-
déla jsem par dilt tohoto typu naptiklad Vetrelec vs. Predator, série Aliens
versus Predator. Tvircem samotného vetfelce je Svycarsky umélec Hans
Ruedi Giger. Co mé na tomto ptibeéhu zaujalo je predev§im zrozeni tohoto
stvofeni. Vetielec se lihne z vejce. Vejce ma klasicky tvar a Sedozelenou bar-
vu. Akorat vejce vetielce je asi jeden metr vysoké, kozovité. Vejce klade pou-

ze kralovna. Vettelec ma také nékolik fazi vyvoje. Jedna se o Vetielce bojov-
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nika, BéZce, Kralovnu, Predalien a Trubce. Vetfelci dokazou skakat nékolik
metrti, dokdzou lozit po zdech, je to i zdatny plavec. Vetielec je vysoce inteli-
gentni. Jeho dllezitym poslanim je prfedev§im rozmnoZovani se a kladeni va-

jicek do tél lidi.

Obr. 2 z filmu Vetrelec vs. Predator

1.4 Navrat k animovanému filmu

Snazila jsem se hledat inspiraci ve vSech smérech. Flubber mé zaujal mys-
lenkou néceho zelen¢ho a Vetielec jeho lihnutim a inteligenci. OvSem porad
jsem neméla vymysSlenou podobu toho mého mastodonta. JelikoZ jsem chtéla
zéanr spise lyricky, nechtéla jsem ztvarnit mastodonta gigantickych tvarti a dé-
sivého vzhledu. Proto jsem opét zabrousila do animace a do 3D animace Pri-
Serky S.R.O. Jedna se o dilo z dilny Pixaru a to predevsim rezisérti Pete Doc-
ter, Lee Unkrich, David Silverman. Piibéh vypravi o Monsters Incorporated
tovarné. Jedna se o tajemny svét piiSer a strasidel. Tovarna ziskava elektric-
kou energii z vydéseného détského vykiiku. Mezi hlavni postavy patii holCic-
ka Boo, Mike Wazovski, James P. Sullivan, Randal, aj. PiiSerky mezi sebou
soupeti, kdo dokdze vice dit¢ vydésit. Pro m& velmi povedeny animovany
film. Skvély scénar a jesté lepsi vytvarno. Zde mé nejvice zaujal humor a pie-

devsim pouziti materidlu. Jak byly ptiSerky propracované do kazdého chloup-


http://www.csfd.cz/tvurce/35757-pete-docter/
http://www.csfd.cz/tvurce/35757-pete-docter/
http://www.csfd.cz/tvurce/7885-lee-unkrich/
http://www.csfd.cz/tvurce/26870-david-silverman/
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ku. Zde se miizeme opravdu bavit o pfiSerce. Byt’ jsou ve filmu ptiserky vel-
kych tvarq, stale je nazyvame piiSerkami a to z dlivodu jejich vlastnosti. Maji
zde Ulohu strasit malé déti, ale ptfesto se jim to nedafi. PfiSerky jsou na to moc
roztomilé. Kazda z piiSerek je jina. Z celého filmu mé nejvice zaujala posta-
vicka Mikiho Wazowského. Ve filmu s1i mizeme vSimnout mnoho detailt, ale
spiSe pfi opakovaném shlédnuti. Nejvice mé fascinuje, jak dokonale je vypra-
covand srst Sulleyho. Kazdy chlup pfi jeho pohybu se zavini. OvSem ja jsem
se chtéla ubirat smérem typu Mikiho Wazovského. Jednoducha zelena posta-
vicka, kterd se pohybuje po dvou dolnich konéetinach, ma dvé ruce a jedno

velké oko. Moje pfedstava se zaCala vykreslovat.

“Dencp - PIXAR

Obr. 4 z filmu Priserky S.R.O
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2 VYVOJ PRIBEHU

Viibec hledani tématu je pro mé urcité i pro mnohé tviirce kreslenych animo-
vanych filmu tézky ofiSek. MozZzné praveé proto, Ze si vlastné mizeme vybrat
téma, které chceme, tak nam to ptijde v prvnim planu jednoduché, ale pti rea-
lizaci dila tomu tak neni. Je mnoho témat, kterymi se miizeme ubirat. Vzdy se
snazim vybirat si téma, které mi bude predevsim blizké a bude m¢ bavit. Za-
catek a viibec celé nastartovani je velmi dualezité, proto je potifeba tomu véno-

vat velkou ¢ast Casu.

Kdyz kolikrat cestuju autobusem, autem, nebo premySlim ve volné
chvilce, pfemys§lim pravé nad kratkymi naméty nebo vécmi, které by se dali
zrealizovat. Clovéka nikdy nenapadne hned néco genialniho, ale je potfeba
vénovat Cas pravé takovému premysleni a mozna i verbalnim mySlenkam.
Zprvu si kratké ndméety zapisuji, byt’ tieba jen do mobilu, ale zapsat si je mu-
sim, protoze se mi uz nékolikrat stalo, Ze postupem c¢asu na to ¢lovék zapo-
mene a nemuZze se vratit o krok zpét. Nebo k myslence, kterd by byla tfeba
leps$i, nez ta co vymyslim hned nasledné. KdyZ jsem uz ve fazi, kdy nemizu
najit tu spravnou nit, snazim se o tématu konverzovat s kamarady. A to pre-
devsim s kamarady, ktef'i nejsou z oboru a maji na to prave trosku jiny pohled.
Vykladam si s nimi, jakou mam asi zhruba pfedstavu, nebo co by mé bavilo.
Jak se tak porad o tom bavime néjak nevazané nutné néco vymyslet, kolikrat
dojdu na dobré ndpady spojené s mysSlenkou nékoho druhého. Je pro mé také
dilezité, si ve volné chvilce dé€lat rizné skici kompozic, lidi, nebo jen tak si
kreslit do nacrtniku, ktery miizeme ¢asem od Casu oteviit, a mize nas napad-

nout néco rovnez.

Upln€ prvné, jsem si fikala, ze rozvinu pfedchozi semestralni praci
,,Udélala ze me vola“, kde jsem fteSila Zivot na vesnici, mezilidské vztahy a
pfedevSim ty sousedské. Nakonec i1 tato kratka semestralni prace byla

V podstaté jen o dvou hlavnich hrdinech a to kravi¢ce a o farmati, ktery mél
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kravicku, byt’ zvite moc rad. Kravicka méla podobu kravy, ale chovala se ja-
ko ¢lovek, chodila po dvou, ale bydlela v chlivku. ProZivali spolu celé dny.
Farmat nosil kazdé rano kravicce snidani pfed chlivek, kde spolu snidavali,
pak nasledoval vzdy néjaky dopoledni program, naptiklad houbateni, obéd,
také spolu relaxovali. A jednoho velera, kdy si spolu opékali buity u ohné,
kde pozvali také ostatni zvifeci pfislusniky farmy, kohoutka a slepicku se sta-
lo néco velmi dilezit¢ho. Farmai vytahl z kapsy zasnubni prsten a pozadal
kravicku o ruku. Kravicka samoziejm¢ nabidku ptijala. JenZze po navleCeni
prstenu kravi¢ce na ruku se stala velkd proména, kdy se kravicka proménila
v normalni zenskou krev a mliko a z farméare se stal viil. Moc jsem si tento
piibéh béhem tvorby oblibila, ale po dokonceni jsem nebyla s findlni verzi
celkové spokojenad, tak jsem si fekla, Ze se tohoto tématu nevzddm. Snaha ho
rozvinout o dal§i ptibéhy lidi na vesnici mé lakala. Ale postupem Casu jsem si
fekla, ze presto i kdyz jsem pied nékolika lety zila a bydlela na vesnici, se mé
dnes toto téma uz UpIné netyka a tak jsem se chtéla zabyvat konkrétnim mym

vztah s dal$i osobou.

V ¢em jsem méla tak trochu jasno uz od zacatku, byli dva hrdinové. A
to kvili situaci v mé rodin¢ a okoli. Z hnizda jsem vyletéla uz v 15 letech, kdy
ziejmé bydlela na internaté. M) zivot se zacal ménit. RodiCové méli nadmér-
né starosti a zacaly neshody jak mezi mnou a rodici tak mezi nimi samotnymi.
Kazdy jsme si §li svou cestou. Tento ptipad, kdy dité vyleti z hnizda a zacne

se osamostatiovat je zcela bézny.

Odbornici to nazyvaji depresivnimi pocity, kterymi mnozi rodi¢e po
odchodu déti z domova propadaji, takzvané syndrom opusténého hnizda. Pat-
nact let jsme zili jako rodina po hromad¢ podle zabéhlého tadu, nasi rodice

nas vychovavali a sami si ani neuvédomili, Ze uZ jim nezbyva €as na nic jiné-
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ho. Dokud jsme byli malymi ratolestmi, vyZadovali jsme témét celodenni po-
zornost. KdyZ jsme pak dorostly do puberty, potad nds byl plny diim. Pak na-
jednou jsem odesla na stfedni Skolu, pozdé&ji na vysokou Skolu, na 4 mésice
do zahranici a dva lid¢, kteti byli hlavné madmou a tatou jsou najednou zase
predevS§im manZzelé. Jenze manZelstvi ptestalo klapat tak jako diive a otci
Jsem zacala jesté vice chybét. Kazdy ¢len se touto zménou vyrovnava po
svém. Otec 1 matka uZ maji daleko vice ¢asu na sebe a v§imaji si véci, které
jim diive unikaly. V dne$ni dobé jezdim domii uz opravdu spiSe jen na na-
vs§tévu. Tak jednou za mésic na vikend. Sta¢i mi to, milj otec uZ si pomalu na
to zvykd, mezilidské vztahy se méni, pocit'uji jesté vétsi natlak ze strany otce,
nez kdyZ jsem studovala na stfedni Skole. JelikoZ jsem za posledni rok fesila
Casto vztahy v rodiné a vse se kolem toho fesilo, casem jsem se rozhodla pro
toto téma a predevS§im ho vice zkoumat a viibec vztah rodi¢ - dit¢ m¢ hodné
zajima. Kazdopadné jsem na to vSe chtéla nazirat s nadsdzkou a odleh¢enim,

néZ je tomu ve skuteCnosti.

To jestli ztvarnit dvé postavy jako rodi¢ - dité¢ jsem neméla uplné jasné.
Nevim, ¢im to mam dané, ale s odstupem casu vidim, Ze ztvariuji predev§im
star$i lidi. Jak tomu bylo v animované semestralni praci Udélala ze mé vola
nebo také Plaz, kde je mlada Zena se starSim panem na plazi. Tak 1 v mé baka-
laiské praci jsem se nakonec rozhodla pro star§iho pana, ktery bydli daleko za
méstem. Na zacatku jsem chtéla kreslit celou vesnicku za méstem, pohled
jednotlivych sousedil a vztaht, ale kdyz jsem premyslela pravé nad tou mou
vesnici, ktera je opravdu mala a na$ diim je situovan az za vesnici, tak jsem se
rozhodla pro jeden jediny dim v dalce v krajiné. Vlastné je tomu tak i ve sku-
teCnosti. Dim, ve kterém otec bydli, a ktery je mym rodnym bydli§tém je na
konci vesnice az za oznaCenim cedule vesnice kousek od lesa. Takze hlavni
hrdina byl jasny, ale co ten druhy? Ztvarnit stroze vztah rodi¢ — dit€¢ mi ptislo

slabé a nudné. Tak jsem zacala patrat po zplisobu formy druhého hrdiny.
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Kdyz jsem si tak kreslila riizné postavic¢ky, zacalo postupné vznikat néco jako
néjaké hmota, kterd nékdy z néceho vyroste a to, Ze bude mit zelenou barvu
m¢ napadlo hned. ProtoZe tato jedina barva ve mné evokovala odstup a jedi-
necnost. PfiSerka se zaCala vyvijet a ptibéh mohl zacit. JenZe cest bylo néko-
lik. Nevédéla jsem, zda pribeh premrstit a udélat z priSerky tieba ptiseru Loch
Ness, kterd jako malinka se dostala k jednomu panovi a ten ji vychovaval.
PriSerka, ktera pochazela z jezera Loch Ness (nejznaméjSimu kryptozoologic-
kému zjeveni, lochnesské ptisete tzv. Nessie), které je nedaleko dédova obyd-
li. Kazdy vecer mu nékam utikala a nikdo nevédél kam (do jezera). Nebo jest-
11 ptiSerka se ma zrodit z vejce, které mu snese jeho vlastni slepice. V podstate
méla naservirovanou prerostlou priSerku pies cely dim a uték ala Godzilla
pies mésto. Farmar by priSerku vychovaval a staral by se o ni tak peclivé, ze
by z ni vychovaval néco monstrozniho a ta kdysi roztomila piiSerka by farma-
fe mohla klidn€ 1 snist. PfiSerka by po celou dobu vychovy rychle rostla. Far-
mari by bydlel v malé vesnicce, kde se vSichni znaji navzdjem. Od té doby, co
by mé¢l ptiSerku doma, by se uz nestykal s kamarady tak ¢asto a vénoval by se
jeji vychove. Tuto situaci bych pfirovnala zase k nékterym piipadim dnesni
vychovy. Byt by byl miij ptfibéh velmi zaobleny a odlehéeny, tak v dneSni
spole¢nosti je to opravdu nékdy kruté. Casto se stava, ze se matka dokaZe
svého ditéte vzdat nebo se dokonce za n¢j stydét. V mém piipad¢ se farmari
zrodi ptiserka nebo mu ji nékdo odlozi pied dvefmi jeho domu a on se za ni
stydi, nechce se s ni nikde vystavovat, ale je mu ji lito nechat né¢kde odloze-
nou nebo se ji jen tak zbavit. Dnes tomu je tak, ze v n€kolika pfipadech se
narodi postizené dité, rodiCové jsou z takového prekvapeni velmi vydéseni a
za¢nou zmatkovat. Bud’ dité odlozi tfeba do babyboxu nebo ho daji do dét-
ského domova. Musi to byt tézké, predstava vychovy ditéte, které vas ani
V postaté nevnima je velmi slozita. M) farmar je z objeveni takového ptirist-

ku taky velmi zdéSeny, prekvapeny, zaskoceny, proto ani nevyjde ven


http://cs.wikipedia.org/wiki/Lochnessk%C3%A1_nestv%C5%AFra
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Z chalupy. Soused¢ jako v kazdé vesnici chodi obhlédat jeho diim a polemizu-
ji 0 tom, co se s farmafem vlastné déje. Dnes tomu taky tak je. Lidé jsou zvi-
davi. Rust ptiSerky nabird otacky. Pomalu se uz ani nevleze do farmarova
domecku. Zacina praskat stiecha. Farmatr dim rychle opravuje a snazi se pfi-
stavovat dalsi vézicky pro piiSerci hlavu. Nakonec by cely dim praskl. Pti-
Serka by utekla do mésta pres hory a lesy, které by pékné zdevastovala.
Z mésta by se stala taky ruina. Nakonec by se stejné pfiSerka vratila zpét
k farmafi, ktery by uz byl bud’ mrtvy, nebo by spolu zili dal. Farmaf by si
zvykl a sousedy by neftesil. Je potteba nékdy nebrat ohled na druhé ale sam na
sebe. PiiSerka mu zprvu délala nepokoje, ale postupem cCasu by si na sebe
zvykly a tvofili by spolecnou dvojici. Tato mySlenka konce se zase tak uplné
nezménila. Ve findlnim scénaii je tomu velmi podobné. Kdy ptiSerka vyroste,
déda ji posle do svéta. Ze zacatku nevédél, co s pfiSerkou bude délat. M¢l
svoje soukromi sviij ¢as a svoje pohodli. Postupem ¢asu si ale na sebe tak
zvykli, ze odchod piiserky vyvolal u dédy rozruch a pocit samoty. Po uplynuti
roku se pfiSerka vraci k dédovi s celou svoji rodinou. OvSem necekané. Jsou
Vénoce. Déda si vede dal svllj soukromy zivot a v tom zazvoni zvonek. Déda
jde oteviit a tam stoji cela rodinka priSerky i se svymi ratolestmi. Vidime, Ze
déda je rad. Kolikrat néco nechceme, ale postupem casu si k tomu najdeme

cestu. Nemiizeme bez toho fungovat. V tomto piipad¢ pratelstvi dvou bytosti.
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Obr. 5 Loch Ness prisera

Obr. 6 Godzilla
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II. PRAKTICKA CAST
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3 VYTVARNE ZPRACOVANI

3.1 Hledani vytvarného reSeni filmu

Béhem rozmysleni vytvarné stranky tohoto filmu, jsem narazila na n€ko-
lik zplisobd, jak by se dal film fesit. Vyhledéavala jsem pfedevSim moZznosti
Inspirace v animovaném filmu od profesionalti, jakymi jsou napiiklad holand-
sky animator a kreslit Tom Puss. Zaujala mé& jeho pozdni tvorba. Dilo Pribéh
malého Johna Baileyho (1970). Jeho vytvarna stranka v tomto dile mi pfijde
velmi Cista, jednoducha. Pozadi je sestaveno jen z n€kolika mélo prvki Casto
monotonnich barev. Hlavni postava je bud’ barevna s konturou, nebo taktéz
monotdnni, ale kontura zlstava. Volba jednoduchého monotdénniho pozadi mé
oslovila, pfesto jsem hledala dal vice mozZnosti. Pro inspiraci jsem shlédla né-
kolik animovanych filmé. Mezi mé oblibené patii také Carodéjitv ucer od
Karla Zemana, kde pouziva hodné propracovanou kresbu. Rikala jsem si, ze
volba jednoduchého pozadi a stylizované kresby pro hlavni hrdiny by mohla

byt pfinosem. Vznikaly skici riiznych kombinaci.

V pribéhu bakalaiské prace jsem se setkala s fadou problémi, mezi které
naptiklad patii otdzka viibec moznosti pouziti ndstroji a material.. Zda tieba
kreslit, malovat ru¢né na papir ¢i pomoci tabletu na pocitaci. Jedna z prvnich
moznosti bylo uziti fotografie. Ze si nafotim prostiedi a postavy budu dokres-
lovat ru¢né v TV-Paintu. Mezi jednu z variant patfila také moznost modelu,
kdy jsem si chtéla prosttedi, kde se budou hrdinové vyskytovat vymodelovat
Z papiru, poté nafotit a zaclenit do kompozice. Po zhotoveni modelu a jeho
nafoceni jsem usoudila tuto variantu vymazat z moznosti zpracovani z divodu
nekvalitniho nejednotného vizudlu. Myslela jsem, ze pfi pouziti fotografie jak
prostiedi, tak fotografie modelu si tim uspofim cas, ale nebylo tomu tak. Jeli-
koz jsem neméla k dispozici kvalitni fotoaparat a ve findle jsem nebyla ani

spokojena s moznostmi prostiedi, které jsem chtéla fotit. Vzdycky bych muse-
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la jeste néco k pozadi dokreslit a to mi ptiSlo jako dalSi komplikace navic,

abych to udélala tak, aby to pfesné zapadalo do pozadi jiz vyfoceného.

Zacala jsem si skicovat prostiedi, v kterém se hlavni postavy budou po-
hybovat. Béhem skicovani, které si myslim bylo pro m¢ klicové se taktéz tro-
chu zacal ménit 1 scéndf. A myslim, Ze se tomu tak stdva v mnoha ptipadech,
kdy pfti realizaci zaCindme mit vice ndpadl a viibec cely pfibeh se snazime
potad vylepSovat. Postupem Casu jsem si stanovila par pravidel, kterymi jsem
se fidila. Naptiklad pravidlem pozadi bez kontury. Bez ostré kontury. Bud’
bude pozadi jen pouze v lince, nebo jen v plose. Navrhy v plose nebyly zrov-
na to pravé ofechové, tak jsem je zaCala rozvijet. Vice se na né¢ soustiedit,

hlavné co se tyka barevnosti. DrZela jsem se piedevsim svétlé Skaly odstint.

Kdyz uz jsem méla scénai celkem hotovy, ma prace spocivala piede-
v§im v propracovani postav a prostfedi. Barevnou §kalu jsem méla taktéz sta-
novenou. Rozhodla jsem se pro svétlé odstiny, které se budou rizné stiidat
podle rocniho obdobi, podle ¢asu. Piedméty v popiedi budou syté, barevné

kontrastni a prvky vzadu svétlejsi.

2.2 Typizace hlavnich hrdini

Prostiedi bylo upiesnéno, uz jen vymyslet presny vizudl a charakter

dvou hlavnich hrdina. Dédy a ptiSerky.

PtiSerka je od pohledu mila, divék si ji podle mé musi oblibit a soucitit
S ni. Pfesto, ze v zavéru vyroste, stava se z ni dospé€ly jedinec, na zacatku vy-
pada velmi kiehce a vtipné. Od zacatku jsem se snazila tu to ptiSerku postavit
do role malého ditéte, o které se déda stara. PriSerka ma zelenou barvu, chodi
po dvou koncetinach jako lidska bytost. Ma prapodivny tvar a k tomu ocasek,

potvrzeni ptiSerky. PtiSerka nezna lidské potfeby a nevi jak se chovat. VSe ji
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musi naucit déda, kterému se zprvu do toho moc nechce, ale srdce, rozum a
cit se rozhodne pro postarani, vychovu. PiiSerka ma znaky malého ditéte, ude-
1a pod sebou louzicku, vyzaduje hodné jidla, spanku a péce. Rada bych jesté
zminila odkaz na Otesdnka. Starou klasickou pohadku dvou lidi, kterym se
narodi jeden jediny potomek a snazi se ho vychovat co nejlépe. PriSerka je
milé4. V priibéhu riistu se snazi ochotu a péci dédovi oplacet, snazi se mu ude-
lat radost. Napiiklad natrhd dédovi pukét tulipanti, jenze béhem trhani poslape
zbytek zdhonu. To se dédovi nelibi, je rozpacity. Postupem casu se vychova

zalind dédovi dafit. PtiSerka se osamostatituje. Umi uz ¢ist 1 pocitat.

Ztvarnit dédu bylo pro mé¢ téz§i, protoze jsem nevédéla, jestli ho styli-
zovat do dédy hodného nebo zlého. Piesto, Ze jsem se inspirovala taktéz sou-
casnou spole€nosti a lidmi kolem sebe, tak asi kazdy ma v sobé kus hodného
a kus zleho. Kazdy vychovatel dokaze byt prisny, ale 1 zodpovédny, hodny,
mily. Clovek, ktery Zije sam v dom& ma svij uréity standart a tak nékdy mu
dokaze soukromi narusit neCekana navstéva stejné tak jak je tomu v mém fil-
mu. Kazdy rodi¢ nebo vychovatel je urité rad, kdyZ se mu déti opét vrati
domi, dojedou je navstivit nebo se jim jen ozvou. To je pravé vSe o téch vzta-
zich a citech, které mezi jedinci propuknou uz v utlém véku. Jsou to sice né-
kdy uplné zbytecné starosti, ale tak to ma kazdy rodi¢ v sobé asi zakddované.
Kresleny déda zacal pomalu ozivat a vykreslovat se do pfesné podoby. M4
knir, coz je podle m¢ symbol muznosti a ur¢it¢ho veéku, typu lidi. Je mensiho
vzristu, hubeny. Ma tzv. pfehazovacku. To znamend vlasy s¢esané na jednu
stranu. Vlasti m4 malo. TakZe v podstaté mi vznikl tak néjak spontanné jak
jsem to citila. M1j kresleny déda, si zije sim v chaloupce daleko za méstem.

M4 mensi auto, dim se zahradkou, o kterou se peclivée stara.
Vypada to, ze si Zije spokojeny zivot, ale podle mé kazdy na konec uvi-
ta ndjakou spoleénost a hlavné osobu, s kterou mize travit das. Clovek by

nemél byt sam. Vérim tomu, Ze jsou povahy lidi, kteti dokaZou fungovat sa-
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mi, ale takovi lidé maji alesponl pravé toho zminéného domaciho mazlicka ve
veétsSing€ pripadll psa. Pes vam neorganizuje Zivot, neodmlouvd, neleze vam do
zeli, ale na druhou stranu dokaZe byt oporou, mizete se mu vyzpovidat
Z osobnich problémil. Pfesto, Ze vam neporadi jak je vyfeSit, vam se ale ulevi.

Doméci mazlic¢ek je podle mé dilezita 1 ptijemna soucast Zivota.

Obr. 7 Domaci mazlicci
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1. PROJEKTOVA CAST
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4 ANIMACE

4.1 Hledani a popis pracovniho postupu

Pro¢ jsem se rozhodla pro kreslenou animaci, se zminhuji jiZ
v predchozich oddilech. Rozhodla jsem se pfedev§im na zaklad¢ volnosti a
moznosti, které nam kresba nabizi. Chtéla jsem vyuzit i ploskovou animaci
nebo loutku. VSechno mi nahravalo k tomu, se pustit do loutky. Uz jen proto,
ze v animovaném filmu mam pouze dvé figury. Jediné ¢eho jsem se trosku
obavala, byla mala zkuSenost s loutkou. Loutku jsem sice n¢kolikrat vyrabéla,
ale k animaci nikdy nedoslo. Proto jsem od loutky upustila a zacala se zabyvat

kreslenkou.

Ono je vzdycky p€kné, kdyz si to ¢loveék vSechno tak nalajnuje, rozvrh-
ne, co jak se bude vytvaret, ale pak kdyz pfijde realizace, mnoho véci se stane
nelehkym tkolem az ptekdzkou. Ze zacatku jsem méla 1 v umyslu kreslit
animaci rucné na papir a po té skenovat. Ale predstava, ze se nemuzete vratit
o krok zpét, Ze nemulzete kopirovat, byla pro mé obtiznd. Mam rada filmy,
které jsou délané predevsim rucné, ale pro mé z praktickych divodi pro vétsi
projekty to nelze. Zabralo by to jesté daleko vice Casu, byt by to bylo urcité
zébavnéjsi a néco jiného nez sedét stale jen u tabletu a PC. Tak ze nakonec
stejn€ jsem zvolila cestu kompletné digitalni a to predevs§im z Casovych divo-
dit a mozna i z divodli zvoleného vytvarna. Postup byl nasledujici:

1) Zhotoveni celého animatiku a nasledné¢ animace celého filmu jsem
vytvarela v programu Tv-Paint.

2) Co se tyka pozadi z n¢kterych statickych objekti, které jsou zakom-
ponované ve filmu, jsem vytvarela kombinaci dvou programi a to
Adobe Photoshop a rovnéz v Tv-Paint.

3) Kazdy zabér jsem animovala jednotlivé v samostatném projektu.
Veskeré jednotlivé projekty jsem pak spojovala za pomoci sofwaru
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After Effects. Kde jsem také pracovala s prolinkou a zatmivackou a
vyuzivala dalSich efekti.

4) Nasledné bylo nutné film ozvucit a to rovnéz v programu After Ef-
fects a nasledn¢ i Adobe PremierePro.

4.2 Animatik

Animatik je pro mé a urcCit€ i pro mnohé stézejni. Animatik kreslim veli-
ce nahrubo, pouze v lince, Casto bez pozadi a s minimalnim pohybem.
V animatiku je dulezity 1 timing, ktery jsem tentokrat opomenula a nahodily
¢as, mi v zavéru délal problémy. Animatik jsem pouzivala jako kostru pro
zabéry, které jsem nasledné neanimovala, slouzil mi pouze jako nahled. V
¢em mi ur¢ité¢ animatik pomohl, bylo rozvrhnuti dileZitosti zabéri a jednotli-

vych akci. A jejich ndsledné rozpracovani.

4.3 Storyboard

Storyboard se vzdy béhem pribéhu zac¢ne troSku ménit, protoze jediné
pii realizaci zjistite navaznosti a chyby. Ja si vzdy nejprve napiSi scénar
Vv jednotlivych bodech na papir. Po té si kreslim skici, jak by jednotlivé zabéry
mohly vypadat. Jednotlivé zabéry kreslim na kousky papiru a ty si setazuji
podle potadi, které¢ by mohlo fungovat. Tento postup je podle mé efektivni,
Z diitvodti manipulace jednotlivych oken a piesouvani potadi. Kdyz médm sto-
ryboard hotovy, za¢nu ho vkladat do Sablony finalni verze. S popisky co se
kde bude odehravat.
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4.4 Problémy a poznatky vzniklé pri animaci

V animovaném filmu jsem se snazila predevSim vyuzit jeho kladnych
vlastnosti a moznosti hravosti az absurdity, animovany film nabizi animatoro-
Vi volnost a svobodu. Ov§em animator musi znat urcité voditka a zptisoby jak
divaka oklamat, nebo presveédcit, Ze to tak urcité je a vtahnout divéka do filmu
stejné¢ jak tomu byva v nckterych filmech. Naptiklad jak jsem se jiz
Vv piedchozich odstavcich zmitiovala 0 Vetrelci. Divak vi, Ze néco jako Vetie-
lec nejspis neexistuje, ale za pomoci propracovaného scénafe a jesté dulezitéj-
§1 volby z&bérli je divak absolutné pohlcen celym piibéhem. Tedy alesponl v
mém piipadé¢ tomu tak bylo. V animovaném filmu je dilezité pouziti tieba
linky, pomoci byt jednoduchych tvarQ, ale pfesné linky mizeme vyuzit
prostor. Za pomoci pfitlaku na tuzku. Pfi tvorbé animovaného filmu je dilezi-
ty format, ktery si musi urcit hned na zacatku animace. Prvni mé napady byly
situovany do formatu 4:3, ale pozdé&ji jsem se rozhodla kvtli modernim tech-
nologiim pro format 16:9. Ono se to nezd4, ale je to opravdu velky rozdil
téchto dvou format. Najednou mate velkou protahlou plochu, kde se snazite
stejné dostat mysSlenku, kterd ma spiSe format ¢tverce nez obdélnika. Mezi
dalsi problémy, které animdator fesi tésn¢ pied animaci je frame rate. Jedna se
o pocet oken, které by se mély promitnout za vtefinu. Tento pocet oken je
rovnéz dualezity, ale Clovek si to musi pfepocitat kolik toho bude muset na-
kreslit, kdyz je sam animator. Klasicky snimek by m¢l mit 24 frame za vteti-
nu. J& jsem se rozhodla pro polovi¢ni frame rate, ktery se pak ve findle zdvo-

juje a to pro 12,5 frame za sekundu.
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ZAVER

Bakalatfska prace vychazi ze zadani a prochdzi kroky, které jsou po-

trebné ke zpracovani animovaného filmu ve zvolené technologii.

Realizace bakaléatského projektu mi ptinesla a obohatila mé& o dalsi po-
znatky, principy Vanimaci. Svou praci jsem prabézné konzultovala
s vedoucim prace a dal§imi lidmi, kterym bych chtéla zarovent pod€kovat za
jejich vécné a kolikrat 1 humorné ptipominky, které¢ mé vedly k utvofeni si
vlastniho nazoru. A doufam, ze se mi to aspoil ¢aste¢né podatilo zachytit do
urc¢ité formy animovaného filmu. S vyslednou praci jsem spokojena, piesto ze

by se dalo mnohé jesté vylepsit.
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PRILOHA PI: OBRAZKOVY SCENAR

1

0:00:12:11
- Roztmivacka
- Detail, ruka bere konzervu

Zvuk: pohodova hudba

2

0:00:16:14

- Polocelek

rrrrr

- Bere dalsi konzervy

Zvuk: pohodové hudba

3

0:00:18:06
- Celek

- Pén projizdi s kosikem mezi
regaly

4

0:00:20:18
- Polocelek
- Pan uvidi slevu na vejce
- Vrati se , dava vejce do kosiku

Zvuk: pohodové hudba




5

0:00:26:03

- Detail staticky na kosik
Zvuk: pohodova hudba

6

0:00:35:16
- Velky celek

- Pén jezdi po super-
marketu s nakupnim
vozikem

Zvuk: pohodova hud-
ba

|12 31 EIRIKIESTES,

| ‘\\\‘\“*
IR

7

0:00:36:22

- Vyjezd ze supermarketu
mimo zabér

- SlySime nastartovani auta

- Zprava do leva projizdi
auto
Zvuk: rusna uli-
ce,startovani auta, oddjezd

8

0:00:48:02

-V krajin¢ vidime auto jak
jede ptes hory a lesy smér
domecek na kopci

Zvuk: hudba v pozadi




Auto ptijizdi z leva do prava
k brance

Vystoupi pan a jde domt

Zvuk: pohodova hudba, pii-
jezd auta

Zvuk: pohodova hudba

10

0:01:01:08
Pan si néco vaii — celek

V popftedi na stole vidime, jak
se stiese krabiCka s vejci

Pan se otoci a jde si pro vejce

Zvuk: sekani zeleniny, hudba
V pozadi

11

0:01:05:22

Po ptichodu ke stolu si v§im-
ne, ze s vejci se néco deje

Zvuk: kroky, hudba v pozadi
se rozjizdi




M
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12 0:01:08:09

- Chce vzit vejce, ale krabicka
se zase cukne a poté otevie

- Pan se lekne

Zvuk: wuaaa

13 0:01:10:21
- Detail na otevienou krabic¢ku

- Vysko¢i z ni zelena koule,
ktera se za¢ne vyvijet

- PriSerka se usmiva,smutné
kouka

Zvuk: puk puk

14 0:01:22:01

Pan bere priSerku s odporem
za ocasek a nese ji pry¢

Zvuk: hudba v pozadi

15  0:01:23:07
- Nese ji vyhodit do popelnice

Zvuk: hudba v pozadi




16 0:01:27:00

- Pan pousti priserku do popel-
nice

Zvuk: hudba v pozadi

17 0:01:32:20
- Pén pfemysli a micha se ¢aj

Zvuk: pomald hudba

18  0:01:43:15

- Zabér na dim, kde vidime pa-
na jak nahlizi z okna na po-
pelnice

Zvuk: hudba v pozadi

7)

19  0:01:47:18
- Pan stale duma, popiji Caj

Zvuk: pomaléd hudba v pozadi




20 0:01:53:13
- Velky celek

- Pan se zveda od stolu a od-
chazi

Zvuk: pomala hudba v pozadi

21 0:01:56:00

- Jde k popelnici

Zvuk: hudba v pozadi

\

22 0:01:56:21
- Otvira popelnici

- PtiSerka sedi v odpadcich a
place, ptitom si hladi océasek

Zvuk: pomald hudba, viiskot




23 0:02:08:01

- Pan vytahne z kapse banan a

nakrmi pfiSerku
- PtiSerka se usmiva

Zvuk: hudba v pozadi

24 0:02:16:18
- Pan se taktéz usmiva
- Detalil

Zvuk: hmmm-asmév

25 0:02:17:14
- PtiSerka se pociira
- Pén je nestastny

Zvuk: uuuu,0000;hihi

26 0:02:19:16

- Myje ptiSerku v umyvadle

V koupelné
- PfiSerce se to libi

- Prolinka

di

Zvuk: rychlejsi hudba v poza-




27 0:02:23:09

V obyvaku

Pén ma ptiserku na klin€ za-
halenou do ru¢niku

PtiSerka za¢ne brecet, pan ji
nakrmi, ptiSerka povyroste

Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

28

0:02:28:08
Pan zaléva sviij zahon

PtiSerka sedi na zemi mezi
mrkvou, vytrhne jednu mrkev
a chce ji snist

Pén se otoci a za-
mraci, prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

29

0:02:34:03
Hraji spolu badminton
Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, $vito-
feni ptaka

30

0:02:38:07

Ptiserka prebéhne pies zahon
tulipant

Vsechny poslape, prolinka

Zvuk: dup dup, hudba v po-

zadi




31

0:02:43:06

Zabér na celek

PtiSerka drzi pukét tulipani
Pén si ¢te noviny

Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

32

0:02:45:08

PtiSerka se u¢i pismena
Péan ukazuje na tabuli,
PtiSerka piSe,prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

33

0:02:46:24

Celek, obyvak, je vecer
Sleduji televizi, piiSerka usne
Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, ruch
Tv

34

0:02:48:16

PtiSerka taha pana za nohavici
a ten ji hodi do tlamicky mr-
kev, prolinka

Zvuk: hudba v pozadi




35 0:02:51:13
Ptiserka se uci pocitat
Pan ukazuje na tabuli
Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

36  0:02:54:21
Je podzim, celek
Opekaji buity
Praské oheni, zacne padat listi
prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, oheni

37 0:02:57:19
Je vecer, za oknem sné€zi

Pan usne, ptiSerka se kouka na
Tv, pojid4 popcorn, prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, Tv




38

0:03:01:12

ptiserka sedi ve vané a sprchu-
jese

Pan dohlizi, prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, sprcha

39

Z ptiserky jdou bubliny
Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

40

0:03:08:13
PtiSerka a pan kouleji koule
Prolinka

Zvuk: hudbav Tv

41

0:03:15:14
Stavéni snéhulaka

PtiSerka sni snéhuldkovi mrk-
ve, sn€hulak se zamraci

Prolinka

Zvuk: hudbav pozadi




42 0:03:19:18
- PtiSerka s panem fezou strom
- Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi, fezani
stromu

43 0:03:24:07
- Velky celek
- Pada kometa

- Prolinka

Zvuk: hudba v pozadi

44  0:03:26:10
- Spi v posteli
- zatmivacka
44

- Zatmivacka




45 0:03:28:21
- Roztmivacka
- Ptacek tuka na okno
- Oba se probudi, je jaro

Zvuk: tuk tuk

46 0:03:33:20
- Pén dava ptiserce kufr
- PriSerka je smutna
- Ukaze ptiSerce mapu

Zvuk: hudba v pozadi

47 0:03:37:23

Ptiserka stoji s kufrem pred
domem

Zvuk: hudba v pozadi

48  0:03:39:15
- Detail v kukatku

Zvuk: melancholicka hudba




49

- Pan je smutny, pozvedne havu
a piiSerka je zase uvnitt a sedi
na zidli

- Pan se lekne

Zvuk: wuaaaa, melancholicka

hudba

50
- Vyprovodi ptiserku ven

Zvuk: hudba v pozadi

51

- Pé&n mava ptiserce, kterd sedi
v autobuse

- Autobus odjizdi

- Péan se stale usmiva, ale jakmi-
le autobus odjede pan je
smutny,prolinka

Zvuk:bus, za¢ina melancholicka

h.

ottt A | |52 0:03:45:20

- premysli, pije kavu

- prolinka

Zvuk: melancholicka hudba




NI o 53 0:03:48:07

- Vzpomina na ptiSerku, jak mu
natrhala pukét tulipant

Zvuk: melancholicka hudba,
Svitofeni ptakt

54 0:03:52:11
- Pén si sdm opéka buity
- Prolinka

Zvuk: melancholicka hudba,
praskani ohné

55  0:03:56:04
e - Diva se na fotografii
- prolinka

Zvuk: melancholicka hudba

56  0:03:59:12
- - Usne a chrape u televize

- Prolinka

Zvuk: melancholicka hudba,

@ , chrapani




57

0:04:03:16
kouka se z okna
odpadne posledni listek

zacina snézit, prolinka

Zvuk: foukani vétru

58

0:04:12:08

Jsou tu Véanoce

Zdobi stromecek

V tom zazvoni zvonek

Zvuk: zvoni vano¢ni zvo-

nek,cink

Délka:

59

Bud pujdu pan ke dvetim, ne-
bo se jen otoc¢i a hned uvidi
vzacnou navstévu

60

0:04:18:03
PIn¢ dvefte pfiSerci rodinky
Pén je rad

Mala ptiSerka se radosti poci-
ra

Zvuk: aaaa, zac¢ind pohodova
hudba




7.

)

-

61

0:04:28:02

- Detail na oblicej, pan je Stast-

9 - ny
Zvuk: jeee
0:04:32:05

KONEC
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