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Téma bakalaiské Ogre engine a jeho vyuziti

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A - net'l]epéi; F - nevyhovujici
1.  Obtiznost zadaného tkolu o O O
2. Splnéni viech bodt zadani OO0 0O00dd
3. Préce s literaturou a jeji citace OO0 00 0
4. Uroved jazykového zpracovani O 00O 0 00
5. Formélni zpracovéani — celkovy dojem OO 00 00
6.  Logické ¢lenéni prace I T I I A
7. Vhodnost zvolené metody feSeni O 000 0 O
8. Kvalita zpracovani praktické ¢asti O O0O000O 0
9.  Vysledky a jejich prezentace O 0O 00 0O O
10.  Zavéry prace a jejich formulace O 00000
11.  Pfinos préace a jeji vyuziti OO0 0000

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostate¢né.
Stupen F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

E - dostatecné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1) Jak byste zajistila spusténi ukdzkoveé aplikace s moznosti vybéru pouzité renderovaci
technologie a to i v pfipadé, Ze nékterd z moznych technologii nebude na platformeé
uzivatele dostupna?

2) Jak byste zajistila moznost piekladu zdrojovych kodi aplikace na riznych SW/HW
platforméch?

3) Jakym zplsobem lze v knihovné Ogre implementovat vlastni vertexové nebo pixelové
shadery?

DalSi pripominky, vyjadieni, nAméty k obhajobé prace (mozZno pokracovat i na dalsi strance):
Po formalni strance Ize v praci nalézt mnozstvi pteklept a nevhodnych amerikanismd, napft.
,OpenLG*, 300000 ,,trianglii, ,,okr* misto ,,ork®, atd. V textové ¢asti BP se studentka zabyvala
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srovnanim 3 vybranych konkurenénich knihoven a popisem struktury knihovny Ogre. Jak srovndni,
tak také popis knihovny ptisobi utrzkovité a neposkytuje dostatecny nahled do problematiky.
Prakticka ¢ast BP vykazuje zna¢né nedostatky a to zejména:

1)

2)

3)

pfibalena demonstracni aplikace vyZaduje konkrétni béhové prostfedi bez moznosti volby
renderovaci technologie pfi startu aplikace, ¢imZ je ztiZzeno (nebo kompletné znemoZnéno)
jeji spusteéni na jiné HW/SW platformé, tzn. i pfes autorkou zminovanou a vyzdvihovanou
mozZnost pouziti D3D 1 OpenGL neni uZivateli umoZznéno preferovany renderer nijak zvolit.
Navic chybi nékteré vyZzadované binarni knihovny.

Uzivatelska ptirucka je pro vyukové ucely nepouzitelna, jelikoz je postavena na jedné
konkrétni verzi jednoho vyvojového prostredi, a to Visual Studiu 2010 a autorka ptirucky
vyzyva jejiho ¢tenafe k tomu aby ,,nahradil fadky ABC kédem XYZ* bez vysvétleni pficiny
a bez ptredpokladu, Ze v jiné verzi VS (nemluvé o jiném vyvojovém prostiedi nebo verzi
Sablony projektu knihovny Ogre) mlze generovany kod vypadat aplné jinak.

Vzorové zdrojové kody pouzité v prirucee byly zjevné kompletn€ piebrany z jinych zdroji
(pravdépodobné vzorovych piikladl na internetu), coz je patrné zejména z toho, Ze jsou
pouzity minimalné 4 rizné styly zvyraznéni syntaxe a stylu pisma a komentafe v anglickém
jazyce.

BP préci doporucuji k obhajob¢ pouze se silnymi vyhradami a pozadavkem na odstranéni

vvvvvv

zpracovani prirucky.

Datum 13.6.2011 Podpis oponenta bakalatské prace
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