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Jan Slégr se ve své praci zabyva vytvarenim konceptu multimedialni galerie ve form¢ univerzalni
viceucelové platformy vyuzivajici moderni technologie k dastojné a atraktivni prezentaci uméleckych

dél ve fyzickych vystavnich prostorach i v prostfedi internetu.

V teoretické ¢asti diplomat odhaluje jednu z dtlezitych otazek soucasné role galerii a muzejnich
instituci spocivajici v problematickém zprostfedkovani kontextu uméleckych dél, resp.

v nedostate¢ném vyuziti modernich technologii k vysvétleni okolnosti vzniku uméleckych artefaktti

a jejich vzajemnych souvislosti. Radné vysvétleni vyznamovych struktur jednotlivych dél, je pro jejich
plné pochopeni velmi dilleZité, avsak dle nazoru J.S v sou¢asné dobé ze strany galerii ponékud
podceniované. Diplomant ve své hypotéze vychazi nejen ze studia odborné literatury, ale také z resersi

mezi zamestnanci galerii, kterou provadel béhem svého studijniho pobytu v zahranici.

V dalSich kapitolach student ramcové vysvétluje pojmy corporate design a webdesign (pozor,
nezaménovat uzivatelskou piivétivost a uzivatelsky zazitek) a teoretickou ¢ast prace uzavira kapitola
nazvana technologie, ve které shrnuje zékladni fakta o zobrazovacich, zvukovych a interaktivnich
zatizenich, doplnénou o velmi zajimavé poznatky o posledni trendy ve vizualni a akustické

reprodukci.

Informace prezentované v teoretické ¢asti jsou po faktografické i obsahové strance korektni, ukazuji
na vysokou uroven znalosti problematiky, a slouzi tak jako kvalitni védomostni zéklad pro navrh

systému a jeho vizualni identity, jez J.S. popisuje v &asti praktické.

Grid, jak diplomant sviij systém nazval, je v podstaté velmi napadity univerzalni modularni systém
umoznujici po jednoduché instalaci na vyhrazenou zed’ kultivovanou prezentaci a reprodukci

uméleckého dila s takika neomezenou variabilitou usporadani jeho jednotlivych elementd.




Janem Slégrem navrzena vizualni identita je dospé&la a profesionalné zpracovana. Jak vlastni znacka,
tak 1 dalsi grafické konstanty jsou zaloZzené na principech dnes velmi popularnich dynamicky
generovanych vizualnich identit. J.S. pii jejich navrhu prokazal mimo vysoké femeslné zruénosti

a estetického citéni také netrivialni znalosti informacnich technologii a zejména pak skriptovaciho
jazyka Expressions, za jehoz pomoci jednotlivé iterace znacky a dalSich konstant nadefinoval

a nasledné vygeneroval. RovnéZ ocenuji, ze pii navrhu vystupu pro elektronicka zatizeni byly plné
dodrzovany soucasné trendy webdesignu, jako je mobile first, responzvni design a principy UX.
Vysledkem tak neni pouze $kolni prace, ale skute¢né dotazeny a v praxi okamzité aplikovatelny navrh

webu.

Mimo vlastni vizualni identitu projektu Grid povazuji za velmi zajimavy i samotny koncept stavebné-
technického feSeni a dovedu si predstavit i jeho praktické nasazeni a komercni provoz ve vystavnich
prostorach.

Jazykova troven diplomové prace je velmi dobra a nékolik malo chyb a stylistickych prohfeskl nijak
nesnizuje jeji kvalitu obsahovou i formalni.

Hlavni piinos prace shledavam v jejim mezioborovém piesahu, kdy Jan Slégr velmi presvédgivé
prokazal, Ze se vyborn¢ orientuje nejen v teoretickych a praktickych aspektech grafického designu, ale

ma velky prehled i v informatické, resp. technologické oblasti navrzeného feSeni. Pravé na generované

vizualni identité 1ze velmi dobfe demonstrovat, jak cenné a potfebné mohou mezioborové znalosti byt.

Prace piedloZena k oponenture spliiuje piedepsané podminky a poZadavky. Student beze zbytku

splnil zadéni, a proto praci doporucuji k obhajobé a navrhuji klasifikaci A — vyborné.

Doporucené otazky k obhajobé:

1. Co je tzv. Augumentovana realita? Jak byste jeji prvky vyuzil pfi zaclenovani multimedialnich

a interaktivnich prvkd do vystavni expozice?

2. Co povazujete za hlavni nevyhodu praktické aplikace dynamicky generovanych vizualnich

identit?
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