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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zabyva projektem vytvoreni komplexniho navrhu alternativniho
turistického informacniho systému s tématem historie zidovské komunity v Brn¢. Teore-
ticka cast zahrnuje predevsim vychozi body a inspiracni zdroje, prvni polovina praktické
casti se zabyva problémy komplexniho feSeni celého systému, které jsou popsany jako
ptib¢h designérky. Ve druhé poloviné praktické ¢asti je popis fungovani vytvofeného na-

vrhu systému ve formée ptibéhu navstévnika.

Kli¢ova slova: Turisticka stezka. Alternativni orienta¢ni a informac¢ni systém. QR kod.

Chytry telefon. Historie. Zidovstvi. Zidovska kultura.

ABSTRACT

This bachelor thesis is a concept of alternative guidance information system which leads
through a history of jewish community in Brno. In the theoretical part there is a desription
of bases nad startpoints. The first half of the practical part persues a story of a designer that
creates the whole system and the second half deals with a story of a user and describes the

system’s working conception.

Keywords: Tourist trail. Alternative guidance and information system. QR code. Smart-

phone. History. Jews. Jewish culture.
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UvVOD

Cilem bakalarské prace bylo vytvofit navrh alternativniho turistického informacni-
ho systému, vyuzivajiciho multimedialnich moznosti nejmoderné€jsich technologii. Tema-
ticky jde o stezku, provazejici zajemce o osudy zidovské komunity v Brné v pribéhu stale-

r

t1.

V teoretické Casti bakalatské prace se pokusim popsat zaznam sméru svého uvazo-
vani, kterym jsem se ubirala pfevazné pted vypracovavanim praktické ¢asti. Pujde tedy
Vv prvopocatku o uvahy nad podstatou informac¢niho grafického designu jako takového, pies

fragmenty z jeho historie, az po konkrétni ukotveni uzce souvisejici s praktickou ¢asti.

V prvni poloviné praktické Casti se pak zamé&fim na postupy pii realizaci navrhu
formou piibéhu mé osoby jako designérky s popisem problému pii rozhodovani a nastinim
mozné cesty, které jsem pii vypracovani navrhla.

Druhou polovinu praktické ¢asti doprovodim texty, které se budou tykat ptibéhu

navstévnika, tedy osoby, kterd by méla pfijit do kontaktu se samotnou stezkou a na které

budu timto ilustrovat samotné fungovani navrhu stezky.
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. TEORETICKA CAST
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1 INFORMACNI GRAFICKY DESIGN

V této kapitole se zaméfim na téma zadani obecné, protoze pravé myslenky vzeslé
ze studia této problematiky hraly kliCovou roli pfi zpracovavani praktické Casti. Také se
pokusim blize osvétlit, o jaky obor se jedna a jaké ma tedy prakticka prace oborové ukot-

veni.

1.1 Definice pojmu

Definice pojmu informacni graficky design je, a€ se sto tak na prvni pohled nejevi,
pomérné obtizna, nebot’ musi zahrnout velké mnozstvi moznosti a odvétvi. Definice, ktera
skute¢né funguje, by totiz pii skute¢né striktnim dodrzeni byla natolik obecna, ze by ve své

podstaté vystihla spise zasadni podstatu samotného grafického designu.

Tento postup ptivadi k tvrzeni, ze jde o zalezitost v prvni fadé sdélnou, ktera jasné
a srozumitelné komunikuje s pozorovatelem. Jak jsem ale zminila, tato vSeobjimajici defi-
nice by v podstaté¢ méla vystihovat zakladni vlastnost kvalitné zpracovaného grafického

designu — tedy jasn¢ srozumitelnou komunikaci.

Mnozi tvirci by takové tvrzeni mohli povazovat za svazujici a nedostatecné, otaz-
kou pak ale zlstava, nakolik se sami pohybuji skute¢né v oblasti grafického designu a na-
kolik smysli spiSe v oblasti vizudlniho uméni a seberealizace s miniméalnim ohledem na

pozorovatele.

Jisté vSak je, Ze je tfeba definovat tento obor blize nez takto strohou definici, ktera
pii akceptovani tvrzeni jeji souvztaznosti s grafickym designem obecné, se stava jaksi nic

netikajici a bezzubou.

K odhaleni vyznamu pojmu v kontextu grafického designu se zamétim nejprve na

vyznam pojmu jako takového.

Podle dostupnych encyklopedickych zdroju [1] slovo informace vzniklo z latinské-
ho ,,in-formatio* a v pribéhu staleti se z n¢j stal velmi Siroky a mnohozna¢ny pojem, uzi-
vany v riznych vyznamech. Pivodni vyznam slova znamenal vti§téni formy nebo tvaru
a utvareni, prenesené byl termin uzivan jako oznaceni ,,formovani mysli“ a tedy uceni
a vzdélavani. Vzdalené tak lze vyvozovat 1 vyznam ve smyslu sdéleni a zpravy. Koncem

19. stoleti se vlivem rostouciho vyznamu informaci ve smyslu védomosti obracela pozor-
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nost ke studiu znakovych systému a kodul, a tedy (za predpokladu, ze tvofi ucelené sys-

témy) k zékladnim pilifGm pfenosu komunikace.

Z téchto podrobnych poznatkii se pak ve dvacatém stoleti zrodil pojem ,,informace*
jako slovo uzivané v souvislosti s usporadanim, systémem, kody a strukturami, predevsim
pak jako pojem v tématech o elektronické komunikaci a pocitaci. Norma ¢eské terminolo-

gické databaze [2] definuje termin nasledovné:

., V nejobecnejsim slova smyslu se informaci chdpe jako udaj o realném prostiedi,
0 jeho stavu a procesech v ném probihajicich. Informace snizuje nebo odstranuje neurci-
tost systemu (napr. prijemce informace); mnozstvi informace je dano rozdilem mezi stavem
neurcitosti systému (entropie), kterou mél systém pred prijetim informace a stavem neurci-

‘

tosti, ktera se prijetim informace odstranila. *

Tato definice pojmu podle mého nazoru v dnesni dob¢ nejlépe vystihuje nejen pod-
statu pojmu jako takového, ale zaroven vytvaii vyznam spojeni informacni graficky de-

sign.

Ve svétle zminénych definic tedy informacni graficky design znamena podani in-
formace s maximalni strucnosti a vystiznosti, diraz pfimo na samotné sdéleni a tedy in-
formaci. To znamend podéani sdéleni v takové podobé&, aby cesta k adresatovi byla co
nejpiimocaiejsi, nejkratsi a predevsim aby vedla ke spravnému pochopeni a tedy kvalitni-
mu pienosu dané informace. Projev grafického designéra jako umélce s jeho citovymi pnu-

timi by se tak mél dostat do pozadi a dodrZzovat pomérné ptisna kritéria a mantinely.

1.2 Pojem v praxi

Stranou definic je tfeba na zacatku této prace jeste osvétlit, co ve své podstaté zahr-
nuje pojem informacni graficky design v praxi, aby bylo jasné, jakym konkrétnim tématem

se zabyvam.

Jde tedy o vizudlni ztvarnéni informaci a dat rozli¢énou formou, ale s jasnym tcelem
— co nejefektivnéjsSiho prenosu informace od vysilatele smérem k pozorovateli. Zasadnim
prvkem pro tisténé, elektronické i v prostoru realizované formy informacniho designu je
samoziejm¢ obohaceni dat a informaci o symboly neboli piktogramy a ilustrace, zptistup-
nujici informace lidem, kterym je tieba sd€leni piedat, at’ uz jde o naprosté laiky v oblasti
dané problematiky nebo odborniky. Pfedev§im tedy jde o vizualizaci dat a informaci

zrychlujici a zpfijemnujici pfedani dané informace.
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1.3 Historie

Informacni graficky design ma ve svych proménlivych podobach také svou historii

a zasadni mezniky piedev§im v moderni dobé¢, tedy ve 20. a 21. stoleti.

Vzhledem k tomu, ze informacni graficky design zahrnuje velmi Siroké spektrum od-
vétvi, z nichz kazdé by si zaslouzilo svou vlastni kapitolu o vyvoji, rozhodla jsem se vybrat
ze vSech téchto odvétvi pouze dvé pro mé zasadni, které blize souvisi s koncepci mé prak-

tické prace.

Ma prakticka prace spociva v navrhu informacniho systému turistické stezky, proto
jsem se rozhodla vénovat ¢as historii kartografie a také piktogramim. Prizkum vyvoje
kartografie byl pro mé dulezity uz ze samé podstaty mé prace, zabyvajici se vytvofrenim
terénniho privodce a trasy S interaktivni mapou, piktogramy jsem zkoumala jako zajimavé
odvétvi ve smyslu nad¢asového mezinarodniho jazyka, srozumitelného napfi¢ kontinenty
a silného vizualné jednotného systému. V kontextu s témito tématy se pak pokusim zvy-

raznit i historické mezniky vyvoje informaé¢niho grafického designu obecné.

1.3.1 Vyvoj piktogramu

Rozhodla jsem se piktogramiim vénovat prostor, piestoze nakonec ve své praktické
praci piktogramt jako takovych pfili§ nepouzivam. Potteba vizualniho sjednoceni, na které
je kladen duraz pfi vytvareni piktogramil je totizZ, stejné jako urcité znalosti kartografie,
naprosto nezbytna praveé pii tvorb€ prvki stezky, kterym jsem se vénovala v rdmci své
praktické prace. Ptirozené totiz zastavky stezky téméf nikdy nevidime pospolu a je tedy
zapotiebi se na pozadavek vizualni jednoty soustfedit, ma-li stezka fungovat. Navrh reali-
zace stezky navic poc€itd s umisténim piimo v informacné¢ zcela zahlceném a nepiehledném

méstském terénu.

1.3.1.1 Prvopocitky

Ptirozené¢ je tieba kotfeny piktogramu hledat v pravéku, u zrodu prvnich vytvarnych
projevll — naptiklad v podob& znaki upozorfiujicich na moznosti sbéru a lovu v tom kterém
misté ¢i vyznaceni ovladaného uzemi — tomuto tématu se budu blize vénovat v samostatné

¢asti o informacnim designu ve fyzickém prostoru.

Historické prameny [3] dokladaji ptitomnost piktogramu jako jakéhosi piedchudce

pisma. V dob¢, kdy se zacala psat historie psaného pisma jako zdznamu jazyka pravdépo-
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dobn¢ Fénic¢ané pfisli s jedine¢nym znakem pro kazdou hlasku a pismo tehdy dostalo na-
vaznost spiSe na fonetiku sdéleni. Obrazkové pismo muselo pusobit zastarale a piili§ jed-
nodus$e, mozna malokdo tehdy tusil, Ze jeho existence pfetrva paralelné pies vSechny véky
vyvoje, Stépeni a diferenciace hlaskového pisma az do vzdalenych budoucich dob a bude
mit, pravé kvili své zjednodusené podob¢ a srozumitelnosti stale své misto v lidské komu-
nikaci. Jde tak v podstaté o v historii vzacny jev, kdy predchiidce nebyl nahrazen svym

nastupcem a uchoval si své misto ,,na slunci* zcela nezavisle na ném.

Mirné pokrocilejsi je potom napiiklad systém znackovani dobytka, ktery aby byl po-
uzitelny a fungoval napiiklad jako prevence kradezi, vyzadoval vzajemnou odlisnost jed-
notlivych znacek. To pravdépodobné také napovida o piivodci potieby udat plosnému prv-

ku védomy tvar a tedy v podstaté ptic¢in€ vzniku grafického designu — konkurenci.

Systém skupiny vizualné jednotnych symboll by pak jako takovy mohl pfedzname-
nat vznik prvniho vizualniho stylu (jako potfeby souborné a jednotné informovat o vyskytu

konkrétniho subjektu nebo souboru subjektit).

Piktogramy v dnesni dobé samoziejmé maji 1 své podoby, které jsou naptiklad kvili
komplikovanosti zobrazovanych subjektii, ptistupné omezenéjSim skupinam lidi. Malokte-
ry ¢lovék vSak nerozpozna nejjednodussi a nejzakladnéjsi symboly, kterymi je napiiklad

srdce, postava muze €1 postava zeny.

1.3.1.2 Zaisadni mezniky

Je otazkou, co konkrétn€ povaZovat ve vyvoji tak pfirozené, a da se fici 1 objektivné
vnimané véci, za historicky zlom ¢i zasadni bod vyvoje. Nabizi se samoziejmé nastup digi-
talnich technologii, ktery umoznil ¢lenéni na kategorie elektronickych a tisténych vizuali-

zaci informaci prave kviili svym novym moznostem zpracovani a zobrazeni.

Existuje vSak rok, ktery u vyvoje piktogramil nelze opomenout, a tim je rok 1935.
V tomto roce byl totiz dokoncen vyvoj metody ,,zobrazovani socialnich, biologickych
a historickych informaci v obrazové forme* [4], ktery realizoval tym Gesellschafts und
Wirtschafts muzea ve Vidni v ¢ele s Ottou Neurathem. Ten pouzil novy termin ,,ISOTYPE*
pro metodu diive nazyvanou jako ,,Videnska metoda obrazové statistiky*, ktera vznikla za
ucelem zlidsténi statistik a jejich vizualnimu zatraktivnéni pro snaz§i zapamatovani. Za-
kladem v prvni fazi pak nebylo nic mensiho nez kolekce stovky grafii, ktera je dnes uloze-

na ve zminéném muzeu.
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Autorem vizudlni podoby jednotlivych symboll i celych grafii je némecky umélec
Gerd Amtz. Ten vytvofil jednoduchou, ale promyslenou stylizaci jednotlivych symboli,
coz umoznilo jejich opakovani v grafech a tedy zasadné umocnilo vypovédni hodnotu ce-
1ého zobrazeni. Zakladnimi pravidly zobrazovani podle této metody se tak staly naptiklad
absence perspektivy nebo neménna velikost piktogramil i pii zobrazovani vétSitho mnozstvi

subjektu, které reprezentuje.

Pravidla Otto Neurath publikoval ve své knize Snazvem ,,International Picture
Language“. Pocateéni ambice projektu ISOTYPE neboli ,International System
Of TYpographic Picture Education®, byly mozna vétsi uz kvuli pocetnosti a $ifi vyznam,
kterou se snazily postihnout, k n&jakym ptevratnéjsim zménam spolecnosti a komunikace

se v8ak systém nedopracoval. [5]

Kraftwagenbestand der Erde

Anteil der U.S. A Obrige Welt

Al oy
- RRRRS

Obr. 1 — ukdzka z projektu ISOTYPE

Dal§im vyznamnym bodem by podle dostupné literatury [6] mélo byt pravdépodobné
uvedeni prvnich olympijskych piktogramt v Berling, také v roce 1936. Slo o sérii jednodu-
chych obrazki, znazorfyjicich sportovni discipliny, kterd vznikla z nutnosti komunikace
bezpoctu riznych jazykl a kultur béhem olympijskych her. Tyto kouzelné a velmi elegant-
ni symboly, prodchnuté jednotnym vizualnim stylem vSak byly ve vyvoji spi§ pozapome-
nuty, stejn¢ jako dalsi série piktogramii pro povalecné olympijské hry v Londyné v roce
1948, kdy Slo ale spise o ilustrace s erbovnim pozadim nez o skute¢né propracovanou gra-

fickou zkratku.

Prvni skute¢né graficky propracovanou sérii, at’ uz co se tyce sdélnosti, jednoduchos-

ti nebo Citelnosti i pii vétsi vzdalenosti divaka, byla série pro olympijské hry v Tokiu roku
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1964, které vytvoril tym vedeny Katsumi Masaruem a které byly udajné inspirované sérii

ISOTYPE.
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Obr. 2 — ukdzka piktogramii olympijskych her v Tokiu

Ptikladem, ktery pfimo souvisi s dobou svého vzniku a 1dk4 tak teoretika k tvrzeni,
ze olympijské hry jsou i mezniky historie informaéniho grafického designu obecné, je série
Lance Wymana, realizovana pro olympijské hry v Mexiku 1968. Jeji barevnost a piijemna
zaobleni tvart, az dekorativnost, jakoby odkazovaly nejen k mexickym tradi¢nim vzortim,
ale také k vIn€ organickych a psychedelickych tvari, ktera se vzedmula z uvolnéné atmo-

sféry kvétinovych déti Sedesatych let.

-

Obr. 3 — ukazka piktogramii olympijskych her v Mexiku z roku 1968

Co do popularity samoziejmé nelze opomenout sérii piktogramt, které navrhl
Otl Aicher pro letni olympijské hry v Mnichové v roce 1972. Jejich vizualni podoba, re-
spektive Cistota, chytrost a elegance jejich chladn¢é geometrické formy, se stala natolik po-
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pularni, ze se z nich stal jakysi prototyp moderniho piktogramu. Ackoli bylo zvykem po-
kusit se pro nadchézejici ro¢niky olympijskych her vytvofit vzdy novy a originalni styl,
inspirace Aicherovymi piktogramy nebyla nikdy zcela potla¢ena. Série byla dokonce pou-
zita opakovang¢, a to v roce 1976 v Montrealu a systém piktogramt sportovce, vykonavaji-
ciho ¢innost misto zobrazeni nastroji potfebnych k vykonu sportu tak do dnesnich dni

nebyl zménén.
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Obr. 4 — ukdzka piktogramii olympijskych her v Mnichove z roku 1972

SpiSe nez k markantnim zménam tedy dochdzi k drobnym Upravam, jako je naptiklad
daného ro¢niku, nabizi se vSak otdzka, zda jsou neustdlé zmény vibec ku prospéchu ko-

munikace a estetické vytfibenosti.

Tézko fici, jestli pravé olympijské piktogramy ve své podstaté mapuji i trendy po-
slednich let (zejména proto, ze k jejich vytvoteni pochopitelné dochazi nékolik celych let
pied jejich samotnym uzivdnim) nebo jsou to prave tyto piktogramy, které¢ udavaji trendy
a inspiruji ostatni tviirce. Pokud vSak opustime jiz tak pomérné chatrnou oporu olympij-
skych piktogramil a chceme se zaméfit na soucasné trendy, je samoziejmé stale pozadav-

kem C¢istota vizualniho zpracovani, snadna Citelnost a orientace.

1.3.2 Vyvoj kartografie

Potfeba mapovat terén, mySlenky ¢i lidské télo a zaznamenat tyto poznatky existuje
pravdépodobné od nejstarSich dob civilizace. Zmapovani totiz umozinuje ¢lovéku uchopit
okolni svét, krotit strach z chaosu a v neposledni fad¢ pojmenovat problém a ziskat pocit

V pokroku smérem k jeho feSeni.
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U nejstarSich dochovanych map se podle prament [7] jednalo o praveéké jeskynni
vymalby, mozna trochu piekvapivé ne povrchu nebo plochy zemé, ale nebe a postaveni
hvézd. Lze zde vSak logicky vysledovat jasnou paralelu s nebem jako veli¢inou udavajici
zivotu rytmus souvisejici s urodou piirodnin, piichodem ro¢nich obdobi a tedy Zivotnimi
pottebami. Vzhledem k tomu, Ze tyto mapy tedy maji pfimou souvislost s zivotaschopnosti
komunity, mizeme ptedavani téchto map z generace na generaci, respektive predavani
téchto znalosti a jistou postupnou kultivaci a usmériiovani chovani, chapat dokonce jako

pocatek civilizace jako takové.

V ramci historie zde nebudu rozebirat velké civilizaéni omyly nebo sttedoveéké ne-
Svary v zobrazovani svéta, jako spiSe zajimavé a mozna méné napadné inspirativni kon-

krétni mapy, které ovlivnily své okoli a vnimani lidi.

1.3.2.1 Poseidoniova mapa

Nejstar$i mapa, ktera mé pii studiu historie map zaujala, byla dilem vSestranné

vzdélaného antického filozofa a védce Poseidonia.

Tato mapa podle dostupnych informaci [8] vznikla v letech 150-130 pt. Kr. a byla
vysledkem pozorovani a vypocti béhem peclivého studia na riznych Poseidoniovych
cestach. Mapa se pifimo nedochovala, existuje pouze jeji rekonstrukce ze 17. stoleti. 1 z té
je vsak patrné, Ze do mapy nebyly zakresleny jen veSkeré geografické poznatky tehdejsi
doby, ale také slouzila k popularizaci politickych postoji a nazord. Poseidonius se v ni
pokusil postavit lidskou povahu do souvislosti s klimatem mista, ve kterém jednotlivé na-
rody pobyvaji. Centralné zakreslena Italie a Recko se tehdy podle ,,geografie ras jevily
jako nejptihodnéjsi mista k ovladani svéta. Jako stoik ovSem dale nijak nezvyrazioval

myslenku jednoho naroda nadiazeného nad ostatnimi.

Obr. 5 — rekonstrukce Poseidoniovy mapy (z roku 1628)
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1.3.2.2 Epidemie cholery v Londyné

Velmi inspirativni praci pro m¢ byla mapa vytvofena otcem moderni epidemiolo-
gie, doktorem Johnem Snowem v poloviné 19. stoleti. Historické podklady [9] popisuji, Ze
Slo o zavaznou situaci, kdy Londyn jiz pon€kolikaté zachvatila epidemie cholery. Vzhle-
dem k tehdy obecné rozsifenému tvrzeni, ze veskeré nemoci se mohou §itit pouze kapén-
kovou infekei, tedy vzduchem, bylo nanejvys znepokojivé, Ze se nemoc nesifila postupné

od domu k domu, od bloku k bloku, ale n¢které ¢asti mésta jakoby vynechavala.

S novym podezienim tehdy pfiSel pravé John Snow. Své tvrzeni, Ze se cholera §iii
kontaminaci vody vSak nemél jak dokazat, rozhodl se proto peclivé zaznamenat veskera
nova umrti obyvatel londynské ¢asti Soho do vlastni mapy. Timto zazna¢enim tak pouka-

zal na fakt, Ze bloky domil S nejvétsi umrtnosti obyvatel sdileji vzdy jeden zdroj pitné vo-
dy.

Problém kontaminace samoziejmé nevznikl sim od sebe. Byl zptisoben problémem
samotné mestské ¢asti Soho, pro kterou nebyla zavedena kanalizace a stale tak byl na po-
fadu dne systém Zump. Kvili rostoucim potfebam obyvatel vSak tento systém nedostacoval
a vedeni mésta tehdy rozhodlo o vypousténi splaskl do feky, ze které byla pozdéji pitna
voda takto kontaminovana. Ve svétle nové mapy Johna Snowa tedy ufady sice ptijaly ves-
kera opatfeni, které Snow navrhl, zdroven ale odmitly jeho tvrzeni o pfenosu infekce, pro-

toze by byly v o€ich vetejnosti vystaveny odpovédnosti za sva rozhodnuti.

Tak jako tak ovSem v historii tato mapa vyrazné ptispéla k feSeni problému a zmé-

n¢ lidského vnimani, co se tyce epidemii, hygieny a zdravi.

Obr. 6 — detail mapy umrtnosti nakreslené Johnem Snowem
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1.3.2.3 Napoleonovo taZeni

Formaln¢ mne velmi zaujala mapa zésadni osobnosti informacniho grafického de-
signu Charlese J. Minarda z druhé poloviny 19. stoleti, ktera se tyka Napoleonova tazeni
do Ruska. Jde o specialni druh mapy, ktera kombinuje klasickou mapu s vyvojovymi dia-
gramy — Vv anglicky mluvicich zemich se proto vystizn¢ nazyva [10] ,,Flow map®, volné
ptelozeno jako ,,mapa vyvoje“. Zminéna Minardova mapa zobrazuje [11] zmény velikosti
Napoleonovy armady pfi tazeni do Ruska. Tento fakt je pomoci dalSich zaznamu postaven
do kontextu s trasou armady nebo zménami sméri tazeni spolu s teplotou vzduchu, ktera se
Vv jednotlivych fazich taZzeni vyrazné¢ meénila. Timto zajimavym zplisobem se mapa snazi
dekddovat pric¢iny Napoleonova padu pii dobyvani Moskvy. Fascinujici je zejména to, Ze
ma tato mapa velmi silnou vypovédni hodnotu, aniz by byla néktera z veli¢in preferovana
pted ostatnimi. Mimo jiné tak poukazuje na to, Ze maloktery problém ma jednoduchou
ajasnou pri¢inu a zkoumanim i zdanlivé nesouvisejicich fakti se ¢lovék miize dostat

k opravdové podstaté problému.
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Obr. 7 — Minardova mapa Napoleonova tazeni

1.3.2.4 Londynské metro

Dalsi mapa, ktera m¢ zaujala, ma nadech revoluce a mistem jeji realizace je
op¢ét Londyn — jde o praci technického kreslife Harryho Becka, ktera se stala slavnou kar-

tografickou ikonou.
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Historické zdroje [12] uvadéji, Ze Slo o planek londynského metra, ktery prestoze
byl piivodné zamitnut jako pfili§ odvazny, byl pozdéji piece jen pfijat a zapticinil zménu
vnimani obyvatel. Beck se totiz rozhodl nerespektovat geografii, vzdalenosti jednotlivych
zastavek ani smér tras a svym novym jednoduchym a piehledn€ rozvrzenym systémem
zobrazeni tras zpusobil, Zze i velké a slozité vzdalenosti se najednou na této map¢ jevily

jako snadno ptekonatelné a kratsi.

Obyvateli nebo navstévnikovi Londyna se tak jevilo jako zcela snadné pfekonavat
vzdalenosti z okrajovych ¢asti do centra mésta a samotné centrum mésta se dockalo neby-

valého oziveni.

Do té doby tradi¢ni systémy zobrazovani dopravnich tras se, pravdépodobné podle
vzoru zemépisnych map, snaZily obsahnout veskeré informace a nezduraznovaly to, co je
pro cestujici skutecné dulezité — tedy trasu z bodu do bodu. Tento novy systém oprostény
od zbyte¢nych informaci, navic s geometrickou stylizaci, tak postupné piebirala dalsi
a dalsi mésta a systém se celkové osveédcil natolik, Zze z néj plany tras dopravy dodnes vy-

chazi.

O] SSASATANASAAANS

Obr. 9 — geograficky plan londynského metra (1921) a plan Harryho Becka (1933)
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1.3.2.5 Peters Projection

Jako nejnovéjsi priklad jsem vybrala mapu Arna Peterse. Ten vychazel ze star¢ho
tvrzeni, Ze je nemozné spravné zakreslit zobrazeni ploch prostorového télesa, jakym ve
skute¢nosti Zem¢ je, na rovnou plochu mapy. Jak uvadi vétsi mnozstvi popularné nauc-
nych webl [13], Peters byl zna¢né nespokojen s tradicné vyuzivanou mapou svéta
a rozhodl se nakreslit vlastni S nazvem ,,Peters Projection®, ktera podle jeho vnimani nejlé-
pe respektuje skutecné rozlozeni zemi svéta a neni poznamendna kolonidlnimi neSvary
evropské civilizace. Vznikla tak mapa, z niZ je patrné, Ze nejvétsi plochu planety Zemé
zaujima africky a asijsky kontinent a Evropa tvoii jen malou ¢ast mapy svéta.

Zvetejnéni této mapy spustilo vinu kritiky profesionalnich kartografti ohledné udaj-
né chybnych vypocti a zobrazeni, Zadny z kritikii vSak nezabrénil Sifeni této mapy jako
koncepci jiného pohledu na tradién€ vnimané a nezpochybnitelnd védecka tvrzeni a jako

symbol respektovani jiného pohledu.

Obr. 10 — mapa s ndzvem ,, Peters Projection

1.4 Soudobé trendy Vv informacnim grafickém designu

Vénovat se v dneSni dobé pieplnéné informacemi a jejich vizualizacemi soudobym
trendim cehokoli je samoziejmé znacné obtizné. Vystihnout vSechny lokalni i globalni
trendy vSech disciplin by objektivné snad ani nebylo mozné, nasledujici fadky proto budou
patiit zcela subjektivné vybranym jednotlivym projektiim, které mé v posledni dob¢ zauja-
ly. Tyto projekty mi totiz byly inspiraci pfi po¢ate¢nim zamysleni se nad moznostmi in-

formacniho grafického designu jako nastroji sdéleni a prfedani hlubsi myslenky.
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Jsou to zaroven projekty velmi populdrni a Ize na nich poukézat na nékteré zjevné
trendy v tomto oboru. Informaéni graficky design jako takovy ma dnes, v ramci zavede-
nych postupti tradi¢nich jednoduchych geometrickych forem, ohromny potencial
v kombinaci s netradi¢nim obsahem sdéleni. Mam na mysli naptiklad humorné tvrzeni
ztvarnéné ponékud suchou formou nebo naopak suchy a zdanlivé nezajimavy fakt umisté-
ny do zabavného kontextu, protoze pravé to mnohdy dodava vyslednému vtipu, ktery je
klicem k atraktivité, na sile. Jde také o vS§emozné do diagramd, piktogramu ¢i grafu skryté
hadanky a rébusy, které provokuji divakovu piedstavivost 1 diistojnost a nuti k interakci.

Nejvétsi uspéch také sklizi velmi Gsporna vyjadieni slozitych subjektt, at’ uz filmu,
nazort, politickych presvédCeni nebo socidlnich problémt, protoze graficka zkratka,
u které ma divak pocit, Ze tieba neni zcela jednoznacna a tedy jejim rozluSténim dosdhl

svého malého, osobniho vitézstvi, vytvaii v podstaté vtipnou situaci sama o sobg¢.

Jako priklad uvedu projekt ,,Pictogram Movie Posters® §védského grafické¢ho desig-
néra Viktora Herze, jehoz webové stranky [14] jsou mimochodem piikladem toho, ze vyu-
ziti piktogrami by se zdaleka nemélo omezovat na dvefe toalet. Ve zminéném projektu
autor pouziva pravé kouzlo lehce desifrovatelného tajemstvi v kombinaci s grafickym na-

padem a Cistou, ¢ernobilou formou zpracovani.

Boogie Nights Up in the air Inception Thank you for smoking

ﬁﬂ‘l@e:-;

TRON

Splder Man

Obr. 11 — ukazky ze série plakatii ,, Pictogram Movie Posters “

Na socialnich sitich pak dominuji skupinky vtipnych diagramt a grafii, vyjadienych
mozna ne zcela esteticky vyvazenou grafickou formou, za to chytlavé, vtipné a jednoduse.

Napaditost a riznorodost obsahu téchto webovych stranek prameni piedevs§im z existence
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aplikaci, které stanovi jednotnou a nijak zavratn¢ esteticky inovativni nebo propracovanou
formu a umozni jakémukoli navstévnikovi vygenerovat vlastni graf, diagram atp. i ¢lovéku
bez zakladl grafického vzdélani. Nutné je tak pouze disponovat informaci a dodat ji na

absurdit¢ ¢i vtipnosti kombinaci urcitych prvk.

What my Bachelor's Degree does: kil

. Helps me geta job

. Looks nice on the
wall

. 1111 GraphJam.com

Just Who is This Guy?

+ 111! GraphJam.com

Why | Don't Have a Girlfriend

. I'm only average
looking, but have a
fun personality

. I'm shy around girls,
but great once | get
to know them

. | don't hang out with
the popular crowd,
but have fun, close

iends

. | can't afford to buy
her nice things, but
am willing to put in
time and effort

. I'm a level 80
Paladin

_.+11] Graphlam.com .+ 11| GraphJam.com

Obr. 12 — ukdzky popularnich diagramai

Dal8im projektem, ktery mé zaujal a u kterého lze navic hovofit o pfesahu informac-
niho grafického designu do volného uméni, respektive vyjadieni spolecenského problému
pravé s jeho pomoci, Ize hovofit naptiklad v dilech Chrise Jordana nazvanych

»Running The Numbers*.

Tento americky umélec se vénuje naptiklad ekologickym problémim a hlavnim pt-
vodcem z4jmu o jeho dila je pravdépodobné esteticka vyvazenost a decentni umirnénost

zobrazeni v kombinaci s — pro vétSinu lidi pravdépodobné Sokujicimi — fakty.

Jako ptiklad jsem si vybrala jeho dilo prezentované pii TED konferenci. Realizace se
z dalky, dle Jordanovych vlastnich slov, jevi jako ,, novogoticka kreslena tovdarna“ [15], pii
bliz§im zkoumani, popiipadé procteni komentate, ale pozorovatel zjisti, Ze jde o jeden mi-

lion plastovych kelimki. Konkrétné pak milion kusu, které spotiebuji lidé v letadlovych
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spojich pouze v rdmci Spojenych stati americkych béhem Sesti hodin. Jak autor dale vy-
svétluje, jde o to, ze jsou to Ctyii miliony plastovych kelimkl za den s tim, Ze jde pouze

0 vyrobky pro letecké spolecnosti, které navic ve vét§Sim mnoZzstvi nejsou recyklovany.

Obr. 13 — ukdzka dila Chrise Jordana

Jeste dal pak zachdzi birminghamska divadelni spolecnost Stan's Cafe, ktera realizo-
vala naro¢nou instalaci ,,Of All The People In All The World* [16], znamou také jako
,»The Rice Show* (volné ptelozeno jako ,,Ryzova podivana®). V instalaci §lo, jak uz nazev
napovida, predev§im o ryzi — konkrétné tedy ryzova zrnka — pticemz kazdé zrnko ryze
predstavovalo jednoho ¢loveka v prostoroveé ztvarnénych grafech nebo statistikach v podo-
bé& prostych kupek ryze. Clovéka tak mohlo p¥ivést k zamysleni pravé hmatatelné a prosto-
rové ztvarnéni Cisel, které najednou nejen naplnilo realnou ptedstavu o Cislech, ale také,
kvtli relativné malé prostorové vyraznosti zrnek ryze i pii velkém mnozstvi, umoznilo
jakysi pohled ,,shora® na titérné ryzova zrnka, ktera jsou v kontrastu s mozna ponc¢kud ex-
trémnim ddrazem na individualismus a hodnotu lidského zivota v soudobé zépadni spolec-

nosti, jen kapkou v mofi jinych, velmi podobnych zrnek.

Vizualizace se tak dockal pocet obyvatel Anglie, pocet obéti holocaustu nebo pocet
sportovcu a divakil na stadionu sportovniho zapasu s tim, ze vSechny obrazce byly vysta-
veny u sebe ne kviili zesméSnéni nebo relativizovani téchto pocta, ale praveé kviili moznosti

zamysleni se tfeba nad Cisly, grafy a jejich vypovidajici hodnotou jako takovou.
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IRISH PEOPLE WHO EMIGRATED.
TO THE USA BETWEEN 1846 AND 1855

Obr. 14 — ukazka z ,, The Rice Show “

Tyto projekty vychazi z veelku jednoduchych, ale precizné provedenych postupt.. Jde
zejména o kontrast mezi formou a obsahem, ktery tyto projekty dé€la tak ptitazlivymi a tedy
popularnimi. Zatfazeni podobnych dél pod hlavicku informacniho grafického designu je
samoziejm¢e sporné, vzhledem k tomu, Ze jde o princip vizualizace suchych dat, jsem se
rozhodla je sem pieci jen zatradit. Z mého pohledu jde o velmi zajimavé projekty a jak jsem
jiz poznamenala, byly mi inspiraci pfi zkoumani cest a moznosti realizace mé praktické

prace.

1.5 Déleni

Nyni popisi vlastni navrh vnitiniho déleni informac¢niho grafického designu a poku-

sim se tak osvétlit misto své praktické prace na jeho poli.

Pole informa¢niho grafického designu jsem rozdélila na dvé hlavni kategorie. V pra-
Xi se v tomto oboru jedna o velmi Siroké pole ptisobnosti, pfi svém dé€leni jsem se zaméfila
na postup prace designéra a jeho premysleni. Jde tedy zaprvé o informaéni graficky design
v digitalni a tiskové podobé a zadruhé informacni graficky design ve fyzickém prostoru.
Rozdil mezi témito kategoriemi spoc¢iva predevsim v tom, ze pfi vytvareni navrhu spadajici
do druhé kategorie designér musi pocitat se zcela jinym systémem zobrazeni 1 piistupem
pozorovatell a operovat s fyzickym prosttedim. Vystupy, které pouze vyuzivaji 3D efektd
nebo animaci samoziejmé patii do kategorie pro digitalni podoby, protoze se pfi jejich vy-

tvareni designér pfimo nezamysli nad fyzickym prostfedim nebo orientaci divaka.
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1.5.1 Informaéni graficky design v digitalni a tiskové podobé

V této kategorii se jedna o vizualizaci informaci v ramci omezeného fyzického pro-
storu, ktery vSak (co se tyce naptiklad digitalnich technologii) mé k dispozici zna¢né Siroké
a bohaté moznosti, co se ty¢e sdélnosti a myslenkového obsahu. Lze tak naptiklad vizuali-
zovat slozité systémy vnitrofiremnich struktur a smérnic i naprosto jednoducha statisticka
sdéleni o stavu urcitého subjektu. Jedna se tedy o pomérné Siroké pole piisobnosti napfi-

klad od edukativnich pomticek pies zZurnalistiku az po rozli¢né korporatni prezentace.

Do zminénych zakladnich kritérii informacniho grafického designu, které musi byt
dodrzeny, pfitom stale Castéji spada i prvek atraktivity, ktera pro grafického designéra
znamena skloubeni rigidnich postupl rozumu s hravosti, zabavnosti a ve vysledku vlastné
i lidskosti, ktera naboura chladnou vizaz dat. Kvalitni vystup je tak netradi¢nimi a mozna

grafického designu.

Vystup realizovany elektronicky, a tedy bez nutnosti omezit se na moznosti tiskovin,
skyta nepfeberné multimedidlni moznosti spojené s hudbou, animaci, ¢i az filmovymi za-
béry, které stejné jako mohou vyznam sdéleni markantné podtrhnout a zaujmout $ir$i pu-
blikum, mohou také sdéleni natolik rozmélnit nebo zkomplikovat, Ze se ve vysledku stava
necitelnym. Snadno se tedy muize stat, ze digitalni prostor svymi lakadly pohlti designéra

skrz jeho vizualné-multimedialni tuzby a stane se tak kontraproduktivni.

1.5.2 Informacni graficky design ve fyzickém prostoru

Jedna se o jednoznaéné nejstarsi kategorii v tomto oboru a také pravdépodobné nej-
starS§i formu grafického designu jako takového. Pokud totiz dodrzime stanoveny postup
identifikace, ktery pravi, Ze se jednd o naprosto sd€lnou informaci, musime myslet na
V podstaté jedny z nejstarSich vytvarnych projevii ¢lovéka obecné. Jde samoziejmé o pri-
mitivni znacky z dob pravéku, které disponovaly dokonalosti v tom smyslu, ze komuniko-
vali naprosto jasnym stylem. Touto kategorii tedy minim vizualizace dat, slouzici ke ko-
munikaci operujici s prostorem a terénem — informacni systémy budov i objektl

Vv exteriéru, navigacni systémy, rozsifenou realitu atd.

V piipadé praveékych obyvatel této planety Slo podle historickych prament [17] sice

o mén¢ konkrétni sdéleni, nez jaké dnes vidame naptiklad na dvefich, pfesto vSak bylo
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sd€leni naprosto srozumitelné uz jen tim, ze bylo vytvoreno rukou ¢loveéka. Srozumitelnost
v tomto smyslu je patrna u znackovani tizemi, které bylo provadéno kmeny jako ochrana
naptiklad arodného tizemi a tedy jako varovani pro nepiatele. Neptitel nebo pfitel tak ne-
potieboval dekddovat, o jaké znameni pfesné se jedna a co konkrétné¢ znamena v teci da-
né¢ho kmene, ale byl schopen jednozna¢né vydedukovat, ze se jedna o znameni vytvorené
lidskou rukou a tedy vyznacujici pfitomnost jinych piislusnikt lidské rasy na daném tze-

mi, podle které by mél usmérnit své chovani.

V dnesdni praxi do této kategorie spadaji pfedevsim navigacni systémy, které usnad-
nuji orientaci v prostoru. To znamena jak v interiéru v ramci budovy, od znaceni jednotli-
vych segmentl po slozit€¢ zpracovavané obsahlé mapy usnadiujici orientaci, tak v ramci
exteriéru znaceni rozli€nych tras, do kterého spadaji pfedev§im méstské orientacni sys-

témy, znaceni turistickych tras a podobné.

Praktickd ¢ast této bakalarské prace pravdépodobné v ramci zadani turistického in-
formaéniho systému spada pravé do této kategorie, operujici v prostoru. V ramci svého
navrhu jsem se vSak pokusila vySe uvedené kategorie propojit a vyuZit tak moznosti fyzic-
kého vjemu, ktery vznikd pii kontaktu s informacnim grafickym designem v prostoru

a multimedialnich vymozenosti, které¢ umoznuje vyuzit virtualni sféra.
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2 TURISTICKE STEZKY

Vzhledem k povaze své praktické bakalarské prace, kterd se mimo jiné tyka vytvo-
feni stezky, respektive cesty nebo osobniho privodce s geografickymi zachytnymi body,
jsem se pii teoretickém studiu problematiky vénovala historickému vyvoji, déleni

a problematice klasickych turistickych tras a stezek.

2.1 Historie turistického znaceni na izemi ¢eskych zemi

,, Uzemi Ceska a Slovenska patii mezi zemé s nejdokonalejsi a nejhustsi siti turistic-

kého znaceni pro pési turistiku. *“ [18]

Dostupné zdroje uvadi [19], Ze prvni znafené turistické trasy byly na nasem uzemi
realizovany koncem 19. stoleti, a to tvarovymi znackami. AZ postupné se pak systém usta-
lil ve formu pasového znaceni. Pivodné $lo o mnohem vétsi pasové znacky, nez jaké vi-
dame dnes, konkrétné prostiedni barevny pas méfil 10 cm na Sitku a dva bilé okolni pruhy

(nahote a dole) byly Siroké 4 cm.

Zajimavé je, Ze se zpoCatku pouZzivala ke znaceni tras pouze Cervena barva, coZ po
néjaké dobé vedlo zékonité ke zmate¢nym situacim, zvlasté na mistech, kde chybély orien-
tacni cedule pfi kiiZeni tras. Logicky pak, kvili stalému rozsifovani poctu znacenych tras,

doslo ke schvaleni uzivani novych barev — modré, ZIuté a zelené.

Klub &eskqch turisti

KU VLTAVE 2870 kroka

a dale

SVATOJANSKE PROUDY

1230 Kkrokti

1890 5

Obr. 15 — ukdazka staré smérovky s pitvodnim pdsovym znacenim
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Pravdépodobné kviili prakti¢nosti aplikace se pak zacatkem 20. stoleti velikost pruhti
zmenSila a ustalila na tfi ¢tyfcentimetrové pruhy, pevné stanovend norma vsak vznikla az

roku 1958.

2.2 Déleni turistickych tras a jejich popis

Zde kratce popisi systém déleni turistickych tras podle definic Klubu ¢eskych turis-

tt [20], ktery ma v soucasné dobé€ na starosti péci o systém turistickych stezek.

2.2.1 Pé&Si znaceni

U pésiho znaceni jde o dva bilé pruhy a mezi nimi jeden barevny. Barevny pruh ve

stiedu slouzi k popisu naro¢nosti, charakteru a délce trasy.

Cervena barva zna¢i hiebenové nebo dalkové turistické trasy, modra barva je pro
vyznamnéjsi trasy, ale ne v tak zdvratné kilometrové délce jako trasy znacené Cervenou
barvou. Zelena slouzi k oznaceni mistnich tras a zluta pak k velmi kratkym trasam, spojo-

vacim cestam a zkratkam.

Obr. 16 — ukdzka cerveného pasového znaceni v lese

2.2.1.1 Dalsi typy znacek

Kratka slepa odbocka je znacena jako ,,vyznamové odbocka®, vyskytuje se ve Cty-
fech typech a vede obvykle k vrcholu, zficeniné nebo jinému zajimavému objektu. Pro

kratké okruhy pobliz mést se pak pouziva tzv. ,,mistni znaceni* a kazdou trasu vzdy uzavi-
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ra koncova znacka. Samostatnou kategorii pak tvofi nauc¢né stezky, které jsou znaceny bi-

lym ¢tvercem s diagonalnim zelenym pruhem.

2.2.1.2 Tabulky a smérovky

Cely systém je pak kvuli lepsi pfehlednosti doplnén informativnimi tabulkami
a smérovkami. Z tabulek se navstévnik dozvi nazev mista, kde se nachazi, smérovky pak

informuji o kilometrové vzdalenosti od ostatnich bodli dané trasy.

1111

11

H‘

Pasova znacka Sipka Vicebarevna znacka

Mistni znacka Koncova znacka Odbocka k vrcholu &i vyhlidce

A

L

4

Odbocka ke zficeniné hradu Odbotka ke studance Odbocka k jinému
¢i jiného objektu nebo pramenu zajimavému objektu
KET z ]
U JORDANKU 0.5in
PADRTINY rozc. ADAMUY KOPEC (i) 4.51n
TALSKY WLYN (TR.ce) 7.5k
k] &% - oiane
Znaceni nauéné stezky Turisticka tabulka Turisticka smérovka

Obr. 17 — zndzornéni jednotlivych typii znacek a smérovek

2.2.2 CyKklistické a lyZarské znaceni

Znacleni lyzafskych stezek se ptili§ nelisi od znaceni pé&Sich stezek. Jediny a vizual-

né zasadni rozdil je, ze barva dvou pruhti znacky, ktera je u stezek pro pési bila, je zde vy-

vedena v oranzové barve.
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Cyklistické trasy maji podkladovou barvu citronové zlutou a dale se déli na cyklot-
rasy a cykloturistické trasy. Cyklotrasa vede po 1épe udrzovanych mistnich komunikacich

a cykloturistické trasy vedou mén¢ poklidnym terénem — vétSinou jde o polni a lesni cesty.

2.3 Turistické stezky ve mésté

Turistické okruhy realizované ptfimo v rdmci mésta nemaji pevné danou jednotnou
strukturu jako je tomu u turistického znadeni KCT. Vyse popsané turistické znaGeni samo-
zfejm¢& muze mit v ramci svych tras ¢asti realizované ve mésté, paralelné s nimi vsak ve
meéstech existuji samostatné turistické informac¢ni systémy. Touto kategorii nemyslim kla-
sické nau¢né stezky. Ty by mély mit specialni oznaceni, které jsem popsala vySe, maji jed-
notny registr a jsou realizovany v ramci spoluprace réiznych organizaci s KCT. Méstské
stezky, kterym bych se zde chtéla vénovat, maji bud’ podobu vizudlniho stylu konkrétniho
meésta nebo maji zcela nezavislou podobu. Jsou vazany k trase, provazejici navstévniky po

tematicky nebo jinak pfibuznych pamatkach a zajimavostech ve méste.

Jejich podoby jsou velmi riiznorodé a mohou mit i navaznost na mistni turisticka
informacni centra. Do nasledujicich obrazovych ukdzek jsem vybrala mista, kterd jsem
V ramci studia problematiky navstivila a kterd by méla ilustrovat bohaté moznosti zptisobt

realizace stezky v méstském terénu.

Obr. 18 — klasickd informacni tabule stezky méstského parku v Praze
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Obr. 19 — turistickad stezka ve vizualnim stylu mésta (Brno)

Obr. 20 — smérovka turistické stezky s tématem historie ve Znojmé

Obr. 21 — informacni tabulka turistické stezky ve Znojmé
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3 PROJEKTY S OBDOBNYM FUNGOVANIM

Vzhledem k tomu, ze jsem ve své praktické praci vypracovala navrh projektu, ktery
je urcen pro meésto, provedla jsem také prizkum projekta, které¢ funguji do jisté miry na
podobném principu jako moje koncepce. Zde je tedy vénovan prostor jednak kratkému
popisu téchto jiz existujicich projektd a také mé vlastni obrazové dokumentaci pfi jejich
testovani. Slouzi tak k lepSimu pochopeni mych vychozich bodi, postaveni projektu do
kontextl ostatnich projektii a také k rozvinuti pfedeSlych obecnéjSich formulaci do kon-

krétnéjsich obrazovych ukazek.

3.1 Dohije.cz

Projekt s nazvem ,,Dohdje.cz* [21] jsem objevila kratce poté, co jsem se zacala za-
byvat QR kody, které by se daly vyuzit jako alternativa ke klasickym turistickym infor-
macnim tabulim. Zakladem projektu Doh4je.cz je umisténi malych informacnich tabulek
Vv terénu, soubézn¢ s vSemoznymi klasickymi turistickymi stezkami nebo tabulemi i mimo
né. Na tabulkach je vyobrazen QR kod, ktery umoziuje propojeni s informacemi online.

Projekt pak na svych klasickych webovych strankéach slibuje interaktivni a poutavy obsah.

Pti osobnich zkuSenostech jako uzivatele jsem vSak byla nepfijemné piekvapena pii-
tomnosti reklam a také nepftili§ zajimaveé strukturovanymi informacemi o daném mistg,
spolu s az absurdnimi fotografiemi jako je napfiklad fotografie stromu, pfed kterym na-
v§tévnik stezky pravé stoji. Ackoli je projekt otevieny moznosti zrealizovat v ramci néj
vlastni stezku, rozhodla jsem se vytvofit vlastni systém. Mimo jiné také kvili nazvu a vi-
zualnimu stylu projektu, ktery mi pfipadal nevhodny ke zvolenému tématu stezky o Zidech

v Brné.

dohéje.tz Mapa  Vyzkouse] Stetku O projektu

...ndpady na vylety!

Obr. 22 — projekt Dohdje.cz v terénu a na webu
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3.2 Stolpersteine

Tento celorepublikovy projekt, ktery vznikl v roce 2008 v prostiedi ceské zidovské
mladeZe, ma své inspiracni prameny v Némecku a je o poznani bliZze jakési pietni vzpo-
mince na minulé udalosti. Nazev projektu je podle oficialnich webovych stranek [22] slo-
zeninou némeckych slov Stolpern (klopytnout) a Steine (kamen) a velmi dobie vystihuje
poselstvi projektu. To spociva v dirazu na piibéh jednotlivei a také osobnim kontaktu ko-
lemjdouciho s timto pfibéhem. Jedna se o instalaci malych betonovych kostek s mosazné
pojednanou vrchni stranou mezi bézné dlazebni kostky. Tyto malé pomnicky nesou jméno
a zivotopisny letopocet spolu s informaci o vztahu daného ¢lovéka k mistu, kde je kostka
umisténa (zpravidla jde o bydlist€). Upominaji tak na konkrétni zavrazdéné osoby (at’ uz
$lo o Zidy, Romy, homosexualy, odbojéte, fyzicky hendikepované nebo Svédky Jehovovy)
a jejich osud.

U tohoto projektu trochu postradam napojeni jednotlivych zastavek na blizsi infor-
mace online nebo alespont propojeni mezi sebou — napiiklad uvedenim nazvu projektu.
Jako naprosto neinformované osob€ mi totiz trvalo snad nékolik mésicli, nez se mi seskla-
daly informace o spojeni téchto drobnych pomnic¢kd s webovymi strankami a celorepubli-

kovym projektem.
V kazdém ptipadé¢ mam ale za to, ze jde o mimotradné uzitecny projekt, ktery navic
dobfe ilustruje, Ze 1 velmi maly zadsah do méstského prostiedi miiZze pii vyuZiti netradi¢nich

materiald pusobit velmi distojnym a vyraznym dojmem.

Obr. 23 — projekt Stolpersteine z pohledu kolemjdouciho a v detailu
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3.3 Brnénsky architektonicky manual

Tento dusledné zpracovany projekt o brnénskych stavbach, které vznikly v letech
1918-1945 je koncipovan jako informacni online centrala s velkym mnozstvim dat
v podobé obrazové dokumentace, audio komentaiti i textovych popisi. Na téchto webo-
vych strankach [23] je také navrzeno nékolik plynulych stezek, vedoucich napiiklad cen-
trem Brna, které se vénuji jednotlivé kazdé budové 1 architektiim téchto staveb. Stezka ma
Vv terénu ukotveni v podob¢ natéru reflexni bilé Sablony na dlazbu pfed objektem. Ackoli
byl projekt odstartovan roku 2011, na nékterych mistech jiz informativni ¢islo domu neni
prilis patrné. Stezka neni nijak pfimo propojena s virtudlnim svétem, Ize vSak po zadani

¢isla budovy vyznaceného v terénu na webové stranky projektu piislusnou stavbu vyhledat.

Mozna drobnym vstupnim problémem pro mé osobné byla nejednotnost znaceni
a vizualniho stylu stranek. Ackoli jde o barvu bilou a navic reflexni, dokud jsem vyslovené
cilen¢ podle instrukci klasickych webovych stranek nesla na misto, kde jeden z domi stoji,
nikdy jsem si znacky jako takové nevSimla. Jinak ale tento projekt povazuji za velmi pii-

nosny a informacné i graficky skvéle zpracovany.

BRNENSKY )
ARCHITEKTONICKY MANUAL

PRUVODCE ARCHITEKTUROU
1918-1945

Obr. 24 — projekt Brnénsky architektonicky manudl v terénu a na webu
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PRIBEH DESIGNERKY

Jako praktickou ¢ast své bakalaiské prace jsem méla za kol vytvofit navrh alterna-
tivniho turistického informac¢niho systému. Konkrétn¢ jde o systém, ktery by méstem pro-

vedl zdjemce o téma historie zidi v Brné.

V této kapitole tedy popisi piibéh sebe jako designérky, ptvod svych jednotlivych
rozhodnuti a navrha prvka prace. Vzhledem k tomu, ze konkrétni graficka prace byla vy-
znamné ovlivnéna koncepci a jednotlivymi prvky, popisuji tuto ¢ast az nakonec po nasti-

néni problém, které ji pfedchazeli a definovali ji.

4.1 Princip fungovani stezky

Jesté nez se pustim do vysvétlovani své cesty, pokusim se osvétlit zakladni princip

navrhu fungovani zminéné stezky, ktery blize rozebiram v projektové ¢asti této prace.

Stezka je v terénu ukotvena dvanacti zastavenimi, z nichz na kazdém je specialni
QR ko6d umoznujici rychlé napojeni na mutaci webové stranky pro chytré telefony, umisté-
nou online. Tyto zastavky pak slouzi navstévnikovi jako ovéfeni identifikace mista, kam

chtél dojit a zaroven slouZzi jako samostatné vstupni body pro doposud neztacastnéné.

Informaéni zékladna stezky i ¢ast naviganiho systému tak funguje na zminénych
webovych strankach. Tam také, kromé navigace v podob¢ interaktivni mapy, navstévnik
nalezne stru¢né informace o tom, jak se dostat do dalSiho stanovisté¢ a multimedidlni obsah,
vénujici se tématu historie zidd v Brné.

Multimedialni obsah ¢ita dobové fotografie, video komentafe odbornikti, ukazky
hudby ¢i namluvené doprovodné texty. Ve fazi hrubého navrhu je také aplikace s rozsite-
nou realitou, kterd by navstévnikovi umoznila v redlném cCase pies chytry telefon pozorovat

JiZ neexistujici stavby ve 3D.

Podrobng¢;jsi popis s obrazovymi ukazkami uvadim v kapitole o pfibéhu navstévnika.

4.2 Vychozi body

Obsah sdéleni, tedy téma historie Zidti v Brné bylo pro mé v podstaté logickym po-
kracovanim mych dlouhotrvajicich zajmu. Co se ty¢e zidovské kultury to byl v raném dét-
stvi zajem o zidovské pohadky a pfibéhy nebo i biblické piibéhy, pozdéji pak dokumenty

0 holocaustu a tématech, které se timto smérem ubiraji. Dodnes také vnimam zidovskou
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kulturu obecné jako exoticky a ze své podstaty mé jako Stiedoevropance znacné¢ vzdaleny
svét, ktery je ale zaroven k nalezeni v blizkém okoli. Dal§im z mych zajmi je obecné reli-
gionistika a historie, ale také nové technologie, jakymi je naptiklad rozSifena realita nebo
chytré telefony. Pokusila jsem se proto tyto své z4jmy spojit a vyuzit pii tom moznosti,

které mi mdj studijni obor nabizi.

Témto vychozim bodiim, kterym jsem se pii bakalaiské praci chtéla vénovat, pak by-
lo podfizeno vlastn€ i samotné konkrétni téma, respektive vybér tématu. Ze své podstaty
jsem se nikdy necitila byt fanouskem informacéniho grafického designu, pfi jeho hlubsim
studiu jsem vSak musela sviij postoj viici nému zasadné piehodnotit, protoze, jak jsem jiz
zminila v prvni kapitole, jde z urcitého pohledu o nejcistsi formu grafického designu.
Vzhledem k tcelu si totiz designér nemtize dovolit prvky protichlidné k funkci a odrazi se
v ném tedy (nebo by alespont méla) jakasi zvlastni krasa jasného sdé€leni, kterou tolik po-
stradam u drtivé vétSiny béznych realizaci ostatnich disciplin grafického designu a ktera je
tedy v dnesni dobé, pieplnéné informacemi a vizualnim smogem, stale méné k vidéni.

4.3 Cas jidis

Nazev projektu ,,Cas jidis“, vychazi z terminu ,,jidi§*, tedy terminu, ktery je odvozen
[24] z némeckého ,,Jiidisch* neboli zidovsky a je oznaCenim jazyka, ktery pouzivali stie-
doevropsti zidé od raného stiedovéku a ktery byl mixem hebrejského, némeckého
a lokalniho jazyka (v pifipadé Brna tedy konkrétné Gestiny). Cesky jidis je, stejné jako slo-
vensky nebo polsky, svym zptisobem jedinecny a také velmi nadzorn€ ilustruje vlivy, kte-
rymi tehdejs$i spolecnost prochézela — tim spiSe praveé spolecCenstvi zida, ktefi se svym
»~rodnym* hebrejskym jazykem zili v ¢eském Brné, kde se v dobach minulych tésil znacné

popularité pravé némecky jazyk.

Nazev projektu tedy koresponduje s jeho obsahem v tom smyslu, ze vypravi o Case,
kdy se v Brn¢ ozyval jidi§ a zéroveil souvisi s textovym obsahem stezky, ktery se nesnazi
ani tak popisovat hriizy valky nebo holocaustu, jako spiSe Zivot zidi pfed nim, jednotlivé
ptibchy a tradice. Pouziva tedy jazyk jako symbol Zivota naroda a upomina na €as a pii-

béhy doby, kdy zidé Brno obyvali — ¢as jidis.

Tyto informace jsou Vv projektu uvedeny i pro navstévniky na webovych strankach

v sekei ,,0 projektu®.
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4.4 Zacileni projektu

Cilem nebylo vytvofit bombastickou pout’ pro turisty la¢né po fotogenickych pamat-
kach. Projekt tedy neni urcen pro vétSinovou populaci uz jen zamérenim tématu, obecné by
ale mohl zaujmout lidi se zdjmem o historii, zejména historii Brna nebo navstévniky, ktefi
stoji o Sir§i a méné znamy kontext historického vyvoje Brna. Nékteré¢ udalosti spojené

s zidovskou komunitou totiz mély na Brno naprosto zasadni vliv.

4.5 Vyuziti novych technologii

Kvili tomu, ze se valna cast fyzickych pamatek Zidovské kultury v Brn¢€ nedochova-
la, jsem se rozhodla oslovit jiny typ lidi, nez jsou tradi¢ni turisté. Ackoli se to tak na prvni
pohled kvili vyuziti relativné modernich technologii jako je QR kéd a chytry telefon ne-
musi jevit, neni stezka urcena jen lidem, kteti miluji technické ,,vychytavky®, jako spise
obecné lidem premyslivym, ktefi hledaji inspiraci a poznani.

oy ee

kolik let neni na potadu dne. MliZe za to jednak klesajici cena zafizeni, a jednak stale stou-
pajici povédomi lidi o téchto technologiich, které by se v nésledujicich letech snad mélo

I v ¢eskych zemich dostat na troven, na které je v zahrani¢i.

Podle prizkumu spole¢nosti Google [25] je podil uziti chytrych telefonti v ¢eské po-
pulaci zhruba 30%, ovSsem s tim, Ze se pocet téchto uzivateld témét zdvojnasobil béhem

pouhych dvanacti mésicu.

Technika nebyla pouzita jako definujici prvek pro obsah, ale pouze jako nastroj, je-
hoz vybér vzesel z problematiky realizace turistického informaé¢niho systému v prostorach

meésta obecné.

4.6 Koncepce umisténi stezky

Co se tyCe umisteéni stanovist, méla jsem v ramci jednotlivych obdobi historie na vy-
bér, kam ptesné jednotliva stanovisté umistit. Vysledna umisténi jsou kompromisem chro-

nologie a geografické polohy.

Stanovisté stezky vesmeés prochazi historii Zidi v Brné od poc¢atkd zminek ve stredo-
veéku az po novovek, mezivaleCnou éru, holocaust, az do dnesnich dnii. Kvili ptivodni po-

nekud komplikované poloze nejvétSich pamétihodnosti vSak bylo nutné narusit sled dob
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(aby se navstévnik nemusel vracet na mista, blizko kterych jiz prosel) a také vybrat

z pamétihodnosti vhodné polozky, které je mozné navstivit béhem jednoho dne.

Umisténi nékterych bodi stezky se ¢lovéku znalému struktury obyvatel a ¢etnosti vi-
zualn¢ lichotivych a ponékud méné lichotivych staveb mésta Brna miize zdat nevhodné.
Jinymi slovy mize snadno vyvstat otdzka, z jakého diivodu je vlastné zapotiebi vodit do-

maci nebo dokonce turisty Spinavymi ulicemi v prostiedi za hlavnim nadrazim.

Odpovéd’ koresponduje s dalsim problémem pro¢ se naméhat s vytvarenim stezky,

kdyz Ize celou véc shlédnout v pohodli domova nebo kavarny pfes internet.

Jadro se samoziejmé skryva v mém subjektivnim pocitu, u kterého se ale pokusim
uvést jisté zasadni opodstatnéni. Jako brnénské rodacce a obyvatelce mimoradné dobie
vybavené a tém¢t samostatné ¢asti Brna, jsem v détstvi a dospivani travila velmi malo ¢asu
mimo své zab¢hnuté trasy — zkratka nebylo potfeba vybocit z cesty mezi Skolou, pekai-
stvim a domovem a pfichazela jsem tak o spoustu zajimavych mist, které dnes znam. Pfi-

pravovala jsem se tak o spoustu zazitku, které by mé v rodném mésté ani nenapadlo hledat.

Jisty druh objevitelstvi a chut’ ziskat dfive skryté informace prostupuje celou stezkou.
Ta totiZ nenabizi fantastické stavby a dech berouci thledné a mnohdy naprosto prazdné
hromady na sebe navrSenych kament, ani instantni v mozku snadno rozpustné modely
asochy. Pfi vytvareni mi $lo i o to vzbudit v navstévnikovi spi§ osobni piedstavivost
a tvofivost, nez kratkozraky audiovizudlné multimedialni zazitek. MoZzna zplsobit mirné
nadSeni z moZnosti, které skyta dostupnost informaci v dneSni dob€, mozna i zprostredko-

vat novy thel pohledu.

Kazdopadné jsem toho nazoru, ze 1 kdyz je nebohy turista vtazen do pon¢kud méné
estetické ¢asti mésta a vzhledem k absenci pfedchozi zkuSenosti s mistem u néj nelze pie-
pokladat néjaké zminéné nové objevné pocity, navstéva mista, a tedy i prach, ruch aut

a lidi kolem, je pro vybuzeni piedstavivosti naprosto nezbytna, nelze ji ni¢im nahradit.

Informace o tajemné historii mista, kterd je na hony vzdalend od soucasného stavu,
sd€lena osobné v klidu uprostied okolniho shonu a Sumu, pak ma snad jesté vétsi intenzitu
a silu. Umist'ovat body stezky nesmysIn¢ tam, kde nemaji sebemensi vazbu na historii jen
proto, aby stezka byla komfortni, mam totiz ptinejmensim za pon¢kud nevhodnou prakti-
ku.
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47 QR kédy

Jednim z pilift navrhu projektu je umisténi unikatniho QR kdédu na kazdé zastavce,

ktery je jakymsi klicem k informacim, umisténym multimedialné online.

Tento kod vytvoreny generovanou Upravou klasické webové adresy, je vystizné na-
zvany [26] ,,Quick Response®, tedy ,,Rychla odpovéd™. Pti skenovani chytrym telefonem
S internetovym pfipojenim totiz umoziuje velmi snadné propojeni hmatatelného svéta
S virtudlnim a tedy umisténi prakticky neomezeného poctu a forem informaci na velmi

redukované plose.

Existence QR kdédu v tomto projektu mé nékolik funkei. Zaprvé jde o vstupni branu,
kterou navstévnik mize do online informac¢niho systému stezky vstoupit, zadruhé pak jas-
ny signal, ktery informuje o tom, jak tato stezka funguje, tedy Ze je zapotiebi disponovat
ur¢itymi néstroji, umoziujici vstup.

Z divodu v poslednich letech rapidné vzrustajici informovanosti Siroké verejnosti
0 této technologii, neni informace o potfebé skenovani prvku nebo pouziti telefonu ptimo
na stanovisti uvedena. V ptipadé, ze by kolemjdouci netusil, ze se jednd o QR kod nebo jak
funguje, je na stanovisti uveden udaj s nazvem projektu a nazvem a ¢islem zastavky. Jedi-
ny predpoklad potom je, Ze tento jedinec vyuZzije, stejné jako drtiva vétSina ostatnich lidi
k vyhledani informaci o stezce pocitac, respektive internet. V klasickém webovém prostie-
di se pak setka s ¢asti projektu, které je specidlné navrzena pro tuto sféru (klasické webové

stranky) a dozvi se, jak stezka funguje nebo které nastroje k tomu potiebuje.

T¢&zi8t€ je vSak na mobilni verzi webu, takze klasickd webova stranka slouzi vicemé-
né jako upoutavka na projekt s tim, ze jde zaroven 1 o zdkladnu S navodem k pouziti. Na
této klasické webové strance Chybi uplny piistup k obsahovym informacim stezky, aby mé¢l
navstévnik stadle motivaci vyrazit do terénu a nemél pocit, Ze par kliknutimi na klasické

webové strance si z projektu odnesl maximum.

Zaroven QR kod v pevné stanovené kombinaci vizualni polohy s logotypem dotvaii
vizualn¢ jednotici prvek, ktery stezku sjednocuje a oznamuje navstévnikovi, Ze stoji na tom

misté, kam byl navigovan pomoci internetu.
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4.7.1 Vizualni ztvarnéni QR kédu

Pfi navrhovani vizualni podoby jsem se, po rozhodnuti, ze QR kod bude tvofit je-
den z hlavnich prvkd umisténych v terénu, vydala zkoumat moznosti jeho vizualnich vari-

acl.

Uprava vzezieni QR kédu samoziejmé podléha parametram &itelnosti, které jsem
vysledovala az z praktického zkouseni metodou pokus a omyl. Jde pfedev§im o to, ze
vzdalenost jednotlivych bodd od sebe nesmi byt pfili§ velka a také nelze markantnéjSim

zpusobem upravit tvar a polohu tii hlavnich bodu, zvanych ,,oka“.

Obr. 25 — priklad obycejného QR kédu po vygenerovani

Klasicky obyc¢ejny kod vygenerovany a stazeny z online aplikace, jsem konvertova-
la do kiivek a pomoci riznych kombinaci mechanickych i ruénich uprav jsem zkousela

moznosti, kam az lze zajit pfi upraveé kodu.

Jako designér jsem samoziejmé pomyslela i na moznost odstranéni Casti kodu
a vlozeni vlastniho symbolu do vnitinich prostor kdédu, moznosti vlozeni vSak dovolu;i
vyuzit jen tak maly prostor, Ze jsem se rozhodla nakonec ponechat vnitini prostor kodu
Cisté jeho vlastnim prvkiim. Aplikace odliSného vzhledu tii ok je pak také esteticky dost
problematicka, nebot’ tyto tii symboly, pokud budou upraveny jednotvarné€, pisobi velmi
nemotorné a nasilng. Na druhou stranu, pokud se designér pusti do pfili§ vzajemné odlis-

nych tvart nebo symbolii, kod bude plisobit nevyvazeng, pieplnéné az komicky.

Vzhledem k zachovani cistoty provedeni, ktera také prispiva k lepsi viditelnosti
prvku v terénu, jsem se tedy nakonec rozhodla vyuzit pro design stezky jen drobné tipravy
tvaru. Mam za to, Ze tato uprava je 1 dobfe dekddovatelna pozorovatelem jako QR kod,

s ¢imz by u nékterych, velmi stylizovanych forem uprav QR kodi mohl byt problém.
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Obr. 26 — ukdzky nékterych odvaznéjsich stylizaci

4.7.2 Citelnost QR kédu

Na vyse uvedenych obrazcich ilustruji nékteré moznosti forem, kterych lze u gene-
rovani QR koédu dosahnou pomoci nejriznéjsich aplikaci. I kdybychom vSak nehledé€li na
strach z neidentifikovatelnosti QR kodu navstévnikem, mohl by nastat problém s Citelnosti
tohoto kédu chytrym telefonem, jednak kvili rozdilné kvalité fotoaparatu u riznych pii-
stroju, které kod snimaji a jednak kvuli odliSnym aplikacim. V nekterych navrzich mych
vlastnich uprav tohoto kodu se tak stavalo, ze nékteré aplikace nebyly, na rozdil od jinych
stylizaci, schopny tento kod piecist. Plati tedy, Ze ¢im je stylizace bliz§i vychozi podobé

[ 24

kodu, tim je reakce aplikace v telefonu rychlejsi a také spolehlivejsi.

Velkym problémem QR kodu je, ze nékteré aplikace pro jejich Cteni maji obcas
prekvapivé problém precist i tu nejzédkladnéjsi verzi QR kodu nebo napiiklad jeho bilou
verzi v inverzim provedeni. Protoze aplikaci je skute¢né mnoho a u nékterych zkratka sto
procentni spolehlivost zarucit nelze, rozhodla jsem se doporucit na klasickych webovych

strankach ty nejspolehlivejsi, nejkvalitnéjsi a nejrychlejsi, u kterych je jistota, Ze skutecné

budou fungovat.
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Obr. 27 — ilustracni ukazky nékterych mych (zavrzenych) stylizaci QR kodu
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4.7.3 Finalni vybér zobrazeni

Forma QR kodu, ktery jsem vybrala pro aplikace ve vizualizacich, vznikla slouce-
nim raznych stylizaci. Jeho vizualni podoba by pokud mozno méla nepiimo upominat na
téma stezky a dekorativni vzezieni typické synagogalni vyzdoby. Inspiraci k vytvofeni
tvaru se zaoblenym rohem zaseknutym dvéma ostrymi sousednimi rohy jsem objevila na
nahrobcich brnénského zidovského hibitova. Obly tvar s ostrym zakoncenim se totiz obje-

Vuje velmi ¢asto u ztvarnéni tamnich rytin napist a dekoraci.

Povazuji tuto stylizaci zdroven za formu, ktera by neméla mit problém s ¢itelnosti
v aplikacich telefont a ktera dobie doplnuje vizualn¢ jednoduchy logotyp. Stylizaci jsem
testovala na vétSim poctu aplikaci ur€enych pro nejrozsifenéjsi typy operacnich systému

mobilnich telefonu.

Obr. 28 — ilustracni ukdazka pouzité formy findalniho navrhu

4.8 Koncepce textovych podkladi

Pfi zpracovavani tohoto tématu jsem nakonec kvili neucelenosti zdrojt, respektive

pribéht, faktickych prament a dat z historie zidi v Brné€, vypracovala i textové podklady.

Texty mély za cil vytvofit z chladného oznaceni ,.turisticky informac¢ni systém* spiSe
osobniho priivodce, ktery divédka vede a vypravi piibéh. Kvili vétsi vzdalenosti nékterych
stanovis$t’ od sebe navzajem jsem se vSak rozhodla nevypravét tento piibéh pfili§ svazané.
V nékterych ptipadech jsou informace kviili nutnosti pochopeni kontextu jinou formou
feceny vicekrat na riznych mistech stezky, jindy zase jsem jako maly bonus pro pozorného

navstévnika rozdélila pozndmky o jednom piib&hu do riznych zastavek stezky.
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Plivodni zamér zpracovat texty ryze chronologicky a provést tak navstévnika historii
navs§tévnik bude muset nelogicky vracet. Rozhodla jsem se tedy vSe pokud mozno sméio-
vat k tomu, aby bylo mozné ji projit plynule od jednoho bodu ke druhému. O tom ostatné

napovida Cislovani zastavek i trasa naznacend v interaktivni mapé¢.

Podrobnému popisu textové koncepce jednotlivych zastaveni se budu vénovat

Vv kapitole o piibe¢hu navstévnika.

4.9 Jazykové mutace

Nebylo v mych ¢asovych moznostech ani schopnostech zrealizovat plné€ funkéni ja-
zykové mutace, pocita se vSak s nimi mimo jiné kvili velkému poctu cizinct a turisti, kte-

ré problematika zajima.

Naopak nazev stezky je ponechan pouze v ¢eském jazyce, a to jednak kvili uspote
mista, ktera byla zasadni vlastné i pro koncepci stezky jako z velké ¢asti virtualni a jednak
kvtli vizualni jednotnosti stezky. Pocitd se tak s tim, Ze navstévnikovi, ktery mluvi cizim
jazykem, bude nazev objasnén v sekci ,,O projektu* a po zbytek ¢asu bude navigovan spise

vizualni jednotnosti.

4.10 Vizualni styl a vizualni navigace

Od pocatku jsem se chtéla vyvarovat nadmérnému pouzivani zidovskych symbold,
zejména proto, Ze nékteré z nich podle dostupnych informaci [27] ani nemaji v Zidovské

kultufe jako takové své historické opodstatnéni.

Vysledek tedy nefunguje tak, jak by musel fungovat, kdyby existoval investor, ktery
by pozadoval n¢jakou komeréni odezvu. Cely projekt ma také jakysi vstupni mantinel pro
divaka v podobé uzce profilované tématiky i obsahu textl, takze nejspi$ nenapliuje oceka-
vani béznych turistli, latnicich po uspokojeni svych tuzeb v podob¢ vidéni svétovych divla
pokud mozno béhem pauzy mezi obédem a svacinou. Jde tak trochu proti proudu vSeobec-
né protézovaného okamzitého pochopeni informace béhem nékolika sekund (jako napfi-

klad u plakatu).

Symboly zidovské kultury jsou proto, stejné jako v textu nazvu stezky spiSe skryty
a pro dekodovani vyzaduji jistou znalost zidovské kultury (kterou lze ale ziskat praveé pti

navstéve této stezky).
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Jednoticim prvkem, ktery se prolina jak webovou sférou, tak stanovisti v redlném
sveéte, je jednolita Sedad plocha. Na webovych strankach symbolizuje jakysi nekone¢ny pro-
stor pro objevovani, v realném svété pak naopak slouzi k ohraniceni a tim padem zvyraz-
néni prostoru, ktery je klicem pro vstup do jiného svéta, at’” uz co se tye tématu zida

v Brn¢ nebo svéta webovych stranek a multimedialniho obsahu.

Jakakoli jednolita plocha je v roztfisténém prostfedi mésta, zvlasté mésta Brna,
velmi vyrazna a méla by tedy upoutat zrak nejen navstévnika stezky, ktery se potiebuje
ujistit o spravném nalezeni dal$iho bodu, ale také zrak kolemjdoucich, ktefi o projektu pro-

zatim nevédi.

Tmave Sedou barevnost by pak navstévnik mé¢l vnimat jako ukliditujici, distojnou,
ale oproti ¢erné barvé stale jaksi zivou barevnost, ktera neni pfili§ agresivni a vtirava nebo

nevhodna k okolni méstské zastavbé.

Konkrétni vizualni podoba webovych stranek pak byla v jistém smyslu inspirovana
novymi, velmi diskutovanymi redesigny portalu Myspace, sluzby Outlook nebo operacni-
ho systému Windows 8. VSechny tyto zminéné redesigny totiZ spojuje absence zbyte¢nych
ozdob, 3D prvkll nebo stinovani, kterymi byla od konce devadesatych let po dlouha 1éta
zamorena naprosta vétSina webovych stranek. Design prostiedi je také bez zbyte¢nych
ohrani¢eni nebo esteticky rozpacitych rameckt. Chtéla jsem se vSak vyvarovat priliSnému
nadSeni ze samotného designu v nekoneéném prostoru, ktery dle mého nazoru pravé na
webu socialni sit¢ Myspace zpisobil jisty chaos a naprostou nedostupnost zakladnich
funkei pro nezkusSené uzivatele. Funkce pfehlednosti ohraniceni je tedy respektovana jem-
nymi liniemi, které vedou oko a vzajemna hierarchie dulezitych prvki je na mobilnim we-

bu definovana rozdilem odstinu Sedi.

Thisis
Myspace. e

the w

JonNewMyspace | Sgnin

Obr. 29 — ukdzky cistoty designu prostredi sluzby Outlook a webu Myspace
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4.11 Logotyp

Zasadnim pozadavkem pfi tvorbé logotypu byla jednoduchost, jednak kvili nutnos-
ti aplikace v terénu i na webovych strankach a jednak z dtvodu vyskytu logotypu v terénu
pobliz QR kodu, ktery mé ze své podstaty pomérné jasné danou vyraznou vizualni formu
a strukturu. V neposledni fadé¢ také kvuli ptipadné snadné identifikaci nazvu projektu

a logotypu Vv terénu z vétsi vzdalenosti.

Jak jsem jiz popsala, chtéla jsem se vyvarovat zbytecného naduzivani klasickych
symbolil Zidovské kultury a Sla proto cestou spise koncepéni nez prvoplanoveé dekddova-
telnou. Hlavnim prvkem logotypu je proto objevovani se a mizeni, které souvisi se stezkou
jako prostiednikem, ukazujicim a znovu objevujicim véci, které jiz nejsou viditelné (zbo-

fené stavby atd.).

Na stanovistich v realném prostiedi a na klasickém webu se logotyp objevuje s QR
koédem. QR kod se pochopitelné na kazdé zastavece méni, jeho poloha je vSak vzdy stejna.
V ramci této vizualn€ vyrazné role QR kodu jsem se vénovala rozvrZzeni umisténi informa-

ci na stanovisti v terénu.

Zprvu jsem rozvijela koncepci ¢asu z nazvu projektu. V tomto navrhu by stanovisté
neobsahovalo ¢islo samotné zastavky, ale ¢isla vSech ostatnich zastavek — to by mélo funk-
ci lepSitho upozornéni navstévnika na posloupnost a existenci dalSich stanovist' a tedy
i stezky. Rozehraval by se v ném i odraz zidovského zpuisobu zobrazeni hodin na ciferniku
— tedy obracené nez na tradi¢nim evropském ciferniku. Misto Cisla zastavky by pak na

konkrétnim stanovisti byl velmi zmenSeny QR kaod.

cas Jidis

Obr. 30 — ukdzka zavrzené koncepce rozvinuti pojmu casu do vizudlniho stylu
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S postupem casu se vSak ukazalo, ze s podobnou koncepci je velmi nesnadné grafic-
ky dale pracovat a stézejni misto tedy zaujal samotny QR kod jako zasadni prvek, napovi-
dajici o podstaté fungovani stezky. Jeho stylizace a umisténi by mélo svou podobou pokud
mozno vytvorfit ldkavou atmosféru tajemného libivého prvku — povazuji tedy libivost a jeji
psychologickou souvislost s lidskym vnimanim za jeden z funkénich prvka grafického

designu.

V prostiedi webu se na klasickych webovych strankach QR kod objevuje v hlavicee
Vv ramci logotypu, a to kviili nutnosti pfedstavit navstévnikovi stézejni prvek pro prvni kon-
takt v terénu. V mobilni verzi se vSak kod jiz nijak neobjevuje, zejména kvuli tomu, ze by
zde jiz nemél své funkéni opodstatnéni — pokud by navstévnik neznal QR kod a nevédél,
jak funguje, nikdy by se na tuto mobilni verzi nedostal. Dekoraci ve stylu QR kodu jsem
nevyuzila, protoze pokud tyto prvky nejsou poskladany v dané poloze, ve které kod fungu-
je, nenapovidaji nic 0 jeho existenci a uziti ve stezce, a tim padem ani nemaji vizualné jed-
notici nebo informativni funkci.

Kviili pouziti tmavé Sedé plochy jako jednoticiho prvku se logotyp i QR kod vSude
objevuji v negativni verzi. Z divodu probléma nékterych aplikaci se ¢tenim QR kodu
V této inverzni verzi je na klasickych webovych strankach pro jistotu informace o skute¢né

spolehlivych a tedy doporu¢enych aplikacich.

cas Jidis

Obr. 31 — logotyp v kombinaci s QR kédem ve findlnim navrhu rozvrzeni
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4.12 Webdesign

Vizuélni styl celého webu — jak klasického, tak mobilniho — se snazi vyhybat ja-
kymkoli prvkiam, které by svévolné nefunkcné zdobily uzivatelské prostredi a snazi se zdu-

raznit prvky, které jsou naprosto nezbytné ke komunikaci, tedy texty.

Velikost prvkii na mobilnim webu je uzptuisobena co nejsnaz§imu pohybu mezi od-
kazy 1 na strance. Kvili vlastnim, velmi Spatnym zkuSenostem s mobilnimi weby jsem také
stanovila, aby pokud mozno veskeré prvky, které vyzaduji interakci a tedy pouziti prstu
k prokliku byly o par pixeld vétsi nez je pfimo nezbytné nutné. To by mélo zarucit pohodlI-

né prohlizeni tohoto webu i to, Ze se navstévnik vzdy dostane tam, kam chce.

Samotna velikost népisu a QR kodu ve fyzickém prostiedi pak neni navrzena jako
velkd, jednak kvili lepsi Citelnosti téchto koda v malé velikosti malym displejem mobilni-
ho telefonu a jednak kvuli faktu, Ze 1 velmi maly prvek ve velké jednolité plose skvéle vy-

nika.
4.13 Vybér fontu

Vybér fontu samoziejmé souvisi se zobrazenim na webovych strankach. Piestoze
jsem se rozhodla vyuZit nov§jsi technologie, ktera umoziuje SirSi vybér nez zakladnich
dvacet druhii fontl, pocet dostupnych fontd byl velmi omezen. Pro chlebovy text i nadpisy
a odkazy jsem tedy vybrala pismo Abadi MT Pro, které je specialn€ designovano pro pou-
Ziti na webu a se svou pomérné vyraznou stiedni vyskou je velmi dobie ¢itelné i na malém

displeji mobilnich telefont.

4.14 Koncepce realnych prvki

Vzhledem k tomu, Ze projekt pocita s umisténim zachytnych bodi v redlném prostie-
di, fesila jsem také na jaky nosi¢ by mél byt mnou vytvoreny jednotici graficky prvek apli-
kovan. Pfi pfemysleni o vytvoreni stezky v ulicich mésta Brna jsem samoziejmé studovala
problematiku umisténi nového prvku mezi existujici méstskou architekturu a méstsky mo-
biliat. Pfi nékolika vypravach za Gcelem této reSerSe jsem dokumentovala design lavicek,
odpadkovych kositi i pouli¢nich lamp centra mésta, kam jsem chtéla stezku situovat

a zjistila az neuvéfitelnou koncentraci riznorodych prvkda.
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Obr. 32 — dokumentacni fotografie z ulic mésta Brna

Jak je nejspiSe z obrazki patrné, v centru mésta mizeme, at’ uz kvuli ,,slepoté* tied-
nik® nebo snad nevkusu podnikatelt, v okruhu sta metrti najit i tfi zcela rizné typy designu
meéstského mobiliare. Rlizné designové provedeni se netykalo jen realizaci, které byly ¢a-

sove¢ vzdalené, ale objevovalo se i u planovanych oprav centra V n¢kolikaletém odstupu.

Pocatecni obavy, ze bude prvek stezky pro mésto pfiili§ cizorody nebo by mél byt
vV podobném duchu jako ostatni prvky méstského mobiliate se tak ukézaly jako zcela
zcestné. Vzhledem k tomu, Ze ani centrum Brna zjevné v tomto sméru nema striktné jed-
notn¢ definovany design méstskych prvkia (ted” vSak nehovotfim o jeho informacnim sys-
tému v ramci vizualniho stylu), soustiedila jsem se spiSe na jednotu stezky jako takové

a predevsim funkci a ucelnost jednotlivych zastaveni.

Smérodatnym prvkem pii rozhodovani o nazvu stezky, popiskt atd. byl zamér ome-
zit ¢ast stezky, ktera se vykytuje v realité na naprosté minimum, aby se zamezilo aplikaci
zbyte¢nych cizorodych prvkl na vzajemné velmi odlisnéd mista. Nevytvaret, byt esteticky
vyttibeny, necitlivy vpad do chodu mésta, na plochy, které jeho obyvatelé chtéji vyuzivat.
Nejuspornéjsi verze tak pocitala s minimalistickym feSenim, ukazky jinych verzi se i pies
vetsi prostorovou narocnost vzdy snazi souznit s chodem mésta ve smyslu dréhy péSich,

zasobovani obchodt, prijezdu okolnich vozidel atp.
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Pti koncepci realnych prvki stezky jsem také feSila téma vandalismu. Nakonec toto
téma nebylo zcela uréujici, protoze z vyrocnich zprav brnénské meéstské policie [28] jasné
vyplyva, ze pocet prestupkll nebo trestnych €inli v tomto oboru v minulych letech nestou-
pal ani neklesal a tendenci je tedy setrvaly stav. Jisté pravdépodobnosti destrukce zastaveni
stezky vandaly se ve mésté¢ ani mimo mésto vyhnout nelze, je to koneckoncti dano uz tim,
ze jde o mésto jako zivouci prostor, §lo vSak o to nezavdéavat zbytecnou pficinu a neprovo-

kovat vandala naptiklad nalesténou sklenénou tabuli nebo médénou deskou.

Je to vSak také jeden z diivodi, které mé vedly k vyuZziti modernich technologii. Ty
umoznuji nejen predani vétsiho mnozstvi, navic multimedialnich informaci, ale také moz-

nost ponechat mnohem uspornéjsi fyzicky prostor pro zastavku, coz je pravé ve mésté ne-

zbytné.

Jak je asi z pfedchoziho textu patrné, nejsem zastancem nesmyslnych véci nebo ob-
jektl, které neplni sviij ucel, natozpak funkci, proto jsem nechtéla vytvaret klasickou
a pon¢kud nudnou monstrozni tabuli s drobnym textem a fotografii, ktera je pro méstské
stezky tak typickd. Z vlastni zkuSenosti totiz vim, Ze 1 pfes svou velikost takova tabule,
ktera naptiklad v pfirodé mize docela dobfe fungovat, neni v méstské zastavbeé a zaplave

reklam dobie viditeln4.

Obr. 33 — ukdzka spatné viditelnosti stanovisté méstské stezky v Praze

Klasické pojeti stezky by tak pravdépodobné jednak neusnadnilo orientaci navstév-

nika a jednak mohlo zdsadné narusit chod mista, které na podobné zasahy vétsich objekt
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samoziejmé neni pripravené. V nasledujicich dvou sekcich tedy popisi feseni, kterd jsem

pro tuto ¢ast projektu navrhla a ze kterych vzesel i1 findlni navrh.

4.14.1 Plosné pojeti

Jako graficky designér, pracujiciho pfevazné ve sféfe dvou dimenzi jsem pivodné
zvazovala aplikaci vytvofeného grafického prvku pouze plosné se zasahem do okoli v po-

dobé¢ barevné plochy, kterd by poutala pozornost tvarem i umisténim.

Vznikl tak napad pojmout vstupni kli¢ v podob& QR koédu doslovné a umistit jej na
jednotnou barevnou plochu, kterd evokuje vstup do jiné¢ho, virtudlniho prostoru a je tak

symbolicky branou do jiného svéta.

Obecné jsem koncept plogného prostoru nezatratila. Slo by o prostor, ktery by mor-
foval na jednotlivych zastavkach pfimo dle potieb daného mista a byl by pak nositelem
klice k objeveni — nazvu projektu a QR kodu, ktery umoziuje piimé spojeni. V praxi se

vSak celkové ukazal jako zna¢né problematicky.

Tyto mutace tvart by totiz na stanovistich byly vzajemné tak odlisné, Ze by nejspise
nebyly ani ku prospéchu zminéné symboliky, ani ku prospéchu orientace. Dalsim nedo-
statkem je také velmi snadna totalni destrukce celého systému jen drobnym vandalskym
zasahem, napfiiklad v podobé posprejovani ¢asti QR kodu a jeho znecitelnéni. Nosi¢ na

stanovisti by pak navic siam mohl pisobit jako vandalismus.

Obr. 34 — plosny prvek nosice na stanovisti S vybranou formou zobrazeni logotypu
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4.14.2 Dlazebni prvek

Dalsi cestou pro mé¢ bylo zpracovat zastaveni jako zdanlivé nendpadny prvek, napfi-
klad ve formé dlazebniho prvku, ktery vsak, a¢ se to mozna pii teoretickém premysleni
nemusi tak jevit, je v okolnim jednotvarném a rytmickém dlazdéni velmi vyraznym prv-
kem — jako je tomu napiiklad u projektu Stolpersteine, ktery jsem popsala v teoretické ¢as-
ti.

Zpocatku se mi tento zpusob jevil jako nejschidnéjsi cesta — napiiklad jako tesany
a vykladany kamen. Ten jako takovy ma v Zidovské kultufe silnou tradici a opodstatnéni,
napiiklad v podobé pokladani mensich kaminkd na hroby blizkych zesnulych, které ¢lovek
pred n¢jakym Casem s tim ucelem vzal ze zemé a nosil jej u sebe s myslenkou na zesnulé-
ho. Namisto tradi¢ni kvétiny znamé z kiest'anskych hrobl jde o symbol vé€nosti a trvani,

coz by také pokud moZno méla byt vlastnost této stezky — jako jakysi maly paméatnik na

polozapomenuté déjiny.

Pti opétovném prochazeni navrhované stezky jako celku jsem vSak musela uznat, ze
instalace podobného prvku na pravé mnou zvolena mista stezky (tuto volbu podrobné zdi-
vodnuji v projektové Casti) je zcela nevhodna a v danych mistech by bylo na hranici moz-

nosti takovy prvek v terénu najit.

Obr. 35 — vizualizace dlazebniho prvku jako nosice na stanovisti
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4.14.3 Méstsky mobiliar

Dalsi moznosti bylo pfidat néjaky funkéni prvek k dosavadnimu méstskému mobilia-
fi. V tomto postupu jsem zpoc¢atku vidéla mnoho problému, zejména co se tyCe prostort
pro takovy zasah na nékterych mistech. Kdyz jsem vSak této cesté vénovala vice Casu, zjis-
tila jsem, ze pfi kvalitnim uchopeni a zpracovani designu by se nic takového nemélo ode-
hrat. Nejvétsim problémem se mi tak doposud jevi ptipadny odlisny design mobiliafe od
vSech dosavadnich prvka ve mésté a tedy mozny problém pfi schvalovani kompetentnimi

osobami.

V konkrétnich obzorech se jedna naptiklad o lavicku, na které by QR byl umistén,
a potom také pitko, které by mohlo byt i jakymsi symbolickym pomnic¢kem, ktery dle mé-

ho nazoru na nekterych mistech rozhodné chybi.

Lavi¢ka se mi zamlouva jako symbolika oddechu, odmény za uslou cestu pro na-
v§tévnika nebo také prostoru pro (spole¢né) posezeni a klidny piijem informaci z online
zdroje. Pti prichodu stezkou jsem totiZ osobné zatouzila po moZnosti si odpocinout

a v klidu procist informace.

Pitko by pak mélo symboliku pramene k naferpani informaci. Pokud by navic bylo
Vv kamenném provedeni, mohlo by upominat na prastarou zidovskou tradici umistovani
kamenti na misto pochovani zesnulého. Stejné jako lavicka by plnilo dulezitou funkci ori-

entace Vv terénu i rozsifeni povédomi o existenci projektu.

VSechny varianty samoziejm¢e maji své problémy a pro jejich podrobné rozpracovani
a promysleni by bylo zapottebi prace produktového designéra. Pokusila jsem se vSak vy-
tvofit vizualizace svych navrhi jako ptedstav, jak by mohly nékteré zastavky vypadat.
Zpocatku se zdalo, ze se vybér moznosti fyzickych nosi¢ta zuzi po podrobném zkoumani
moznosti prostoril jednotlivych stanovist, nyni mam za to, Ze dobfe navrZzeny prvek nebu-
de mit problém s umisténim na kterékoli zastavce, at’ uz pijde o dlazdici (na vSech stano-
vistich je k dispozici dlazba vhodna k praci s ni) nebo lavicku (i zde se mi podafilo vybrat
prostory pro nepfili§ prostoroveé narocny design lavicky).

Ctenate, ktefi se doCetli az do téchto mist si dovoluji pozvat k piib&hu navitévnika
a ilustrovat sviij navrh turistického informa¢niho systému tak, jak jsem ho rozhodla findlné

Zpracovat.
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5 PRIBEH NAVSTEVNIKA
V této Casti se pokusim popsat samotné fungovani findlniho navrhu v ocich na-

vstévnika postupné, tak jak by mél ptijit do kontaktu s jednotlivymi prvky projektu.

Tento ptibch navstévnika doplnim ilustrativnimi ukdzkami finalnich navrht, jejichz

puvod, kontext a koncepci jsem vysvétlovala v predchozi kapitole.

5.1 Prvni kontakt

Prvni, s ¢im se ¢lovek, ktery o projektu nevi zhola nic, setkd, je bud’ v terénu umis-
téné stanovisté nebo klasické webové stranky, které objevi na doporuceni nebo pii prohli-

zeni internetu atd.

5.1.1 Klasické webové stranky

Vstupnim bodem, ptes ktery se potencionalni navstévnik stezky muze s projektem
setkat, jsou tedy klasické webové stranky. Tyto stranky maji tlohu informativni, vysvétlu-
jici a snad 1 propagujici. Kvili ochran€ informaci dostupnych v mobilni verzi z terénu,
jsem se rozhodla na klasickych webovych strankach vynechat klasicky pfehledny seznam
ptfimych odkazl na zastavky stezky. Je tomu tak zejména kvili tomu, aby mél ¢lovek, kte-
ry se setkal s klasickou webovou strankou stale motivaci vyjit do terénu a projit si stezku

s chytrym telefonem a neziskal tedy veskeré informace pfili§ snadno v pohodli domova.

Na této strance je pak stézejni informace o tom, jak se k terénnimu stanovisti dostat,
jak stezka funguje a Ze je ke skenovani QR kodu a tedy piistupu k obsahu potieba instalace
aplikace. Odkazy na nejspolehlivéjsi aplikace pro ¢teni QR kodu pies mobilni telefony
jsou pak také uvedeny hned u informaci o fungovani stezky mezi ostatnimi praktickymi
dotazy. Odpovédi pak vysvétluji co je to chytry telefon nebo kolik casu zhruba stezka pii

prochéazeni zabere.
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Obr. 36 — vizualizace nahledu klasickych webovych stranek — sekce ,,Jak zacit

Obr. 37 — vizualizace nahledu klasickych webovych stranek — sekce ,, Stezka **
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Obr. 38 — ilustrace postupu pro navstévnika umisténa Vv sekci ,,Jak zacit

5.1.2 Nosi¢ na stanovisti v terénu

Jako finalni navrh jsem nakonec zvolila nosi¢ v podobé¢ lavicky v tmavé Sed¢ barve
celého vizudlniho stylu. Na této lavicce je uveden nazev projektu, QR kéd a €islo s ndzvem
obsahu konkrétni zastavky. Benefity a symbolickou vypovéd’ tohoto nosice jsem jiz popsa-

la v minulé ¢asti, zde popisi princip zobrazeni jednotlivych grafickych prvki.

Neuvedla jsem zamérn€ nazev projektu s koncovkou domény, protoze mam za to,
ze samotny QR kod ma o existenci webovych stranek dostate¢né vypovidajici hodnotu.
Rozhodla jsem se také neuvadét zadny podtitul osvétlujici, Ze jde o stezku, ale pfimo nazev

zastaveni, ktery by mél v kombinaci s ¢islem napovédet, Ze neexistuje osamocené.

Vzhledem ke snaze o minimalizaci prvki v terénu z diivodd, které jsem vySe popsa-
la, rozhodla jsem se neuvadét na terénni stanoviSté jazykovou mutaci nazvu projektu, ale
jen mutace nazvu stanovisté. I ty by ale bylo mozné vypustit, protoZe se pii programovani
pocita s paméti prohlizece, kterd si zaznamena pouzitou jazykovou mutaci a nasledné sta-

novisté by jiz m¢la automaticky oteviit v této jazykové mutaci.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 60

Co se tyce délky a mnozstvi textli zobrazenych fyzicky na stanovisti, rozhodla jsem
se ve vizualizaci navrhu zobrazit minimalni a nezbytny pocet informaci s tim, Ze je zifejmé,
ze by ve findlnim navrhu mohly byt doplnén naptiklad 1 kratky popis o pfibéhu, ktery se

ke stanovisti vztahuje.

Forma aplikace textli na plochu nosice by bohuzel zfejm¢ musela byt plosna, kvuli

velmi Spatné ¢itelnosti QR kédu napiiklad ve formé prifezu bez pevného podkladu.

Obr. 39 — vizualizace lavicky jako nosice na stanovisti

5.2 Interakce

Pokud tedy Cloveék zahlédne nazev projektu, ziskd informace z klasického webu
a vyrazi do terénu nebo v nejlepSim ptipadé pfimo oskenuje QR kod umistény v terénu,
ptipoji jej aplikace k mobilni verzi webovych stranek.

Od chvile nacteni QR kodu tedy navstévnik pouziva jiz jen mobilni verzi webovych

stranek ve svém chytrém telefonu.
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5.3 Mobilni verze webu

Na mobilni verzi webu zobrazené po nacteni QR kodu uvidi navstévnik jako prvni
nazev projektu a privodni obrazovku, ktera kratce popisuje projekt a informuje, kde se
navstévnik ocitl a jak ma postupovat dale. Tato introdukéni ¢ast se pfirozené zobrazi jen

pfi prvnim vstupu na webové stranky a déle je dostupna pii prokliku na odkaz ,,Uvod*.

Pravé stojite na jedné ze zastivek stezky.
Pokud ch isto skryva.

i se podivat na trasu stezky a ostatni
e na pole mapa

J

Obr. 40 — uvitaci obrazovka mobilniho webu

v

DalSim krokem je opé€t navstévnikv proklik — bud’ na podrobnéjsi informace o pro-
jektu, ndzvu atd. nebo na samotnou zastavku, na které pravé stoji. Webova stranka samot-
ného stanovisté pak obsahuje opét logotyp projektu, pod nim odkazy na sekce ,,0O projektu*
— zde najde navstévnik informace o projektu a autorech — a také sekci ,,Uvod* — ten by
navstévnika pfesméroval zpét na zminénou privodni informacni stranku, kterd se mu pa-
vodné zobrazila pfi prvnim kontaktu se strankou. Mimo toto hlavni menu pak lezi odkazy

na jazykové mutace.

Hned pod nazvem zastavky lezi odkazy, které se bezprostiedné tykaji té samotné
zastavky (fotogalerie a ptib¢h) a odkaz na interaktivni mapu, ktera slouzi k pohybu mezi

stanovisti.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 62

5.4 Pohyb mezi stanovisti

K orientaci mezi stanovisti slouzi interaktivni mapa, ktera funguje diky aplikaci
s nazvem ,,Google maps*. Jakmile tedy navstévnik pociti potiebu opustit stanovisté, klikne
na dolnim nebo hornim konci strdnky mobilniho webu na odkaz ,,mapy*, ktery ho piesmé-
ruje na tuto aplikaci. Pomoci jasné vyznacenych a velkych prvki, svdzanych s vizualnim
stylem stezky, které jsou umistény na této mapé, mize navstévnik libovolnym zplisobem
vyhledat informace o cesté¢ k dal§imu stanovisti. Pro usnadnéni této cesty se pii kliknuti na
zastavku stanovisté Vv této mapé objevi piesna adresa a pripadné i informace o moznosti

vyuzit pro cestu MHD.

Pti vytvareni findlniho ndvrhu hmatatelného prvku Slo pfedevsim o to, aby se na-
v§tévnik mohl 1épe orientovat pifimo v nejbliz§im okoli zastavky. Naptiklad hledanim vzdy
stejného tvarového prvku, jakym je lavicka. Cislovani stezky je samoziejmé pouze dopo-
rucené a je uvedeno z duvodu lepsi orientace v map¢ i kvuli moznosti nechat se stezkou

vést a projit postupné vSechny zastavky.

e )

J

Obr. 41 — ukazka zobrazeni stanovist na interaktivni mapé

5.5 Obsah konkrétnich stanovist’

Hlavni casti informacniho sdéleni, se kterym navstévnik ptijde do kontaktu ptes

chytry telefon, jsou texty a multimedialni obsah. Vzhledem k nedostatku zdroji jsem se



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 63

rozhodla vypracovat koncepci jednotlivych textovych podkladi sama a v této sekci uvedu
navrhované nazvy zastaveni a kratky popis obsahu textového a multimedidlniho sdé€leni,

které¢ jsem pro stezku vypracovala.

Piestoze koncepce texti nebo multimedialnich prvka jednotlivych zastavek zdanli-
v¢ s praci grafického designéra nesouvisi, V piipadée této prace méla velky vliv na celkové
usporadani a fungovani stezky v terénu a tim padem i grafického navrhu nosice stanoviste.
Texty pak také souvisi s grafickym feSenim webovych stranek a ¢lenénim informaci. Proto
jsem se rozhodla zatadit sem kratky popis, ktery by zevrubné osvétlil konkrétni obsah in-
formaci na konkrétnim misté — at’ uz kvuli lep§imu pochopeni navrhu fungovani stezky
nebo moznosti rychle prozkoumat jeji informacni obsah.

Pocet jednotlivych stanovist’ je symbolicky dvanact, pokusila jsem se jimi postih-
samoziejme bylo 1 vic, jiz téchto dvanact zastavek vsak bylo problém usporadat do relativ-

n¢ schiidné trasy.

Celkova koncepce textl provadi navstévnika od stfedovéké zidovské Ctvrti, pies
Brno jako mésto, které bylo Zidim po dlouha staleti zapovézeno, rozkvét po zrovnoprav-
néni zidl a slavnou mezivalecnou éru, kterd se velmi vyrazné€ podepsala na podobé dnesni-
ho Brna. Jedna zastavka je v€novana holocaustu, celkové vSak stezka nekonci timto tragic-
kym obdobim — pokracuje dal do popisu aktivit dnesni brnénské zidovské obce. Posledni
stanovisté stezky je zaroven na misté, kde je zrealizovana jina stezka, provazejici slavnou
znamnym zpusobem provazand). Konec této stezky je tak zaroven pozvankou na projekt
jménem Brnénsky architektonicky manudl, ktery jsem vySe popsala a vyzyva navstévniky

k dalsimu objevovani Brna.
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2. Zidovsky placek

piibéh fotogalerie

Pribligné tady tedy zatinala fada domd
(podobna sméru dnesni Masarykovy ulice), kterd
tvofila Zidovskou osadu. KdyZ v roce 1243 krél
Vaslav L udélil Brnu méstskeé privileglum,
#idovska osada se plidala k deskym a spolu s
opevnénim jim kondi vystavéna
Zidovska brana, ktera strezila jizni vstup do
mésta.

Lichvari
V pribéhu 14, stoleti pak potet Zidovskjch

J

Obr. 42 — ukdzka nacteni hlavicky stanovisté na mobilnim webu

5.5.1 Priibéh stezky

5.5.1.1 Hibitov (info centrum)

Prvni stanovisté stezky je uvedeno na interaktivni mapé pouze Ciselné€, spolu s in-
formacemi, jak zastavku navstivit pomoci MHD. Do trasy neni tato zastavka zahrnuta kvii-
li ptehlednosti vedeni trasy mezi ostatnimi zastavkami, kterou by tato jedina zastavka na-
rusila. Poloha brnénského zidovského hibitova je totiZ natolik vzdalend od vSech ostatnich
zastavek, ze by nejspiSe nebylo mozné ji piekonat pési cestou, jako je tomu u ostatnich
zastavek — predpoklada se tedy, ze navstévnik vyuzije MHD a vyznaceni trasy by tak bylo

zbytecné.

Vzhledem k tomu, Ze na samotném hibitove je komplexné zpracovany samostatny
informacni systém, v€etné zivotopisi vyznacnych osobnosti, které jsou zde pochovany,
text na této zastavce pouze odkazuje na tyto zdroje a vé€nuje se symbolice sdéleni vizual-
nich prvkl na hrobech. Osvétluje tedy symboliku nékterych piktogramli a symbolil tesa-
nych do nadhrobkt a také upozoriiuje na zvlastnosti a vyjimecnosti konkrétné tohoto hibito-
va. Texty doplnuje audiovizualni komentai a odkazy na dal$i moZnosti rozsifeni obzort

navstévnika.
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Stezka zde zacina piedevs§im proto, Ze jde o nejvyznamnéjsi pamatku zidovské kul-
tury v Brné a funguje zde turistické informacni centrum Zidovské obce Brno. Zastavka je

tak zvyraznéna i oddélena od ostatnich tim, Ze je na prvnim misté.

5.5.1.2 Zidovsky plicek

Tato zastavka je vénovana stiedoveéké zidovské Ctvrti, jejimu osudu a kontextu
Vv d&jinach mésta Brna. Vzhledem k nedostatku obrazovych podkladt s tématem stiedové-
kych zidl v Brn¢ je toto stanovisté doplnéno pouze mapou stiedovékého uspoiadani Brna

a audiovizualnimi ukazkami s tématem sttedovéké zidovské kultury obecné.

5.5.1.3 Porta Judeorum

Jak uZ nazev napovidd, zde je text vénovan sttedovéké Zidovské brang, jejiz podo-
ba je zachycena na reliéfu pobliz stojici budovy. V zastdvce jsou i informace 0 stiedoveé-
kém Zidovském hibitové, ktery se v téch mistech nachdzel a obrazova dokumentace do-

chovanych nahrobkd.

5.5.1.4 Zidovskd $kola

Text této zastdvky se vénuje historii Zidovského Skolstvi v Brné a obecnéj$im aka-
demickym aktivitam. Také je zde zminka o dalsi existujici pamatce — sportovisti Makkabi,
které jsem do vybéru dvanacti stanovist’ nezahrnula kvuli velké vzdalenosti, velmi Spatné

dostupnosti i orientaci v samotném misteé.

5.5.1.5 Velka synagoga

Toto zastaveni je snad nejvice koncipovano jako ptibéh, k cemuz by pokud mozno
mély sméfovat 1 ostatni zastavky. Vypravi o svéceni této synagogy v kontextu historického
vyvoje zidovské obce a tehdejSich pomérit spoleCnosti. Stanovisté obsahuje dobové foto-
grafie stavby a také piislib pro realizaci aplikace s rozsitenou realitou, tedy 3D model pu-
vodni synagogy, ktery by bylo mozné zobrazit v realném case v terénu pies displej mobil-

niho telefonu.

5.5.1.6 Ritudlni oéista

Stanovisté pojednava o bézném zivoté zidu v tehdejsi spolecnosti. Jsou zde i zmin-
Ky o tradi¢nich ritualech zidovské komunity a kratky popis ptivodu téchto tradic. Tento text

by mél pokud mozno usnadnit navstévnikovi 1épe se vzit do zivota tehdejsi zidovské ko-
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munity a mozna i povzbudit k dal§imu studiu podkladii pro toto téma. Zastavka by samo-
zfejmé teoreticky mohla byt umisténad naptiklad u dochovanych lazni Na Ponavce, které
dodnes funguji, kvuli celkovému vyznéni stezky v o¢ich navstévnika jsem se ji ale rozhod-
la zafadit do okoli ulice Kienova. Slo mi o to zvyraznit tak fakt, Ze predev§im kolem této
ulice se ve stfedovéku i pozdé&ji po zrovnopravnéni soustied’'ovala velka cast obyvatel Zi-

dovského ptivodu.

5.5.1.7 Polsky templ

Tato zastavka se kvili kontextualni nutnosti kratce vraci zpét do stitedovéku, pred-
stavuje vyvoj moznosti modlitebnich prostor a zminuje jejich konkrétni polohy v Brné.
vSechna uvedena v této ¢asti. Jméno zastavky pak souvisi s jejim umisténim — jde o ptibch
modlitebny, ktera na tom misté stavala a i pfes svou nevycislitelnou hodnotu byla v letech

2003-2006 asanovana.

5.5.1.8 Agudas Achym

Nézev je jménem vyznamné funkcionalistické synagogy, kterd na tom misté dodnes
stoji a jde o jedinou dodnes fungujici synagogu na Moravé. Text se zaméfuje na jeji autory
pochazejici ze slavné rodiny Eisler, kterd stoji za stavebni realizaci naptiklad vily

Tugendhat nebo hotelu Avion. V zavéru je informace o moznostech prohlidky.

5.5.1.9 Textilni velmoc

Toto stanovisté je vénovano slavné éfe Brna jako primyslového mésta, jeho roz-
kvétu v mezivalecné dobé a predevsim piimym souvislostem tohoto rozkvétu a existence
zidovské komunity. Zastavka je koncipovana pro tusti ulice Cejl jako byvalé promenady

tovarnich budov nejslavnéjsich podnika.

5.5.1.10 Novd synagoga

Text popisuje ptib¢h dalsi z brnénskych synagog. Tentokrat jde o pon¢kud depre-
sivni pfibéh, kdy piestoze existovali projekty na zachranu této budovy, kvili nedostatku

penéz nakonec musela ustoupit dostavbé ptilehlé nemocnice.
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5.5.1.11 Rabinadt

V této Casti se vénuji jednak ptibéhu zidovské obce jako organizace a jednak piibé-
hiim nékolika jejich vyznamnych rodaku, ktetfi se n¢jakym zplisobem zapsali do historie.
Nektefi z nich totiz nejsou pochovani na brnénském zidovském hibitové a nejsou tam
0 nich dostupné informace. Zastavka je umisténa pobliz soucasného sidla Zidovské obce

Brno a zve k navstéve nékterych jejich aktivit.

5.5.1.12 Café Esplanade

Ac¢ se to na prvni pohled mize zdat nelogické, zastavka je vénovana holocaustu. Je
situovana na misté, kde pted druhou svétovou valkou stavala velkolepé a noblesni kavarna
a kde se schazeli intelektualové zidovského puvodu. Elegance velkoryse feseného interiéru
architekta Ernsta Wiesnera je pak postavena do kontrastu s hrtizami holocaustu — v kavarné

totiz v pocatcich nacistické okupace doslo k utoku gestapa na hosty Zidovského ptivodu.

Tato zastavka vSak nekonéi druhou svétovou valkou a jde dal — sleduje osudy
brnénské zidovské komunity v dobach komunismu az do soucasnych dob. Je zde také po-
pis aktivit zidovské obce a moznosti zapojeni se pro navstévnika stezky. Stezka pak konci
vétou jednoho z pteziv§ich holocaustu, kterou jsem zvolila i jako motto této prace: ,,Nej-

lepsi odpovédi na pokus o vyhlazeni je Zivot sam.* [29]

Na samotny zavér stanoviste je pak uvedena pozvanka k dalSimu objevovani Brna
skrz stezky Brnénského architektonického manualu (pobliz stoji napiiklad slavna funkcio-
nalisticka Zemanova kavarna jako soucast jedné ze stezek) a je zde i vycet architekti Zi-

dovského plivodu, jejichz stavby Ize na stezkéach najit.

5.5.2 Stylistika texti

Ackoli jsem se mnoha piepisy a Upravami snazila uvést texty do prezentovatelné
podoby, rozhodné je v soucasné podobé v dobé odevzdavani prace nepovazuji za dokonalé.
Finalni podoba by vyZadovala jednak sluzby profesiondla v oboru psani popularné nauc-
nych textll a jednak pfimé korigovani ze strany historika, nejlépe znalce tématu. Pro tuto
aktualni podobu to z Casovych diivodl nebylo mozné, proto je zfejmé, ze by texty a mozna,

ze 1 jejich koncepce, kterou zde popisuji, k findlni podobé jesté potfebovaly mnoho uprav.
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5.5.3 Zdroje

Na samostatném odkazu v dolni ¢asti mobilnich webovych stranek je po piecteni
obsahu zastavky dostupny seznam zdrojl, ze kterych jsem fakticky vychazela pii tvorbé

textovych podkladii pro zastavky.

5.5.4 Multimedialni obsah

Vzhledem k nutnosti Gspory pfenosu dat a také ponechani moznosti volby navstév-
nikovi, které informace chce pfesné zobrazit, bylo nutné galerii s obrazky umistit pod sa-
mostatny odkaz. Na né€kterych strankach je také k dispozici vlozené video ¢i audio ukazka

piimo na strance stanoviste.

5.5.5 Rozsirena realita

V pavodnich navrzich jsem pocitala s vyuzitim rozSifené reality, ktera by mozna

ptilakala zajemce o technologie na pole historie a kultury.

Vyuzit prvku rozsitené reality meé¢ od prvopocatkt projektu velmi lakalo, nebot” se
jedna o stezku, ktera provadi navstévniky misty, z nichZ se dochovalo jen velmi malo
hmotnych prvki. Vyuziti rozsifené reality, a piedevs§im tzv. ,,geo layer by tedy bylo moz-
né pres mobilni telefon pomoci aplikace sledovat 3D repliku stavby v redlném case umis-

ténou na misto, kde stavba stavala a kde navstévnik prave stoji.

V soucasné dobé¢ je vSak technologie spiSe ve vyvoji — zvlasté kvili napajeni mo-

bilnich telefont nebo rozliseni displejti a vykonu operacnich systém.
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5.6 Tlustracni shrnuti fungovani stezky

Zde se pokusim shrnout cely systém fungovani stezky pomoci obrazkd.

cas Jidis

Obr. 43 — Faze 1 — kontakt navstevnika s projektem pres webové instrukce

Obr. 44 — Faze 2 — nalezeni stanoviste v terénu

Obr. 45 — Faze 3 — skenovani QR kodu
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cas Jidis

Obr. 46 — Faze 4 — uvodni obrazovka s proklikem na obsah zastaveni i mapu

cas Jidis

2. Zidovsky placek

Obr. 47 — Faze 5 — obsah zastaveni s proklikem na navigaci interaktivni mapy

Obr. 48 — Fadze 6 — interaktivni mapa s vyznacenymi stanovisti
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5.7 DalSi mozZnosti stezky

V soucasné dob¢ existuje 1 plan, ktery by zdsadnim zptsobem poznamenal fungo-
vani stezky. Tim je vytvofeni a naprogramovani aplikace, kterd by umoznovala prochazet
stezkou i bez nutnosti stabilniho pfipojeni k internetu, které je jednou z bariér pro navstév-
niky. Protoze ale programovani a vyvoj aplikace by byly velmi ¢asov¢ i finanéné naro¢né,
rozhodla jsem se vypracovat navrh jako svou bakalaiskou praci v podobé webovych stra-
zdafil, stale vSak plati z mého pohledu nutnost umistit na stanovisté fyzicky prvek — at’ uz
kvili orientaci mezi body nebo v ramci piety daného mista. V minimalni podobé& by se opét

uplatnil QR kéd jako vstupni bod odkazujici naptiklad ke staZeni ptislusné aplikace.
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ZAVER
Projekt, ktery jsem jako svou bakalafskou praci rozpracovala, samoziejmé zdaleka
neni dokoncen a dopracovan do vSech detaili. Podle mého nazoru ani neni v silach jedno-

ho ¢lovéka, aby uspokojil veskeré potieby projektu a zpracoval tolik riznych a naro¢nych,

oborové rozdilnych soucastek.

Podatilo se mi vSak dosahnout vytvofeni navrhu alternativniho turistického infor-
macniho systému pro konkrétni téma, ktery je soucasti vétSiho projektu, ktery by mohl

spojit vytvarniky a specialisty z riznych obort.

Samotna realizace projektu by tedy vlastné mohla propojit velmi rozdilné obory na

této univerzité.

K vytvofeni pln€ funk¢ni stezky v terénu by byla zapotiebi prace studenta oboru 3D
design, ktery by se postaral o vizualizace v rozsifené realité, primyslového designéra, Kte-
ry by detailné technicky navrhl fyzickou podobu zastavek stezky, reklamniho fotografa
nebo 1 studenta marketingovych komunikaci, ktery by se postaral o lepsi stylistickou vyva-
Zenost textt. Svou ulohu bych zde méla samoziejmé také ja v oblasti grafického designu

a o0 funk¢nost webovych stranek nebo aplikace by se postaral student fakulty informatiky.

Je zieymé, ze skutec¢nd realizace provazana jednanimi s vedenim meésta a spoustou
dalSich subjekti by zabrala jeSté hodné Casu, pro svou bakalaiskou praci jsem vSak vytvo-
fila koncepci celého projektu spolu s koncepci jednotlivych textovych podkladi a piede-
v§im navrh fungovani a grafické zpracovani, coz je pro jakékoli dalsi plany s timto projek-

tem zcela klicové.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

EU Evropska unie

ISOTYPE International System Of TYpographic Picture Education
KCT Klub ceskych turisti (organizace)

MHD meéstskd hromadné doprava

QR kadd Takzvany ,,Quick response® kod. Z anglictiny volné pielozeno jako kod rych-
1€¢ho spojeni, uplatiiovany jako oznaceni generovaného kodu, vzniklého tpra-

vou webové adresy, geolokace, e-mailové adresy atd.
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Zdroj: archiv autorky
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Obr.43 —Féze 1 — kontakt navstévnika s projektem pies webové instrukce str. 70
Zdroj: archiv autorky

Obr. 44 —Faze 2 — nalezeni stanovisté v terénu str. 70
Zdroj: archiv autorky

Obr.45 —Faze 3 — skenovani QR kodu str. 70
Zdroj: archiv autorky

Obr.46 —Faze 4 — ivodni obrazovka s proklikem na obsah zastaveni i mapu str. 70
Zdroj: archiv autorky

Obr. 47 —Faze 5 — obsah zastaveni s proklikem na navigaci interaktivni mapy str. 70
Zdroj: archiv autorky

Obr. 48 —Faze 6 — interaktivni mapa s vyzna¢enymi stanovisti str. 70

Zdroj: archiv autorky
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PRILOHA P1: SLOVNiICEK POJMU

Aplikace

Chytry telefon

Chlebovy text

Geo layer

Google maps

Layar

Mobilni web

Pixel

Proklik

Roz§irena realita

Web

Jinak také ,,aplikacni software™ je programové vybaveni pocitace,
umoznujici uzivateli interaktivné vykonavat velmi konkrétni ¢innost.
V této praci se jednd predevsSim o aplikace vytvofené pro software

chytrych telefont.

Mobilni elektronické zafizeni umoziujici telefonovani, pfipojeni

K internetu a disponujici digitalnim fotoaparatem.

Termin oznacujici sazbu del§iho plynulého textu viditelného souvisle

na jedné nebo i vice stranach.

S v

Oznaceni pro vrstvu elektronickych dat, kterou vytvaii aplikace rozsi-
fené reality. Pomoci této vrstvy lze na displeji chytrého telefonu vidét

tato pfidana data s obrazem reality v pozadi.

Aplikace nabizejici zdarma kterémukoli uzivateli zdarma prohlizet
digitalni mapy celého svéta. Na chytrém telefonu umoziuje 1 lokaliza-
ci vlastni polohy a dalsi funkce.

Aplikace umoziujici vytvareni rozsitené reality.

Webova stranka urCena specialné pro zobrazeni na mobilnich zatize-
nich.

Jednotka pro zobrazeni digitalnich dat na displejich.

Pfesun uzivatele v rdmci jedné webové stranky nebo mezi webovymi
strankami pomoci cilené interakce skrze odkaz.

Tzv. ,,augmentovana realita®“. Jde o data prezentovana pozorovateli
pfes digitdlni média, kterd jsou vytvafena v navaznosti na fyzickou
realitu. Data mohou byt vizualné plo$nd, prostorovd nebo animovana

atd.

Webova stranka.



