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ABSTRAKT

Na nasledujicich strankach této pisemné bakalaiské prace najdete analyzu vyrobniho
procesu filmu Kouzelny okamzik. Jako reZisér, scénarista a animator jsem méla moznost
cely proces sledovat hned z n€kolika uhld pohledu. V prvni fadé se vénuji popisu piipravy
literarni, tedy od vzniku scénéie az po storyboard. Kazdd kapitola se tyka nezbytnych
soucasti ptipravy pred vyrobou a samotnym nata¢enim. Témto dal$im slozkdm se vénuji ve
druhé¢ a tfeti ¢asti mé bakalarské prace. Specialni kapitola je vénovana postprodukci. Ta je
pro film néco jako pupecni $ittira, kdyz je hotova postprodukce, probiha renderovani, coz je

pomyslné odstfizeni $idiry a film je zrozen.

Byla bych rada, kdyby ma prace slouzila ¢tenartim, kteti se chystaji tvofit film podobného
charakteru. Snazila jsem se popsat nejriiznéj$i nastrahy natdceni a moZznosti jejich feSeni

tak, aby nové tviirce neptekvapily stejné jako nas.

Klic¢ova slova: vyroba animovaného filmu, loutkova animace, modelit, kouzla v animaci



ABSTRACT

On the following pages of this written thesis, you can find analysis ,,Magic moment* film
production process. As a director, screenwriter and animator | was able to follow the whole
process from several angles. First of all, | describe the preparation of literature, that is,
from the script to the storyboard. Each chapter covers a part of the necessary preparation
before production and the shoot. These other components | mention in the second and third
part of my thesis. A special chapter is devoted to post-production. The film is like the
umbilical cord when it is finished post-production, is rendering, which is an imaginary

cutting the cord and the film is born.

I'd be happy if my work has served to readers who are planning to form a film of similar
character. I tried to describe a variety of shooting traps and solutions so that the new creator

could not be surprised as we were.

Keywords: production of animation, puppet animation, modeling clay, magic in animation



Podékovani:

Tyto fadky patii vSem, ktefi se na projektu Kouzelny okamzik podileli. Vypisovat kazdého
jmenovité by zabralo nejen spoustu mista, ale hlavné by byla velka pravdépodobnost, ze
bych n¢koho netimysIné opomnéla. Proto bych chtéla podékovat vSem, kteti prilozili ruku
k dilu, pomohli nam s vyrobou ¢i zapijcili auto na prevoz nezbytnych véci z filmovych
ateliér a v neposledni fadé rodin€. Dékuji prosté vSem, ktefi to se mnou vydrzeli a dotahli

do zdarného konce.

Prohlaseni:

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalafské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG

jsou totozné.
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UVOD
Biith Fika: ,, Vezmi si, co chces - a pak to zaplat’! “

Stephen King

Tento citat od Stephena Kinga, na ktery jsem narazila, mi pfipomnél pocit, jaky jsem méla,
kdyz jsem byla tvrdé vyvedena z omylu. Jako mal4d jsem si totiz myslivala, Zze byt
kouzelnikem je nejlepsi moznosti do zivota. Jdete po ulici, znenaddni vytahnete cizimu
¢lovéku stovku z poza ucha, jinému dvoustovku z pod klobouku a nez dojdete na konec
ulice, mate vydélano, dvoje nové hodinky a penézenku k tomu. Nikomu nic nechybi,
protoze normalni lidé pfeci penize za uchem nenosi. Kdyz jste kouzelnik, miZzete si brat,
co chcete, odkud chcete. No jo, ale to byl omyl. Ted uz vim, Ze vSe co si kouzelnik
vykouzli, si musi pfedem koupit, nachystat a fadn¢ zaplatit. Asi chapete, ze mé po zjisténi
této nemilé pravdy piesly choutky na takové povolani. I kdyz, to vlastné neni tak uplné
pravda. Né&jaky zarodek musel zlstat zahryznuty hluboko ve mné, protoze jsem zde
a studuji animaci. Animace je pieci takové malé kouzleni, no ne?

Abych si ten svlij détsky sen tak trochu splnila, rozhodla jsem se, Zze spojim piijemné
s uzitecnym a napiSu piibéh o kouzelnikovi, ktery pouziji jako jeden z nadmétl na
bakalatsky film. JelikoZ méla jiz prvni verze nefekany uspéch a ohlasy, zlstalo u ne
jednoho z namétl, nybrz u pouhého jednoho namétu. Samoziejmé jsem s nim dale

pracovala, ale zakladni myslenka zlstala neménna.

V teoretické ¢asti mé bakalarské prace se hodlam vénovat pravé okamzikiim pted tim, nez
se ja, jako autor, dostanu k anima¢nimu stolu, kde mohu své myslenky zhmotnit a dale
v casti praktické bych rada ptiblizila samotny prib¢h tvorby filmu na place, piekdzky
a nastrahy, které ndm nataceni chystd a nasledna postprodukce tézko zachraiiuje. Na
bakalarském filmu ned€ldm sama, nybrZz se spoluzackou, ktera mé na starosti vytvarnou
stranku filmu a zéroven je mou pomocnou rukou pifi animacich. Prace v tymu neni
jednoduchd, ale ja si naopak nedovedu predstavit pracovat sama. MoZna i vy se po pfecteni

meého dila zamyslite a zjistite, Ze tymova prace nemusi byt vzdy no¢ni mtirou.
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. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 12

1 KDE SE VZAL, TU SE VZAL, NAMET

Jiz od pulky druhého roéniku jsme byli ustaviéné upozornovani, ze pokud s premyslenim
o bakalaiské praci budeme otalet, zblaznime se z toho. O faktu, ze zavérecna zkouska,
hned ze dvou predmétl,, je Uzce spojena s ndméty na bakaldiské prace, jsme védeli
dostatecn¢ dlouho doptfedu, abychom nechodili s horko téZko vypocenymi naméty,
vzniklych noc pted odevzdanim ¢i 1épe, dopsané v rannim autobuse zady k vyucujicimu,
ktery s nami cestu sdili. Tento pfedem sdéleny fakt ndm poskytl dostatek ¢asu na piipravu
a myslim, ze jsem noc pied zkouSkou dokonce i n¢jakou tu hodinku spala. Coz noc pted
odevzdavanim prace ¢i jeji prezentace byva luxusem, ktery si, my studenti, nedovolujeme
doptéavat. Nicmén¢ jsem na hodinu anglického jazyka pfisla s chytlavym piibéhem v hlave,
jen bez propisky. ProtoZe jsem nebyla prvni, ani jedina za ty roky, nosila pani Hasan, naSe
angli¢tinarka, na psané zkousky vzdy tuzky nahradni. VSechny byly krasn¢ barevné, asi
proto, aby ndm dopfala trosku optimismu, nez si uvédomime, Ze jsme opravdu tak
neschopni, ze ani propisku si na pisemnou zkousku nevezmeme. Ten den jsem napsala
ptibéh o muzi, jez byl pfeochotny, a vSem pomadhal, Ze cely zezlatl. Nenasytnym lidem ve
vesnici ochotné Skrabal zlaty prasek ze svého téla, az se cely rozdal. Pfibéh se libil jak pani
Hasan, tak jsem s nim uspéla i u pana Storcha na zkousce ze scéndristiky. Nicméné jak to
tak chodi, byl to ndmét prvni a ten mi dlouho nevydrzel. Nedalo mi to a stale jsem
pfemyslela jak pfibéh zjednodusit, jak ho piepsat, aby myslenka zstala stejnd, jen forma se
zménila pro potteby loutkového filmu. Dlouho jsem tépala, a protoZze byl konec srpna,
smifila jsem se s tim, Ze mam dobry ptibéh, ale jeho realizace bude tvrdy ofisek. Z dlouhé
chvile jsem se zacetla do Casopisu, kde byl ¢lanek o kouzlech a iluzich. Vzpominala jsem
na sebe, jak jsem kouzla nechapala a byla u vytrZeni, kdyz kazdou nedé&li predvadél své
iluze v televizi sam David Copperfield. Zacala jsem piemyslet jak zaclenit kouzla do mého
pfibé¢hu a tim ho ozvlastnit. Myslim, Ze se mi to povedlo ,,skvéle®. Hlavni hrdina sice
malic¢ko zestarl, zhruba o Ctyficet let, piibéh se z vesnice presunul do panelakového pokoje
a misto pana ze zlata se objevil vyslouzily kouzelnik. Ale zakladni myslenka zilistala, no
vlastné také ve starém piib&hu, se v§im ostatnim. MozZnd pravé proto se zrodil namét na
bakalaisky film, ke kterému, k mému uZzasu, nemél od zacatku nikdo vétsi vyhrady. Libil se
Katce, ktera se mnou na filmu pracuje, libil se panu Storchovi a dokonce ani nas profesor

N 24

piekvapilo a potéSilo zaroven, po zkuSenostech mych spoluzaka, ktefi snim také
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konzultovali. Nabyla jsem dojmu, Ze pfibéh nebude zly a sebevédomé odevzdala ke
schvéleni. Po minimalnich upravach jsme i s vedoucim prace dosli ke konecné podobé

a my jsme se mohly s Katkou pustit do dalSich praci a posunout ptib&h bliz k realizaci.
1.1 Bodovy a literarni scénar

Prakticky od pfijimacek, kdy jsme se ve dvefich autobusu Cislo tficet jedna srazily ja,
n¢jakéd vychrtla slecna a nase desky velikosti A0O, jsme védély, ze je to osudové ucpani
dvefi a pokud nds pfijmou obé, budeme pravé my nerozlucnou dvojkou a postrachem
Skoly. Stalo se. Ona sle¢na byla Katka a nase plany vysly. Od prvniho semestru jsme
veédély, ze bakalarsky film budeme tvofit spoleéné a bude loutkovy. Ne, Zze bychom tomu
né&jak zvlast' verily, nicméné roky utekly jako voda a my své plany dotahly do konce. Nase
pratelstvi utuzily filmy, které jsme tvofily béhem let spole¢né, a postupem ¢asu bylo jasné,
kdo jakou funkci bude a mize zastavat. Stacilo doplnit tym o Sikovného kameramana
a nedat mu moznost Uniku. Jako spravny reZisér jsem i toto zafidila a kameraman do toho

Sel s nadSenim a dobrovoln¢. Coz je dulezité zminit.

KdyZ jsem méla jasno, s kym na filmu délam, pustila jsem se do dalSich nezanedbatelnych
fazi pripravy filmu. Namét byl hotov, z néj jsem vytvofila bodovy a literarni scénatr. Coz
mi ze zacatku pfislo jako naprosta zbytecnost a ztrata casu, ale postupem €asu jsem za tyto
zbyteCnosti byla rada. Nejsou v soupisu prace nadarmo. Po jejich schvaleni jsem si tedy

oddychla a prvni krok v cesté za bakalarskym filmem byl za mnou.
1.2 Obrazkovy scénar- storyboard

Literarni scénaf jsem obohatila o obrazovy doprovod a jednotlivé zabéry, jak je vidim pied
oCima, kdyz si scénaf ¢tu. Zhruba po péti hodinach prace bych uvitala ptistroj, ktery obrazy
z mé hlavy promitne na platno. ProtoZe v tu chvili ma hlava a ruka ptestavaji spolupracovat
a mySlenky na papir nejdou prenést tak, abych byla spokojena. Opét si v duchu zanadédvam,
ze zacit s tim byt’ o den dfive nez tésné pied auditem, stalo by to za vic nez za velké to, co
to je. Nicméné mé povaha mi nedovolila couvnout a nedodélat a tak jsem prvni verzi
zab&rovani v€as odevzdala. Kupodivu to nebylo tak zlé, jak se zdalo a j& mohla dal
konzultovat a vytvofit plnohodnotny storyboard. Storyboard je obrazkovy scénaf, tedy
scénaf obohaceny o jednotlivé zabéry a popis déje, ktery se v daném zabéru odehrava.

Prévé tady mi literarni a bodovy scénaf velmi pomohl. Storyboard je u mnohych animétort
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povazovan za zbyteCnost, kterd zabere spoustu ¢asu pro nic. Nicmén¢ pieskocit fazi
storyboardu jsme si mohli dovolit moznd tak u néjakého kratkého cvi¢eni v prvnim
rocniku. Tam nam uSetfeny ¢as pomahal k utuzovani vztahti s novymi spoluzaky u Salku
horkého ¢aje, ¢i n¢kolika pallitri piva a deci vina k tomu. Ale ve tfetim ro¢niku je v§em
jasné, ze kolektiv je utuzen a tudiz Cas na n¢j neni soucasti Skolniho rozvrhu. Storyboard je
pfi tvorbé tak rozsahlého dila, jako je bakalarsky film nedilnou a nezbytnou soucasti. Proto
jsem konzultaci nad nim nepodcenila a poctivé poslouchala veSkeré piipominky pana
Sebesty, Malika i dvou kameramani, kterym jsem zabéry poskytla k nahlédnuti.
Ptiznavam, Ze ptekreslovat se mi nechtélo nic, ale pokazdé jsem souhlasila a uznala, Ze
pohledy jinych jsou cerstvéjSi a mnohem vic zazivné pro divaka. Proto jsem kreslila

a kreslila, az byl finaln€ hotov a ja si mohla odskrtnout dalsi polozku.

1.3 Animatik — storyboard v pohybu

Animatik je pro nas loutkafe, prakticky pouhym nasazenim obrazkového scénafe na
casovou osu. Ekvivalent slova ,,pouze® se v animatorském svété pouziva velmi casto
a téméf vzdy to znamend prasvih. Béhem natdfeni jsem jako rezisér vydala zékaz
vysloveni tohoto slova nahlas. I kdyz vétSinou stacilo, Ze jsme na n€j pomysleli a onen
prisvih byl na svété. Alesponl to bylo na co svést. Toto slovo je tak zaludné, Ze ve vas
vzbudi dojem jakéhosi Stésti, Ze jde o préci, kterd bude hotova coby dup, tedy zanedlouho.
Je to jedna velka lez a kamuflaZz. VSe, co se tvafi jako ,,pouze prace®, je ve skutecnosti
prace nejméné na ttikrat tolik Casu, nez si pfedstavujete. Ne jinak tomu bylo 1 u tvorby
animatiku. Nejprve opravdu natahnete pouze vSechny zabé&ry ze storyboardu do ¢asové osy,
jenomze tim to nekonc¢i. Najednou zjistite, Ze ty zabéry, které pod sebou ve storyboardu
vypadaji uchvatné, vedle sebe se mezi sebou spiSe perou. A tak mate dv€é moznosti, bud’
zmeénit jeden ze zabért, nebo piidat jiny, ktery je udobii a spoji. Protoze ¢asu je malo, zda
se jednodussi zménit jeden uhel pohledu v jiz existujicim zabéru. No jo, ale udélate to
a zjistite, ze tim padem musite zménit i pét dalSich v navaznosti na ten prvni, aby
zab&rovani davalo smysl. A najednou je noc, pak rano a dal$i noc a vy horko téZko

renderujete konecnou verzi s tim, Ze zvuk dodate ve Skole.

Pravé zvuk je v animatiku jednou z nosnych slozek. Nejde jen o to, aby na sebe navazovaly
jednotlivé zabéry, které jsou obohaceny o nékolik fazi animace, aby bylo jasné, co se

v daném zabéru d¢je, ale hlavné o to, aby mél film néjaky rytmus. A ten nam praveé udava
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hudba, protoze ta rytmus ma sama o sob¢ a diky nému si dokazeme predstavit, jak zhruba
bude zabér dlouhy, kde je potieba dodat vice Casu a kde naopak zabéry rychleji sestiihat za
sebe, aby se divak nenudil. Je veliky rozdil divat se na animatik, kde je pouze bézici Cas
a na animatik, ke kterému hraje hudba. Ta hudba vas totiz nevédomky vtahne do déje a vy
si 1 ten od ruky na¢marany trhany film uzivate a vnimate ho jako dilo. Ne jen jako néjaké,
po sobé jdouci, obrazky. Hudba je v tomhle sméru velky cinitel a je spousta velkofilmi,
které by bez hudby nemély zdaleka tak velky tspéch, i ptesto, ze dobrou hudbu ve filmu

divak nevnima.
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2 JAK TO BUDE VYPADAT - VYTVARNO

V této fazi vime, o co ve filmu jde, kde se odehrava, kdo je hlavnim hrdinou, kolik bude
zabéru, jak zhruba bude dlouhy, ale z4sadni véc neni dofeSena. Jak bude vSe vypadat.
Samoziejmé jiz od zacatku, kdyZz piSu ndmét, mam urcitou predstavu, jak by mélo co
vypadat a kde se to odehrava, v jaké dob¢ a ro¢nim obdobi. Nicmén¢ dokresleni toho vseho
k dokonalosti je prace vytvarnika. Coz je v nasem tymu funkce, kterou zastava naplno
Katka. Protoze se zajima o ilustraci a délala vytvarno i k mym jinym filmim véd¢€la jsem,
ze ji prost¢ musim nechat délat svou préci, kterou ja jen doladim par pfipominkami
z pohledu rezie a ptedstav vzniklych pfi psani. Samoziejmé to klaplo a béhem pér dni jsem
méla v ruce nékolik vytvarnosti, ze kterych jsme si nejdiive samy pro sebe vybraly, co je
pro nas nejlepsi a s radosti jsme Sly tuto stranku véci konzultovat s vedoucim nasi prace.
Po nékolika sezenich, konzultacich a potfadné porci prace jsme mély hotovo a schvaleno.
A tak byl Marvin, jak jsme naSeho hlavniho hrdinu pojmenovaly, namalovany. Déda
Marvin, mlady Marvin, jeho rodina, pokoj, dim i ulice kde bydli, byly schvaleny. A nam
pomalu dochazelo, ze veSkerd prace ptipravnych fazi pted realizaci ndm kon¢i. Ted’ z toho

kolotoce psani a kresleni na papiry a do pocitace mizeme seskocit a zacit v§e zhmotnovat.

Konecné.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

3 PITCHING, VYROBA LOUTEK A PROSTREDI

Tteti prosinec. Datum, které se stalo nasim nepfitelem a velmi rychle se blizilo. Datum,
u kterého na néas z kalendare pfimo kiicelo slovo PITCHING. Ackoliv se toto slovo
mnohym lidem nezda uplné v poradku, ve svété je naprosto bézné. Pro vysvétleni, nejedna
se 0 zadné sprosté cviceni, nybrz o prezentaci zaveérecnych praci za ticelem ziskani alespon
néjaké finanéni podpory, ¢i lidi pro doplnéni jednotlivych funkci ve S§tabu. Protoze je
loutkova animace naro¢na nejen na vyrobu, ale i finan¢n¢€, byl nas cil jasny. Ziskat co
nejvice prostiedkd, jak jen bude mozné. A tak jsme se pustily do tvorby prezentace, ktera
nesméla byt ani dlouhd, ani kratka, ani stru¢nd, ani pfiliS obséhld, jednoduSe feceno,
zdanlivé nesplnitelna. Po nékolika hodinach se nam ale zéaklad podafil dat dohromady
a vecer uz jen zbyvalo dat prezentaci zajimavou vizudlni podobu. PouZila jsem fotky
z vytvarnych navrht jako podklad pro pismo, a tak jsme donutily divaka divat se na nase
plany jiz od prvniho slidu prezentace, aniz by si to uvédomoval. Reg, kterou jsem si
pripravila, jsem samoziejme¢ zapomnéla jesté pied zacatkem prezentaci, ale jak jsem byla
na podiu, Katka mé¢ jistila od pocitace a poctivé klikala jednotlivé slidy. Slova a véty se
linuly samy. Po par dnech se k naSemu udivu vSe vydafilo, dokonce nad rdmec naseho
o¢ekavani. Podpora v nejvyssi mozné vysi pro bakalarsky program nam byla uznana. A tak

jsme si hned dodaly notnou davku optimismu a kuraze k dokonc¢eni nacatého dila.

Po ziskani finan¢ni podpory, jsme se radovaly, Ze madme za co nakoupit material a uz pres
vanoce budeme moci vyrabét tak, abychom v pili ledna mohly zacit natacet. No jo,
jenomze to bychom nemohly byt my, aby se neobjevily piekazky. Penize jsme sice dostaly,
nicméné po rozhovoru s nasi produkéni jsme zjistily, Ze jsou pouze tak trochu fiktivni.
Penize jsou umistény na Uc¢tu, a bez Cisla projektu a néjakych papirti z nich nemizeme
cerpat ani z nich mit zpé&tné nic proplaceno. Toto zjisténi bylo pii nejmensim nemilé. Tim
zacalo prvni zdrZeni nataceciho planu a jeho prvni a rozhodné ne posledni piepracovani.
Vse se vleklo, ale diky ochoté a pribojnosti nasi produkéni Petry, jsme mohly penize
Cerpat jiz béhem ledna. Na prvni ¢ast vyroby jsme sice investovat musely, ale s tim jsme se

popraly. Jde pteci o dobro filmu.
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3.1 Zrod hlavniho hrdiny — vyroba loutek

Hlavy loutek a spousta propriet z filmu jsou vyrobeny z modelitu. Mné osobné se s touto
hmotou pracuje velmi dobfe, jen je potieba vSe dé€lat rychle a mit pfedem rozmyslené,
protoze jak drzite hmotu chvili mezi prsty, roztékd se. Takze stale namécite do studené
vody, tim vam umrzaji prsty a vSe je kluzké a slizké. No ¢im diiv se s tim poperete, tim
1épe. Proto jsem pti modelovani hlavicek postupovala systematicky. Nejprve jsem si podle
vytvarnych navrhu zkusila cviéné vytvarovat jednotlivé Casti, o¢ni dilky, nos, usi, bradu.
Kazda z téchto ¢asti mi zabrala minimalné hodinu, nez jsem je dovedla k obrazu svému
tak, aby vypadaly jako na obrazku. Nejhorsi ¢ast pfisla, kdyZ jsem z jedné modelitové
kulicky o velikosti vlasského ofisku, méla vSechny ¢asti vymodelovat nardz a dfiv, nez se
modelit roztece. Pokusti bylo mnoho, vybrala jsem nejlepSich Sest a vlozila do hrnce. Ted’
nasledovalo nekone¢nych tficet pét minut, kdy se hlavy pro vytvrdnuti vafily, plnych
modleni a proseb kohokoliv, hlavné at’ Zadna z nich nepraskne, neupadnou ji usi nebo nos.
PIn¢ jsem si oddychla az druhy den, po uplném vyschnuti nejen hlav, ale 1 zbylych vyrobka
a rekvizit do filmu. Na topeni se nam susSilo dvacet tii paru kuli¢ek velikosti hraski nebo
malych koralkli. Samozieymé §lo o vyménné oci pro kouzelnika. Kdyz byly o¢i, hlavy
1 rekvizity jako pastelky a hrni¢ky vyschlé, pfislo na fadu barveni. Akrylové barvy jsou
skvélé. Rychle schnou, nesmrdi a jsou krdsn€ vyrazné. Barveni, je pro mé vzdy takova
odmeéna, tfesnicka na dortu. Najednou maji vSechny véci vyraz a zivot. I kdyz jde jen
o ubohou pastelku, kterd je chudak okousand a zlomena. Ale jesté pfed par minutami to
byla jakasi bila ZiZala, co by nikomu radost nepfinesla. V§e se vybarvilo a dychalo Zivotem.
Hned $la prace 1épe od ruky. Dalsi den jsem se pustila do lepeni vlasi na loutky. Jak mi
barvicky vonély, tak o super sekundovém lepidle jsem to fict nemohla. Uznavam, Ze to byl
nejlepsi pomocnik, protoZe ten slepi klidné 1 té€stoviny Panzanni, které nikdy nelepi, ale ten
odér. Takové lepidlo by méli prodavat snad od osmnacti let, toluen je proti nému slaby
odvar. Nicmeéné po zhruba piil hoding prace s nim mi to bylo upfimné jedno. Dokonce jsem
se pfistihla, Ze si s hlavickami loutek povidam, aby védély, Ze zanedlouho budou mit vlasy
a fousy, a Ze hned budou vypadat o néco 1épe. Jak jsem jim slibila, tak jsem splnila a druhy
den dokoncila hlavy a vSech Ctyficet Sest o¢i jsem nalepila na Spendlikové hlavicky.
Z odvedené prace jsem méla radost, upfimnou radost, ne zptisobenou ucinky lepidla. O to
vétsi, ze Katka byla nadSend také. Ted zbyvalo obalit kostru loutky molitanem, pckné

dédovi vycpat btisko a loutky Sly ke Svadlené, ktera jim usila nadherné kostymy.
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3.2 Vyroba prostredi

Mladé i starsi ja hlavniho hrdiny Marvina bylo, az na chybgjici latexové rucicky, prakticky
hotové. Ale k ¢emu je hlavni hrdina, kdyz nema kde bydlet? Bohuzel Marviniiv pokoj,
kouzlici stan a vlastn€ i celé mésto bylo stale jen na papirech. Nadesel ¢as opustit pohodli
domova, sbalit posledni kousky cukrovi a vyrazit do Zlina. Napad na baleni cukrovi postihl
mé i Katku, a tak jsme mély cukrovi pro celou §kolu. Skoda, Ze v ni o zkouskovém bylo
liduprazdno. K nasemu udivu vSak zmizelo pomérné zahy. Snad proto, ze ndm s nim
ochotné pomahal pan Janotka, ktery zastaval ¢ast nasi vyroby, nebo mozna za to mohl fakt,
ze vetsi krabici zapomnéla Katka doma a nasla ji az na konci tnora. At tak ¢i tak, dodalo

nam potiebnou energii a my jsme se naplno pustily do vyroby prostiedi.

Nabytek, ktery je v Marvinové pokoji ndm vyrobil pan Janotka z nakrest, které jsme mu
dodaly. Ani jsme nedoufaly v tak uzasny vysledek, ale kdyZ nam po hodinach vypravéni
piibéht co kdy zazili s dal$imi nasimi profesory na filmovych ateliérech pifi nataceni
a vyrob¢ Pata a Mata, bylo nam jasné, ze nabytek je v nejlepSich rukach. A taky ze byl.
S klidem jsme se v€novaly fezani, stfthani a méteni kartont, ze kterych vznikalo mésto.
Jen obcas jsme po ocku nahliZzely na pana Janotku a nas rodici se nabytek. Kdyz dostavalo
1 mésto svou barevnou tvar a tfeti rozméry, pan Janotka ndm navstévy oplacel a se zalibou
zkoumal, jak a z ¢eho vyrabime. Obc¢as nam poradil, jak si praci zjednodusit, jindy byl
prekvapen, jak nam tak prosta feSeni funguji. Byli jsme sehrany tym. Tedy az na vyjimky.
Naptiklad kdyz se ke mné pfipliZil potichu jako myska, kdyZ jsem fezala novym ostrym

"‘

fezdkem okna paneldku a zhruba 5 cm od mého ucha prohlésil: ,, No to je krasa!*. Maj stav
v tu chvili byl téméft infarktovy, nliZ v mé ruce ho jen se $té€stim minul, a tak nevim, kdo
z nds byl nakonec vystraSeny vice. Ale urcité bych to nasla v natd¢ecim deniku, ktery Katka
peclivé vedla a takovéto situace s oblibou zdiraziiovala. Pan Janotka pochopil, Ze tento
zpusob pochvaly nebyl nejvhodnéjsi a od té€ doby jsme si hlasili odchody i ptichody pekné
nahlas, jako na vojné. Dny ubihaly jako voda, ale zhruba za dva tydny, byla prvni scéna
vyrobena. Citala jedenact trojrozmérnych domil, pét plosnych s plastickymi prvky, jako
jsou parapety ¢i okenni ramy a tii celoplosné. Dale jeden funk¢ni okap, dvé otevirajici se
popelnice, pét pouli¢nich lamp, celkem tfi metry obrubnikli a Ctyficet Sest vystupujicich
cihel. Pocet vyfezanych oken se blizil Sedesatce a kazdé okynko mélo svilj parapet, vypln,

zaclonky i1 ramy. Padlo na ni pét velkych tub chemoprenu, sedm velkych plath tvrzeného

kartonu a zhruba tfi litry bilého latexu. Tolik o prvni scéné v Cislech. Scéna stala,
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a vypadala upln€ jako na vytvarném navrhu. Byly jsme na sebe pySné. Euforie netrvala
dlouho, protoze zbyvalo vyrobit dalsi tfi scény. Pustily jsme se do té nejhlavnéjsi - pokoj.
Marviniav pokoj mé¢l sice z ¢asti pan Janotka na stole, ale to byl pouze nabytek. Zbytek byl
na nas. A tak jsme se vrhly na méfeni a fezdni znovu. Ted ale neSlo o Solichani
s fezdkem. Tentokrat jsme, po podrobném proskoleni, fezaly na opravdové cirkularce,
brousily na brusce a pan Janotka nam pujc¢il i Lupinkovou pilku. Pfiznavam, ze vice nez
prace s ni, se nam libil jeji nazev. Jenze to se po tolika hodinach prace s chemoprenem neni
¢emu divit. Coz omlouva i to, kdyz jsem pii malovani tapet peclivé narysovala celou desku
pruhy, které¢ se ukézaly jako vodorovné, nikoliv svislé. No jo, to je tak, kdyz se pekelné
soustfedite, aby byly ¢ary rovné, jen vam unikne detail, ze desku mate Spatné natocenou.
Na mou obranu, rozméry byly osmdesat na Sedesat pét centimetrli, takze rozdil na prvni

pohled patrny nebyl. Stalo se a Katka méla opét v nataecim deniku veseleji.

S kazdym dal$im dnem, kdy se rodil interiér Marvinova pokoje, staval se ateliér jakymsi
ekvivalentem pokoje naseho. Hrni¢ky, konvice na ¢aj, polévka v prasku i pohodlné houpaci
kiesla v kombinaci s promyslenym systémem uschovavani véci, délal z velikého ateliéru
opticky mnohem mensi, za to utulngjsi, prostor. Tapety pokoje byly namalovany, nabytek
napatynovan, koberec nalepen. Nezbyvalo, nez vS§emu pfidélit ta spravna mista, naplnit
knihovnu snad milionem miniaturnich knih, povésit obrazky, vse peclivé ukotvit pomoci
hiebikli a Sroubkd, vyluxovat a Marvin mohl v klidu rozjimat ve svém nové zhotoveném

pokoji v pohodli houpaciho kiesla.

Zbyvajici dv€ scény jsme vyrabély postupné béhem natdceni, abychom uSettily cas

1 energii. Jejich zhotoveni nebylo tak naro¢né, vice ¢asu zabralo postaveni a nasviceni.

Den za dnem ubihal a na§ promysleny systém ukladani véci se postupné ménil v chaos, kdy
se nam schovavaly 1 véci, které nam lezely doslova pfed oCima. Pro nas to ale nebyl bordel.
Pouze takové domacké prostiedi. Jako bychom tusily, ze v ném budeme travit pfistich Sest
set tficet dva hodin natdceni. ProtoZe pfesné na takové Cislo jsme se po konci natdceni

dostaly.
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4 SAMOTNE NATACENI

K tomu hrozivé vypadajicimu C¢islu, které zakoncilo ptedchozi kapitolu, jsme se
proanimovaly po péti tydnech a par dnech navrch. Bylo to naro¢né, fyzicky i psychicky.
Kdyz s nékym travite tolik casu kazdy den, je opravdu dilezité, abyste si sedli. CoZ jsme si
vyzkouseli na n¢kolika predchozich projektech, a tak jsem, jako rezisér, neméla obavy. Jak
s Katkou, tak s Mat¢jem, ktery cely ten nekonecny maraton absolvoval s ndmi jako
kameraman, jsem véd¢la jak pracovat. A tak jsme se vyvarovali vSem vétSim konfliktim.
Obcas sice muselo byt ticho a kazdy se prosté striktné vénoval své praci, ale to nebyvalo
Casto a vétSinou jsme se smali i pfes dlouhou cernou plentu, za kterou jsem b&éhem
animovani byla oddélena od okolniho svéta. V uvodu mé prace jsem mluvila o vyhodach
prace v tymu. Ackoliv se to nezda, vzajemna podpora je velmi diilezitd. Cim vice vas na
projektu pracuje, pocCet otazek umérné roste a tim se zvySuje pozornost vénovana
jednotlivym zabérim. Storyboard i animatik jsou skvélé pro kontrolu navaznosti, ale stale
je to plosné. Najednou na place zjistite, Zze je potieba vétsi nadhled, ¢i podhled,
pteSvenknout doleva nebo porusit pravidlo osy, protoze to zabéry ozivi. A pravé proto je
pro mé¢ dilezité mit kolem sebe lidi, kteti tomu rozumi, feknou sviij nadzor a pokud ho
1 patfi¢né odlivodni, jsem ochotna na zmény pfistoupit. Kolikrat si feknu: ,,no, Ze mé to

'G‘

nenapadlo diiv!* Casto se vSak stdva, ze po dlouhych debatach to skonci tam, kde to bylo
ptuvodné. Coz se zda jako promarnéna hodina prace, ale i tohle je dalezité, abychom zjistili,
ze ostatni moznosti do pfibéhu nesedi. Ale kdybychom je nezkusili, vy¢€itali bychom si to
my, nebo nékdo u obhajoby. Dalsi diivod, pro¢ je dobré pracovat v tymu, je ten, Ze mate
s kym pfenést animacni jizdu, ktera vazi, z mého pohledu, asi tisic kilo. Pravé na téhle
animacni jizdé¢ jsme celé nataCeni zapocali. Vyhradili jsme si na ni dva dny.
Z toho den druhy byl zamyslen 1 pro pfestavbu scény. Planovat se nema, nikdy to nevyjde.
Takze jsme s prvnim zdbérem stravili cely tyden. Pravdou ale je, Ze to bylo spis$
o zkouskach sviceni i rychlosti jizdy, bez stresu a presu. Cekali jsme totiz na latexové
smyslu toc¢eni jednoho zédbéru tyden, prostor. Patfi¢né jsme si ho uzivali, protoze bylo
jasné, Ze jind prilezitost nebude. Taky ze nebyla. VSe bylo nachystano, ruci¢ky dorazily
a my jsme se s Katkou pustily do animace. Kone¢né. Nejvice zabéru se odehravalo

v pokoji. Kazdy pohled znamenal pfestaveni scény, kamery a obcas i kompletni otaceni

podkladové desky, tedy podlahy pokoje. Bylo to narocné fyzicky i psychicky. Diky spousté
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uhlim pohledu se pfestavovalo velmi Casto. A to i1 pfes planovani nataCeni podle uthla
pohledu, pravé pro eliminaci pfesunii a posund. Kazda prestavba zavdala vzniku nového
pratelstvi mezi mnou a akumuldtorovou vrtackou. Po par dnech jsme se tak szily, ze vrtani
a Sroubovani se stalo, bez nadsazky, mou novou oblibenou ¢innosti. Taky jsem k ni
malokdy chtéla kohokoliv pustit. Dokonce jsem pln€ pochopila, pro¢ muzi tak radi
s vrtackou pracuji. Katka ma z naradi vSeho druhu strach, takze ta mi hrozbou nebyla, ale
s Matéjem jsme se obCas dohadovali, kdo Ze bude ten vyvoleny. Potekadlo, Ze maminky
a rezisér maji vzdycky pravdu, je ted’ vice nez vhodné. Nastésti pro Matéje, jsem po par
dnech byla tak unavend z vécného stdni a ohybani se nad scénou, Ze jsem se pratelstvi
s vrtatkou vzdala a kazdou nabytou volnou chvilku navic, jsem s nadSenim vyuzila

k posezeni v pohodlném kiesle.

Byt tak dlouhou dobu zaviend v mistnosti bez oken, kde je zafe pouze ze svétel na scéné
znamenalo nejen bolesti hlavy a zad, ale naprostou dezorientaci v ¢ase a pozd¢ji 1 dnech.
Vnimani ubihani ¢asu se vytratilo uplné. Na to jsem pfisla v den, kdy jsem animovala
scénu, ktera byla obsahla na dé€j a pohyby. Bolest zad byla nesnesitelnd, ale ani ve snu by
mé nenapadlo, ze jsem v té temné komoie stravila sedm hodin. Katka mezitim kreslila
a malovala publikum do dalSich scén a ani neSpitla o tom, kolik je hodin, aby mé
neznervoznila. AZ kdyz jsem znicend vylezla z ateliéru a prohlasila, ze vSe zvladnuto
a nebude potieba nic pietacet, oddychla si a ten hrizny ¢as mi sdélila. Prakticky se jen
modlila, aby v§e dopadlo dobfe a nemuseli jsme to tocit znovu. Jeji prosby byly vyslySeny
a opravdu se nic neménilo. Po zdarném piekonani i této prekazky nas z hlediska animace
uz nic moc nepiekvapilo. Neobjevilo se nic, co bychom spole¢né nezvladli. Jediné, co nés
nepiestalo nikdy udivovat, byli duchové. Jestlize se fikalo, ze ve filmovych ateliérech na
Kudlov¢ strasi, tak na vécech, dovezenych z Kudlova, museli duchové Herminy Tyrlové
a Karla Zemana sedé¢t jak ptfikovani. Kdyz vypadly pojistky poprvé, bylo to pry nestalosti
proudu

v naSich mistnostech. Vyfasovali jsme piepétové zasuvky, které jsme pouZzivali presné
podle pokynti. KdyZz vypadl proud podruhé a opét pouze u nds v ateliéru, bylo nam to
divné, ale vice nas zajimala praskla Zarovka v hlavnim svétle. OvSem kdyz se to béhem par
dni opakovalo nejen u nds, ale i u holek, které animovaly ploskovou animaci, zacali jsme
pfemyslet nad vys$§i moci. Zvlasté proto, ze v poslednich dnech jsme tyto jevy

zaznamenavali vzdy ve stejnou dobu, okolo jedné hodiny ranni, a to je doba na vyménu
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vrouci zarovky dosti nevhodna. Nikdo, ani pan Skolnik, si nedokézal vysvétlit pro€ a jak se
to déje. Jedinym utéSenim nam bylo, ze si at’ uz to byl kdokoliv, vzdy vybral dobu mezi
zabery, takze jsme nemusely nic pietacet. Tedy v disledku zmény svétla po vypadku
proudu. Posledni piekazka, se kterou jsme s Katkou bojovaly, byly terminy. Tyden, ktery
jsme na zagatku travily ¢ekanim na ru¢i¢ky, nim na konci natadeni chybél. Stéstim pro nés
byl fakt, ze tym, ktery natacel po nas v ateliéru, byl taktéz ve skluzu a nestihal vyrobu, tak
jsme tyden navic na dotoCeni mohly v klidu vyuzit. I pfesto posledni klapka padla v jednu
hodinu rédno a dotocily jsme okolo paté¢ hodiny ranni, kdy nas v préci vystiidaly pani
uklizecky, kterym akorat zacala ranni sména. Nebyt specialniho povoleni o prodlouzeném
pobytu ve skole od pani dékanky, i tento posledni zabér bychom dotacely po terminu.
Mohu fict, Ze posledni scéna stdla za to. Nevim, zda to bylo tim horkem nebo casem, ktery
v tu chvili panoval, ale kazdy zavdavek ke katastrofé byl vyuzit. Snad za to mohlo
1 vyCerpani, snizend pozornost a fakt, ze Katka byla v tyto hodiny znaéné rozmrzeld, ale
kazilo se opravdu vSe, co Slo. Zacaly jsme pomérn¢ v klidu, ale pak to pfislo. Vse
odstartovalo nevinné drknuti do informac¢ni cedule. Ta se podafila jakz takz vrétit do
puvodni polohy, mezi tim, co Katka posouvala dav papirkovych smérem do stanu. O par
sekund pozdgji to ptislo znovu, tentokrat neslo o ceduli, ale o cely stan se svétly. Tentokrat
jsem pivodni polohu trefit nemohla, ale v kone¢ném vysledku neni nic poznat. Zazrak ta
postprodukce. A poslednim, ale pro nas jiz velmi usmévnym faktem bylo, kdyZ jsme
papirkové lidi posouvaly o par milimetri smérem do stanu, tak papir a take-it (néco jako
zvykacka na papiry) pifestavaly spolupracovat a lidé se kaceli. VSe jsme vyteSily pouhym
ohybem ¢tvrtky navic, jenze u pand, ktefi stali na samém chvostu fronty, doslo
k postupnému ohybani tak, ze do stanu dosli doslova po kolenou. Bylo nam jich lito, ale
smichu jsme se neubranily. Nastésti, protoze i pies tu inavu a nervova hrouceni jsme byly
u konce. , Natoteno.“ Rekly jsme s nadsenim a vzbudily Matg&je, aby radost sdilel s nami.
Udélali jsme zavérecné foto tymu a §li si fadné odpocinout s védomim, Ze nas rano zadny

budik budit nebude. Den, na ktery jsme se t&sili tak dlouho, byl tady. Den volna.
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4.1 Postprodukce

Volny den nebyl volnym tak uplné. Cekal nas uklid celého ateliéru a dilny, aby i dalsi tym
mohl pracovat ve stejnych podminkach, jaké jsme mély od zacatku my. Ale ani uklidem po
nataceni a vyrob¢, nd$ maraton nekoncil. Piehouply jsme se pouze do dalsi kapitoly. Do
kapitoly postprodukce. Postprodukce ve svych zaclatcich znamena, zkompletovani
jednotlivych zabéra, jejich nacasovani a ptiprava pro stfihace. To vSe lezelo jest¢ na mych
bedrech. Celkovy pocet zébéri byl devadesat Sest, takze jen Casovani a kontrola vSech

zabrala nékolik tydnu. Kdyz byly tyto slozky hotové, pustila jsem se do retusi.

4.2 RetuSe

Béhem nataceni se objevi scény, kdy musite urcité objekty ukotvit pomoci silont, ¢i jinych
podpér. Tyto véci se nepodaii vzdy zamaskovat tak, aby na snimcich nebyly vidét.
Nezbyva, nez je odstranit v postproukci, tedy vyretusovat. K témto tikonlim jsem nejcastéji
vyuzivala Adobe Photoshop, kde je skvély néstroj ,.klonovaci razitko* a ,,Stétec historie®.
Nenarocnost a efektivita tohoto programu mi byla potvrzena i Matéjem, ktery ¢ast zabéra
také retuSoval, pravé v tomto programu. Dale jsem hojné vyuzivala TVPaint, ktery je
skvély 1 na casovani jednotlivych zabérli a da se v ném pomoci vrstev sekvenci 1 maskovat.
Nejhorsi je, Ze kdyz retusujete snimek po snimku, tak se vam zdaji fotky perfektni, Zze po
predmétech, které¢ tam nepatii, neni ani stopa. Jenze pokud kazdy snimek neud¢late presné
stejnym postupem, stane se, Ze v konecné sekvenci, kdy obrazy jdou rychle za sebou,
budou retusovand mista skakat. A protoze kazdy sebemensi pohyb v obraze navic znamena
prozrazeni néjaké chyby, mize to divdkovi zkazit celkovy dojem. Proto je tato prace tak
naro¢na jak na Cas, tak fyzicky. Vyzaduje maximalni pozornost a soustfedéni, protoze

kazda chybicka, bude vidét.
4.3 Strih

Jakmile jsou hotovy retuse i ¢asovani zabérl, vSechny se piihraji stfihaCovi. Tady nastava
faze, kdy si roli rezisérky uZivam nejvice. Prakticky nic ned¢€lam, jen jinym mluvim do
jejich prace. Od toho pteci rezisér je, ne? Lhala bych, kdybych tekla, ze jsem se vSim
spokojena hned na poprvé. Naopak. I kdyz se mi prvni pokusy libi, vzdy se vyskytne

spousta ,,ale*, kterd jsou nutna odstranit. A ja, kdyz vidim potencionalni ,,ale®, jsem vlastné
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rada. Sama vim, Ze nic se na prvni pokus nepodaii perfektn¢, ale prave ta faze konzultovani
a dohadu o tom, co a pro¢ kde bude, mé bavi. Mohlo by se zdat, ze sttih je prakticky hotov,
uz pti rozkresleni zabéri, tedy po fazi zabérovani. Ale neni tomu tak. Zab&rovani sice tvori
samotny film, urcuje, co a jak bude divakovi ukazano, aby pochopil hlavni myslenku. Ale
stale jde jen o zabéry, mechanicky poskladané za sebe tak, jak si je scénarista, potazmo
rezisér predstavil. Film v takovéto fazi neni plnym filmem, je to pouze text scénafe,
pieveden do obrazu. Chybi tomu rytmus, sled obrazli, opakovani zabért, efektni rozmisténi
a prostiihani jiz hotovych scén. Od toho je stfihac. To je clovek, ktery ma pro tuto slozku
filmu nejvétsi cit. Rezisér pouze sd€luje piedstavu, ale kolikrat mu stfih otevie oci a ukdze
mnohem jednodussi a efektngj$i cestu, jak film mutize vypadat. Ano, kolikrat si ani
neuvédomite, kam az miiZzete s filmem zajit, dokud to nevidite. Proto je dobré, kdyz
prenechate stfih na odbornikovi. U nas se této funkce s radosti ujal Robert. St¥ihani
animdkd ho bavi a i1 kdyZ se na néj nespecializuje, tak jsem s jeho praci velmi spokojena.
Neékdy trvalo velmi dlouho, nez jsme se dohodli a pochopili vzajemné vize, ale nakonec, to
dopadlo dobfe. Jsem rada, Ze se sdm nabidl, ze by stfih chtél délat pravé na Kouzelném
okamziku. Kone¢né¢ o filmu nepfemysSlim jen sama, ale déla to i nékdo za mé.
Ja si prakticky jen koriguji, aby z toho nakonec namisto tragédie, nebyla komedie. ProtoZe

1 to by stiiha¢ dokazal, kdyby chtél.
4.4 Hudba, ruchy, zvuk

JiZ pti psani scéndife mam v hlaveé urcité zvuky, fragmenty melodii a ruchy, které bych na
danych mistech chtéla slySet. Ale prezentovat piedstavy o hudb&? Tvrdy ofiSek. Mym
velikym §téstim je fakt, Ze jsem, tak mésic pied psanim scénare potkala kluka, ktery mi po
par vinech sdélil, Zze se zivi komponovanim hudby. Jesté ten vecer jsme se pii dalSich
sklenkach dohodli, Ze bude muzikantem pro na§ bakalatsky film. Sance, Ze si tuto dohodu
bude pamatovat druhy den, byla miziv4, ale Ze si ji bude pamatovat t¢éméf po ptl roce, to
bylo nemozné. Nicméné pies jiného kamarada jsme na néj s Katkou sehnaly ¢islo a svéte
div se. Nejen, Ze si pamatoval mé, ale dokonce 1 nasi dohodu, se kterou pry pocita na plny
uvazek a moc se na spolupréci tési. PotéSenim pro mé se stal fakt, ze je jeden z nejlepSich
klaviristl v republice a ja jsem si zaklad hudby piedstavovala pravé klavirni. Parada. Dala
jsem mu piecist scénaf, poslala storyboard, a kdyz projevoval stejné nadSeni do prace

1 potom, nezbyvalo, nez poslat mu animatik, aby si mohl ud¢lat lepsi predstavu o tom, jak
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to bude vypadat. Netrvalo dlouho a poslal mi dvé skvélé melodie, které slozil. Bylo jasné,
ze spoluprace s TomaSem bude klapat. A také Ze ano. Jedinou nevyhodou v této fazi tvorby
filmu je Casovy pres. I kdyZ si nachystate pofadnou casovou rezervu, vzdy se najdou
ptekazky a zvraty, jejichz feSeni, ktera nejdou urychlit, se stavaji poziraci tolik
drahocenného Casu. Proto je na hudebnika a zvukaie vyvinut vétsi tlak, nez by si zaslouzili.
Zvukat. To je dal$i nesmirné dulezity ¢lovek u tvorby filmu. On je ten, kdo vSe doladi do
posledniho detailu. Stejné jako to déla stithaC po strance vizualni, zvukat doladi vse, co
vnimdme sluchem. Tyto dvé slozky musi jit pevné ruku v ruce. Stiihovy rytmus filmu
hudba jen vyzdvihne, doladi. Naopak jsou situace, kde je d¢j vyjadien pouze ruchy. A to
vSe musi byt nastaveno tak, aby to splyvalo. Aby d¢j plynul a divak hudbu védomé
nevnimal. Hudba mlze z primérného snimku udé€lat snimek nadprimérny, ale samoziejmé
to funguje i naopak. Proto je dulezitd komunikace lidi mezi sebou a respektovani
jednotlivych slozek. N&§ zvukat Martin se uz od prvniho setkani zdal jako pohodat, ale to
je vétSina lidi z audiovize. Po né¢kolika neuspéSnych pokusech o schiizku, abychom
probrali mé pfedstavy a potieby, samoziejm¢e ohledné zvuceni filmu, jsem se az bala, jestli
zvucit viibec umi. Kdmen ze srdce mi spadl hned, jak jsem si piecetla, na kterych filmech
pracoval a jeden z nich byl vybran na festival do Cannes. Strach byl ten tam a my jsme
nasli 1 spole¢nou volnou hodinu. Kdy jsme vSe dopodrobna probrali. Tam mé obavy
skoncily. Jediny stres mi piisobil ten neuprosné ubihajici €as. S tim ale ani ma rezisérska

prisnost nic nezmuze. Cas mé prosté neposloucha. Je to rebel.

45 Titulky

Napti¢ celou mou praci jsem zminila spousty jmen, kterd si kolikrat ani ja sama
nepamatuji. Od toho, aby se na nikoho nezapomnélo a zéasluhy nebyly pfipisovany
neznamym lidem, jsou zde titulky. Titulky, prosté sepsand jména jedno za druhym. Co je
na tom? Moc. Je na tom stra§né moc prace a diirazu. Spatné zacate¢ni titulky mohou zkazit
dojem filmu jesté diiv, nez zacne a naopak konecné, jsou tu nejen od toho, aby lidé vidéli,
kdo na filmu pracoval, ale také proto, aby plynule nechali divaka pfemyslet o tom, co vidél.
Je to Cas, kdy se jeSté nezvedd z mista a neodchdzi, ale Cte si jednotlivé funkce a tika si:
»aha, tahle slozka filmu, ta se mi moc libila®“ nebo ,, aha, tak tohle se nevyvedlo®, od toho
jsou titulky. Dokresluji dojem z filmu v myslenkach, a pokud by byly odflaklé, néco

s necitelnym pismem, nikdo by si je necetl a tim by nem¢l ten prostor pro pfemysleni,
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protoze by se soustiedil na platno, aby alespon jedno pismenko ptecCetl. Nakonec
1 zapomene, ze n¢jaky film vidél. Nezbyva mi, nez doufat, Ze se u téch nasich titulek, bude

lidem hezky pifemyslet a rozjimat nad Kouzlem okamziku.

4.6 Plakat, DVD a jeho obal

Film je tedy hotov a divak si muze uzivat jeho obrazovou i zvukovou slozku. No ale jak se
takovy film k divakovi viibec dostane? Jedna moznost je, vypalit ho na DVD a rozdavat
kolemjdoucim. Ovsem je to narocné fyzicky i finan¢né¢ a jistota, ze si film divak pusti, neni
zadna. Takze kdyz nemutze film k divakovi, musi divak najit cestu k filmu sdm. My ho
samoziejmé¢ navedeme tak, aby mél pocit, ze jde na film z vlastni vile. K tomu slouzi
vselijaké prostiedky, zejména plakat. Kazdy velkofilm ma pted premiérou po celém mésté
plakaty, aby naldkal lidi do kin. My si kino nepronajimame, ale v zéasad¢ to
u kratkometrazniho filmu funguje naprosto stejné. Plakat by mél byt jednoduchy, Citelny
a m¢l by upoutat pozornost na prvni pohled. Neni to lehké, splnit vSechna kritéria, zvIaste
kdyz na filmu pracuje spousta lidi a kazdy by tam své mistecko rad naSel a samoziejmé si
ho zaslouzil. Ale co si budeme povidat, kazdé slovicko, ba i pismenko navic znamena
rozhozeni a ubirani na Cistoté prvotni formy. Neni to tedy jen o tom, namalovat podklad
a vlepit na néj pismo, kazdd ¢ast musi mit svllj prostor a opodstatnéné misto. Jako
vytvarnice m¢la podklad namalovat Katka, kterd se s tim prala, ale nakonec vyhrala. Ja
jsem s par nezavislymi lidmi vybrala pro mé nejhez¢i moznost a po konzultacich
s vedoucim prace jsme se mohly pustit do umisténi textu. Pro na$ film, jsme vytvoftily
specidlni font pisma, ktery se objevuje nejen ve filmu, ale i na téchto jeho slozkach. Tedy
na plakatu, na DVD a jeho obalu. Umistit text neni jednoduché, nicmén¢ jsem byla rada, ze
mohu vyuzit své znalosti nabyté na stfedni Skole, a tim se vnitin¢ uklidnit, Ze ty Ctyfi roky
jsem nepromarnila. Prvni navrh jsme zamitly, druhy nas vSak obé nadchnul a my jsme se
radovaly, jak hezky jsme to zvladly ke spokojenosti nas obou. Chyba. Bohuzel jsme na
plakat nedostaly vSechny, kteti na filmu s ndmi pracovali, a tak jsme eliminovaly jména jen
na hlavni funkce. Tedy nés a supervizora s produkéni. Jenze se to neseslo s ohlasem od lidi
zastavajicich nekteré funkce, a tak jsme se pustily do piepracovani tak, aby byl spokojeny
kazdy. My bychom rady vyhové€ly vSem, a kdyby to S§lo, zminily kaZzdého, kdo

o film jen zavadil, bohuZel, to neni mozné. Nakonec jsme se vSak popraly 1 s timto malym
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problémem a i tento ukol splnily snad alespon tak, jak se od nas ocCekavalo. My jsme

s praci spokojené, a to je hlavni.

Obal na DVD a nosi¢ samotny je, ackoliv se to nezda, pékny ofisek. Atypické rozméry
téchto komponent jsou sice obCas ku prospéchu, z hlediska minimalnich rozméri, ale
vétsinou jsou ke Sskod€. Cokoliv jste do této doby vytvoftili, nemize byt pfimo pouzito na
obal, ani na samotné¢ DVD. VSe se musi patficné ofezat, upravit a uzptsobit pro dané
potieby. Ne, ze by Slo o néjak fyzicky naroCnou praci, to zdaleka ne. Pouze je to jeden
diiv. I s tim jsme ale pocitaly dopfedu, a i kdyZ musim pftiznat, Ze sice o fous, ale zvladly

jsme to.

Ted nezbyvéa, nez doufat, Ze plakat splni svou tlohu, zaujme lidi a naldka je na filmovou
projekci. Moc by nés potéesilo, kdyby si divaci po zhlédnuti Kouzelného okamziku odnesli
kouzelny pocit i méli chut’ si ho na pracné vytvofeném DVD pustit znovu. Tehdy by nasSe

prace nepfiisla vnive¢ a my mély jeste lepsi pocit z odvedené prace.
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I11. PROJEKTOVA CAST
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ZAVER

Prace na filmu Kouzelny okamzik, mé nejen bavila, ale také obohatila o spousty
zkuSenosti. At uz pfi tvorb¢ scénaie i animatiku, nebo pii samotné animaci. Velmi poucna
pro m¢ byla spoluprace se stfihatem a hudebniky. I pfesto, ze jsem se tvorby téchto ¢asti
filmu tcastnila u vSech mych ptfedchozich praci, nikdy ne v takové mife, jako
u tohoto filmu. Pteci jen jde o bakalatsky projekt, u kterého jsem nechtéla podcenit viibec
nic. Na vSech projektech, které jsem tvoftila prvni dva roky, jsem byla nucena fesit spousty
prekazek, a tim sbirat zkusenosti, které jsem naplno vyuzila pravé u Kouzelného okamziku.
Ackoliv jsem si myslela, ze m& neptekvapi nic, opak byl pravdou. Nastésti mi bylo na
blizku spousta milych a zkuSenych lidi, kteti se nezdrdhali pomoci a poradit. Tym lidi,
ktery jsem si pro film vybrala, fungoval ptesné tak, jak jsem ocekéavala a kazdy se vénoval
své praci poctivé a svédomité. Nevim, zda to bylo ze strachu z hnévu rezisérky nebo je

prace opravdu bavila, ale svou praci odvedli k mé spokojenosti. A to je hlavni.

Kouzelny okamzik je tedy jakousi sumarizaci vSeho, co jsem se za tfi roky na Skole
naucila. Pfednasky, které jsem absolvovala i knihy, které jsem musela piecist, mi pomohly
nejen pii realizaci, ale hlavné v samotnych zacatcich tvorby filmu. Za to patii vSem
profesoriim, ktefi mé& donutili se uc¢it a vnimat svét animovaného filmu, velky dik.
K loutkové animaci jsem pfirostla hned v prvnim ro¢niku a hodldam v ni pokracovat
1 nadéle. Stale si myslim, Ze klasickd animace neni u konce, ba naopak. Byla bych rada,
kdyby Kouzelny okamZik inspiroval alespoil par lidi k tomu, aby si loutkovou animaci
vyzkouseli. Protoze véfim, ze ji stejné jako ja pfijdou na chut'. Zda se film povedl presné
podle mych ptedstav, dokdzu ohodnotit aZ s odstupem casu, protoze jakmile se dennodenné
soustiedite na jednu a tutéZ véc, nejste objektivni. Prakticky ji podvédomé nesnasite. Takze
objektivitu nechdm na ostatnich, ja si budu uZivat jen nyné&jsi pocit. Ten krasny pocit, Ze

film je hotovy.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
PS  Photoshop — Adobe Photoshop graficky program
TVP TVpaint — anima¢ni program

AE  Adobe After Effects — program pro upravu videi
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PRILOHA PI: VYTVARNE NAVRHY



Vvtvarné navrhy

1.1 CHARAKTERY

1. kouzelnik Marvin, stary

2. kouzelnik Marvin, mlady



Vytvarné navrhy

3. rodina

4. vyskové pomery rodiny



Vytvarné navrhy

6. vyrazy mlady Marvin — vytvarno



Vvtvarné navrhy

1.2 INTERIER
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7. interiér —skica

Syl bbbl dledh S i

8. interiér — skica



Vytvarné navrhy

9. interiér — vytvarno

10. interiér - vytvarno
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11. Diim kouzelnika Marvina — skica



12. Exteriér kouzelnikitv stan — skica, vytvarno



Vytvarné navrhy

13. Mesto a Marvinitv diim — vytvarno, realné kulisy



Vvtvarné navrhy

14. Titulky — vvodni

15. Titulky — ndzev



PRILOHA P II: UKAZKY Z FILMU



1. Exteriér - kouzelnicky stan

2. Interiér — kouzelnicky stan, kouzelnik kouzli



3. Interier — kouzelnicky stan, kouzelnik kouzli

4. Interiér — kouzelnicky stan - manzelka, dcera a obecenstvo



5. Interiér — kouzelnikiiv pokoj

6. Interiér — kouzelnikiv pokoj



PRILOHA P III: FOTODOKUMENTACE
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2. Fotodokumentace — vyroba, Katerina Gistingerova



3. Fotodokumentace — animace, Katerina Gistingerova, Lenka Hnilickova

4. Fotodokumentace — animace, Lenka Hnilickova



Fotodokumentace

5. Fotodokumentace — pokoj kouzelnika Marvina (celkovy pohled)

6. Fotodokumentace — porovnadni velikosti vyrobenych pilulek



PRILOHA P IV: UKAZKA STORYBOARDU



TIME 00:00 - 00:27 ACTION SOUND

T
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] UvooNi TITULKY

muz se houpe

TITULKY NAZEV FILMU

prostfih detail na budik

TIKANI BUDIKU,
VRZANI HOUPACIHO
KRESLA

1. Ukdzka storyboardu



TIME 00:36 - 00:37

00:37-00:52

[ e AW

Willednr /

00:59 - 01:02

2. Ukdzka storyboardu

ACTION

detail na jeho nohy

polodetail na néj

zazvoni budik a probudi se

dojde ke stolu s prasky

shrne si prasek do dlané
a hodi si jej do pusy

SOUND

VRZANI KRESLA
TIKANI BUDIKU

TLUMENE
CHRAPANI
-PODRIMUJE

CVAK KRABICKY
S LEKY
PRI OTEVIRANI

TIKANI BUDIKU




TIME 01:03 -01:04 ACTION

5

jeden prasek mu spadne do
pootevieného Supliku

01:04-01:06

ohne se aby ho nasel

01:06-01:12

detail na Suplik

$ahd v Supliku a nahmata krabici,
kterou vytahne

01:12 - 01:16

zabér na starého kouzelnika jak se

3. Ukdzka storyboardu

zvedad zpét s krabici a starymi novinami

SOUND

DOPAD PRASKU
DO SUPLIKU

ZAMUMLANI

SRAMOT
V SUPLIKU

MUMLANI
SUSTENI NOVIN



TIME 01:17 - 01:29 ACTION SOUND
SUSTENI NOVIN
listuje ve starych novinach
HUDBA
prolinacka: navracime se v ¢ )
o - o POTLESK LIDI
retrospektivé do minulosti
mlady kouzelnik kouzli nad svou
magickou krabici
DAV
dav jdouci do stanu ZVUKY PRIRODY
napis VYPRODANO
kouzelnik vykouzli motyly FOTLESK

4. Ukazka storyboardu



TIME 01:50 - 01:53 ACTION SOUND
, POTLESK LIDI
lidé tleskaji JASOT
motyl zakryje obrazovku do ¢erna
POTLESK,
z ¢erné obrazovky odleti motyl HOLCICKA
hol¢i¢ka zaméava svému otci OE SASMEIE
mrkne na ni a usméje se
02:03 - 02:10
kouzli
vylétnou z krabice holubice
POTLESK,
PTACI

5. Ukazka storyboardu



PRILOHA P V: PLAKAT A OBAL NA DVD
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2. Obal na DVD

KO0 (KK

ATV

3. Potisk na DVD



PRILOHA P VI: STABOVA LISTINA
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