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Abstrakt

Bakalatska teoretickd prace popisuje proces piipravy a proces realizace kratkého
animovaného filmu o malém chlapci a vlastovce, ktery vypravi o jizZ zmilovaném
chlapci a jeho fantazii, kterd mu napomaha se oprostit od mnohdy kruté reality. Text
popisuje proces vyroby filmu, prvni napady, cestu k namétu a nasledné zpracovani
scénare, hledani vytvarného feSeni, proces animace, azZ po finalni postprodukcni
zpracovani. Soucasti této prace je také obrazovd dokumentace vytvarného pojeti
praktické casti bakalaiské prace.

Klicova slova: kresleny animovany film, animace, Chlapec a vlastovka, Martina
StankuSova, pohadka, fantasy. Fantazie versus realita, Skola

Cesky

Abstract

The thesis describes the process of preparation and process realization of a short
animated movie called Boy and swallow. Text describes the making of the story.
From the first idea, through the screenplay, sketching, animating, till the final
postproduction. The work contains sketches and characters designs.

Keywords: animation movie, cartoon, Boy and swallow, Fairytale, Fantasy vs.
Reality, school

Anglicky
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Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalarské prace a verze elektronickd nahrand do IS/STAG
jsou totozné. Bakalatskou praci jsem vypracovala samostatné a pouzila odbornou literaturu
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UVOoD

V teoretické praci se vénuji rozboru filmu od prvotni myslenky, pfes vSechny
zmény, kterymi piibeh prosel v pribéhu tvorby. Poukazuji na inspiraéni zdroje
a dokumentuji ptipravu a realizaci, v roli scéndristky, rezisérky, animatorky a
mnoha dalSich profesi, které jsem musela zastoupit v tvorbé tohoto dila.

Mym cilem je divdka obeznamit s okolnostmi vzniku dila a pfiblizit mu jeho
vyznéni. Pomoci mu pochopit, pro€ a jak film vznikal.

V prvni Casti se zamétuji na teoretickou tvorbu dila a pokousim se definovat témata

a zanr filmu. V ¢asti druhé pak popisuji vizuélni styl a samotny pracovni proces.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PRIPRAVNA FAZE

Na zacatku tviir¢iho procesu se u me objevovala pouze touha zkusit si ztvarnit pohadku a vyuzit
tak osobni graficky styl, ktery, dle mého nazoru, tomuto zanru vyhovuje.

Zarovein odkazovat tak na svou maturitni praci, ve které jsem formou komiksu, taktéz jako v mé
bakaléiské praci, ztvarnila fantazijni svét jedné osoby.

Od bakalaiského projektu jsem ocekavala praci s hlubsi myslenkou nez pfi praci na semestralnich
cvicenich, a tak jsem se nechédvala inspirovat riznymi aspekty, které mi k realizaci mé myslenky

mohou pomoci.

1.2 CESTA K NAMETU

Prvotnim napadem na dlouhé cest¢ k ndmétu bylo humornym zptsobem zpracovat piib¢h
chlapce, kterému se v hlavé promitaji riizné piedstavy a ktery redlny svét vrstevnika prevadi do
jakési “své” podoby. Své podoby doslovné - jeho fantazie ménila obliceje a okolni svét do jeho

fantazijniho obrazu, coz ptidavalo na humorné, malinko sarkastické formé ptibehu.

Zvrat piiSel az v dob¢, kdy jsem se rozhodla inspirovat vic svym Zivotem a piib&hy lidi, ktefi
jsou mi blizci a ponechat tak ve své zdvérecné praci néco ze svého vlastniho vnimani a niternich

pohledii na svét.

Ptibéhy pratel, které me inspirovaly, nebyly vzdy veselé, a vlastni zkusenost béhem léta v USA
také ne. V obou ptipadech Slo o pohled jedince na svét jinyma oCima, nez ho vidi ostatni. V
mém piipad¢, kdy jsem byla v jiném staté, mesté, v jiné zemi a kultufe a citila se jako ¢lovek,
ktery je obklopen cizimi lidmi s odliSnym vnimanim okolniho svéta.

V tuto chvili vam zbyva jediné - uzavtit se do sebe a v tézkych chvilich tak vic poznat sama
sebe. Z ptib¢hu pritele, ktery si prozil tézké détstvi jsem pochopila, jak dokazi byt praveé déti
zl¢. Uz v tomto raném véku mizeme dohledat symbol jakési tvrdé reality, ve které vyhraji jen
ti s ostiejSimi lokty a tvrdsi povahou. Poznala jsem tak, jak dokaze byt okolni svét tézky pro
mirné odlisné, ¢i citlivéjsiho jedince, a to hlavné pro dité, které mnohé véci nechape a nedokaze

si je vysvétlit rozumem dospélého.

Napadla mé tak mySlenka ztvarnit symbol kiehké fantazie se symbolem tvrdé reality tak, aby
Slo pfevazné o jedno téma, a to vzajemné podporovalo i to, v ¢em je animace krasna - ztvarnéni

zabert a myslenek, které béznym zfilmovanim ztvarnény byt nemohou.
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1.3 NAMET

V m¢ bakalaiské praci vypravim o malém chlapci, ktery je docela odlisny od ostatnich déti.

Nehraje si dostatecné ,,klukovsky,“ aby byl bran kolektivem ostatnich kluk, a tak je vystaven
posméchu. Chlapci posméch vrstevnikl ale vilbec nevadi, ma sviyj svét, ktery je plny jeho
fantazie. Hraje si sdm se svou papirovou vlastovkou, kterd se mu pravé v jeho fantazii zméni
v Zivou a on tak najde opravdového pfitele. Jeho kamaradka vlaStovka mu bude chtit pomoci
oprostit se od Zivota (rozumu), ve kterém mu ostatni nerozumi a ukdzat mu, Ze umi také 1état

jako ona. Staci jen chtit.

2. INSPIRACNI ZDROJE

V této kapitole dokumentuji podnéty, které mé dovedly k finalni podobé filmu a popisuji zdroje,

které mi byly inspiraci a dovedly mé& k realizaci ndmétu.

2.1 MALY PRINC

., A zadny dospély nikdy nepochopi, ze je to tak duleZité.

A tady je pro mne ta nejkrasnéjsi a nejsmutnéjsi krajina na svete. Je stejnd jako krajina na
predchozi strance, ale nakreslil jsem vam ji jesteé jednou, abych vam ji dobre ukdzal. Na tomto
miste se maly princ na Zemi objevil a potom zmizel.

Zadivejte se pozorné na tuto krajinu, abyste ji bezpecné poznali, budete-li jednoho dne cestovat
v Africe na pousti. A piijdete-li nahodou tudy, snazné vas prosim, nespéchejte, postiijte chvilku
primo pod hvezdou! A prijde-li k vam pak dité a bude se smat, bude mit zlaté viasky a nebude
odpovidat, kdyz se ho budete ptat, snadno uhodnete, kdo to je. Bud'te tak hodni a nenechte mée

tak smutného: rychle mi napiste, Ze se vratil... ,,
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Velkou inspiraci mi byla kniha Maly princ od Antoine de saint Exupéryho.
Kouzelny pohadkovy ptibéh Maly princ (z francouzského originalu Le Petit Prince), vydany
v roce 1943. Kniha vypravi o pilotovi, jenz ztroskota na Sahate, kde se seznamuje s Malym

princem, ktery sem piiSel z daleké planety.

Inspiraci mi nebyl ani tak d¢j této knihy, jako komplexni pojeti této filozofické pohadky.
Exupéry ztvarnil tuto knihu za uc¢elem zaujmout jak détského, tak dosp€lého Ctendie. Déti
ziejme nebudou chapat jeho hlubsi smysl, pfesto je kniha mize oslovit tak, jako dospélé. To

byl jeden z hlavnich diivodi, pro¢ jsem se rozhodla ztvarnit pohadku.

Dalsim dualezitym prvkem knihy je postava malého prince. Je to naivni osoba, plnd nevinnosti,
porozumeéni a zvidavych otazek. Szity se svou fantazii a pln radosti ze svych zazitkl. Postava

malého prince fungovala pro milj namét jako hlavni zachytny bod pfibéhu. Od prvniho pocat-

ku jsem véd¢la, ze budu vypravét o ditéti s povahovymi rysy podobné malému princi, které

je plné nevinnosti a zije ve své fantazii, kterou ovSem nebere jako piekdzku v zivoté, nybrz

vlastni realitu, ve které se neciti osamocen.

2.2 PROSTREDI

Ve filmu se pohybuji hlavni postavy v prostredi, kter¢ je pro déti tohoto véku typické, a to je
pravé $kola. Skola byva ¢asto prostiedim Sikany a rozepii mezi détmi. Mladsi §kolni vék (od
Sesti do deseti aZ jedenacti let) je dileZitym Zivotnim meznikem. Vznikaji nové vztahy, dité se
uci riznym formam socidlni interakce a komunikace.

Toto obdobi jako faze pile a snazivosti, zvySuje sebehodnoceni ditéte, ale prekonava i pocit
ménécennosti. Zdlraziiuje pfedevsim schopnost ditéte chapat smysl skolniho vzdélavani a
podle toho rozvinout svou autoregulaci. Déti mladsiho Skolniho véku jsou vétSinou na tirov-
ni konvenéni moralky — chovaji se podle ptikazil a zdkazl rodich a ucitele, ocekdvaji za to
pochvalu, ktera jim ptinasi uspokojeni.

V tomto véku zaroven déti Gasto nardZeji na vzajemné nepochopeni. Castym piipadem je,

tak se stava jejich fantazie mistem Uniku od reality. I j4 méla na zdkladni Skole tento ptipad
spoluzaka, a proto jsem, se vzpominkou na podobnou situaci, volila pfi vybéru prostredi okoli

Skoly.



UTB ve Zlin¢, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

2.3 POSTAVA CHLAPCE

Jak jsem jiz zminovala v piedeslych odstavcich, hlavni postava chlapce je inspirovana hlavné
postavou spisovatele Antoine de Saint - Exupéry, Malym princem. V timyslu jsem méla
zhmotnit citlivost, fantazii, radost a nevinnost postavy.

Tak, jak v ptipadé postavy malého prince charakterové vlastnosti ve vizualizaci postavy fun-

guji, podobné jsem se snazila i ja ztvarnit mou hlavni postavu.

U typologie postavy jsem zapojila svou fantazii. Nabizelo se hlavni postavu odlisit od ostat-
nich kluktl, znazornujicich realitu. U charakteristiky obli¢eje jsem se inspirovala americkym
animovanym seridlem ,,Hey Arnold®, ktery jsem sledovala jako dité. Postava Arnolda ma stej-
né jako u mé hlavni postavy chlapce, podobné stylizovanou hlavu do tvaru ragbyového mice s

blond rovnymi a del§imi vlasy.

2.4 VLASTOVKA

U vedlejsi postavy, chlapcovy fantazijni kamaradky vlastovky, je inspirace ¢ist¢ ndhodna.
Pti hledani ndmé&tu jsem si doslova hréla s papirem v ruce a skladala rizné predméty. Tento
napad jsem pozdé¢ji také ptidala do scénafe.

Vysledny predmét, ktery jsem z papiru slozila, byla papirova vlastovka. Napadlo mé tak pro-

pojeni vlastovky papirové s zivou, coz jsem aplikovala i do role fantazijni postavy.

Ptaka v chlapcové fantazii jsem se rozhodla zvolit i pro jejich vyznam v mytologii. Obecna
charakteristika ptactva je stejn€ zajimava, jako charakteristika konkrétnich druht. At uz sku-
te¢ni nebo bajni ptaci, jako je naptiklad fénix, patii po staleti mezi nejoblibenéjsi naméty ze

svéta zvirat.

Ptéci jsou nositelem metafor, evokuji a symbolizuji nalady a také charakteristické vlastnosti,
¢1 zivotni etapy a rtizna zivotni obdobi. Konkrétné vlastovka je namoinicky symbol Stésti.
Kromé Stésti tento ptak znamenal také navrat. Kromé navratt a Stésti také vlastovka hlasi

ptichod jara, je tedy posel nadéje a zvéstovatel St'astného obdobi.
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2.5 KLUCI

Kluci zndzornujici realitu, maji v mém bakalafském projektu tlohu nicit fantazijni svét hlavni
postavy. Inspirace se da najit v§ude kolem nas. Zijeme, bohuZel, ve svété nendvisti a neda se
vzdy vidét vSe rizove. Prave tuto stranku pohledu a reality jsem se rozhodla zestylizovat do
podoby tii posmévnych chlapct. Zli kluci jsou v kontrastu s kladnou postavou malého chlap-

ce, a tak zaroven splnuji zasadni kostru pohadkového zénru, vyhry dobra nad zlem.

3 SCENAR

3.1 TVORBA SCENARE

vvvvvv

jsem doposud vytvarela hlavné gagy a kratka Skolni cviceni, neméla jsem s tvorbou rozséah-
lejSiho scénaie zadné zkusenosti. Prostudovala jsem si tedy materialy popisujici filmovou
dramaturgii. Naptiklad knihu Dramaturgia strihovej skladby (Cudovit Labik, 2013), nebo

jsem také praci konzultovala s lidmi, ktefi se v tomto oboru 1épe orientuji.

Velkym ptinosem mi byl pohovor s odbornym dramaturgem, panem TomaSem Hubéackem,

ale 1 pfedm¢ét scendristika s pani Gargulakovou.

Na pocatku vytvareni scénafe jsem se potkavala s takovymi problémy, jako je tieba ptiliSna
sloZitost a uvadéni dvou témat, ktera se navzajem vylucuji.

Dozvédéla jsem se, Ze film ma pomyslnou déjovou kiivku. Tato skute¢nost mi byla opravdu
velkym pifinosem. Kazdy dé&j by m¢l mit samoziejmé zapletku a minimalné€ jeden bod zvratu,

a vSechny tyto informace jsem se snazila uplatnit a ve vystavbé mého scénare.

Diky pravidelnym konzultacim a znalostem z mnoha pfinosnych pfedméti jsem nakonec
dokazala posunout scénart do faze, kdy se stal srozumitelnym, a do jisté miry jednoduse po-
chopitelnym.

V dile vystupuje pouze par postav a je postaveno na klasické trojaktové struktuie.
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4 ROZBOR FILMU

4.1 HLAVNI TEMA

Hlavnim tématem mé bakalarské prace je dnesni realita vs. fantazie ¢lovéka. Chci predevsim

timto tématem poukdazat na détskou fantazii a zvracenou realitu dnesni doby.

Jelikoz jsem méla moznost pracovat s détmi, bylo pro mé zardzejici, jak penize v dnesni dobé
ovlivilyji socialni postaveni déti jiz v tak raném véku. Kromé penéz je to samoziejme i odlis-

nost od svych vrstevnikd, at’ uz socidlni nebo jina.

V mém bakalarském projektu, je maly chlapec odliSny svou predstavivosti a uzavienosti do
svého svéta. To ho ale ned¢la nestastnym. Naopak jsem méla potebu poukdzat na to, ze i ve
svém introvertnim svété, jako my animatofi Casto mivame, dokaze byt Clovek st'astny, 1 bez

potieby zacleniovani se do spolecnosti.

Vyvrcholenim hlavniho tématu je konec, ktery znazoriiuje volbu mezi realitou a fantazii.
Chlapctv fantazijni sv€t je nabouran zlymi vrstevniky a vlaStovka - symbol fantazie, odléta
pry¢. Chlapec v tomto momentu mé na vyber, jestli zlstat se svymi vrstevniky v realit¢ nebo

najit silu a odletét za svou kamaradkou.

4.2 VEDLEJSI TEMA

Vedlej$im tématem mého bakalaiského filmu je vztah malého chlapce s vlaStovkou, tedy
pratelstvi. Pravé vlastovka, ktera symbolizuje chlapcovu jedinou spiiznénou dusi, je vyplod
jeho fantazie. Znazornuje urcitou svobodu, nad¢ji a Stésti, které mu nabouravaji vedlejsi po-

stavy. Vlastovku si chlapec vytvoii zprvu jako papirovou, a ta se mu poté promeni v Zivou.

Tento moment hraje klicovou roli v dé¢ji celého filmu a mizeme jej pochopit i tak, ze pokud si
néco prejeme a usilovné za tim jdeme, miiZe se to stat skutecnosti.
Pratelstvi hraje v lidském zivoté klicovou roli. At uz si ptitele najdeme v c¢emkoli, mize nas

to dé€lat Stastnym.
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4.3 ZANR

Mym cilem bylo vytvofit dobrodruzny ptibeh o chlapci a jeho fantazijnim svété pro détského
1 dospélého divéka, tedy v pohddkovém prostiedi.

V nésledujici kapitole se budu snazit ptiblizit Zanry, které se v mé literarni predloze objevuji a
ze kterych jsem vychézela. Ackoliv se jedna o film, literarni ptedloha je pro mne velmi dalezi-
tou Casti.

Ptedlohou mi byl literdrni scénaf, ktery by se zanrové dal zatadit do literatury pro mladez,
konkrétnéji by se dal nazvat jako drobny epicky zanr, nebo-li pohadka.

Literarni piedloha k mému bakalaiského projektu se da charakterizovat konkrétn&jSim po-

jmem, jako autorska.

4.4 POHADKA

Pohadka je pfevazné Zanr Gstni lidové slovesnosti, netyka se historické udalosti a v zasadé
ptibéh vyusti §tastnym koncem. D¢&j byva vymysleny a ¢astym motivem jsou nadptirozené
bytosti nebo mluvici zvifata. Z hlediska literarni védy patii do skupiny ustné ptenasené litera-
tury, kterd ma oproti literatufe psané sva vyrazna specifika.

Jak ma opravdova pohadka vypadat, se nedozvime asi nikdy. Neni piesné urceno, zda se smi
nebo naopak nesmi prebirat pohddkové motivy, vytvaret optimalni variantnost pohadek nebo
si dotvaret vlastni pfedstavy o pohadce a uskutecnit je.

V pohédce je urcita svoboda mysleni bez omezeni a hranic, nebot’ pti zkonstruovani

pribéhu takovéhoto zanru se dé oteviit fantazie a nedrzet se realistickych prvki. Je snadno

srozumitelnd 1 pro détského ctenate ¢i divéaka.

Kazdy pohadkovy ptibéh mlze mit velké mnozstvi variant, které se k nému sice vztahuji, ale
od hypotetického ptivodniho ptibéhu se li§i v zavislosti na kulturnim a socialnim prostiedi
vypravece, na jeho vlastni invenci a fantazii a v neposledni fad€ i na situaci, ve které je po-
hadka vypravéna. Jak je dobfe znamo, tak v pohédkach casto byva také skryty vyznam, ktery
détsky divak nedokaze jednoduse rozkliCovat. Pro dospélého divaka ma tak pohadka daleko
vEtsi vyznam nez vizudlni a v tomto spociva hlavni kouzlo tohoto literarniho ¢i filmového

zanru.
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4.5 PROSTREDI POHADKY

Prostiedi, v kterém se d&j odehrava, piedstavuje typickou pohadkovou krajinu a prostor dét-
skému divaku blizky. D¢j se odehrava v okoli skoly.

Prosttedi jsem volila tak, aby bylo dobfe znamo vSem vékovym skupinam. Se zapojenim své
fantazie jsem podpofila tento Zanr v urcité nadsazce tvarl a stylizace prostiedi. Hra s neredl-
nym pohybem a deformaci postav tak zapadala do vytvotrené nadsazky vizualu mého bakalat-
ského filmu.

4.6 ZANR Z FLIMOVEHO HLEDISKA

Animovany film se d4 nazvat ,,nadZanrem,” miiZe do né&j spadat jakékoliv Zanrové zhotoveni.
Nejcastéji se spojuje prave s tvorbou pro déti (fantasy, pohadky, sci-fi, akéni filmy, komiksové
filmy, dobrodruzné filmy). AvSak zanr animovaného filmu je naprosto neomezeny. (Labik,
2013)

,,Okrem inych aj ¢esky film v zanri animovaného filmu dokazuje, Ze zanrové obmedzenia
neexistuji. Sved¢ia o tom Svankmajerové surrealistické filmy Sileni, Otesanek.*

Ve filmu Chlapec a vlastovka je nadzdnrem samoziejmé animovany film a zanry jsou: pohad-

ka, dobrodruzny film.
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4.7 CILOVE PUBLIKUM

Mou bakalaiskou praci cilim hlavné do détského publika 6 - 15 let, avSak hloubku a myslenku
filmu si tam miZou najit také divaci dospéli.

Hlavni zdmér je pobavit divaka, aby si v tom kterdkoliv v€kova kategorie nasla své.

Nasla sympatii ve ztvarnéni i ndmétu. Od vyspélejsiho divaka o¢ekavam, ze se zamysli nad

hlubsi myslenkou filmu a dokaZe rozkli¢ovat charakter a roli postav ve filmu.

5. CHARAKTERISTIKA POSTAV

5.1 MALY CHLAPEC

Prvné bych se rada vénovala charakteristice hlavni postavy, kterou je maly chlapec ponoten
do své fantazie. Jak uz naznacuji, chlapec je snilek s jinym pohledem na svét. Nezapada béz-
nym uvazovanim do kolektivu svych vrstevniki a ti, jak uz to i v redlném svété byva, mu to
davaji pocitit.

Chlapec se nad témito potyckami absolutné povznasi, jelikoz jeho vlastni a niterni fantazij-
ni svét mu otevira zcela jiné obzory, nez malichernosti, kterymi jsou hloupy posméch a ryzi
nepochopeni jeho vrstevnikl. Uzavird se ve svém kruhu mySlenek a predstav a vytvaii si tak
svou vlastni realitu, ve které je Stastny. Maly chlapec vSak neptsobi jako z jiné planety. Dob-
fe si uvédomuje, co je pro néj zIé, a co je pro n¢j dobré.

Ve chvili, kdy mu zli kluci nabouraji jeho fantazii a vezmou tak jedinou kamaradku, rozhodne
se ud¢lat zasadni krok a opusti realitu.

Tyto povahové rysy jsem se snazila zachytit ve stylizaci chlapce. Jeho néznost a kiehkost
jsem ztvarnila hubenou a kiehnou postavou, oble¢enou ve svétlych barvach.

Fantazii jsem ztvarnila na chlapci tak, ze jsem hlavu zestylizovala do tvaru ragbyového mice
na tenkém krku.

Jeho hodnou povahu jsem podtrhla svétlymi barvami pleti i vlasti. Casto se u né&j objevuje

udiveny vyraz a radost z malickosti.
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5.2 VLASTOVKA

Vlastovka se objevuje ve chvili, kdy se chlapec utapi ve svych piedstavach, aby v nich nasel
svého kamarada. Ve filmu se objevi v momentu, kdy si chlapec hraje s papirem a vyrobi si z
n¢j vlaStovku papirovou. Pomoci metamorfozy pak za letu jeho piedstava ozivne a chlapec si
tak najde svého diivérného pfitele. Vlastovka je chlapci oporou a doprovodem ve svété fanta-
zie, dokud jeho svét nenarusi zdporna postava pribehu. Je ztélesnénim lasky a Stésti, pratelstvi
a fantazie.

Tato charakteristika neni ndhodnd. Vlastovka jako zvite, zndzoriiuje uz od dob davné myto-
logie $tésti, pocit radosti a navrat. Protoze je pro vlastovku typické, ze zije cely zivot s jed-

nim partnerem 1 tyto prvky mizeme shledat v charakteristice vlastovky v mém bakalarském

<

projektu.

5.3 ZAPORNI KLUCI

Zakladni stavbou pohadkového piibéhu je vitézstvi dobra nad zlem. Oproti dobru, které
ztélesnuje nas hlavni hrdina, vystupuji tii chlapci, ktefi ztvariiuji stinnou stranku ptib&éhu.
Hlavnim tématem je fantazie vs. realita, a v tomto piib&hu je pravé realita povaZzovéana za tu
zapornou rovinu piibéhu.

Chlapci maji vlastnosti typické pro posmévné, nepiejicné déti. Lehkovaznost a zast, radost z
ciziho nestésti, to vSe je jim vlastni. Vystupuji jako skupina zlych déti, z nichZ je jeden vedou-
ci skupiny. Tento vedouci skupiny ovlivituje ostatni ¢leny ,,gangu* v lehkovaznych klukovi-

nach. Radost jim piinasi jakykoliv ¢in, zptisobujici nestésti jejich protivnika.

Jejich charakteru odpovida i vizual vSech tii déti. Kluci, jak uz bylo uvedeno,

znazoriuji v tomto piibehu hlavné realitu. Proto jsem nezapojovala do takové miry jako u
malého chlapce svou fantazii, a snazila jsem se je do jisté miry zndzornit jako realné tfi chlap-
ce Skolniho véku. Barevnost odévil chlapcti, jsem sméfovala spis k teplym, veselym barvam,

které znazornuji veselost chlapcti a hlavné agresi, ktera by méla byt podtrzena.
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5.4 PANI UCITELKA

Postava pani ucitelky ma v mém bakalarském filmu roli ryze vychovnou.

Je jednou z vedlejSich postav a zastava pozici postavy zastupujici realitu. Pfichazi plna tdivu
k malému chlapci a nechape jeho fantazijni pocin. Nevédomé tak podporuje kluky zastupujici
zlo v mé pohadce.

Pani ucitelka vSak neptisobi jako zl14, spis ji, jako kazdé ucitelce jde pouze o to, aby jeji Zaci
vnimali vyuku. Maly chlapec ji vSak ptiliSnou pozornost nevénuje, a to pani ucitelka pozdéji

zbystii. Pristupuje k malému chlapci a plna udivu sleduje, co chlapec tropi.

5.5 PREDMETY Z PAPIRU

Predméty z papiru v mém bakalaiském filmu zobrazuji chlapcovu fantazii a souvisle mu tvoii
ptitele v jeho chvilich osaméni.

Chlapcovu fantazii probudi vzdy néjaky impulz. V prvni fazi filmu je to napiiklad broucek,
ktery k nému pfileti, a tak chlapce napadne, Ze vytvoti predmét, brou¢kovi podobny, ktery
posléze ozivne. Pfedméty z papiru se vzdy vrati do redlné podoby po zdsahu vedlejSich postav

filmu. Povétsinou to jsou kluci, kteti symbolizuji zdpornou stranku filmu.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 VIZUALNI PODOBA A HLEDANI VYTVARNEHO RESENI

6.1 INSPIRACE

Snad za nejvétsi davku inspirace ke svému bakalafskému filmu mizu povazovat festival
Anifilm v Tieboni. Shlédla jsem na tomto misté vice nez 60 kratkometraznich filmt a fadu
celovecernich filml. Kazdy z filmu byl velice inspirativni a pfinosny, bylo vSak par takovych,
které mi utkvély v paméti a probudily chut’ tvofit. K takovym patfil, bez debat, film Leaving
home, ktery zpracoval animator Joost Lieuwma.

U tohoto filmu m¢ nadchla jak mySlenka, ktera je jednoducha a vystihujici dnesni dobu i1 kdyz
se jedna o pohadku, tak hlavné vytvarno, které odpovidalo mym piedstavam o vizualnim pojeti
filmu.

Prostredi je ztvarnéno jednoduchymi barevnymi plochami bez pfehnaného stinovéani a vytvoieno

v pastelovych barvach. Stylizace podtrhuje humornou stranku filmu.

Dalsi velkou inspiraci mi byl kratkometrazni animovany film animatorky Lucy Toth - The age
of curious. U Tohoto filmu, jako u veskeré tvorby této animatorky, mé zaujalo hlavné vytvarné
zpracovani.

Luca Toth ve svych ilustracich ¢asto uziva deformace postav, ktera je mi sympaticka ,a proto

jsem se ji snazila v urcitych pozicich aplikovat i na pohyb postav v mém bakalatském filmu.
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Dalsi velkou inspiraci mi byla, jisté viem znamé Zluta ponorka od reziséra George Dunnin-
ga. Originalni vytvarné pojeti tohoto animovaného muzikalniho filmu spociva predevsim v
pestré barevnosti, v patvarech postav a v jednoduchych ¢ernych konturach. Postavy mé velice
inspirovaly. Jednoduchost a urc¢itd nadsazka charakterti a predmétt ve filmu plisobi humorné a

originalng.

6.2 CESTA K VIZUALNIMU STYLU

JiZ pti vytvéreni scénafe jsem méla jasnou predstavu o vizualni podobé mého bakalaiského
projektu. Film jsem chtéla postavit na vizualni strance a pojmout kazdy zabér spiSe jako ilu-
straci. Ve svych nacrtech jsem zacinala ¢ernou linkou, kterou jsem se postupem ¢asu rozhodla
postavam ponechat.

V procesu vytvareni mého vizualniho stylu bakalaiské prace jsem ze zacatku volila detailnéj-
$i propracovani postav, ale postupem casu jsem musela slozitost vizualu porovnat s ¢asem,
kterého na vytvor takto slozité vizualizace nebylo dostatek. Tak jsem musela postavy a pozadi

zjednodusit do plosnych, ale dobie fungujicich postav a tvard, které se ve filmu objevuji.

Ve velkych celcich jsem se rozhodla na vizualu vice zapracovat a poustét se do vétSich detai-
4. Pohadkovou krajinu jsem se rozhodla barevné orientovat do maximalné dvou dominant-
nich barev. PovétSinou pievladala zelend barva v riiznych odstinech, ktera méla symbolizovat
a podporovat klid. Pro libivé a piijemné vyznéni pohddkového svéta jsem vSe tonovala do
pastelovych odstinli s mensi saturaci.

V kontrastu klidného prostredi v okoli Skoly pfichazi v zasadni ¢4sti filmu bod zvratu, ktery
jsem se rozhodla podpofit i agresivni Cervenou barvou. Jedna se o okamzik, kdy maly chlapec

spadne na stiechu Skoly a tak se klidné zeleii proméni v ostrou a kiiklavou barevnost pozadi.



UTB ve Zlin¢, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

Ur¢itou roli tam hraje 1 komplementarni kontrast barev ¢ervené se zelenou a také tento kon-

trast podporuje bod zvratu.

6.3 TYPOLOGIE A CHARAKTERISTIKA POSTAV

Typologie a charakteristika postav

Vytvarné navrhy malého chlapce ptfedchazely dokonceni scénare a jeho kone¢ny charakter
vychézel i z téchto nacrtu.

Chlapec tak, jako jeho spoluzici, je ve Skolnim véku okolo 6. let. Jeho nézné plsobeni podtr-
huji svétlé barvy jeho postavy. Pii vytvarném uchopeni jsem méla snahu oprostit se od realné
anatomie postav. Volila jsem urcity tvar pfipominajici ragbyovy mic.

Protoze se déj odehrava v jednom dni nebo spiSe v né€kolika hodinédch, chlapec mé na sobé
stale jeden kostym. Pii vybéru jeho oblecCeni jsem volila nevyraznou barevnost a jednoduché
vytvarné uchopeni. Cela postava pisobi plosné s vyjimkou nékterych urcitych zabéra, kde
jsem postavu mirné vystinovala.

Dalsimi zasadnimi postavami v mém bakalatském filmu jsou postavy kluki, které jsem se
snazila odlisit pouze barevné. Obleceni, které jsem jim navrhla, maji tak v podstaté stejné
jako ma maly chlapec. Barevnost jsem volila v teplych a pestrych barevnych odstinech, které
symbolizuji agresivitu. U zlych chlapcti jsem se nezamétovala na odliseni ¢i specialni styliza-
ci hlavy jako u malého chlapce. V jejich roli je dulezita realita, kterou mél podpofit ne pfilis

originalni pfistup vizualizace.

6.4 STYLIZACE PROSTREDI

Prosttedi jsem se snazila zasadit typologicky pro zanr filmu. Tedy do pohadky. V pohadkovém
prostiedi byva dan vétsi prostor fantazii, da se tak fict Ze fantazie zde nema hranice.

ProtoZe jde o namét symbolizujici do jisté miry skutecnost, nezasahovala jsem do prostiredi
svou fantazii prespftiliS. Snazila jsem se do jisté miry drzet reality.

Barevnost prostiedi je odpovidajici atmosféfe z filmu vychazejici. Volila jsem pfevazné zele-
nou barvu pro ptsobeni klidu a pohody. Do poptedi jsem volila tmavsi a do pozadi svétlejsi
tony barev. Vse jsem kolorizovala do barev pastelovych. Pohadka by méla piisobit vesele a

tak jsem to nepfehanéla s barvami v tonech tmavsich.
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7 FAZE REALIZACE

7.1 STORYBOARD

Po predstaveé vizudlniho stylu mé bakalarské prace nasledovalo ujasnit si, jak bude film
probihat v jednotlivych zabérech, tak, aby byl srozumitelny. PtiSel tedy na fadu dalsi podstat-
ny bod v tvorbé animovaného filmu, a to zpracovani storyboardu, nebo-li obrazkového scé-
nare. Tento bod je zasadni a napomaha rezisérovi ¢i animatorovi pii stavbé zabér, stithové

navaznosti a kompozic.

Jiz na zac¢atku prace se storyboardem bylo tfeba zabéry konzultovat a usmérnovat své predsta-
vy v kompozicich zdbér nebot’ i animovany film musi dodrzovat urcita pravidla osy, aby byl
film dobfe srozumitelny. Zacala jsem tedy pracovat s vytvarnym navrhem a svou predstavou
o konstruovani storyboardu. Pfedkladala je svému vedoucimu prace, ktery spole¢né se mnou
pracoval na tom, abychom dotahli animovany film k fazi realizace.

Proces ptipravy storyboardu v mém ptipadé¢ byl vyjadien pomoci okének, do kterych jsem
vkladala své vytvarné predstavy. Ty jsme poté postupné s panem vedoucim vyskrtavali z po-
myslného seznamu zabért, ¢i piidavali jiné vizualni predstavy tak, aby byl d¢j dobie odvypra-

W

ven.

Pod okénka s na¢rtem onoho zabéru jsem urcovala relativni délku zabéru, zvuk a ruchy, které
jsem si predstavovala pod kazdym urcitym zdbérem.

Casto nastava pravé pii procesu realizace storyboardu situace, Ze se tviirce musi vracet ke své-
mu literarnimu scénafi a urCité faze ptibéhu domyslet ¢i prepracovat. To vSak nastésti nebyl

muj ptipad u zpracovani této bakalarské prace.

7.2 ANIMATIK

Dalsi casti procesu vyroby animovaného filmu je realizace animatiku.

Pti realizaci mé bakalarské prace jsem méla moznost viibec poprvé tento krok vyuzit a nevy-
nechat jej. Pozdéji jsem tento bod docenila a vracela se k nému i pfi animaci. Animatik doka-
ze svym zpusobem urcit atmosféru filmu, a to hlavné hudbou, kterd by méla byt jiz v animati-
ku pouzita. Vyhodou je samoziejmé i pouZiti rucht.

Je to faze realizace, pfi které nejsou zabéry dokonceny, Casto byvaji zabéry pouze v obrazcich,
ale 1 z téchto obrazkti mizeme urcit délku animovaného filmu podle toho, jak dlouhou urc¢ime

metraz uréitého zabéru.
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Animatik byva nej€astéji tvotfen jiz z hlavnich fazi animace v jednoduché linii a ulehcuje tak
praci v ptipad¢, ze hlavni faze v lince je jiz ve finalni podobé. V takovém piipadé se k hlav-
nim fazim vracime a dopliiujeme je jiz jen mezifazémi, a posléze ptipadné vybarvujeme. To

byl také mij pfipad v realizaci animatiku, mého bakalatského filmu.

8 TECHNICKE PROVEDENI

8.1 ANIMACE

Z riznych moznosti animacnich technik jsem si vybrala animaci kreslenou pomoci grafického
tabletu ve vektorovém programu.

Pti animovéani bakalatské prace jsem méla poprvé moznost vyzkouset si program, ve kterém
jsem se rozhodla bakalatsky film realizovat.

Byl to do urcité miry risk, ale protoze byl program svymi funkcemi velice podobny programu,

ve kterém jsem d¢lala na predeslych Skolnich pracich, rozhodla jsem se tento krok podstoupit.

Na bakalatském filmu jsem také méla moznost poprvé vyuzit cintiq, ktery ndm nas ateliér
nabizi. Praci na ném jsem velice ocenila. Proces tvorby je, dle mého nazoru, jednodussi nez

na grafickém tabletu a rozhodné rychlejsi.

Pracovala jsem metodou animace nazvanou ,,pose to pose®. Jedna se o metodu, kdy si ani-

mator nejprve nakresli hlavni fdze, neboli faze klicové, a nasledné je dopliiuje o mezifaze.

Jak jsem jiz zminovala, mtj bakalatsky film je mozna rozlisitelny tim, ze je cely ve vektorové
lince, kterou jsem stylizovala pouze postavy, ne pozadi. Tvary tvofené z vektorové linie jsem

poté vyplnila barvou a u urcitych zabérii decentné vystinovala.

8.2 TECHNICKA PODPORA

Jak jiz bylo zminéno, pracovala jsem pfi realizaci hlavné v programech znacky Adobe a to s
konkrétné s programem Adobe Flash.

Pozadi jsem pak dotvarela v programu Adobe Photoshop, ve kterém jsem si vyhrala s praci s
vrstvami. Programy od Adobe spolu navzajem spolupracuji, takze jsem posléze mohla vrstvy
natdhnout do programu Adobe After Effects, ve kterém jsem d¢lala pfevazné postprodukei a

najezdy kamery a finalni upravy zabér.
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8.3 POSTPRODUKCE

8.3.1 STRIH

Se svym stfiha¢em, bylo dobré spolupracovat jiz od Gplného zacatku realizace animovaného
filmu, a to uz pii vytvareni storyboardu. Stfiha¢ nejlépe vi, jak dobie budou zabéry na sebe
navazovat a navzajem fungovat.

Pti procesu postprodukce jsem musela na doporuceni mého stfihace mnohé zabéry predélavat
nebo dokonce celé nahradit zabéry novymi, ale s odstupem ¢asu musim podotknout, ze se to
vyplatilo.

Zhotovené zabery putovaly ke stiihaci v kone¢ném procesu realizace, az kdyZ uz byly do
posledniho detailu doanimovany.

Je dobré spolupracovat se stithacem 1 pii praci na animatiku, protoze animatik predurcuje
findlni délku filmu.

Kazdy stfiha¢ ma pomysIné zaméteni nebo cit pro urcity zanr filmu, proto bylo dobré pfti
stfihu sedét vedle néj a usmérnovat ho v mire stfihu. Animace, jak jsem jiz zminovala, je, da
se fici, ,,nadzanr.” Jde v ném hlavné o vyvolani urc¢ité atmosféry, a proto se mohou nekteré

zabéry v obrazu ponechat déle nez pfi stfihu hraného filmu.

8.3.2 ZVUK A HUDBA

Konecna faze zhotoveni filmu probiha u zvoleného zvukare. J4 jsem si k mému bakalaiskému
filmu vybrala zvukate, s kterym jsem spolupracovala jiz od prvniho ro¢niku. Je samoziej-
m¢é dobré spolupracovat na takto dulezitém projektu s nékym, s kym jiz pracovni zkuSenosti

mame a vime, Ze jeho prace je kvalitné a zodpoveédné odvedena.

Zvukaft po dokonceni animace a stiithu zabérti dostal do rukou jiz film v hotové fazi i s titul-
ky a zvucil ruchy piipadné¢ mluvené slovo, které se v animovaném filmu objevuje. Mluveny
projev je v mém filmu do zna¢né miry stylizovan. Objevuji se spiSe neZ mluveny projev Casté

udivy a zvukem zndzornény pocity piekvapeni.

Pouzita byla 1 hudba, kterou jsem si zvolila sama, svym vlastnim vybérem. AZ po konzultaci s

mym zvukafem jsme se rozhodli tuto atmosférickou hudbu do filmu pouzit.
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ZAVER

,,pohddka je ranecek moudrosti, ktery nam tu zachovali davni predkové, abychom si jej vzali
na vandr svétem a védeli, jak se rozhodovat na rozcestich.

Kudy jit a kudy se nevydavat.

Pohadka veri, a dokonce prikazuje, Zze dobro ma byt pochvdleno a dobro potrestano. Jenze
lidsky Zivot je kratky a bozi mlyny melou tak pomalu, Ze se takové spravedinosti malo kdy
dockdame.

‘

Ale pohadka to vsechno stihne.

Zdenék Svérak

Tak, jak to v pohadkach byva, i mlj bakalarsky animovany film dosahl konce a ja se naucila,
pii tak rozsdhlém projektu, pracovat na velké mife dilezitych aspekta pfi realizaci animova-
ného filmu. Nebyl to jednoduchy tkol, a tak bych si dala tu praci a zminila hlavni zkuSenosti,
at’ vic nebo mén¢ ptijemné.

Na tomto bakalafském projektu jsem se naucila hlavné trpélivosti. Samotny projekt trval dva
semestry, a to bez velké miry koncentrace a vidiny cile nebylo mozné dobte zvladnout.

Dale pak jsem viibec poprvé spolupracovala na tomto filmu se stiihacem, a diky tomu jsem
zjistila, jak diilezité je zabéry prodiskutovat a nechat si poradit v tomto ohledu od profesionala
ve svém oboru.

Urcité velkou zkusenost jsem dosahla také v postaveni reziséra. Prace na takovémto projektu
neni snadnd a animator v této situaci musi mit pod kontrolou jak ndmét a scénaf, tak realizaci.

Sam si musi dirigovat aplikaci zvuku a stfihu, aby se nemijely s jeho predstavami.

Préace to nebyla jednoducha. Jak by se dalo pfirovnat k tomuto citatu Zdenika Svéraka, anima-
ce v tomto projektu se semlela pomalu, ale té spravedlnosti a odmény jsem se, pii pohledu na

vyslednou praci, piece jen dockala.
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