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ABSTRAKT

Tato diplomové prace se zabyva mobilni aplikaci pro déti se specifickou poruchou uceni
(dale SPU). V préaci tedy najdeme jak teoretické poznatky z oboru mobilnich aplikaci, tak
bliz8i analyzu cilové skupiny déti Skolniho a ptedskolniho véku s SPU. Budu se zabyvat
rozborem problémua déti se vS§emi moznymi dysfunkcemi, jejich napravé a predchazeni.
Velkou ¢asti prace je téz rozsahld analyza herniho trhu, trhu s vyukovymi softwary a sa-
moziejm¢ pomuckami pro zaky s SPU.

Prakticka ¢ast je vénovéana samotnému vyvoji aplikace. Tato je kombinaci hry v mobilnim
zafizeni a napravnych listl, které se pouzivaji k ,,apravé dyslexie. Je kladen velky diraz
na moderni ztvarnéni estetického citéni a jeho vstipeni détem. Vysledkem by méla byt hra,

pfi které déti ani nevi, Ze se uci.

Kli¢ové slova: mobilni aplikace, déti, specifickd porucha uceni, pfedchézeni dyslexie, uce-

ni hrou

ABSTRACT

This dissertation is focused on the mobile application for children with specific learning
disability (i.e. SPU). Therefore, in this dissertation we can find both theoretical findings
from the field of mobile applications and further analysis of the target group of school-age
and preschool-age children with SPU. I am going to deal with the analysis of the issues of
children with various dysfunctions, their correction and prevention. Greater part of this
dissertation is also the vast analysis of the game market, market for teaching software and
requisites for pupils with SPU. The practical part is dedicated to the application develop-
ment itself. The application is a combination of game in a mobile device and corrective
notebooks which are used for the “adjustment” of dyslexia. The big accent is put on the
modern rendering of the aesthetic feeling and its instilment in children. The result should
be a game which would imply that children do not even know they learn while playing this

game.

Keywords: the mobile application, children, specific learning disability, prevention of dys-

lexia, learning through play
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UVOD

Aplikaci pro déti s dyslexii jsem si vybrala za kol z n€kolika divodi. Jednak jsem citila
potiebu polidstit podobu téchto uebnich pomicek tak, aby se déti do plnéni ukoll nemu-
sely nutit. Chtéla bych dosdhnout takové podoby aplikace, kterou by braly jako hru a ne
jako skolni pomucku, protoze hra je v pfedskolnim a Skolnim véku détem vlastni. Z mého
pohledu je Groven sesitd, napravnych cviceni a her pro né v Ceské republice podprimérna,
jiz nekoresponduje s dne$ni dobou, s dneSnimi tématy a technickymi moZznostmi.

Chtela bych ve své diplomové praci také zurocit ilustrace, které mé bavi tvofit a se kterymi
mam jiz zkuSenosti z praxe. Z vytvarného hlediska bych rada vytvofila praci, kterd nebude
obsahovat jen naivni détské obrazky, ale zaroven nebudu nutit détem svét dospelaki.
Finalnim vysledkem mého snazeni by mohla byt aplikace, ktera balancuje na hranici mezi
hrou a u¢ebni pomiickou a bude vyuzitelna jako népravna i prediagnostickd pomtcka pro
déti s podezienim na SPU v pfedskolnim a v mlad$im Skolnim vé€ku. Tuto praci neberu
jako prospéSnou pouze pro déti, ale i rodi¢e a v neposledni fad€ ucitele. Z déti ndm roste

dalsi generace, tak se ji pojd'me vénovat, aby ndm to jednou vratila.

Cil: vychovavat déti k estetickému citéni, pomoct jim nendsilnou a hravou formou

s integraci do Skoly, v€asné odhalit déti s podezienim na SPU a ptispét k napraveé poruchy.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SPECIFICKA PORUCHA UCENI

Specifické poruchy uceni jsou dysfunkéni poruchy mozkové Cinnosti, které brani détem
v procesu osvojovani znalosti a dovednosti. Dysfunkce je narusena nebo odchylna funkce
orgdmii’, v tomto piipadé propojeni levé a pravé mozkové hemisféry. Pro tyto lidi je obtiz-
né uceni. Mezi dys- poruchy nepocitame pomalé osvojovani dovednosti cist, psat a pocitat
u déti vyvojové nezralych, u déti s inteligenci na hranici mentdlni retardace’. Lze tedy
obecné fici, Ze dyslektici nejsou lidé se snizenou inteligenci. Jednim z hledisek pro dia-
gnostiku dyslexie je prave inteligencni kvocient, ktery nesmi byti nizsi nez 69 1Q (coz je
hrani¢ni 1Q pro mentalni retardaci). Praméra hranice 1Q v Ceské republice se pohybuje
okolo 100 IQ. ,,Uvadi se, Ze mnoho slavnych osobnosti témito poruchami trpélo, dyslekti-

kem byl napi. Einstein, Churchill, Steve Jobs a jini.

Pro celou praci je dulezité¢ vymezeni pojmu specifické poruchy uceni, zkracené¢ SPU a také
pojmu dyslexie. Pod specifické poruchy uceni spada celd skala dysfunkci. Patii mezi né
dyslexie, dysgrafie, dysortografie, dyskalkulie, dyspinxie, dysmuzie, dyspraxie. Dyspraxie,
dyspinxie, dysmiizie jsou pak dysfunkce specifické pro uzemi Ceské republiky.

Pojem dyslexie je tedy vymezeni jedné z dysfunkei, spadajici pod SPU. Ale také se tento
pojem pouziva pro obecné pojmenovani SPU, v cizing je toto oznaceni nejen béznou praxi,

ale 1 oficialnim nazvem.

1.1 Historicky nahled na SPU

Existuje velky pfedpoklad, Ze poruchy uceni, tedy poruchy komunikace levé a pravé moz-
kové hemisféry , zde byly od pradavna. AZ postupem Casu se zacal brat na tento druh poru-

chy ohled. Drfive byli tito zaci spiSe oznaCovani za méné chytré, Casto byli ponizovani

'Pojem dysfunkce. In: ABZ: Slovnik cizich slov [online]. Cesko, 2005-2015 [cit. 2015-04-
03]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/dysfunkce
* JINDROVA, Milada. Spuvp: Néco z teorie SPU [online]. [cit. 2015-05-09]. Dostupné z:

www.zslubenec.cz/spuvp.doc

3 O dyslexii: Slavni lidé s dyslexii. 2015. Literacy [online]. [cit. 2015-05-12]. Dostupné z:

http://www.literacyportal.eu/cs/o-dyslexii.html
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svymi uciteli ¢i spoluzéky. I dnes se obcas mizeme setkat s ndzorem, ze dys — poruchy
jsou jen vymysl, ze dyslektici jsou jen lini se ucivo poradné naucit. Tyto psychické Gjmy si
pak postizeni nesou cely Zivot, mizeme hovofit i o demotivaci a odporu ke vzdélavacimu
systému. Dnes jiz vime, Ze tvrdit zdkovi s dyslexii, ze je hloupy a liny na zvladnuti tak

banalniho tkolu, je jako tvrdit slepci, Ze je liny vidét. Pfirovnani uvadim zamérné.

,Prvni zminky o specifickych poruchach uceni se totiz zacaly objevovat pod oznacenim

,slovni slepota®. Tenhle pojem popsal jako prvni Némec Kussmaul v roce 1877.%*

1.2 Rozdéleni specifickych poruch uceni

Jednim z ptikladi, jak se pozna dit¢ s SPU, je pravo-leva orientace. Tyto déti si Casto ple-
tou pismenka jako b a d, nebo p a q. Nedokazi rozlisit, kam je pismenko oto¢eno, vSechna
jim pfipadaji velmi podobna.

,Dal§im indikatorem, ze by dit¢ mohlo mit potiZe pii uceni, je sluchové vnimani na velmi
nizké urovni. Nepozna prvni pismenko ve slov€, nebo zda slova liSici se jednou hlaskou
jsou stejna (kos-kos, mi¢-me¢). Re¢ miize byt napadna malou slovni zdsobou nebo obtiZe-
mi ve vyjadfovani (dédecek pftisla, dva auta). Poruchy orientace, at’ uz pravo-levé nebo
v prostoru, jsou dal$im indikatorem SPU. Musime také vyloucit, jestli neni soucasny stav

Vv w

zapfi¢inén ¢astym onemocnénim ditéte nebo nepodnétnym rodinnym prostiedim.

»Dyslexie je poruchou ¢ten¢ho projevu, zak mé sniZzenou schopnost naucit se ¢ist klasic-
kymi vyukovymi metodami. Dyslektici maji problémy s porozuménim vyznamu textu.
Spatné rozliduji podobné pismenka jako je b, d, q, p. Zaméiiuji hlasky, slova, &asto si do-

mysli text, nebo také preskakuji fadky, slova, pismenka ve slovech.

Dysgrafik ma pak obtize s grafickym projevem textu. NedokdZze napodobit tvar pismene.

Jeho psany projev je necitelny, nestejnomérny. Pismo je ndpadné malé ¢i velké, kostrbaté,

* CEJNKOVA, Eva. Zak se specifickymi poruchami ugeni [online]. 2006 [cit. 2015-04-
03]. Bakalafska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace Alena
Safrova. Dostupné z: <http://is.muni.cz/th/136003/pedf b/>.

> ZELINKOVA, Olga. 2009. Poruchy uceni: dyslexie, dysgrafie, dysortografie, dyskalku-
lie, dyspraxie, ADHD. 11. vyd. Praha: Portal, 263 s. ISBN 978-807-3675-141.
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tlak na pero ¢i tuzku je nestejnomérny, také zaménuje tvarové podobné znaky. Déla mu

obtiZe pfepis textu.

Dysortografie se vyznacuje specifickou poruchou pravopisu. Mnohdy dysortografik umi
vSechny gramatické poucky, ale nedokéaze je uplatnit v praxi. Vynechéva interpunkce, ne-
rozliSuje sykavky a m&kké a tvrdé slabiky. Také Spatné piSe délky samohlasek, zkomoleni-

ny, chyby z artikula¢ni neobratnosti.

Dyskalkulik Spatn¢ ovlada své matematické schopnosti. Porucha se déli do vice kategorii.
Nékteré déti maji problémy se samotnymi Cisly a jejich ¢tenim, nékteré s chapanim mate-
matickych ukont. Dokazi se naucit ¢isla po sobé jdouci, ale vnimaji je jako baseil. Znaji
¢islovky, ale neuvédomuji si, Ze naptiklad 2 je stejny pojem jako jedna plus jedna. Mensi
déti pak nedokazi manipulovat s nakreslenymi pfedméty, neumi rozeznavat méné a vice,
vetsi a mensi, dopliiovat po sobé jdouci fady.

Dyspinxie, specifickd porucha kresebného vyjadieni. Dit€é mé problém s pienesenim troj-
rozmérného predmétu na papir, nechépe perspektivu, prostor.

Dysmuzie neni porucha zapisovani a Cteni not, jak by se to na prvni pohled mohlo zdat.

Jedna se o Spatné rozliSovani melodii, nedokonalé opakovani rytmu a také Spatné rozliso-

vani podobné zné&jicich slov.

Dyspraxie, porucha obratnosti. Jejich vyrobky jsou nevzhledné. Zaci nedokazi vykonavat

slozité ikony, jsou pomali, nesikovni.*®

® BARTONOVA, Miroslava. Specifické poruchy uceni: text k distanénimu vzdélavani. Br-
no: Paido, 2012, s. 29-35 ISBN 978-80-7315-232-1.
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2 METODY PRACE S DETMI S SPU

Chceme-li blize nahlédnout na praci specidlnich pedagogti s détmi a zaky se specifickymi
poruchami uceni je nutné popsat, jakym zpiisobem lze na tyto poruchy pfijit. V této kapito-
le tedy zminim prvotni signdly SPU u déti, poté popisu reedukaci tohoto typu defektu
a budu se také vénovat problematice, jak t€émto porucham predchézet, ¢i spiSe jak vcasné

omezit jejich projevy a dopad na zaky.

2.1 Diagnostika SPU

,Jako jedna z prvnich moznych diagnostik specifickych poruch uceni je orientacni test
Skolni zralosti, u nas je nejznaméjsi Kerntiv test. Této zkousce se podrobuji déti pred po-
vinnou $kolni dochazkou. Testuje se kresba postavy, napodobeni psaciho pisma a obkres-
leni skupiny bodii. Z tohoto testu se da jiz vycist spoluprace obou mozkovych hemisfér,

tedy mozné dyslexie. "’

Nelze vSak mluvit o oficidlnim oznaceni, Ze se jedna o dit¢ s SPU. Je to pouze orientacni
predpoklad, jestli dit¢ bude mit problém typu dysfunkce, ¢i jiné obtize znepiijemnujici
vyuku. Do pedagogicko-psychologické poradny se vétSinou posilaji déti az od konce prvni

tfidy na doporuceni skoly nebo rodicu.

V pedagogicko-psychologické poradné je pak dité podrobeno detailnéjSimu otestovani, kdy
tato organizace navrhuje Skole, jak ditéti napomahat, jaké pro néj zvolit postupy v uceni.
Testi v PPP je vyuzivano mnoho, vétSina je podobna testim na vypocet inteligencniho

kvocientu.

,Uvedu napft.: zkouska sluchové analyzy a syntézy, sluchova diferenciace, zjistovani zra-
kové urovné vnimani, zkouska pravo-levé orientace, vySetfeni feci, sleduje se také hruba
motorika (lezeni, skoky, chlize), jemnd motorika a v neposledni fad¢ vySetfeni urovné Cte-

nafskych dovednosti (sleduje se rychlost, spravnost, technika ¢teni a porozumeéni textu).

" BARTONOVA, Miroslava. Soucasné trendy v edukaci déti a Zikii se specidlnimi vzdéld-
vacimi potiebami v Ceské republice. Vyd. 1. Brno: MSD, 2005, s. 119. ISBN 80-86633-
37-3.
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Uroveti psani hodnotime podle piepisu, opisu, diktatu a volného pisemného projevu.*®

2.2 Napravné materialy
Népravnych sesitl a cviceni pro dyslektiky je cela fada. Miizeme je Clenit do vice skupin.

Prvni z nich je zaméfena predevSim na prevenci u piedSkolakii. Jeden z téchto postupt se
nazyva Metoda dobrého startu, dal§i jsou Simonovy pracovni listy. Tyto pracovni listy
pfipravuji déti na prvni tfidu, zamétuji se naptiklad na jemnou motoriku vhodnou pro bu-

douci psani.

Dale miZzeme materidly rozdélit podle smysli na ktery apeluje, na sluch, zrak, hmat, moto-
riku, nebo na jejich kombinaci. Nékterd cviceni jsou zaméfend jen na urCité dysfunkce,

které jsem jiz popsala v ¢lanku specifickd porucha uceni.

Principy téchto cviceni se daji shrnout do zhruba Sesti podskupin, vesmes se jedna o na-
pravnd cviCeni typu hledej (stejny tvar, hledej predmét podle jeho vlastnosti..), tfidéni
(podle barev, zvukt, velikosti, typu atd.), pfifazovani, obkreslovani, skladani, nebo ulohy

na trénink paméti.

Népravnych pomtcek pro dyslektiky je nepieberné mnozstvi, naptiklad na ulehceni cteni
déti pouzivaji karti¢ky s dirkou tak, aby se mohly soustfedit jen na danou slabiku. Pomiic-
gramatické poucky. Dalsi typy pomucek spojuji naptiklad hmatové vnimani s tvr-
dym Y (vyrobenymi z tvrdého materialu) a mékkym I (jsou z mékkého materialu). Stejny
princip pomucek lze uplatnit i na tvrdé a mekké slabiky. MnozZstvi pomlcek umoziuje
zaklim misto pisemného projevu, ktery jim Cini obtize, jen dopliiovat do predtisténého tex-

tu urcitd pismenka, ¢i pracovat pfimo na pocitaci, atd.

2.2.1 Reedukace SPU

Reedukace ditéte s diagnostikovanou SPU probihé ve skolach vétSinou od druhé tiidy for-
mou krouzkd, ve kterych se pedagog vénuje ditéti individudlné. Reedukaci rozumime vyu-

Ziti metod specialni pedagogiky pri uprave narusenych funkci (sluchu, zraku, reci, pohybo-

8 ZELINKOVA, Olga. 2009. Poruchy uceni: dyslexie, dysgrafie, dysortografie, dyskalku-
lie, dyspraxie, ADHD. 11. vyd. Praha: Portal, 263 s. ISBN 978-807-3675-141.
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weh a rozumovych schopnosti) nebo také jako prevychovu.” Reedukace je ukonéena na
doporuceni pedagogicko-psychologické poradny, u leh¢ich forem SPU to obvykle byva
jesté pred nastupem ditéte na druhy stupen Skoly.

Vybrala jsem si par ptikladl, jakym zpisobem se déti s dyslexii reedukuji. Nutno po-
dotknout, Ze jsem vybirala publikace vhodné pro déti, které prave zacinaji s reedukci SPU.
Vétsinou se jedna o jeden titul ucebnice, ktery nabizi vice variant. To znamend, Ze jsou
Casto rozdélené na cviceni na rozvoj zrakového vnimani, sluchového vnimani, prostorové
orientace, matematickych schopnosti, grafomotorickych schopnosti atd. Cviceni uvnitt
publikaci jsou si podobné svou malo népaditou grafikou a vytvarnym projevem. Pokud by
Vam nékdo ukdzal nékolik listd z riznych typl ucebnic, nebudete schopni rozeznat, ze
kterého titulu pochazi. Cviceni jsou ¢ernobild, coz mozna vychdzi z pozadavki praxe, pro-
toze tkoly se Casto ve Skolach kopiruji pro vice déti. Bohuzel jsem mnohdy nemohla do-
hledat vnitini obsahy nékterych publikaci, pfikladam tedy nahled nékolika z nich, které
jsem méla bud’ v ruce, €i jsem si na internetu naSla nékteré z ndhledl stranek. Vybirala
jsem publikace, které jsou kvalitn€ propracovany a ty, které vydavaji specialisté v tomto

oboru.

Pro znevyhodnéné déti vytvari ucebnice a seSity naptiklad Edice Raabe. Jejich seSity se
jmenuji Kuliferda, jedna z fad je ur€ena détem s SPU, které navstévuji prvni stupen za-
kladni Skoly, maji ale také edicni radu, ktera se orientuje na rozvoj celkové Skolni zralosti

a na prdci s détmi s potencidlnim rozvojem SPU.' (P¥iloha I)

(Ptiloha II) Pani Jifina Bednafovd ma na svém konté taky fadu seSitd. Naptiklad uvnitt
Pocitani se sobem Bobem jsou jiz barevna cviceni. (Ptiloha III) Pfijde mi, ze nékteré sesi-
ty nesou jinou estetickou kulturu nez ostatni. Zajimava jsou cviceni s nazvem Jednim ta-

hem, kdy déti cvici grafomotoriku a jednim tahem kresli nejriizné;jsi véci.

Rozséhly soubor sesitl pro dyslektiky pochdzi od Olgy Zelinkové a nakladatelstvi DYS.

Patii mezi n¢ CviCeni pravo-levé orientace, Cviceni sluchové analyzy a syntézy, RozliSo-

? Pojem reedukace. In: ABZ: Slovnik cizich slov [online]. Cesko, 2005-2015 [cit. 2015-04-
18]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/reedukace
19 Pro rozvoj $kolni zralosti u déti v MS. Raabe: pracovni sesity [online]. [cit. 2015-05-05].

Dostupné z: http://pracovnisesity.raabe.cz/spu
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vani b-d-p (Ptiloha IV) a dal$i. Podle mého ndzoru cviceni od pani Zelinkové jsou velice
kvalitni a pé¢kné promyslena, mozné ani proto necitila potiebu vymyslet konkurenceschop-
ny obal. Pfedni strana je opatfena pouze Cernobilym ndpisem, ziejmé vytvoieném

v n¢kterém z textovych editord.

2.2.2 Piedchazeni SPU

Specifické poruchy uceni se pln¢ projevi Castokrat az béhem prvniho ¢i druhého roku pra-
videlné Skolni dochazky. Specifické poruchy jsou také n¢kdy oznacovéany jako vyvojové
poruchy. Miizou tedy vznikat vyvojem, pfedevSim nedostatecnou stimulaci ditéte v pred-
Skolnim véku. Musime vsak pocitat s tim, Ze n¢kterd ditka maji k SPU daleko vétsi pred-
poklady dané geneticky. Pokud vSak vcas identifikujeme budouci mozné prekazky v uceni,

je veétsi pravdépodobnost, Ze se s problémy dité 1épe vyrovna.

“Tuto teorii rozviji Brigitte Sindelarova, ktera vydala knihu a cvi€eni jak pfedchazet poru-
cham uceni. Patii mezi prikopniky téchto cviceni. Sindelarova piirovnava détsky vyvoj
dovednosti ke stromu. Pokud strom vyrasta rovné, mtze se dale vyvijet zcela bezproblé-
move. AvSak kdyz strom za¢neme rovnat az pokiiveny, je zde mensi Sance, Ze se nam ho
podafi vyrovnat upln¢. Pokud tedy v€as rozpozname u déti predskolniho véku poruchy nez
se plné projevi, existuje velka Sance, ze v prubéhu skolni dochdzky bude jeho skolni vyvoj
bezproblémovy. Jeji cviceni jsou zaméteny na déti v predskolnim obdobi a béhem prvniho
roku dochéazky do Skoly. Dité si béhem prvnich let svého zivota osvojuje zakladni a nejdi-
spojeni pocitil a pohybii. Dité zkouma co se stane, kdyz néco udéla. A to vSe ¢ini, protoze
to je pro n¢j hra. Toto spojeni mezi “kdyz” a “pak” ma v sobé pro dité néco fascinujiciho,
co musi neustdle zkoumat, aby postupné poznalo a samo vyzkouselo skutecné slozity rete-

zec.”'! (P¥iloha V)

Ditéti, u kterého je pfedpoklad rozvoje specifickych poruch uceni, mize pomoci odklad

Skolni dochazky. Dité tak ziska ¢as na vétsi rozvinuti schopnosti a 1épe se ptipravi na skol-

"' SINDELAR, Brigitte. Pfedchdzime poruchdm uceni: soubor cviceni pro déti v predskol-
nim roce a v prvni tride. Vyd. 5. Preklad Véra Pokorna. Praha: Portal, 2013, s. 3. ISBN
978-80-262-0405-3.
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ni rezim. Prvni roky Skolni dochazky jsou velmi dilezité pro kladny vztah ke vzdélani.
Také pripadné neuspéchy ve skolnim prostredi vedou ke snizeni sebehodnoceni ditéte,

ovlivituji i jeho postaveni v kolektivu.

Ve skolkéach se bézné pouzivaji nejvice Simonovy pracovni listy. Jsou didaktickou pomiic-
kou, kterou mohou vyuzivat nejen ucitelky v materskych Skolach a v prvnich rocnicich za-

kladnich $kol, ale také rodice, kteri si umi a chtéji udélat cas na své déti.” (Piiloha VI)

2 BARTONOVA, Miroslava. Soucasné trendy v edukaci déti a Zdkii se specidlnimi vzde-
lavacimi potiebami v Ceské republice. Vyd. 1. Brno: MSD, 2005, s. 119. ISBN 80-86633-
37-3.

B MLCOCHOVA, Markéta. Simonovy pracovni listy. 3. vyd. Praha: Portal, 2008, s. 24.
ISBN 978-80-7367-417-5.
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3 MOBILNI APLIKACE

Co se vlastné rozumi slovnim spojenim mobilni aplikace? Mobilni bychom mohli oznacit
synonymem pohyblivy, schopny piemisténi, pohotového pouziti'’. Aplikace podle slovniku
cizich slov znamend poucziti, uplatneni, priloZeni, preneseni; dekorativni prvek riznym
zpiisobem upeviiovany na zakladni materidl, nebo také programové vybaveni pocitace
(1j. software), které umoznuje provadet nejakou uzitecnou cinnost (feseni konkrétniho pro-
blému).15 Laicky mlZeme tento pojem popsat jako program, ktery je uloZen v nékterém

z mobilnich zatizenich, jako jsou mobilni telefon a tablet.

Pokud se vrhneme do navrht téchto aplikaci, musime zacit podobné jako u vétsiny vyrob-
k@. Prvnim krokem je tedy stanoveni si cilové skupiny lidi, pro které bude ,,program* vy-
tvofen. Dulezitym faktorem, ke kterému musime pfihlizet a se kterym se vétSinou setkdme
jen u elektronickych zafizenich, je aspekt technické urovné zkoumané cilovky. Pokud tedy
nase zamétovana skupina lidi jsou déti, musime brat v potaz, Ze ve véku do 7 let nemuseji
ovladat ¢teni. Také musime prozkoumat, jak je vysoka jejich troven a intuice ovladani
elektronického zatizeni.

Druhym krokem je nacrtnuti draténého modelu, neboli wireframe. Pii navrhovani této skici
existuje v dnesni dobé mnoho zpiisobl a variant. Od klasické skici na papir az po online
nastroje. Z mého osobniho pohledu mi vétSina pfijde zbytecné uzivatelsky narocna. Vel-
kym plusem vsak zistdva vEétsi autenticita, coz mize byt velmi pozitivni pfi prezentaci
klientovi.

Mezi nejcastéjsi problémy, pro¢ je aplikace malo stahovana, patii to, Ze neni vizualné
atraktivni a ma Spatné hodnoceni. Dobrého hodnoceni samoziejmé nedoséhne aplikace,

ktera ma technické nedostatky a chyby v navigaci.

' Pojem mobilni. In: ABZ: Slovnik cizich slov [online]. Cesko, 2005-2015 [cit. 2015-04-
08]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/mobilni
1> Pojem aplikace. In: ABZ: Slovnik cizich slov [online]. Cesko, 2005-2015 [cit. 2015-04-
08]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/aplikace
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,Mezi nejcetnéjsi stiznosti patii nedostatecnd technickd podpora, kterd vede k sekani apli-
kace, matouci design, nedostatek klicovych funkci (napt. Spatné filtrovani), Spatna naviga-

ce.«!®

3.1 Struktura mobilni aplikace

Rozvrzeni struktury do diagramu ur¢i ndslednou moznou konstrukci hlavniho menu. Pfi
zanofeni do hloubky aplikace je vSak nedilnou a vyznamnou soucasti také ovladani aplika-

ce, které¢ nam dovoli se po ni pohybovat. Dilezita je simulace chovani uzivatele aplikace.

3.1.1 Navigace
Pro navigaci a ovladani celé aplikace je velmi diilezité hlavni menu.

,,BEZné se vyskytuje zhruba 7 zékladnich typt hlavni navigace, které jsou ovéfené a fungu-
ji tak, jak maji. Pokud si designér vybere jeden z téchto vzori, je vétsi pravdépodobnost, Ze
aplikace nebude uzivatelsky ndro¢nd, bude jednoduchd na pochopeni a ovladani. M¥izka
3x3 (dnes dlazdicovy systém) byla nejvice pouzivanym modelem v roce 2011. Nevyhodou
tohoto typu navigace bylo postaveni vSech bodl na stejné urovni dulezitosti, body jsou
Casto zastoupeny ikonkami. V dne$ni podobé€ ji zndme z vétSiny operacnich systémii mo-
bilnich zafizeni, jako naptiklad iOS. Protoze mobilni zafizeni jsou velmi ,,ziva“, stale se
rozvijejici média, zndme tento model rozsifeny o vice ikonek a vylepSeny o listovani mezi
spodni pevné listé. Seznam je dobrym feSenim pii vicetroviiovém c¢lenéni aplikace do
riznych ,,Skatulek®. D4 se také dobie vyuzit v kombinaci pii sekundarni navigaci ve spoje-
ni s mfizkou. Dal§imi typy navigace jsou tab menu nebo ziloZkové menu, bo¢ni zalozky,
karty. Galerie je ¢asto pouzivana v dynamickych aplikacich. Dal$i moznosti je palubni
deska, kterd ukazuje aktualni stav aplikace. Pfi otevieni aplikace se ndm naskytne piehled-

ny néhled aktualnich informaci.«'”

' NEIL, Theresa. Mobile design pattern gallery: ui patterns for mobile applications. 2.
Aufl. S.1.: O'Reilly Media, Inc, Usa, 2014, s. 1-26. ISBN 978-144-9363-635.
" NEIL, Theresa. ref. 15
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Syrir\jboard List Menu Tab Menv éallerj

Dashboard Metaphor Meja Menu

Obrazek 1 Zdkladni typy hlavni navigace'

3.1.2 Ovladani

Mobilni zafizeni, at’ mluvime o telefonech ¢i tabletech, jsou malé pocitacové jednotky,
jejichz specifika vSak jsou odlisna napiiklad v dotykovém ovladani, reakcich na otoceni

obrazovky nebo napftiklad ve vyuziti gyroskopu.

Na téchto zafizenich se standardné vyuziva urcitd plejada gest, mapu gest najdete na ob-

razku nize.
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'8 NEIL, Theresa. Primary Navigation Patterns. Mobile design pattern gallery. [obrazek]
Ist ed. Sebastopol, CA: O'Reilly, c2012, s. 2. ISBN 1449314325.
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3.2 Propagace

Dtivodem, pro¢ se zabyvat jako designér propagaci, i kdyZ je to spiSe parketa marketingo-
vych komunikaci, je skutecnost, Ze pokud vime, jakym zplsobem se nd$ produkt mize
1épe zviditelnit, mizeme s témito piednostmi jiz pracovat nebo pomysiné nastavit Zivhou
pudu pro tuto velmi dalezitou ¢innost. Propagace na ¢eském trhu je pomérné snadna, je to
zpiisobeno malym mnozstvim nabidky. Nulova propagace vSak aplikaci nezajisti vétsi po-

Cet stazeni.

,,V Ceskych podminkach staci oslovit okolo dvaceti webi, které se zabyvaji danym téma-
tem. Aplikaci Ize propagovat pomoci Zebrickii, public relations, placenou reklamou, soci-
alnimi sitémi, podporou organického stahovani, propagace vlastnich aplikaci, spoluprace
s ostatnimi developery’’. Dé se ici, Ze reklama pomoci Zebtitku je reklama pravé v mistd
prodeje, vétSinou si uzivatel jiz jen vybird z hledaného tématu, jde za podobnym typem
aplikace cilen¢. Okamzité vidi, kolikrat byla aplikace byla stazena, jaké ma hodnoceni.
Existuji zebricky top placené, top zdarma, top grossing. Pro aplikaci je ovSem nejispésnéj-

§, pokud je zvefejnéna na homepage v kategorii features. “*’/

¥ Touch Gesture Reference. Graffletopia [online]. [cit. 10.4.2015]. Dostupné z:
https://assets.graffletopia.com/production/canvases/587/2279/1400530740/original.png?14
00530740. Original upraven.

*» NEVOSADOVA, Barbora. Jak propagovat mobilni aplikaci. In: SuperLectures: Bar-
camp videozdaznamy [online]. 2013 [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:
http://www.superlectures.com/barcampbrno2013/jak-propagovat-mobilni-aplikaci

>l NEVOSADOVA, Barbora. Jak propagovat mobilni aplikaci. In: SuperLectures: Bar-
camp videozdaznamy [online]. 2013 [cit. 2015-04-12]. Dostupné z:

http://www.superlectures.com/barcampbrno2013/jak-propagovat-mobilni-aplikaci
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4 ANALYZA TRHU MOBILNICH APLIKACI ZAMERENYCH NA
DETI S SPU

Pii vytvéieni jakéhokoli nového vyrobku by ¢lovék mél byt sezndmen se svou konkurenci.
A ne jen z diivodu soutéZivosti, ale také z poteby vytvofit pro lidi néstroj, ze kterého bu-
dou mit radost, protoze nebude opisovat chyby jinych, ale necha se poucit z dobrych vlast-

nosti svych konkurenti.

Vhodnym odrazovym miistkem mohou byt jina dila. Seznamte se s designem konkurencnich
produktii nebo firem. Znovu vynalézat kolo obvykle nedava smysl. Prijimejte a vhodné

adaptujte jind dila i jejich éasti do svého designu.”

4.1 Herni aplikace pro déti

Da se tici, Ze kazda mobilni hra déti uci nékterym prvkam, které jim mizou pomoci pied-
chézet dyslexii. VétSinou se vSak jedna pouze o jednu z ,,napravnych uloh* ze sta. Tudiz je
malo pravdépodobné, Ze se aplikace trefi zrovna do toho typu cviceni, které konkrétné dité
potiebuje. Navic je vyhodou tlohy stfidat, pfi neustdlém ,,omilani“ jednoho tkonu se dité
nauc¢i pozadovanou véc nazpamét a tudiz nevykonavé ukoly tak, ze vedou k pochopeni
hloubky problému. ReserSe détskych her je vSak dilezitd, mizeme se poucit v mnoha vé-
cech jako je ovladéni, technické feSeni, pouzivani nejriznéjSich gest a v neposledni fadé¢

také vzhledem herni aplikace.

Velmi vydafené herni aplikace vytvari spolecnost DOTS. ,Jejich aplikace Two Dots je
momentalné jednou z nejoblibenéjSich a vizualné nejatraktivnéjSich aplikaci, doklada to
také ocenéni The WEBBY AWARDS v kategorii hlas lidu o vizualné nejatraktivnéjsi apli-

kaci a také v kategorii Mobile Sites and Apps: Games.“*

Two Dots je hra na velmi jedno-
duchém principu, kdy ma uZzivatel ur¢itym poctem tahi ziskat dany pocet rtizné barevnych

puntikd. Puntiky ziskéva spojovanim vedle sebe umisténych barev. Pokud nesplni uréenym

*> AMBROSE, Gavin a Paul HARRIS. Graficky design: designové mysleni. Vyd. 1. Brno:
Computer Press, 2011, 192 s. ISBN 978-80-251-3245-6.

3 Press. 2015. The Webby Awards [online]. New York [cit. 2015-05-14]. Dostupné z:
http://www.webbyawards.com/press/press-releases/1 9th-annual-webby-award-winners-

announced/
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poétem tahd limit barevnych puntikii, ztraci Zivot. Zivoti ma hrad pét, pokud vycerpa
vSechny, zpatky se mu jeden nacte za deset minut. Tato aplikace vychdzi z jejich prvni hry
o stejném principu. Two Dots vylepsili o ptibéh okolo spojovani puntik a vytvofili tim
silné motivacni pouto s uzivateli. Jejich promo video vysvétluje piibéh dvou postavicek,
které se rozhodnou cestovat. Uzivatel jim tedy poméaha dostat se az do cile po hernim poli.
Jejich cesta je jedna velkd pomyslna ,,nudle®, ktera je vytvotena velmi povedenou a zébav-
nou ilustraci od ilustratora Owena Davey. D4 se fici, ze minimalistickou hru zabalili do

hytivé grafiky, ktera dava celé hie velmi specifickou tvar.

Obrazek 4Aplikace Two Dots prvni level”

* DOTS. weplaydots [online]. [cit. 12.5.2015]. Dostupné z: http://weplaydots.com/assets-

redesign/images-redesign/slider images/slider twodots.png. Obrazek ve formatu png.
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Obrazek 5 Aplikace Two Dots levels linka®®

Moji velice oblibenou hrou na mobil je Dumb Ways to die. Myslim, ze jejich uzasné po-
stavicky si neziskaly jen muj obdiv, ale i obdiv mnoha lidi z celého svéta. Hra je projektem
Metro Trains Melbourne, je svym zplisobem i vzd€lavaci, upozoriiuje vetejnost na nebez-
pecné chovani v dopravé. Jako plus bych také méla vypichnout citlivé pouziti typografie.

V ramci této kampané také vznikaji ,,hezoulinkata* videa s chytlavou pisnickou.

Obrazek 6 Aplikace Dumb ways to die’’

» DOTS. Two Dots. Droid-life [online]. [cit. 12.5.2015]. Dostupné z: http://www.droid-
life.com/wp-content/uploads/2014/11/TwoDots.jpg. Obrazek ve formatu jpg.

** DOTS. Owen Davey folio art illustration two dots background app iPhone. Madisaur91
[online]. [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
https://madisaur91.files.wordpress.com/2014/10/owendavey-folioart-illustration-twodots-

background-app-iphone-1.jpg. Obrazek ve formatu jpg.
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Spole¢nost Toca Boca ma momentéalné na trhu 27 aplikaci, mne zaujala Toca Boo zejmé-
na svym velmi tmavym vizudlem, coz se vétSinou u her pro déti moc ¢asto neobjevuje. Je
to samoziejm¢ dano tématem, dité je ztotoznéno s postavou bubaka. Ma za tkol vystrasit
lidi v mistnosti. Pro dité je urcité fajn, Ze v této hie si mlize uvédomovat disledky svych
¢inti. Velmi se mi libi pfistup Toca Boca, kdy u profilu této hry naptiklad najdete ke staze-

ni tapety na va$ mobil ¢i na tablet. Nebo ndvod, jak pro déti nachystat party ve stylu této

hry.

Obrizek 8 Toca Boo typy na party”

>’ METRO TRAINS MELBOURNE. Dumbwaystodie all. Julianfrost [online]. [cit.
12.5.2015]. Dostupné z: http://julianfrost.co.nz/things/wp-content/uploads/2013/05/all.png.

Obrazek ve formatu png.

* TOCA BOCA. Boo7. Frikids [online]. 2014 [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://www.frikids.com/wp-content/uploads/2014/10/boo7.png. Obrazek ve formatu png.
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Angry Birds od vyvojatt Rovio. Sérii her Angry Birds, miizeme s Cistym svédomim ozna-
kratké chvile bylo na platformé iOS stahnuto plnych 12 milionii kopii.>® V dnesni dob& ma
tato hra takovou zékladnu fanousk, ze k oficidlnim strankdm angrybirds.com piibyl jesté
oficidlni eshop, kde si mlzete potidit vSe od plysaki, nejriiznéjsich stavebnic, tricek, obalil
na mobil, tasek aZ po specialni ¢isla ¢asopistl. Pro¢ je vlastnd tato app tak oblibena? Rekla

bych, Ze jednim z faktort je styl ilustraci, ktery oslovuje Sirokou skélu obecenstva.

Obrizek 9 Angry Birds®!

V ceském prostiedi je znamé studio Amanita Design se svym specifickym stylem her Sa-
morost, Machinirium a Botanicula. Nam Cechtim je tento styl vlastni, vétina z nas byla
na podobnych pohadkach odchovana. Poeticky ladéné hry z mechu a kapradi, plechového
mésta €i z lesa stavi na imaginaci podobn¢ jako mistfi Ceské ilustrace, naptiklad Jifi Trnka.

Hry jsou jednim velkym uméleckym dilem. Nesmrtelna klasika. A jsou to pravé fandové

* TOCA BOCA. boo pintables [online]. 2014/11 [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://tocaboca.com/wp-content/uploads/2014/11/boo-printables-2000x800.jpg. Obrazek

ve formatu jpg.

3 Angry Birds: historie [online]. 2013 [cit. 2015-04-16]. Dostupné z: http://www.angry-
birds-hra.cz/historie.html

*I ROVIO. Angry Birds [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://assets.rovio.com/UserFiles/Image/RovioProducts//380x286 293.png. Obrazek ve

formatu png.
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v, 7 . v v ’ v s v v ’ ’ 32
a pamétnici staré Skoly, kteri nyni zazZivaji predcasné Vanoce.

Obrazek 11 Botanicula™

32 BENIAC, Marek. Machinarium - recenze. Games.cz [online]. © 1996-2015 [cit. 2015-

05-09]. Dostupné z: http://games.tiscali.cz/recenze/machinarium-50304

3 AMANITA DESIGN. Samorost2-002 [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://amanita-design.net/img/games/samorost2-002.jpg. Obrazek ve formatu jpg.
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4.2 Vyukové programy pro zaky a déti

Vzdélavacich aplikaci je na App Store a na Google Play mraky, je t€¢zké z nich vybrat ty
nejreprezentativnéjsi. Proto jsem vybirala vzdy takové aplikace, které¢ mé néjakym zptiso-
bem zaujaly. Pro mensi déti se Casto objevuji hry na pocitani nebo psani a jazykotvorbu.

Zajimava je jednoduché aplikace, kterd se jmenuje Monki Chinese Class. Aplikace uci

déti psat 22 ¢inskych znaki, na zéklad¢ toho co vizudlné pfipominaji. Tento zptsob uceni

pismenek se pouzivé i v Ceské republice.

Obrazek 12 Aplikace Monki Chinese Class®

Némecka aplikace Dein illustriertes Worterbuch. , Ilustrovany slovnik jazyka pro déti.

Aplikace nabizi az deset cizich jazykil. V téchto jazycich se pak déti ucéi slovicka

z dvanacti tematickych okruhil jako je $kola, hratky, méda a podobné.**°

** AMANITA DESIGN. Botanicula-04 [online]. [cit. 2015-04-16]. Dostupné z:
http://amanita-design.net/img/games/botanicula-04.jpg. Obrazek ve formatu jpg.

> MONKI MUN SL. Monki Chinese Class. Google Play [online]. [cit. 12.5.2015].
Dostupné z: https://lh4.ggpht.com/xC8a3-
szk1KG140jNYnK28BgDd7nnohdJmEXF8c8iwgRdgVbIKGEw7JjkgqmBQBXQUHw=h9
00. Obrazek ve formatu jpg.
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eI EVATIGETABIENGE

Obrazek 13 Aplikace Dein illustriertes Worterbuch, slovicka z kategorie skola®

Sviyj styl ma také designer a animator z Helsinek Lucas Zanatto, ktery ma na trhu dvé
vzdélavaci aplikace pro déti okolo péti let. Tvoii pod znackou Yatatoy. Jedna z vyukovych
her se jmenuje Maximal, kdy zakladnim principem je slozit zvife. Jako dité bych ocenila

to, ze krokodyl, ktery se objevuje v obou aplikacich, jde sehnat i jako tetovacka.

3% Dein illustriertes Worterbuch - Kinder App zum Fremdsprachen Kennenlernen.

© 2011-15. Beste Kinder Apps [online]. [cit. 2015-05-09]. Dostupné z:
http://bestekinderapps.de/dein-illustriertes-woerterbuch-app-56971

7 VON LISBON LABS. Dein illustriertes Worterbuch Fremdsprachen App fr Kinder 6.
Beste Kinder Apps [online]. 14. Jun 2014 [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://bestekinderapps.de/wp-content/uploads/Dein-illustriertes-Wrterbuch-
Fremdsprachen-App-fr-Kinder-6.jpg. Obrazek ve formatu jpg.
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Obrazek 14 Tetovani krokodyl, ilustrace z aplikace Maximal a Drawnimal®®

Obrazek 15 Maximal®®

Druhé aplikace s nazvem Drawnimal nevSedné dité zapojuje do kresleni na papir. Pfitom

je uci pismenka. Dité¢ ma polozit mobilni zafizeni na papir a okolo kreslit podle elektronic-

3% ZANOTTO, Lucas. tattly Lucas Zanotto Yatatoy croco. Tattly [online]. [cit. 12.5.2015].
Dostupné z:
http://cdn.shopify.com/s/files/1/0080/8372/products/tattly lucas zanotto yatatoy croco w
eb_applied 01 grande.jpg?v=1428954293. Obrazek ve formatu jpg.

3 ZANOTTO, Lucas. Maximal Gallery 4. Yatatoy [online]. [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://www.yatatoy.com/images/miximal/gallery/Miximal Gallery 4.jpg. Obrazek ve
formatu jpg.
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ké predlohy. Na tabletu je pouze obli¢ej zvitete, kreslenim okolo tak vznikne télicko. Jako

odménu délaji postavicky po kliknuti riizné grimasy.

Obrdzek 16 Drawnimal®

Fiete je série aplikaci s postavickou namoinika. Zakladni aplikace méa dlouhy posunovaci
hraci plan do bokt, zde si dité¢ vybira ,,okynka* s nejrtizn¢jSimi tikoly a hrami. Dalsi apli-
kace maji vzdy jen jiné prostfedi a soustfedi se na jiné ukoly. Napiiklad ve Fiete Match
hra¢ hraje pexeso proti namotnikovi. Aplikace nemé skoro zadné ovladaci prvky, zadné
,cupliky* navic. Vlibec to vsak nevadi, hrd¢ naprosto piesné vi, kde se nachazi a jak se
kam vrati, je to velice intuitivni. Dokonce ani u tkold nejsou popisy, jedna se o logické
vyusténi hry. Navic ilustrace jsou velice pfijemné, vkusné, jedna se o plochou pocitacovou
grafiku, avSak doplnéni o texturu dalo témto ilustracim novy rozmér. Krasné aplikace vyu-
ziva digitdlniho média, je to vidét napiiklad u inovace pexesa. Uzivatel nehledd dvojice
stejné, ale dvojice, které k sobé patii. Pokud zahrajeme tah spravné, uvniti pexesa se ode-
hraje animace, ukaze se jakym zplsobem tyto pfedméty spolu souvisi. Je to moderni hra,

ktera mensi déti vzdélava.

0 ZANOTTO, Lucas. Drawnimal. A/2béta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit. 12.5.2015].

Originaly dostupné z: http://www.yatatoy.com/#/drawnimal. Obrazek ve formatu jpg.
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Obrézek 17 Fiete

Z vyukovych programill jsem zde zatim uvedla ty, které me¢ néjakym zptisobem oslovily
a byly orientovany spiSe na déti z matetskych skol. Vétsina téchto aplikaci se pohybuje na
hranici mezi edukativnimi a hernimi aplikacemi. Bylo by vSak $koda nezminit diskutovany
pojem Game Base Learning, ve zkratce GBL a nepfilozit ukazku jednoho vyukového pro-
gramu pro starsi zaky. GBL prekladame jako uceni za pomoci her ¢i vzdelavani zalozZené
na digitalnich hrach. V Ceské republice jsou vyukové pocitacové hry poskytoviny détem
predevsim za odménu a tudiz zatim nejsou klasickou soucdsti vyuky. ** Dé&je se tak prede-
v§im diky tomu, ze vétSina ucitelt neni spjata s témito modernimi elektronickymi techno-
logiemi tak jako déti, které se do této doby narodily a je to pro né vlastni. Ucitelim pak
neznalost pocitacovych her pri snaze o jejich zavedeni do vyuky prindsi vétsi casovou na-
rocnost, protoze nejsou zvykli se v tomto prostiedi pohybovat a vyuzivat je.”> Otazka je,
jestli se za par generaci budou pouzivat ve Skole i tyto technologie. Pouzivani tablet ve

vyuce ma své ptiznivee i odptrce. Urcité velkym minusem je mozné rozptyleni. Na druhou

* AHOIII ENTERTAINMENT UG. Fiete. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit.
12.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.fiete-app.com. Obrazek ve formatu jpg.

*2 VESELA, Lenka. Vzdé&lavani zalozené na digitalnich hrach (Game Based Learning).
Inflow [online]. © 2007 — 2013 [cit. 2015-04-28]. Dostupné z:

http://www.inflow.cz/vzdelavani-zalozene-na-digitalnich-hrach-game- based-learning

3 VESELA, Lenka. ref. 37
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stranu pravé détem s SPU by tato vyuka mohla vyhovovat, jelikoz nabizi individualni pii-

stup (mnoho opakovani, vybér tempa, apod.)*.

Evropa 2045 je prvni vyukovou hrou, kterd se objevila v Ceské republice. Jednd se o simu-
lator Evropy na dalsich nékolik desitek let. Hra je urcena pro doplnéni vyuky na gymndazi-
ich v oblasti spolecenskych véd a rozviji pritom i schopnosti diskutovat, spolecné resit pro-
blémy a kriticky uvazovat. Ucitel predem projde skolenim, aby védeél, jak vyuku vést. Hra je
navrzena tak, aby se dala jednoduse ovladat a diky pripojeni pres internet odpadnou pri-

padné problémy s instalaci.”

Obrazek 18 Evropa 2045%

* VESELA, Lenka. Vzdé&lavani zalozené na digitalnich hrach (Game Based Learning).
Inflow [online]. © 2007 — 2013 [cit. 2015-04-28]. Dostupné z:
http://www.inflow.cz/vzdelavani-zalozene-na-digitalnich-hrach-game- based-learning
* TRETI POL.,. Pro¢ zrovna vyukové hra? Evropa2045 [online]. [cit. 2015-05-07]. Do-
stupné z: http://www.evropa2045.cz/proc.php

* EVROPA 2045. Obrazek herni politiky [online]. [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://www.evropa2045.cz/hra/klara/napoveda/html/obr/herni_politiky.jpg. Obrazek ve
formatu jpg.
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4.3 Software zaméreny na déti s SPU

Softwarti zamétenych na déti s SPU ¢im dal vice pfibyva, vétSinou je vSak problém, Ze
aplikace reedukuje jen jednu dys-funkci. VétSina lidi s SPU ma vSak kombinace dvou
a vice poruch. Na trhu se také dost ¢asto objevuji nejriznéj$i pomocna zatizeni pro dospe-
laky, kterd usnadiuji ¢ist nebo ucit se cizi jazyky. Na trhu pro déti prevladaji cviceni typu

nauc se psat pismenka, vyuka jazyka, spojovani barvicek.

4.3.1 Ceska republika

Cesky trh tento vyvoj zaznamenava pomaleji, existuje u nas jen par aplikaci. Mezera na
trhu se vSak logicky zaplituje a v pribéhu prosince 2014 ptibyly dalsi dvé nové aplikace.

JazyKky bez bariér je vyukovy program pro dyslektiky zaméteny na uceni jazykl. Aplika-
ce pomaha nejen detem s dyslexii pri vyuce cestiny, anglictiny a dalsich jazykii. Co je bez-
bariérova vyuka? Déti s dyslexii maji potize vnimat a propojovat psanou a mluvenou lid-
skou rec. To je pri vyuce jazykii velka bariéra. Proto jsme pripravili specidlni program,
ktery umoznuje probirané ucivo videt a slyset najednou. A vidy jen po malych castech.
Kazde slovo i vétu si déti mohou s programem opakovat, kolikrat potrebuji a tempem, ja-
kym potrebuji. Jednotliva slova a véty si dokonce mohou osahavat, psat, vybarvovat,...
Nikdy zde nejsou bez pomoci a napovédy, kdys ji potiebuji.*” Software ziskal i mnoha oce-
néni. Je velmi dobfe vypracovan po obsahové strance. Neni divu, sama autorka uplatnila
mnohaleté zkuSenosti s u¢enim dyslektikli. Vyukova platforma umoziuje ptidavat vlastni
ucivo. BohuZzel po vizudlni strance tato aplikace velmi strada. Designem pfipominé hry na

pocita¢ devadesatych let, podle mne to vSak nebyl zamér.

7 Jazyky bez bariér. In: Google play [online]. 2015 [cit. 2015-04-17]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.jazykybezbarier
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Obrazek 19 Jazyky bez bariér™

DysCom jsem zatadila hned za program Jazyky bez bariér, jelikoZ jsou si svym vizualnim
vzhledem podobné. Jedna se o pomérné rozsahly program uréeny pro déti na prvnim stupni
zakladni Skoly na stolni pocitace s podporou pouze pro Windows. Jiz ze Siroko Clenéné
struktury lze vycist obsahlost programu. Plusem tohoto softwaru je na procvicovani vice
ukont, které délaji détem s SPU potize. V zdkladnim menu najdeme tkoly na orientaci,
¢teni, slovni druhy, zrakové vniméni, zdbavné procviCovani. Tyto kategorie maji jesté
podkategorie. DysCom urcité dyslektikiim pomaha, po pedagogické strance je to vyborné
propracovany vyukovy nastroj. Nevim vsak, jestli splituje dnesni ocekavani déti, jestli si

ziska jejich pozornost, jestli je dostate¢né motivuje.

* FOXCOM. Jazyky bez barier. Google Play [online]. 2013 [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
https://lh3.ggpht.com/qEnHfxlolcepOIwMuHaqAPw99 TqEERI eZBwUqo-
x7ppa2lo0yQXDupIXqVhnNf-g=h900. Obrazek ve formatu png.
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Obrazek 20 Program DysCom™
DyS je pomiickou na vas stolni po¢itaé, jedna se o asi jediny program, ktery je v Ceské
republice zacilen na déti v pfedSkolnim véku tésné pred ndstupem do Skolni dochdzky
a uritym zpusobem dysfunkce diagnostikuje. Veétsina dostupnych pomiicek resi napravu
dyslexie ¢i dysgrafie az v momenté, kdy problém nastane. Projekt, ktery zde predkladame,
tomuto probléemu naopak predchazi. Stat vklada velky objem financi na specializované
asistenty a prispiva také na zdka se specidalnimi problémy uceni, namisto toho, aby rodice
informoval o mozZnostech, jak s ditétem v tomto pripadé pracovat. V nékterych pramenech
se uvadi, ze az 15 % populace trpi dyslexii, dysgrafii, hyperaktivitou ci jinou specifickou

poruchou uceni. Coz v podminkdch Ceské republiky znamend hodné pies 300 000 déti.™

* X-SOFT. DysCom. Alzbéta Surd [kolaZ z online zdroje]. [cit. 12.5.2015]. Originaly do-

stupné z: http://www.x-soft.cz/dyscom/index.htm. Obrazek ve formatu jpg.

Y DyS: uméni a véda na podporu dyslektickych déti [online]. Praha, © 2013 [cit. 2015-04-

19]. Dostupné z: www.dys.cz
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DyS se d¢li na Testy a Slabikat. V testech najdeme tikoly typu rozliSovani tvard, na pozadi
hledam schované tvary, umim kreslit, co jsem si zapamatoval, sly§im dobie — umim napo-
dobit zvuk 1 rytmus. Na rozdil od DysCom a Jazykd bez bariér tento program pracuje
i s interaktivitou, s videem, vyuziva vice prvkl tohoto specifického média. Jako piiklad
muzeme uvést hledani stejnych dvojic videi. Dité si ma zapamatovat, kam poleti mucho-

murka a zpétné nakreslit jeji drahu.

Autorka této aplikace je dyslektik a dysortografik, vytvarnice Alena Kupcikova. Hlasy
namluvil Jifi Labus, hudbu vytvofil Jan Urban. Pravé zvukovou stranku bych ohodnotila
velmi kladné, dava celému programu korunku. Po vytvarné strance jsou nékteré Casti az
moc piekombinované. Zejména u slabikéafe mi piijde, ze radoby détska kresba moc neladi
s realnymi nijak zvlast’ kvalitné¢ zpracovanymi fotografiemi. Prvni ¢ast, test, ma jiz lepsi
graficky projev, zde spolu ilustrace a fotografie jiz vice koresponduji, vznika urcita kolaz.
Tento vytvarny styl si ur€ité najde svoje zastance a veéfim, Ze se muze libit i détem. D4 se
fici, ze navozuje urcCity pocit neklidu, ktery v dyslekticich panuje. Otazkou vsak zlstava,
jestli neni lepsi tento neklid u déti s SPU utisit a nabidnout jim harmonictéjsi prostiedi, ve

kterém budou mit vice prostoru na klidné soustfedéni.

Obrazek 21 Program DyS, vvodni obrazovka testii a jedna z iiloh®

> DyS. Testy — prevence, procvicovani, tréning. Alzbéta Surd [kolaZ z online zdroje]. 2013

[cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.dys.cz/testy cz.html. Obrazek ve forma-
tu jpg.
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Obrazek 23 Koldz détské kresby a fotky™

Tablexia je zabavna aplikace na tablet se zaméfenim pro déti na druhém stupni zékladni
Skoly. Podle mne je to nejlepsi dosavadni aplikace pro dyslektiky (bez ohledu na vékovou
kategorii) v Ceské republice. Spliiuje vechny jeji predpoklady, ma dobie vypracovany
obsah, kterym se snazi podchytit cviceni na vSechny vytipované tikony, které délaji dyslek-
tikim problémy. Také ma vynikajici déjovou linku, kterd je pro déti atraktivni, jeji vzhled
je také lakavy. Tablexia je moderni vzdeélavaci aplikace na podporu rozvoje kognitivnich

schopnosti. Meéla by najit vyuZiti jak ve skolach k doplnéni standardni vyuky, tak v pedago-

> DyS. Slabikéi — prevence, procvi¢ovani, tréning. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje].
2013 [cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.dys.cz/slabikar cz.html. Obrazek
ve formatu jpg.

> DYS. slabikai 0 resize [online]. 2013 [cit. 12.5.2015]. Dostupné z:
http://www.dys.cz/pict/slabikar 0 resize.jpg. Obrazek ve formatu jpg.
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gicko-psychologickych poradnach a dalsich poradenskych zarizenich urcenych pro zdiky
s vwukovymi obtizemi. Tablexii tvori v soucasné dobé 6 her, z nichz se kazda zameéruje pri-
marné na trénink jedné kognitivni schopnosti. V jednotlivych hrach si hrdac procvici pra-
covni pamét, sluchové vnimani, prostorovou orientaci, zrakovou pamét, pozornost a zra-
kovou serialitu. Hry jsou propojené atraktivni detektivni tématikou a prostredi aplikace
navozuje atmosféru 30. let minulého stoleti. Hrac vystupuje v roli mladého detektiva, ktery

za dohledu svého starsiho kolegy trénuje schopnosti potiebné pro toto ndarocéné povoldani.>*

[SIN_SLAWY |

HLIDKA

V KOLIK HODIN SE V DOUPETI ROZSVITILO?

Obrazek 24 Tablexia®

% CZ.NIC. Tablexia: Zabavna aplikace pro déti s dyslexii [online]. [cit. 2015-05-12]. Do-
stupné z: https://www.tablexia.cz/cs/

>> CZ.NIC. Tablexia. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. 7. kvétna 2015 [cit. 12.5.2015].
Originaly dostupné z: https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.nic.tablexia&hl=cs.
Obrazek ve formatu jpg.
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V¢elka je zatim rozvijejicim se projektem. Jedna se o mobilni aplikaci, kterd zlepsuje tiro-
veii ¢teni a pomdhd pii obtizich se ¢tenim, véetné dyslexie.”® Nejdiive se tato aplikace ob-
jevila na start-pu. Momentalné je aplikace ve fazi testovani, po zaregistrovani na webu si
vsak cvieni mlizete projet i na svém pocitaci. Prvni fazi je testovani ditéte ve ¢teni, kdy je
potieba, aby u ditéte asistoval dospély, ktery nasledné vyplni dotaznik o tom, co vypozoro-
val na ditéti béhem cteni. Vygeneruje se tak odpoveéd’ na otdzku, co by dotycéné dité mélo
procvicovat. Rodi€¢ si mize vytvofit rizné ucty pro své déti, u kazdého individudlné nasta-
vi ukoly podle ptedchoziho testu. Zatim je aplikace celkem studend a pro déti pomérné
neosobni, spiSe to pfipomina design pro dospélé. Sam Michalem Zwingerem, jeden
z autord, v rozhovoru uvedl: z vysledkii testovani vime, zZe aplikace détem skutecné poma-
ha. Z feedbackii ale vyplyva, Ze je potieba zapracovat jeste vice na multimédiich (zvucich,
16 zdbavnéjsi a vydrzely u ni déle.”’

evebee = @0 @ s

Obriézek 25 Velka®

>0 Yéelka: Na cteni zdlezi [online]. 2015. [cit. 2015-05-12]. Dostupné z:
https://www.vcelka.cz/cs/

" KARTOUS, Bob. Rozhovor: Véelka rozpozna slabiny malych étenait. EDU in [online].
2014 [cit. 2015-04-19]. Dostupné z: http://www.eduin.cz/clanky/rozhovor-vcelka-

rozpozna-slabiny-malych-ctenaru/

*® ROZECTI SE. Véelka. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. © 2015 [cit. 12.5.2015].
Originaly dostupné z: https://www.vcelka.cz/cs/info/jak-to-funguje?backlink=I3hpr. Obra-

zek ve formatu jpg.
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4.3.2 Zahranici

Je prospeésné porovnat, jakym zplisobem piistupuji k dyslektikiim a jim ur¢enym elektro-
nickym pomitickdm v zahrani¢nich statech. Naptiklad v Holandsku, existuje staitem (OHL -
Onderwijszorg Nederland) vytvotena aplikace pro dyslektiky ve véku 8 — 11 let. Jmenuje
se Pelle Puzzelt a Pelle Flitst.

@il Y& Puppie Y Hond Yy Racehond (UoSrigangwissen)
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Obrazek 26 Holandska aplikace

Ve Velké Britanii najdeme zajimavou spolec¢nost Nessy, zabyvajici se tvorbou aplikaci pro
dyslektiky. Ve svém repertodru maji jedenact aplikaci zabyvajicich se dyslexii. Patii mezi
n¢ test dyslexie, jedna Cist¢ informativni aplikace o specifickych poruchach uceni nebo
také interaktivni kniha. Mimo jiné tato spolecnost také prodava deskové hry a pracovni

listy pro dyslektiky.

Learn 100 words

Obrazek 27 Aplikace od Nessy a pracovni sesit Phonic sounds 1%

> EDVENTURE. ONL: Pelle Flitst. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. 11. prosince
2013 [cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.nl.frontwise.flits&hl=cs. Obrazek ve for-
matu jpg.
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Obrazek 28 Londynské aplikace Dinosaur Letter”

Reading Intro by Oz Phonics je americka velice citlivé zpracovana aplikace, kterd dité

nerozptyluje, a tak se mize Iépe soustiedit. Aplikace je urend na vyuku c¢teni, uvniti je

i poslech.
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Obrazek 29 Aplikace na cteni®

% NESSY. Screen of Words2, phonic-spread6. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit.
12.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.nessy.com. Obrazek ve formatu jpg.

' MADE BY EDUCATORS. Dinosaur Letters. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit.
12.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.madebyeducators.com/dinosaur-letters.html.
Obrazek ve formatu jpg.

52 DSP LEARNING PTY LTD. Reading Intro by Oz Phonics. Alzbéta Surd [kolaz z online
zdroje]. [cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/reading-
intro-by-oz-phonics/id5647537757mt=8. Obrazek ve formatu jpg.
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5 DETSKA ILUSTRACE

Ilustrace vznikala kvili interpretaci svéta a pfibéhti negramotnym lidem. Kresleni ndam
umoznuje interpretovat svet v obrazech a zaroven si predstavovat a vytvaret svety vlastni.
Kresleni je slozita, riznorodd cinnost, pri niz zachycujeme myslenky a vizudlné znazornu-

Jeme ndpady ¢i pocity.®®

Détska ilustrace by méla stimulovat mysl a povzbuzovat dité v rozvijeni jeho predstavivos-
ti. Co je krasnéjSiho nez Cistd mysl a oci ditéte, které vidi svét daleko vic jako zdhadu, jako
néco, co je bavi objevovat. A to je bohuzel mnohdy problémem dnesni doby, kdy diky
marketingovému primyslu se do obéhu mezi déti dostavaji ilustrace nevalné kvality, hrac-
ky, jejichz vzhled a ztvarnéni v détech nezanechava nic. Casto se pak mizeme setkat
s panenkami, které jsou snad vérnou kopii miminek, kiici, plaCou a vyméSuji vSechny
mozné tekutiny. Nedélame z déti pfili§ brzy dospélaky? Nechdvame jim néjaky vlastni

prostor pro fantazii? Nebude jim chybét sveét imaginace, détska lehkost byti?

Dnesni generaci déti nenutime si véci domyslet, takZe misto panenky, ktera je nedokonala,
ale dava prostor pro dotvafeni skutecnosti, jim rodi¢e pod tlakem reklamy radéji koupi
vérnou kopii Cerstvé narozeného kojence. Mozna si pak sami zadéldvame na linou genera-
ci, které¢ vSechno servirujeme na zlatém podnose. Zatézujeme malé hol¢icky jiz od Gtlého
mladi zebtickem krasy v podobé Barbie. Kde jsou ty doby, kdy hol¢i¢ky oblékaly vatecky
- své pseudo panenky.

A jak vypada stav estetické vychovy déti u nas a v zahrani¢i? Krasnym ptikladem vysoké
urovné tvorby pro déti je Velka Britanie, kde rodi¢e dbaji na to, jaké maji déti hracky
a dal$i pfedméty denni potieby. Ptiklad k porovnani s naSim stavem muze byt détsky caso-
pis s ndzvem Anorak. Jedna se o détsky magazin podobného Zanru jako je naSe Slunicko.

Rozdilem zlstava moderni piistup. Kazdé ¢islo je naptiklad tvofeno jinymi ilustratory.

 WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudlni mysleni. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010,
s. 29. ISBN 978-80-251-2970-8.
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Obrazek 30 Casopis Anorak®

Abych ale nebyla k nasi vlasti jen kritickd. V neddvné dob¢ u néas vznikla vystava, ktera
détem priblizovala problematiku abstrakce. Déti se na vystavé inspiruji konkrétnimi dily
maji lepst spolecnost. A kdyz neni kultura, neni ani politicka kultura,” domniva se vytvar-
nik a sochar Petr Pisarik. "V budoucnu nebudou k umeni pristupovat s predsudkem, ale
budou ho brat jako soucast zivotniho stylu, ne jako zlo vytvarné vychovy," preje si dalsi ze
zapojenych malifiy Karel Stédry, aby projekt pomohl détem vytvorit si k uméni dobry

vztah.%

V sedesatych a sedmdesatych letech 20. Stoleti ziskala ilustrace novad pole piisobnosti na
nové vzniklych trzich. Moda, reklama, design, hudebni primysl a nakladatelské odveétvi
s knihami pro deéti, casopisy, pohlednicemi, plakaty, paperbacky a darky — to vsechno byly

rychle se rozvijejici obory, kde se ilustrace mohla uplatnit.*®

6 ANORAK. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z:

http://www.anorakmagazine.com. Obrazek ve formatu jpg.

% Barvy a tvary. Jak mohou déti pochopit abstraktni neskute¢no?. In: Ceskd televize [onli-
ne]. Ceska televize, ©1996 — 2015 [cit. 2015-04-28]. Dostupné z:
http://www.ceskatelevize.cz/ct24/kultura/305698-barvy-a-tvary-jak-mohou-deti-pochopit-
abstraktni-neskutecno/

% WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudlni mysleni. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010,
s. 64. ISBN 978-80-251-2970-8.
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5.1 Rozdéleni styli

V dnesni dob¢ existuje premira nejriznéjSich styll ilustraci, takze nejde dostatecné dobtie
vSechny zaradit do Skatulky. PopiSu tedy aspoii n¢které tendence, které lze v ilustraci pro
déti postfehnout, sefadim je tfeba od téch hranatéjSich tvard az po ty kulaté. Zakladni roz-
déleni je urcité na zaklad¢ imaginativnosti, nékteré jsou méné, ne¢které vice popisné. Také
rozliSujeme styl vzniku obrazu, jestli nese urcité znaky rucni tvorby ¢i nikoli. Jestli ilustra-

ce tihnou spiSe k oblym tvariim nebo spisSe k hranatym.
Geometricka abstrakce

Jeden ze stylii nejvice zaloZzenych na abstrakci pro déti miizeme vidét na hrackach od Ale-
xandera Girarda. Tento Ameriéan ,je jeden z viidéich osobnosti povaleéného designu“®’.
Jeho pojeti svéta neni pfitazlivé pouze pro déti, dospéli nad nim také zaplesaji. Lidi, zvifata
a vSe okolo nich je tvofeno vesmés jen geometrickymi tvary. Pro mne tyto ilustrace pred-
stavuji svét, ktery ma pevné hranice, ale mizu si s nim hrat jako s legem a skladat dalsi
kreativni celky. Mame pocit, Ze vSe je mozné. Tyto hracky byly tvoieny n¢kdy okolo roku
1953. I kdyz je tato tvorba stard ptes padesat let, voln¢ se z ni inspiruji umélci i v dnesni
dobg, jako napftiklad ilustrace od grafika a ilustratora Ty Wilkinse. Podobny zplisob zna-
zornéni vyuzival i grafik Ikko Tanaka, a¢ to neni pravé détsky ilustrator. Jeho nejznamé;jsi
dilo je plakat Ge;jsi.

+ obohaceni ditcte v estetické roviné

— mozné nepochopeni, hranaté tvary, mizou déti podvédomé odpuzovat

Abstrakce — neabstrakce

Uzasné détské ilustrace od Ceské malitky Kvéty Pacovské jsou na pomezi geometrického
abstraktniho ztvarnéni svéta a ruéni malby, ktera nemad pevné hranice. Viditeln€ se inspiru-
je samotnymi nejmensimi détmi a jejich kresbami. Dilo pani Pacovské nepodceniuje déti
a do jisté miry détem dava pocit, ze k nim pfistupuje jako k dospélym. Kresbic¢ky hyii bar-

vickami a nejriznéj$imi veselymi postavickami, pfesto by si je lecktery dospélak povésil

57 Corporation: Designers. 2013. Vitra [online]. [cit. 2015-05-11]. Dostupné z:

https://www.vitra.com/en-au/corporation/designer/details/alexander-girard
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na zed jako obraz. Geometrické tvary v linii ruéni malby, ¢i kresby dostavaji lidstéjsi
a détstéjsi nadech.

+ obohaceni ditéte v estetické roviné

— mozné nepochopeni tématu

Zjednodusena skute¢nost

Tato skupina je nejrozsahlejsi. Zakladnim principem je zndzornéni skute¢nosti s vynecha-
nim nepodstatnych detailii, korekce tvarti bez vyrazné tvarové obmeény. Je to takova zlata
stiedni cesta pro vétSinovou populaci. Ma vyhody obou protip6ld, stoji nékde na pomezi
brutaln¢ zndzornéného realizmu a geometrické abstrakce, je dobte ,,Citelna“, ale 1ze se v ni

1 zajimavé graficky vyjadrit.

+ velmi dobra srozumitelnost, obliba u vétsinové populace - ne tak velky prostor pro do-
mysleni

Detailni popis skute¢nosti s jemnymi korekcemi

Prekresluje véci, tak jak jsou.

+ velmi dobra srozumitelnost, dobry pro popis néjakého postupu

- nepodporuje tak dobte détskou kreativitu

5.2 Puasobeni barev na déti

Psychologie barev je posledni dobou velmi propiranym tématem. Naptiklad poucky o pi-
sobeni barev v interiéru nam zni Casto jako urcité klisé, které kazdy z nas slysel jiz mnoho-
kréat. Zaujal mne vSak ndzor Waldorfské skoly, jak ovliviiovat a usmériiovat détské chovani
pravé pomoci barev a détské kresby. Stavi se k plisobeni barev a jejich uplatiiovani tplné
jinak nez je bézné zauzivano. Naptiklad ,,vznétlivé dite musime obklopit cervenymi nebo
Cervenozlutymi barvami a dat mu usit i Saty v téchto barvach, naproti tomu u nepohyblive-

198% I r I4 4 7 o ‘“ 68 4 b
ho ditete musime sahnout k modrym nebo modrozelenym odstiniim “.°° Sdm autor Steiner

% CARLGREN, Frans a Véclav JAKUBEC. Vychova ke svobodé: pedagogika Rudolfa
Steinera; obrazy a zpravy ze svetového hnuti svobodnych waldorfskych skol. 1. vyd. Praha:

Baltazar, 1991. ISBN 8090030726.
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tuto teorii do vysvétluje tak, zZe ,,tato opacna barva je vytvarena fyzickymi organy ditéte
a vyvolava odpovidajici organické struktury détem potiebné. Kdyz ma vznétlivé dite kolem
sebe cervenou barvu, vytvori se v jeho nitru reflexni-doplnkova barva zelend. A vznikani
zelené uklidiuje, orgdany nabyvaji uklidijici tendence “.%

,Deti Castéji preferuji u kresby kontrastni zakladni barvy. Neékteré teorie uvadi, Ze
k upfednostnéni jedné barvy od druhé dochdzi zhruba od 4 let véku (Crawfordova), jiné
teorie uvadi az od 8 let v€ku (Svoboda, Krej¢itova, Vagnerovd). V raném détstvi dité
dokaze pouzivat barvy symbolicky, strom napiiklad namaluje Cervené, protoze na ném
rostou tfesné. Pozdéji vyuziva barvy podle urc¢itych zauZivanych stereotypi, které prejima
od svych rodict. Jako piriklad mizeme uvést tteba slunicko, které u¢ime deti zobrazovat
zlutou barvou. Vybér oblibené barvy je také do jisté miry ovlivnén genderovymi stereoty-
py, mame ptece odstiny pro kluky a jiné uréené pro holky. Podle pouzivani barev u ditcte
mizeme vydist i povahu ditéte. "’Melancholici namaluji nejradéji zcela nahore néco ma-
lého a temného. Sangvinici nanesou velmi rychle na papir néco malého, svetlého a radost-
ného, aby se rychle vrhli na dalsi list. Flegmatici rozvinou po celém papire néco velkého

a nudného... Naucit se, jak vyplnit a vyuzit cely papir, jak naslouchat tomu, co barvy chteji

. . v v roov s,y . ove .71
a co nikoli a co clovek prave sam citi, to je Cista terapie.

% STEINER, Rudolf a Vaclav JAKUBEC. Vychova ditéte z hlediska duchovni védy: Meto-
dika vyucovani a zivotni podminky vychovy. 2. vyd. V Praze: Baltazar, 1993. ISBN
8090030793.

" MAKALOUSOVA, Iva. Barvy a jejich ptisobeni na psychiku ditéte v mateiské kole
[online]. 2008 [cit. 2015-04-28]. Bakalatska prace. Jiho¢eska univerzita v Ceskych Budé-
jovicich, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace prof. Dr. Gabriel Svejda, CSc. Dostupné z:
http://antroposof.sk/diplomove prace tlac/makalousova barvy psychika ditete.pdf

"' STEINER, Rudolf a Vaclav JAKUBEC. Vychova ditéte z hlediska duchovni védy: Meto-
dika vyucovani a zivotni podminky vychovy. 2. vyd. V Praze: Baltazar, 1993. ISBN
8090030793.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ZADANI PRACE — VYBER TEMATU

Téma mobilni aplikace pro déti se specifickymi poruchami uceni jsem si vybrala na zékla-
dé docela dlouhé geneze. Na zacatku stanoveni tématu jsem védéla, ze chci délat aplikaci
pro nekterou skupinu znevyhodnénych obcanti at’ uz télesné nebo mentalné. Dalsi varianta

byla aplikace pro déti. Nakonec jsem se tedy ptiklonila spiSe k aplikaci pro déti.

Pokud se budeme fidit tim, co v Ceské republice vicemén& chybi, nebo ktery charakter
aplikace pro dyslektiky ma u nds mensi zastoupeni dojdeme k zavéru, Ze by bylo potieba
vytvofit aplikaci zaméfenou na predskolaky. Existuje mnoho aplikaci v anglickém jazyce,
j& se domnivam, Ze k lepSimu rozvoji by déti mély slySet nas rodny jazyk. Na predchazeni
dyslexie a jeji odhaleni existuje piimo pro piedskoldky Cesky program, ale neexistuje
v mobilni verzi. V naSich vodach najdeme dva programy na tablet (brano jako aplikace
v Ceském jazyce), z toho ani jeden neni cileny na pfedSkolaky. Jeden na druhy stupeini za-
kladni $koly, herniho charakteru a druhy na prvni-druhy stupen, spiSe ucebnicového cha-
rakteru. Snazila jsem se tedy také vyuzit jiného vytvarného projevu, ktery se mezi témito
aplikacemi neobjevuje. M navrh aplikace ma byt zmodernizovanou kombinaci hry a na-
pravnych listii pro pedchédzeni SPU a reedukci SPU. Také jsem si vS§imla, Ze n¢které apli-
kace nevyuzivaji specifického média a pracuji s ukoly spise jako by byly na papife. Tomu-

to jsem se snazila vyhnout.

6.1 Cilova skupina

Z analyzy mi tedy vyslo, ze by bylo na misté vytvofit aplikaci, kterd by ptedchéazela dysle-
xii, testovala by ji a napomahala jeji reedukaci. Moji cilovou skupinou se staly déti pied-
Skolniho véku a skolniho véku v prvnich dvou rocnicich Skolni dochézky. Veékové vyme-
zeni 5-8 let. Déti, u kterych dochézi k reedukci SPU a déti, kterym aplikace poméha rozvi-
jet predskolni znalosti a napoméha predchazeni dysfunkci v pozdéjsim veéku. Touto cilovou

skupinou a jejimi problémy jsem se zabyvala v teoretické praci.

6.2 Casova osa

Vse jsem méla zastiténo ¢asovym planem, vytvoftila jsem si dvé mezni data. Kazdy tyden
jsem si pak stanovovala cile, kterych chci dosdhnout. Ne vzdy to vSak vychazelo, hodné
jsem se zaméfila na kvalitni kostru a na informac¢ni zazemi celého problému. Vizudlni ¢ast
projektu mi zabrala mnohem vice ¢asu, nez jsem piedpokléddala. Odsunulo se tedy zkousSe-

ni a konzultovani s odborniky na posledni chvili.
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7 TEORETICKE ZAZEMI - STRUKTURA

Bézna populace nevnima aplikace na svém tabletu jako slozity mechanismus, ale spise
jako obrazky, které se sem tam hybou. Proto mi pfijde diilezité tady zminit, jak je aplikace
na telefon ¢i na tablet ¢asto postavend na slozité soustavé. Piirovnam ji k Velorexu, aplika-
ce musi byt propracovand vevnitf, neZ se na ni zacne davat potah, jinak nam moc dobie
nepojede. Potah je nepodstatny, ale vytvari celkovy dojem, na ktery se nam dobie diva,

vytvaii emoce, povznasi ducha.

7.1 Vytvoreni principt cvi¢eni

Prozkoumani principti tkolt, které se pouzivaji na procvicovani spojeni pravé a levé moz-
kové hemisféry, jsem povazovala za predchazejici krok tvorby struktury aplikace. Chtéla
jsem ,,usit* aplikaci pfimo na miru. Byl to celkem tézky ukol, sesiti pro dyslektiky a pro
predchazeni dyslexie v matetské Skolce je celkem velké mnozstvi. Prochazela jsem tedy
rizna cviceni. Zaznamenala jsem jisté opakovani zadani ukold, a tak jsem si je v rdmci
svého patrani rozdélila do nékolika kategorii. Podle pozadavkii na dité jako jsou: hlede;,

rozttid’, ptitad’, obkresli, napodob, zapamatuj si, sloz.

Pokud se mi tkol libil, zapisovala jsem si jeho zadéani, které¢ jsem nésledné piekreslovala
artuzné podle mych potfeb ménila po obsahové strance nikoli po jeho zékladnim jadru
(pramenu). Snazila jsem se poté myslet na pojeti ukolll ,,modernim“ zplisobem, ktery je
vlastni specifickému médiu jako je toto elektronické zatizeni. Nejvice ukoll je inspirovano
metodou dobrého startu z knizky Pfedchazime porucham uceni od autorky Sindelarové,
nékolik cvieni je z Simonovych pracovnich listi. Cviéeni jsem si rozttidila podle toho na
jaké smysly toci, na jaky typ dys-funkce jsou, na tikoly vhodné pro ptedskolaky a Skolaky
a na jejich dalsi urovné obtiznosti. Da se fici, Ze jsem si udélala takové draténé modely

samotné ,,hry*.
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Obrazek 31 Dratény model her’”

Na zakladé téchto ukoll jsem vymyslela systém propojeni vSech ,.her* jednim principem
a tim je obtahni. Dit¢ bude obtahovat linii, kterd s nim bude cestovat, po cesté¢ bude zdola-

vat zadana cviceni, ktera mu budou otvirat cestu do dalsich ,,leveld* az k cili.

7.2 Tvorba struktury aplikace

Aplikace je momentalné priméarné urcena na iPad, ale je samoziejmé, Ze modifikace na jiné
zafizeni je také mozna. Jako prvni byla vytvorena stromova struktura, co vSechno je potie-

ba do aplikace zahrnout.

o aplikaci nastaveni kontrola ditété ?? hrat

28Kiadnfinfo G
s na tom dité je
zamek Zvuky méd
tasovani
zména hesla SKOLAK  PRED-  ditépracuje  dité pracuje

oy SKOLAK  sdospélim  samostatné
ontrola ditété 77

Obrazek 32 Struktura aplikace”

"2 SURA, Alzbéta. [skica] 2015. Obrazek z archivu autorky

? SURA, Alzbéta. [obrazek] 2015. Obrazek z archivu autorky
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Poté jsem se podivala na modelové jednani uZzivatele, naptiklad co je potieba nastavit pfi
prvni navstéve, co se bude dit, az se dit¢ vrati k aplikaci podruhé. Tady jsem zejména feSi-
la, jak to udé¢lat, aby ,,herni* plan byl pro dit¢ motivacni a zaroven by mélo ponéti, ve které
Casti aplikace se nachazi. Jestli zvolit herni plan, ktery by si dit¢ mohlo cely prohlédnout
a pod jednotlivymi body by se skryvaly ukoly. Nebo postupnym plnénim zadanych tkont
by se mu otvirala cesta k cili. Rozhodla jsem se pro druhé¢ feSeni. Pokud tedy uzivatel na-
vstivi aplikaci opakované, otevie se mu posledni tkol, ktery vyfesil. Nemusi tedy opakovat
to, co jiz splnil, ale zadroven se miize podivat, co vSechno ptekonal. Dité vzdy kol udéla,
vétSinou bude existovat jen omezeny pocet variant vysledku, pokud netrefi spravny, apli-
kace mu fekne, Ze ma pokracovat dal. Pokud i tak dit¢ nebude kol zvladat, po ur¢itém
case se mu ukol uleh¢i. Naptiklad pokud bude mit spojit stejné dvojice, polovina dvojic se
mu automaticky spoji sama.
prvni navativen! - dospél, rodic prvni hra - dité druhd hra - dité dité v cil
cll

ukdzka jak vstu cf
to funguje P

1589 BURLPIA

postedni
kol kde
skondil
rodiovsky nastaveni
zamek

tas méd

1582 BURYPIA

start start

Obrizek 33 Modelové jednani uzivatele”
Dratény model je ovlivnén piedchozimi simulacemi chovani uzivateli. Vymyslela, vybira-
la jsem, jak bude vypadat hlavni menu, jelikoZ podoba ,,herni* ¢asti sama vykrystalizovala
béhem tvofeni cviCeni. Herni ¢ast je na principu, ktery 1ze krasné dal rozvijet a ptidélavat
dalsi a dalsi levely, také je tu moznost vyuziti gyroskopu misto projizdéni ,,hernim pru-

hem* pomoci prstiku.

™ SURA, Alzbéta. [obrazek] 2015. Obréazek z archivu autorky
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logo

nastavte si
rodicovsky zémek

chcete nastavit jak dlouho
ma mit dité& zapnutou hru?

NE /20 min/ 30 min /1h/vice

predskolak predSkolsk  3koldk  Skolak
s dospélim s dospélim

LOGO
nastavenf
hlasitost
vyplzap 2vuky

hra J rl:ontmla

eslo

Obrazek 34 Drdtény model aplikace”

K aplikaci patfi rodi¢ovska kontrola, do které se da dostat az po zadani hesla. Je zde nabid-
nuta moznost nastaveni casového limitu, kdy rodi¢ mize urc€it, po jakém Case se ditéti hra
sama vypne. Dospéli miizou sledovat vysledky svého ditéte, aplikace pak napovida, kterou
oblast by dit¢ jesté¢ mélo pilovat, k jaké dysfunkci ma teoreticky sklony. Ke kazdé oblasti
testovani (vizualni a sluchové vjemy, grafomotorika, ptedmatematické schopnosti, prosto-
rova orientace) je pfiloZen i drobny popis a odkaz na webové stranky, kde se mize podivat

na nejruznéjsi doporuceni, jak si dal s ditétem hrat.

vypaout
kov}tmlu
LOGO LOGO LOGO LOGO
nastaveni nastaveni T R nastaveni
hlasitost . kontrola kontrola hiasitost
Vyp/zap zvuky vizuaini viem viuini vjem m’;w gy
g shchavy viem shichavy tasovan!
grafomotorika zména hesla
— predmatem. s. kontrola
r::‘:’da g prostorovd or. grafomotorka vizudinl viem
—— o [ e
rafomatarka
pedmatemat].
[prostorovi or,

Obrazek 35 Drdtény model rodicovské kontroly”

7 SURA, Alzbéta. [obrazek] 2015. Obréazek z archivu autorky
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Vytvoftila jsem pro piehled i mapu pouzivanych gest. Snazila jsem se vyuzit co nejjedno-
dussi a nejuzivangjsi pohyby prstil. Tato gesta jsou jiz mezi vetejnosti vyuzivajici elektro-
nicka zafizeni znama. D4 se tedy fici, Ze by aplikace po této strance mohla pusobit intui-

tivné.

Obrdzek 36 Gesta’’

"° SURA, Alzbéta. ref. 73
77 SURA, Alzbéta. [obrazek] 2015. Obréazek z archivu autorky
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8 VIZUALNI HLEDISKO APLIKACE

Aplikace je pomysIné rozdélena do vice Casti. Prvni z ¢asti je samostatnd ,,herni* ¢ast, kdy
dité provadi dyslekticka cviceni a druhd ¢ast je vénovand nastavovani, vysledkiim ditéte
a prvotni instruktazi, jak s aplikaci zachdzet. Ob¢ €asti jsem tak feSila lehce odliSnym vizu-

alnim stylem, tyto styly se vSak navzajem podporuji.

8.1 Inspirace

Pii délani reSerSi vSech ostatnich existujicich mobilnich aplikaci a nejriznéjsich praci od
ilustratorti jsem dostala strach. Najednou jsem citila tihu zodpovédnosti, uvédomovala
jsem si existenci mnoha krasnych mobilnich aplikaci a povedenych ilustraci od skvélych
vytvarnikd. Touzila jsem ud¢lat také tak krasnou préci, ale to mi svazovalo ruce v mé tvor-
bé. Najednou jsem zjistila, Ze mam rozpracovano mnoho styll ilustraci a nevim, ktery smé-
vSude vidél u konkurentii. Mn¢ se to nastésti podatilo. Velmi mé nakopla jedna designova
konference, ktera se konala ve Zlin€. VétSina lidi by si mohla myslet, Ze pro designéra bu-
de nejveétsim podnétem k tvoteni hlavné vizualni stranka. Inspiraci se pro m¢ vSak stala
myslenka, ze nejdilezitéjsi je, aby designér mél z procesu tvorby radost. To jak jeho dilo
dopadne, je v podstaté vedlejsi. Designér si za kusem odvedené prace predstavi, jak ho to
obohacovalo. A S§irokd vefejnost citi z prace jistou autenticitu, kterd vychazi piimo
z ¢loveka, citi, ze se nejednd jen o marketingovy zamér, jak je néjakym zptisobem pielstit.
Na svéte zije pies sedm miliard lidi, tak snad se aspofi mald ¢ast pfiznivetl najde. Proto
krasny design je ten, ktery ¢lovék déla rad a ¢ini mu radost. Zacala jsem tedy vzpominkami
na détstvi a na sviij détsky nahled na hracky a na ilustrace. Do deniku jsem si napsala jako
povzbuzujici moto: Pracuj s o¢ima ditéte! Sedla jsem si do parku pod rozkvetlou opadava-

jici magnolii, koupila fixy a zacala jsem skicovat.
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Obrazek 37 Inspirace”
Dodalo mi to zpatky vaSen pro projekt a to je nejvétsi pohané¢ mé mysli. Najednou mé
inspirovalo v§e v mém okoli, naptiklad Hay pravitko, nebo prstynek, ktery jsem méla v tu
chvili na sobé. Kromé této podstatné casti inspiracnich zdrojl, které jsou v mém okoli, mi
byli velkym vzorem i néktefi ilustratofi jako je Britka Donna Wilson a pohled do jejiho

ateliéru, Alexander Girard a jeho naprosto fenomendlni postavicky ze dreva.

Obrazek 38 Inspiracni zdroje Donna Wilson zleva, zprava Alexander Girard”

"8 SURA, Alzbéta. [fotografie] 2014 - 2015. Obrazek z archivu autorky

" WILLSON, Donna; GIRARD, Alexander. Donna Wilson, Alexander Girard dolls de-
sign. Alzbéta Sura [kolaz z online zdroje]. [cit. 12.5.2015]. Originaly dostupné z:
http://3.bp.blogspot.com/-2pN9a8rMFtw/Uj208hDES-
VAAAAAAAAAHM/tSL6vu9GeWo/s1600/9787628452 feef0a89a3 h.jpg,
http://www.grapheine.com/wp-content/uploads/2013/07/alexander-girard-dolls-design.jpg.
Obrazek ve formatu jpg.
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Nutno dodat, ze mé inspirace mi neslouzi k tomu abych ji ,,obkreslovala®, ale spise ve mé

vyvolava velké pocity, pozitivni emoce, radost ze Zivota a chut’ tvofit.

8.2 TIlustrace

Rozhodovala jsem se, jakym stylem ilustraci aplikaci vytvofim. Existuje mnoho zptsobil,
zpodobnovani. Pfemyslela jsem i1 nad tim, jestli nechdm ozivat nezivé véci (ovoce ma obli-
¢ej atd.). Chtéla jsem se vyhnout tomu, aby prace ptisobila az moc sladce. Nez jsem dospé-

la k findlnim ilustracim, pfedchédzelo jim mnoho jinych navrht.

80

Obrazek 39 Kolaz z nekterych navrhu, které vznikly pred finalnimi ilustracemi

Zékladnimi postavickami se staly abstraktné znazornéné pismenka, postavicky déda a ba-
bicka a jejich vnoucek Denis, malé d. V aplikaci se objevuje 1 jejich pes p. Pravé tyto pis-
menka délaji dyslektikiim nejveétsi problémy. Tyto figurky by tak mohly mit pozitivni vliv.
Déti se jiz v predskolnim roce budou podprahové zapamatovavat u¢ebni pomticku téchto

pismenek.

80 SURA, Alzbéta. [obrazek] 2014 - 2015. Obréazek z archivu autorky
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Obrazek 40 Zikladni postavicky®

Pti pfevadéni ilustraci do elektronické podoby jsem ftesila, do jaké miry ptekreslovat ne-
ptfesnosti. Nakonec jsem zvolila zlatou stfedni cestu, kdy tvary nechdvam lehce deformo-
vané tak, jak byly nakresleny rukou, detaily obli¢eje pak prevadim do presnéjSich kiivek.
Jak je vidét na obrazku dole, jedna se spiSe o drobné detaily, které vSak v kone¢ném du-

sledku maji vliv na celkovy vzhled aplikace.

A0SO MOME I O MO

Obrazek 41 Piekresleni skice do vektorové grafiky™

Dale na tomto principu pracuji v celé aplikaci, n€které véci jsou spiSe konstruovany rov-
nymi ¢arami (linka, kterou dité obtahuje a prochézi tak celou aplikaci), jiné maji nedoko-

nalou linku, pochazejici ptivodné z ruéni skici.

Do obrazu také pfiddvam texturu papiru tak, aby ilustrace neplisobily technicky, ale mély

lehky ruéni nadech. Snazim se vyuzit libivosti nepfesnych kiivek, které vznikaji pod

81 SURA, Alzbéta. [ilustrace] 2015. Obrazek z archivu autorky
*2 SURA, Alzbéta. ref. 77
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rukou, a ucesanosti, kterd vychazi z pocitacové vektorové grafiky. Chtéla jsem zachovat
odkaz na klasické médium papir, ale zaroven si uvédomuji ptistup dnesnich déti a potiebu
pracovat s modernimi moznostmi, které jsou této generaci blizsi.
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Obrazek 42 Skice™

8.3 Cviceni

Vsechna cviceni zacinaji ivodem, kdy vnoucek Denis piedstavi svoji babi¢ku, dédu a psa.
V aplikaci se nachazi cviceni na pamét’, prostorovou orientaci, na zvukové a zrakové vje-
my, grafomotoriku, pfedmatematické schopnosti. Jeden z motivacnich prvki jsou drobné
animace a zmeény, které se d&ji po zvladnuti cviceni. Uvadim par ptikladt. Naptiklad tkol,
kde ma dité najit nejvétsi hvézdu. Po kliknuti na ni se rozsviti a je vidét na cestu, déda nam

zamava a muzeme pokracovat dal.

Obrazek 43 Ukol — najdi nejvési hvézdu®*

3 SURA, Alzbéta. [skica] 2015. Obrazek z archivu autorky
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Dalsi cviceni je spojeni slySeného, dité uslysi pisnicku, musi kliknout na obrazek, o kterém
se zpiva. Nebo cviceni, kdy babicku boli nohy, a tak si na chvili odpoc€ine, odlozi si bryle,
dit¢ je pomaha najit. Sleduje video, az se tam objevi bryle, video zastavi. Toto je cviceni

pro ptredskolaky. Cvi€eni sice neni na pismenka, ale dité je tam muze zaslechnout a vidét,

cvive

bryle.

a0

Obrazek 44 Najdi babicciny bryle®

8.4 Barevna paleta

Pro cvieni v aplikaci vyuzivam Sirokou barevnou skalu. Déti miluji barvy, tak proc jim je
nedopftat a nezpiijemnit jim pocit z hrani. VZdy se vSak snazim barvy ladit tak, abych déti
podvédomé esteticky vychovavala. Pro nékteré tikoly jsem ale vyuZila i kontrastnich barev,
neni jich vS§ak mnoho. Dyslektici maji ¢asto problém se soustfedénim, a tak by pestroba-
revné ilustrace, které se mezi sebou biji, mohly déti rozruSovat, zptisobovaly by vétsi ne-
soustfedénost. Do kontrastu s barevnymi ,hernimi tkoly* stavim vizudlni styl a urcité
»technické zazemi®. Do této Casti maji vétsinou pristup rodice, najdou zde hodnoceni své-
ho dit&, nastaveni hernich prvkd. Vybrala jsem Zlutou barvu, protoZe,“ Zlutd rozveseluje,

zahriva, povzbuzuje. Je spojovana s moudrosti, raciondlnim myslenim, logikou, inteligenci,

% SURA, Alzbéta. [ilustrace] 2015. Obrazek z archivu autorky
% SURA, Alzbéta. [ilustrace] 2015. Obrazek z archivu autorky
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tedy s levou mozkovou hemisférou. Pozitivne piisobi na pameét a uceni, podporuje soustre-
deni. "%
Miuzeme tedy fici, ze aplikace mé symboliku pravé a levé mozkové hemisféry. Leva, zluta

Cast technickd, prava ¢ast vytvarna a barevna.

Na hlavni postavi¢ky vyuzivam vzdy ladéni barev, které podtrhnou charakter figur. Napfi-
klad pro dédecka pouzivam odstiny modré, teple i studené zabarvené. Pro babicku pak
barvy z druhé strany palety jako je oranzova, rizova, ¢ervend. Vyuzivam tak zauzivaného

stereotypu o barvach pro odlisné pohlavi, je to zejména kvili lepSimu rozpoznani.

% MAKALOUSOVA, Iva. Barvy a jejich ptisobeni na psychiku ditéte v mateiské kole
[online]. 2008 [cit. 2015-04-28]. Bakalatska prace. Jiho¢eska univerzita v Ceskych Budé-
jovicich, Pedagogicka fakulta. Vedouci prace prof. Dr. Gabriel Svejda, CSc. Dostupné z:
http://antroposof.sk/diplomove prace tlac/makalousova barvy psychika ditete.pdf
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9 FINALNI UPRAVY

Kazdy projekt rada dotdhnu do posledniho detailu. Je to dilezité, je Skoda nevyzdvihnout

vytvoteny produkt a nepiidat mu pomyslnou tfesnicku na zaver.

9.1 Nazev a logotyp

Nézev je zasadni soucasti projektu, ja jsem si ho vSak nechdvala na konec, abych jim
spravné a trefné vytvor pojmenovala. Pii hledani nazvu aplikace jsem se chtéla vyhnout
pojmenovani dyslexie nebo dys. Hledala jsem takova slovni spojeni, ktera by détem pfi-
pominala d¢j aplikace, nebo ndzev nekteré z figurek. Zaroven pojmenovani, ze kterého by
dospéli méli tuseni, Ze je to aplikace na testovani dyslexie a na nédcvik dyslexie. Dalsi
moznosti by bylo oznaceni, které by neslo pismenka B, D nebo P. Dobrym piikladem na-

zvu, ktery se fidi stejnym principem, je ¢eska aplikace Tablexia.

Nézev jsem nakonec stanovila opravdu z ptibéhu, ktery vypravi jedna z postavicek, Denis.
Jeho jméno jsem tedy pouzila jako nazev aplikace s jemnou korekci. DenYS s tvrdym y
nese v sobé zvyraznéna pismenka dys. Také mlize vyjadfovat chybu, kterou ¢asto dyslekti-
ci délaji. Mnohdy, kdyz dyslektik nevi jaké i napsat, udéla z toho takovou obojetnou zko-

moleninu. Tento princip jsem také zkousela.

pMNis ',UT“?;* ’enY: pMNYS
DENTS

RNy’
burre DTS pENYS MWD

Obrazek 45 Navrh Logotypu®’

MY benpe

%7 SURA, Alzbéta. [skica] 2015. Obrazek z archivu autorky
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9.2 Konzultace s odbornikem

V prvé tadé€ jsem nékteré véci feSila se svymi rodici, ktefi oba pracuji na zékladni Skole
a déti se specifickymi poruchami u€eni jim prochéazi pod rukama. Také jsem aplikaci kon-
zultovala se specidlnim pedagogem, ktery mi poskytl cenné rady a také pohled z jiné stra-
ny. Tyto konzultace stale probihaji. Na zaklad¢ téchto konzultaci jsem zménila koncept
v rodicovském modu, kdy aplikace nabizela hodnoceni schopnosti déti a ur€ovala, jestli
nemaji pfedpoklady rozvoje nékteré z dysfunkci. Nakonec tedy aplikace urcuje, jak je na
tom dit¢ z hlediska zrakovych a sluchovych vjemi, grafomotoriky, pfedmatematickych
znalosti, prostorové orientace. Je to proto, Ze aplikace pfindsi jen pfiblizna data, spiSe upo-
zornuje na problém, ktery miize pfi vyuce nastat a rodi¢e by mohlo nalepkovani ditéte urci-

tym typem dysfunkce hned zpocatku vydeésit.

9.3 Prezentacni prostory, propagac¢ni predméty

Celé¢ misto, kde aplikaci ptedstavim, bude inspirovano détmi. Symbolicky si budu hrat
s dlouhym pruhem papiru, ktery bude ptedstavovat ,.herni* pruh, po kterém dité jezdi prs-
tikem. V misté bude k dispozici papirovy tablet, ve kterém si bude moznost prohlédnout

par screent z aplikace.

Soucasti propagace je také web kaplikaci. Webova stranka samoziejmé vychazi
z vizualniho stylu. Na tuto www stranku bude odkazovat samotné aplikace v sekci pro ro-
di¢e u vyhodnocenti jejich ratolesti. Pokud ma dit¢ urcité predpoklady k nekteré z dysfunk-
ci, rodicim bude web nabizet, jak dit¢ dal cvicit, jak ho rozvijet ve volném case, aby se

tyto predpoklady snizily.
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ZAVER

Myslim, Ze se mi podafilo vytvofit kvalitni koncept, ktery jde velmi dobie dale rozvijet
a pfid¢lavat k nému nova cviceni. Pro mne tento projekt neni u konce, chci na ném nadale
pracovat, jak po obrazové strance, tak chci pokracovat v odbornych konzultacich. Mohl by
byt piipadné jakymsi odrazovym mistkem pro daleko rozsdhlejsi praci, kterd by vychéaze-
la zmého z4jmu o tvorbu hernich aplikaci a détskych ilustraci a pfedevsim by ptinasela
uzitek jedné handicapované skuping déti, které se potykaji s problémy dyslexie. Slo mi

o to, vytvofit praci s ur€itou uzitnou hodnotou, praci, kterd bude nékomu prospesna.

Piedpokladem uspéchu takového dila je také nalezeni jisté mezery na trhu a vyuziti slabsi-
ho konkurenc¢niho prostfedi. Doufam, Ze se 1 v této oblasti moje prace trefila do ¢erného.
Herni aplikace pro déti se specifickymi poruchami uceni se teprve zacinaji rozvijet a po-
ptavka po nich urcité poroste, vzdyt myslenka spojeni hry s u¢enim je propagovana uz od
dob Jana Amose Komenského a integrace déti s SPU do zékladnich $kol a nasledné pak do
praktického Zivota ma Sirokou podporu ministerstva skolstvi a vefejnosti.

Prala bych si, aby déti pfi hrani této aplikace zazivaly stejné pfijemné pocity jako ja pii jeji

tvorbé a alespont malym dilkem aby ptispéla k ptekonani jejich handicapu.
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PRILOHA P I: KULIFERDA
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KULIFERDA. Matetska Skola — pracovni sesit. Logopedie-Vendy [online]. [cit. 5.4.2015].
Dostupné z http://www.logopedie-vendy.cz/fotocache/bigadd/MS PS7.png,
http://www.logopedie-vendy.cz/fotocache/bigadd/MS PS1.png. Obrazky ve formatu png.



PRILOHA P II: BEDNAROVA
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BEDNAROVA, Jitina. DYS-centrum Praha. Alzbéta Surd [kolaz z online zdroje]. [cit.
5.5.2015]. Originaly dostupné z: http://www.eshop-rychle.cz/dyscentrum/eshop/0/3/5/283-
Cteni-pro-mne. Obrazky ve formatu jpg.



PRILOHA P I11: POCITANI SOBA BOBA, BEDNAROVA

»Odjizdime, nasedat,” svolaval kamarady Bob. Jiz se zdidlo, Ze jsou vsichni,
ale kde je medvidek? Ten nikoho neslysel, protoze spal. Vileni ve snéhu
a spousta jidla ho pfemohly. ,Nechdme ho vyspat, chvili pockiame,” rozhodl
Bob. ,Budeme si zatim hrdt s déumi.® Déti rady souhlasily a ukdzaly
zvirdatkim a Jurovi své hry. ,Nejdrive musime rozdat kameny a zaznamenat,
kolik kterych je,* vysvétlil jim nejstarsi chlapec.

Tfidéni, geometrické tvary, velikost, polet. Dité vyhleda viechny geometrické tvary v uvedené velikosti a odsti
nu podle symbolu v rédmecku a pod symbol zakresli stejny polet tecek, jako je nalezenych prvkid v obrazku.

BEDNAROVA, Jifina. Po¢itani soba Boba. Albatros media [online]. [cit. 5.5.2015]. Do-
stupné z:

http://storage.albatrosmedia.cz/albatrosmedia/images/large/35d29059403ae53 1a4e4369d32
af4f09.jpg. Obrazek ve formatu jpg.



PRILOHA P IV: ROZLISOVANI B-D-P, ZELINKOVA

(]

1. &ti nahlas a podtrhévej (1. d D

2. Spotitej d azapisdo(),

Lida ma do desté destnik. (4) Déda zasadil na
zahradé dyné. ( ) Ludvik dal Adélce darek. ( )
Dana ji vdolky s povidly. ( ) Den ma dvacet étyfi
hodin, tyden ma sedm dni. ( ) Dudak hraje na
dudy. ( ) V zoologické zahradé jsme vidéli ledni
medvédy. ( )

David a Botik se honi. Bofik rad hodné ji. Ma veliké bficho, je pomaly. David se diva dozadu.
kdy ho Botik dohoni.
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ZELINKOVA, Olga. Cviceni pro dyslektiky IV. - Rozlisovani b - d - p [online]. [cit.
5.5.2015]. Dostupné z: http://www.logopedie-
vendy.cz/fotocache/bigadd/4 Rozlisovani BDP-1.jpg. Obrazek ve forméatu jpg.
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SINDELAROVA, Brigitte. Pfedchdzime poruchdm uceni: soubor cviceni pro déti v pred-
Skolnim roce a v prvni tride. [obrazek]. Vyd. 5. Pfeklad Véra Pokornd. Praha: Portél, 2013.
ISSN 978-80-262-0405-3.



PRILOHA VI: SIMONOVY PRACOVNI LISTY

1. Slysis dobre hlasku B?

/ a9

Libi se ti Ani¢éin balonek?

Najdi na ném viechno, co zacina stejnou hlaskou jako slovo balonek, a vybarvi to.

STANCLOVA, Eva; FRANCIKOVA, Renata. Simonovy pracovni listy: Zabavné pocitant,
hrava abeceda a poznani svéta [obrazek]. Praha, Portal, ©2009 ISSN 978-80-7367-517-2.



