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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se vénuje studiu a navrhu détského nébytku a je rozdélena na dvé
¢asti. Prvni, teoreticka Cast je zaméiend na celkovou analyzu problematiky a pojednava o
vyvoji sedaciho a détského nabytku v historii. Na to plynule navazuje popis soucasnych
trendli v oblasti détského ndbytku. Tuto Cast uzavird kapitola o analyze vnimani barev a
tvart u déti. V druhé, praktické ¢asti se zabyvam ndvrhem vlastniho feSeni. Pfes prvotni
kresebné navrhy se propracovavam k vizualizacim finalniho feSeni. Déale popisuji technic-

kou dokumentaci a celou praci uzavirdm rozborem vyroby prototypu.

Kli¢ova slova: nabytek, détsky, sedaci, ¢alounény, design, hra

ABSTRACT

This diploma thesis deals with study and the design of children’s furniture and it is divided
into two parts. The first part (theoretical) is focused on overall analysis and it is devoted to
history of children's furniture. It is followed by description of contemporary trends on the
field of children's furniture. This part ends up with analysis of children's colour and shape
perception. In the second part (practical) | deal with my own design. | advance from first
conceptual drawings to vizualisations that contains solution of my final ideas. Furthermore
I describe technical documentation and development of prototype and that closes up my

entire project.

Keywords: furniture, children, seating, upholstered, design, game
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UvVOD

Je zajimavé pozorovat, jak Casto a snadno zapominame to, ¢im jsme kdysi byli, abychom
se v budoucnu stali nékym zcela jinym. Cas je relativni, ale netiprosné utiké, a tak se nam
muze n¢kdy zdat minulost tak vzdalena, Ze si nedovedeme vzpomenout na jeji klicové
momenty. Prosli jste nékdy ulici s myslenkou, tak tady to zndm? Tady jsem uz musel kdysi
byt! Po chvili vzpominani se vam vybavi détsky smich a uvédomite si, Ze jako malé dité
jste si tu radi hrali. Svéty déti a dospélych maji ¢asto mezi sebou velkou propast, ktera se
zda byt nepiekonatelnd. Pro¢ tomu tak je? Snad je to dnesSni uspéchanou dobou, mozna
rozdilnym uvazovanim anebo moznd tim, ze uz zkratka nejsme déti. Presto kazdy z nas
dospélych byl kdysi ditétem, uzival si jednoduchych radosti Zivota a byl oprostén od sta-
rosti svéta téch velkych. Nenapadlo Vas n¢kdy se alespoil na moment zastavit a v mysli se
vratit do téch détskych let? Doporucuji kazdému zkusit se znovu na svét podivat oima ze

svych diivéjsich let a pevné véfim, ze Vam to vykouzli ismév na tvafi.

Sam zatim nejsem otcem, a proto nemam piimou rodiCovskou vazbu, takZe prace na navr-
hu uréeném pro déti byla krokem do neznama. Na druhou stranu vzdy, kdyz ¢lovék tvoti v
prostiedi, které je pro n¢j nové a neprozkoumané, tak stoji pfed velkou vyzvou a jad mam
vyzvy rad. Design détské nabytku zaziva v poslednich letech ohromny boom, a vznika tak
pomérné velké mnozstvi zajimavych produkti. Vznika také velké mnozstvi produkti neza-
jimavych, nelogickych a skoro bych fekl nevhodnych. Tak ¢i tak navrhnout "spravny" dét-
sky nabytek neni snadny tkol. Zadné méfitko pro Usp&sny détsky design neexistuje. Déti
jsou nekompromisné upifimna stvoieni a davaji jasné najevo, co se jim libi nebo nelibi.
Muzete se placat po ramenou, jak krasnou véc jste vytvorili, ale nakonec to budou déti, kdo
rozhodne, jestli se vam vase prace podafrila ¢i nikoliv. Vzhledem k tomuto faktu by se dalo

fict, ze métitkem pro povedeny détsky design je mira radosti, kterou vyrobek détem ptine-

vvvvv
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1 HISTORIE DETSKEHO NABYTKU

Popsat historii détského nabytku neni snadny kol pfedev§im z divodu chybéjicich udaji o
tom, kdy se nabytek pro déti jako samostatné odvétvi skuteéné objevuje. Prvni znamky o
Cisté deétském ndbytku udajné pochazeji z 18. stoleti, pficemz nabytek uréeny pro déti pred
timto datem se objevuje, avSak vétSinou jde o pouhou zmenseninu bézného nabytku. Proto
jsem se rozhodl pro feseni rozdélit historii détského nabytku na cast pted 18. stoletim, kde
budu popisovat obecny vyvoj sedaciho nabytku jako celku od samotného pocatku, a na
obdobi po 18. stoleti, kde se zamétim na konkrétni ptiklady détského nabytku a jeho vyvoj

az po soucasnost.

1.1 Historie sedaciho nabytku do 18. stoleti

1.1.1 Prvni nabytek doby kamenné

Prvni zminky o potiebé sedaciho nédbytku nas vedou do doby kamenné. V obdobi zacinaji-
cim cca 3 miliony let pt.n.l. lidé zili v jeskynich, které jsou povazovany za prvni obydli.
Jeskyné¢ nabizely pfirozeny a dostate¢ny tkryt, av§ak bylo Zadouci zvysit kvalitu pobytu a
to za pomoci prvniho nabytku. Provedeni bylo zcela jednoduché a v podstaté se jednalo 0
lavice postavené kolem ohnisté ¢i vyklenky ve sténach, které poskytovaly misto k odpo-
¢inku. Celkova kompozice a vybavenost jeskyni byla opravdu minimalni, protoze lidé teh-
dejsi doby travili spoustu ¢asu mimo své obydli lovem zvéfe (muzi), nebo sbérem ploda
(zeny), a nepotiebovali tak vysoky komfort bydleni. Nejcastéji pouzivanym materidlem se
tak jednoznaéné stava kdmen a dfevo. Doplitkové se pouzivala i sldama nebo vlh&end hlina
slouZzici jako pojici element. Preference materialu hodné zélezela na lokalité, pouzivalo se
to, ¢eho bylo v okoli dostatek. Prikladem takového obydli je jeskyné Lazaret, nachdzejici

se ve Francii.

[11[2][3]
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(obr. 1 Ptiklad jeskynniho obydli)

1.1.2 Sedaci nabytek v obdobi starovéku

Obdobi starovekého Egypta probihalo zhruba mezi 4. tisiciletim pf. n. 1. a rokem 332 pf. n.
1. a jednalo se jiZ o vyspélou spole¢nost s fungujici hierarchii. Rozd¢leni spole¢nosti mélo
jasny dopad na nabytek, ktery jednotlivé tiidy vyuzivaly. Nejchudsi tiida zila v malych
hlinénych domech a pouzivala velice jednoduchy nabytek z materialu, ktery byl nejvice
znaén¢ bohatsi vybavou. Hlavnim materidlem bylo dievo, které se pouzivalo k vyrobé na-
bytku, a interiéry takovych domu jim byly hojné vybaveny (lavice, kiesla, atd.). Nejvyssi
kasta obyvatel starovékého Egypta se mohla pysnit honosnymi domy a luxusné zdobenym
nabytkem. Remesiné dovednosti truhlaiti Egypta byly na vysoké urovni, a pokud si kupec
dostateéné priplatil, tak dostal skute¢né nabytkové klenoty. Pouzival se ten nejdrazsi
mozny material jako zlato, drahokamy, slonovina a to vSe bylo usazeno do dieva nejvyssi
kvality, které se muselo dovazet. Typickym nabytkem v tomto obdobi se stavaji mohutna

ktesla, pokryta silnou vyzdobou a vyfezavanymi detaily.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

(obr. 2 Zdobené egyptské kieslo)

Starovéké Recko je povazovano za kolébku kultivovanosti a zdklad moderni civilizace. V
této moderni a vysoce rozvinuté civilizaci kvetlo uméni, véda i filosofie. Vybaveni domt
bylo na vysoké trovni, avSak i zde se délilo podle movitosti majiteld. Chudsi ¢ast obyvatel
se musela spokojit s levnymi a jednoduchymi kusy nabytku, zhotovenymi pievazn¢ ze dre-
va niz§i kvality. Bohati lidé antického Recka si dopiavali nabytek pokryty drahym &alou-
nénim a drobnym vyfezavanym zdobenim. Béznym typem nabytku byly stolicky, kiesla
nebo lavice. Charakteristickym kusem nébytku se pro toto obdobi stala zidle, ktera se stala

ptedchiidcem zidli, jak je zndme dnes.

Rimska civilizace vznikajici kolem 8. stoleti p¥. n. 1. prosla b&hem své existence zménami
politickymi 1 kulturnimi a rozrostla se do takovych rozmért, ze pohltila celou oblast kolem
Stfedozemniho mote. Zanik fimské civilizace nastava az kolem 6. stoleti n. . Vybaveni
domil je o poznani bohatsi, nez tomu bylo v antickém Recku, a interiéry jsou tak poseté
ornamentalni vyzdobou. V této dobé se do stfedu zajmu dostava calounéni, které v riznych
formach pokryva cely interiér (zdobné tapety, ptehozy, atd.). Nabytek s ¢alounénim se
proto stava béznou vybavou a vznikd ohromné mnozstvi kombinaci. Hojné se pouziva se-
daci nabytek a vytvari se mnozstvi jeho variant pravé ve spojeni s ¢alounénim. Zdobnost
pomoci riznych ornamentl a femeslna plasti¢nost jsou typické pro fimsky nabytek. Z této

doby je popsano nekolik znamych kust nabytku. Jednim z nich je i1 sedatko pojmenované
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Scamnum. Sedatko se skladalo ze 4 noh a sedéku, ktery byval casto pokryt latkou nebo
polstatem. Tento typ nabytku byl velmi bézny a dostupny pro vétsinu lidi. Naopak Biselli-
um, celoc¢alounéna bohaté zdobena sedacka, byla luxusnim zboZim uréenym pouze pro
dulezité lidi. Velmi znamym typem nabytku se stalo kieslo Katedra, které vyuzivali pre-
vazné kantofti, jelikoz bylo mohutné a vysoké, a tak byl jeho uzivatel dobfe vidét i slyset,

coz bylo pro pozici piednasejiciho zadané.

[11[2][4]1[5]

(obr. 3 Bisellium)

1.1.3 Nabytek ve stifedovéku

Po zéniku Zapadotimskeé fiSe v roce 476 n. 1. nastala v tehdej$Sim svété éra zmén a nastoupil
sttedoveék. Konec hlavniho kulturniho centra pferusil vyvoj vSech smérti véetné femeslné
tvorby, tedy i rozvoje nabytku. Barbarské najezdy rozpohybovaly vSechny narody v Evro-
pe. Nastalo obdobi neklidu, st€éhovani a boji. Dochédzelo k miseni kultur riiznych spolec-
nosti, jiné byly zcela vyhlazeny. VSe mélo za nésledek pieruseni vyvoje tradic, femesla,
umeéni a filosofie. Nabytkové typy, jak je zname od fimské civilizace, témét vymizely,
jelikoz se lidé ptizpusobovali ko¢ovnému zivotu. Ornament a komfort byly nahrazeny

prakticnosti s diirazem na moznost jednoduchého mobilniho piesunu. Obydli béznych lidi
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v

se priliS neodliSovala od obydli téch movitéjSich. Materialy se pouzivaly ty, které byly do-
typem nabytku se stala truhla, dokonaly vyrobek pro nomadsky styl zivota. Truhla plnila
roli Glozného prostoru, pfepravniho zavazadla a zaroven i sedaciho nabytku. Zakladem
byla hmotna a odolna konstrukce, protoze nabytek musel vydrzet naro¢né cesty a poskyto-

vat nejlepsi moznou ochranu pro ulozené véci.

Obdobi roménské ptineslo oziveni kulturniho a femeslného okruhu predevsim diky kies-
tanstvi. Kulturnimi centry se staly klastery, které jako jediné nabizely prostor pro tvorbu
produkti s pfidanou hodnotou. Nejednalo se o mistrovské vyrobky, typické pro femeslniky
antického Rima, ale byl zde patrny uréity posun. Stéle platilo, e nabytek a jiné piedméty
byly vyrabény jako spotiebni zbozi, levné a jednoduché. Vyjimku ovsem tvofila dila urce-
na pro vyznamné osoby (panovniky, atd.), na ktera se pouzivaly drahé materialy jako zlato

a stiibro.

Nastup gotiky je spojovan s piestavbou choru chramu v Saint-Denis, kterd probihala v le-
tech 1132-1144. Obrovsky duraz je kladen na architekturu, typickou pravé pro goticky
sloh. Architektura ovliviilovala uméni, femeslo 1 mysleni tehdejsi doby. Vertikalné oriento-
vané budovy vzbuzovaly pocit bozské ptitomnosti, coz bylo presné to, co lidé po dobé
temna potiebovali. Typické tvaroslovi gotiky pieslo postupné i na nabytek - zpocatku pou-
ze v sakralnich budovach, pozdé&ji 1 v téch svétskych. Za zminku stoji chrdmova kiesla,
dvoukfesla, lavice nebo biskupské zidle, tvofené predevsim ze dieva, piipadné z kovu.
Zlom nastal roku 1245 s pfevratnym vynalezem vodni pily, jejimz konstruktérem byl Vil-
lardem de Honecourt. BEhem nasledujici stovky let se jeji vyuziti mohutné rozsitilo po celé
Evropé, a usnadnilo se tak zpracovani dieva pro vyrobu nabytku. S timto vynalezem souvi-
si objev nového konstrukéniho prvku - rdm s vyplni. Nova konstrukce dokéazala odleh¢it
stavbu nabytku a tim ovlivnila téméf vSechny nébytkové typy. Popsané inovace pomohly
roz§ifit nabytkovou produkci mezi $irSi obyvatelstvo a zaroven obohatily kultivovanost
vSech nabytkovych produktti. Diive jednoduché a ucelné obydli najednou dostalo moznost
stavala truhla, protoze plnila zdkladni pozadavky a méla viceucelové uziti (alozny prostor,
sedaci nabytek, 1azko). Az v pozdni gotice dochazi k rozvoji sedaciho nabytku. Nejcastéji

pouzivanym materialem se stala dfevéna prkna.

[2]
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1.1.4 Nabytek v obdobi renesance

Renesance piinesla na pocatku 15. stoleti navrat ke kofenim kultury, filosofie a uméni
antického sv¢ta. Byla to vina optimismu a humanismu, ktera podporovala tvorbu ¢ehokoliv
nového. Truhlafské femeslo zaziva ohromny rozmach. Je kladen diraz na kvalitu prace,
stejné jako zdobnost (fezbatskou, zlacenim nebo malbou), kterd posouvala nabytkové kusy
na vys$i kulturni Groven. Sedaci nabytek vychdzi ze zdkladli uméni gotiky. Zakladnim a
univerzalnim typem zistava stle truhla, ktera plnila spoustu funkci, véetné sedaci. Chudi 1
bohati pouzivali truhlu tak ¢asto, Ze se naSel prostor i pro jeji rozvoj. Jednim z produktt
tohoto vyvoje byl model nazyvany archibanco, coz byla truhla vytvofena za uc¢elem funkce
sedaciho nébytku a jejiz vyska byla upravena pro pohodiné posezeni. Dalsi verzi tohoto
typu se stala lavice cassapanca, piivodem z Toskdnska, ktera vynikala bohatymi zdobnymi
fezbami a intarzii. Propracovanost odliSovala lavici cassapanca. Pfidani bo¢nich opéradel a
podrucek z ni ¢inilo luxusnéjsi a pohodIné posezeni. Mezi dalsi typy pouzivaného sedaciho
nabytku patfila klasicka zidle (Casto bohat¢ zdobena a calounénd), stoli¢ka (napft. sgabello),
skladaci sedacky nazyvané faldistotia nebo kiesla. Kieslo se tésilo velké oblibé, a proto se
rychle rozsifilo po celé Evrop€. NejznaméjSim typem se stalo kieslo Dante, vychézejici z
tvaroslovi antického Rima, typické klenutim ve tvaru pismene X u spodni nosné konstruk-
ce. Nejoblibengjsim materidlem bylo opét dievo, avSak ne jako nejlevnéjsi a nejdostupné;si
materidl. V renesanci se vybiralo kvalitni a dobfe rostlé dfevo, navic se volil druh dfevin
podle vhodnosti pouziti na konkrétni typ nabytku (napt. javor, cypfis, ofech, jedle, borovi-
ce, atd.). Renesance pfinesla obrozeni femesla a povznesla jej na novou trovei. Sikovni

femeslnici byli velice vazeni a jejich prace byla ¢asto povazovana za umeéni.

[2][6]
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(obr. 4 Kieslo Dante)

1.1.5 Baroko

Béhem 17. a 18. stoleti postupné nahradil renesanci novy umélecky smér. Zacal se §ifit
z Italie a nakonec si podmanil celou Evropu. Tento smér je nazyvan podle perly nepravi-
delného tvaru, tedy baroko. Nazev piesné odpovida stylu, ve kterém je sloh veden. Tvaro-
slovi jiz nepodléhd funkénim a logickym principtim, protoze v tomto obdobi se do poptedi
dostava luxus, okézalost a bohatstvi. Na produktech se vice objevuji oblé a komplikované
detaily. Néabytek jimi také piekypoval, z pocatku pouze na povrchu, avSak pozdéji se zmé-
nila 1 vnitini dfevéna konstrukce. V sedacim nabytku vznikaji unikatni kusy, jako naptiklad
mohutna a zdobend kiesla (Casto ve varianté pro vice lidi), zidle s bohaté soustruzenyma
nohama, nebo celé sedaci soupravy s prepychovym calounénim. Slozité a femeslné naroc-
né techniky (napf. intarzie a fezbai'stvi) se hojné rozsitily, a tak stoupa i pocet mistrl feme-
sInikti. Na absolutnim vrcholu luxusu se pohybuji také materialy. Pro ¢alounické ucely se
bézné pouzivaly drahé typy jako brokat nebo samet, ¢asto prosivané drahokamy a doplné-
ny zlatym lemovanim s pfirodnimi vzory. Jadro nabytku tvoifi prémiové dieviny (napf.

eben), které se kombinuji s drahymi kovy, slonovinou a drahokamy. Baroko se stalo zla-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

tym vékem ndbytkové produkce a truhlafského femesla a dokazalo, ze nabytek muze byt

luxusnim uméleckym artiklem.

[2] [7]

(obr. 5 Barokni kieslo)

1.2 Historie détského nabytku

Prvni zminky o vyskytu détského nabytku pochazeji uz ze starovékého Egypta. V hrobce
Tutanchamona byla nalezena Zidle, kterd svymi parametry a ¢astenym ergonomickym
fesenim odpovidala détské zidli. Zidle byla bohaté zdobena (zlato, slonovina a eben) a
provedena ve vysokém fezbaiském standardu (nohy zakoncené 1vi tlapou), takze odpovida-
la ndro€nym pozadavkim faradnova nabytku. Jedna se o zcela mimofadny unikét détského
nabytku, uréeny pro vrcholnou elitu civilizace tehdejsi doby. Béhem nasledujicich staleti
détsky nabytek prakticky neexistoval. Déti sdilely nabytek dospélych, vyjimecné se obje-
vovaly kusy ur¢ené pro déti, ovSsem v podobé zmenSenin bézného nabytku, tim padem i
ergonomie byla pro détskou postavu naprosto nevyhovujici. Piikladem takovych vyjimek
byl pfevazné sedaci nabytek (nejvice zidle), ostatni typy nabytku se pro déti neptizplisobo-

valy. [8]
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(obr. 6 Tutanchamonova détska zidle)

Jinym vyjimeénym produktem détského nabytku je détska kolébka. Détska kolébka ma
koteny hluboko v historii. Prvni zminky hovoii o obdobi starovéku, kdy vznikaly primitiv-
ni predchidci z plachet nebo pleteného prouti zavéSené na vétvi. V 16. — 18. stoleti se za-
¢ind objevovat upravena verze s pfidanymi obloukovymi liStami, které umoziuji charakte-
risticky kolibavy pohyb. Détskd kolébka je prvni nabytek s jednoznacnym uréenim pro

déti, a stava se tak zadkladem pro samostatné odvétvi détského nabytku.

[9]
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(obr. 7 Détska kolébka z 18. stol.)

Za vznik odvétvi détského nabytku by se dalo povazovat 17. — 19. stoleti. V tomto obdobi
déti prestavaji byt pouze zmensenou formou dospélého a zacinaji byt brany jako déti, které
maji specifické pozadavky na stravovani, odivani, hry a také bydleni. Tak zacaly vznikat
prvni prostory urc¢ené vyhradné pro déti. Nejprve Slechtické rody a nejvyssi panovnici ne-
chavali vytvaret détské pokoje pro své potomky, které¢ byly v luxusnim provedeni, avSak
plné detailli ne zcela vhodnych pro détsky prostor (napt. komplikované tvary obdobi baro-
ka). V 19. stoleti se stava zakladem spolecnosti rodina s détmi, protoZe je brana jako hlavni
hnaci jednotka v oblasti ekonomiky, reprodukce a vychovy. Z téchto diivodu se klade vétsi
daraz na vyvoj déti a to nejen u zdmozného obyvatelstva, ale i u rodin z nizsich tfid. To
zapii¢inilo rozmach détskych pokojii mezi vétsim mnozstvim rodin (zatim stale u movitéj-
Sich tfid) a navic zajistilo posun v designu détského nabytku. Koncepce pokoje i pouzitého
nabytku se méni tak, aby vyhovovala co nejvice détem, je zde patrny posun, ktery klade

daraz nejen na bezpecnost, ale i zdjem déti o hry a zabavu.

[8] [10]

(obr. 8 Détsky pokoj Slechty 18. stol.)
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Podstatnou udalosti, kterd ovlivnila rozvoj détského nabytku, byl vyznamny posun ve
vzdélavani. 19. stoleti pfineslo objev, ktery byl logickym fesenim problém zen — matek. Ty
dochazely do prace a nemély Cas starat se o své déti, a nechavaly je tak bez dozoru, coz
vedlo k nepfijemnym a nékdy i tragickym situacim. Proto v roce 1840 Friedrich Frobel
zalozil prvni matetskou Skolu v Blankenburgu v Némecku. Zacala tak vznikat centra pro
déti, ktera se soustfedila na vychovu déti, vymyslela hracky a kratochvile pro déti, upravo-
vala prostor tak, aby vyhovoval détem, a pfizptisobovala nabytek pro détské potieby. Po
uspéchu matetské Skoly v Blankenburgu se tato centra rychle rozsitila po celé Evropé a
dokonce i do USA. Na konci 19. stoleti byl za pomoci matetskych $kol polozen zaklad

koncepce pro vychovu déti, aby se z n¢j ve stoleti nasledujicim stal fenomén.

[10] [11]

(obr. 9 Matetska skola, Blankenburg)

V druhé poloving 19. stoleti rostl zdjem o specificky détsky nabytek. Na tento pozadavek
pohotové reagovala firma Thonet, ktera byla zalozena némeckym truhlafem Michaelem
Thonetem v Korycanech a v Bystfici pod Hostynem, kde se soustfedila na unikatni pro-
dukci ohybaného nabytku, se kterou se prosadila po celém svété. Produkce détského na-
bytku, ktera reagovala na Sirokou poptavku, obsahovala vyrobky provedené prave v typic-

kém provedeni firmy Thonet - détské zidle, vysoké Zidle pro batolata, mala houpaci kiesla,


http://cs.wikipedia.org/wiki/Friedrich_Fr%C3%B6bel
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sedaci soupravy, lavice, kolébky, sedaci soupravy, atd. V nasledujicim stoleti pak firma
Thonet jeste zvysila vyrobu détského nabytku, navic s diirazem na parametry vyhovujici

potifebam déti.

[12]
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(obr. 10 Détsky nabytek Thonet)

Jestli 19. stoleti bylo stoletim rodiny, pak 20. stoleti je rozhodné stoletim ditéte. V tomto
obdobi se nejvyraznéji projevuji pozitivni zmény v piistupu spole¢nosti k détem. Zivotni
uroven vzrostla i u nizsi a stéedni stfidy, coz mélo za nasledek zvyseni pohodli i v oblasti
nabytkového vybaveni. U béznych lidi tak vznika prostor pro realizaci détského pokoje a
jeho vybaveni adekvatnim nabytkem. Poptavka po détském nabytku pomalu roste a 0 jeho
produkci se zacinaji zajimat dalsi velké firmy. Stejné tak spousta znamych designérii si
vyzkousela navrhnout nabytek, ktery by byl vhodny pro déti. Sifeni détského nabytku tim-
to zptisobem bylo postupné a souviselo s vyvojem spolecnosti béhem celého 20. stoleti.

Mezi diilezité mezniky patfila prvni svétova valka. Pred prvni svétovou valkou vznikaji
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zajimavé sméry jako secese Ci jeji protiklady, moderna a kubismus. Byl to zajimavy kon-
trast komplikovanosti secese a tvarové ustalenosti moderny. Z této doby je znama prede-
v§im produkce détského nabytku, kterou rozviji firma Thonet z piedeslého stoleti. Propuk-
nuti prvni svétové valky znamenalo katastrofu. Veskery kulturni rozvoj byl nasilné pteru-
Sen a prakticky se ptestal béhem valky vyvijet. Po konci valky se pomalu vratil optimismus
do povédomi lidi, avsak pivodni umélecké sméry nabraly zcela jiny smér. Unikatnim pro-
jektem této doby se stala umeélecka Skola, ktera byla zalozena v roce 1919 ve Vymaru pod
nazvem Bauhaus. Vyjimecnou byla filosofie, se kterou $kola pracovala, tedy skloubit umé-
ni spolu s femeslem, coz se ji dafilo vice nez dobie. Mezi zajimavé pociny détského nabyt-

ku z doby Bauhausu patii napt. détska zidle od Ericha Dieckmanna, navrzena v roce 1928.

(obr. 11 Détska zidle - Erich Dieckmann, 1928)

Po prvni svétové vélce vznikla i velice znama Ceskoslovenska spolecnost, UP zavody. Fir-
ma produkovala ohromné mnozstvi nabytku a zamé&stnavala nékolik osobnosti své doby.
Jednim byl i brnénsky architekt Jindfich Halabala. Z produkce UP zavodu vzeslo mnoho
navrhl a ¢ast byla zamétfena 1 na détsky nabytek. Nastup druhé svétové valky mél snad
jesté veétsi katastrofalni dopad na kulturni Zivot nez ptedesla valka. Spousta prednich osob-
nosti Némecka byla nucena odejit do emigrace a ti, ktefi ztstali, se museli podfidit nacis-
tickému rezimu. Na celém svéte se vétSina financi investovala do zbrojeni a na rozvoj kul-

tury nebyl prostor, ¢as ani penize. Po valce zustaly velké Skody, které bylo nutné napravit,
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a tak se zacaly investovat penize na vystavbu ponicenych budov a vybavovéani nabytkem.
Zpocatku Slo ptevazné o levnou produkci k rychlému zapraveni skod, avsak 1idé zvySovali
naroky na vzhled a kvalitu. Velkou roli v rozvoji designu hraly UP zavody. Firma oteviela
novy zavod v Rousinové u Brna a zacala s masivni produkci nabytku. Oblibenym se stal

sektorovy nabytek, ktery zahrnoval i kompletni zatizeni détskych pokojii.

Tvorba druhé poloviny 20. stoleti byla ovlivnéna rozd€lenim svéta na zapadni a vychodni
¢ast. PredevSim v zdpadni ¢asti se posouval pokrok a vyvoj smérem kuptedu, pracovalo se
s novymi materialy a tvaroslovi se Fidilo spiSe hesly, ktera nabadala k oprosténi od jedno-
duchosti (Less is more). Vznika tak fada zajimavych kust détského nabytku. Ptikladem
muze byt tvarovana détska stolicka z biezové pieklizky, navrzend v roce 1945 Charlesem a

Ray Eamesovymi.

(obr. 12 Détska stolicka, Charles a Ray Eamesovi, 1945)

V roce 1955 byla vytvotena sestava 4 kubickych détskych kiesilek, zhotovenych z lakova-
né pieklizky. Boky téchto kiesel mély 4 uchytné otvory a cely navrh byl koncipovan jako
oto¢ny, coz nabizelo dvé vysky sedaku. Barevné provedeni bylo ladéno do svétlych a jas-

nych barev.
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(obr. 13 Détska kresilka, 1955)

Zajimavé poCiny vznikaly i v oblasti ¢alounéného détského nabytku. Renate Miiller navrh-
la v roce 1968 terapeutické sedaci prvky inspirované geometrickymi tvary. Barevné prvky
a vzory byly kozené nasivky, které pomahaly zatraktivnit ndbytek pro déti a zdroven mély
vzdélavaci funkci. Miiller postupné orientovala své navrhy prevazné na détsky nébytek a

zalozila studio, které se zabyvalo Cisté designem détského nabytku a hracek.

(obr. 14 Calounény nabytek, Renate Miiller, 1968)

Ke konci 20. stoleti se s rostouci zivotni Grovni zvysuje zajem o détsky svét vice nez kdy
diiv. Designéfi i cela studia se zabyvaji tvorbou détského nabytku, ktery se tak stava vlast-
ni disciplinou. Soucasné trendy v této oblasti se orientuji mnoha sméry se zaméfenim na

ruzné aspekty.

[8] [13]
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2 SOUCASNE TRENDY V OBLASTI DETSKEHO NABYTKU

Z ptedchozi kapitoly je patrné, Ze détsky nabytek byl pouze malou ¢asti z celého odvétvi
nabytkové produkce a byval velmi Casto opomijen. Nabytek pro déti byl bran spise jako
doplikovy segment. Tento fakt platil po mnoho let a pfimo souvisel s vyvojem spole¢nosti.
Situace se ovSem béhem poslednich let vyrazné zmeénila a détsky nabytek si ziskava
pozornost §irsi vefejnosti lidi. Tento fenomén oteviel prostor pro designery ze vSech zemi a
umoznil jim vénovat tomuto opomijenému a piesto nesmirné zajimavému tématu své Usili.
Soucasné trendy v oblasti détského nabytku zabiraji Siroké spektrum. Rozdé€luji se dle
mnoha kritérii, mezi ktera patii napf. materidl a jeho pouziti, odstiny barev, tvarova
rozmanitost, inspiracni vlivy, koncepéni myslenky objevujici nové trendy nebo néavrat ke
kofenim uspéSnych navrhu a jejich znovuoziveni. Do zna¢né miry jsou soucasné trendy
ovlivnéné i1 stavem globalni ekonomiky, jelikoZ je nabytek hlavné uzitkové zbozi - cena

tedy hraje dulezitou roli.

[14]

(obr. 15 Soucasné trendy, détsky nabytek)
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2.1 Ekonabytek

Vseobecnym trendem poslednich let je ekologicky pratelské prosttedi. Tento myslenkovy
proud, ktery zacal pfed n€kolika lety a stéle sili, ovliviiuje témét vSechny véci kolem nds a
ma sva velka pozitiva, stejn€ jako jistd uskali. Pro véci tizce spojené s détmi ma tento trend
znaény vyznam. Lidé chtéji, aby jejich nejmensi ratolesti vyrtstaly ve zdravém a
"spravném" prostedi, které¢ bude mit pozitivni vliv na jejich vnéjsi i vnitini rozvoj, a détsky
nabytek by mél tento fenomén podporovat. Stejné tak by nabytek mél byt Setrny k
Zivotnimu prostfedi, at’ uz je to skrze schopnost se recyklovat, pouZitim vhodnych
materiali nebo volbou piislusného tvaru. Materialy, které neobsahuji toxické latky, jsou
prirodni a tedy zdravé pro vase dité, se stavaji jasnou volbou v tomto trendu. Velky zajem
je 1 o antibakterialni a antimykotické materialy, mezi které patii naptiklad korek. Korek je
idedlnim materidlem u eko trendu a ncktefi designéfi a firmy se pfimo specializuji na

nabytek tvoteny z korku.

[15]

(obr. 16, 17 Ekonabytek)

2.2 Barva a nabytek pro déti

Barva je pro design nabytku velice dulezity prvek a ¢asto je na néj kladen pfi navrhovani
daraz. Pro tak specifickou disciplinu jako je détsky nébytek to plati dvojnasob, a proto se

zpusob prace s barvou pfi navrhovani neustale vyviji a posouva. Po dlouhou dobu bylo
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zazité pravidlo, které jasné urovalo odstiny barev podle pohlavi ditéte. Modra barva byla
typickd pro chlapce a rizova barva pro divky. Dnes jiz tato formulace nemd takovy
vyznam. Soucasnym trendem jsou své&tlé barvy, na které ovSem neplati pfifazeni dle
pohlavi. Kli¢em zde je univerzalnost a moznost pouziti téchto odstint tak, aby byly vhodné

pro divky i chlapce. Odstiny oranzové, zluté a zelené jsou barvy, které tato kritéria spliuji.

(obr. 18 Trendy v barvach)

Odlisnym trendem barev je pouziti vyrazné grafiky v podobé konrétnich vzori. Tento
trend neni pouze o cCernobilém provedeni pruhii a tecek. Prevazn€ diky produkci
calounéného nabytku se tato oblast neustdle rozviji a posouva. Firmy navrhuji atypické
vzorovani, které neni postavené pouze na kontrastu bilé a ¢erné. Velky prostor tak dostava-
ji vzory s kombinovanymi svétlymi barvami. Typickym pro tento trend je nabytek ze sle-

povanych vrstev dfeva, sestavenych do podoby pravidelného vzoru.
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(obr. 19,20 Grafika)

Kontrasty ¢erné a bilé se prekvapiveé stavaji dal§im trendem v oblasti détského nabytku.
Cernobily trend figuruje jako protiklad oblibenym pastelovym barvam. Tento proud vznika
pro rodi¢e déti, ktefi touzi po ¢istém a modernim designu i pro své nejmensi ratolesti.
Jednozna¢nou vyhodou v tomo piipadé je lepsi pfizptisobivost ménicimu se veéku déti.
Zajimavou varianout se pak stava kombinace protikladli v podobé ¢ernobilého provedenti,

které je dopliiéno o drobnosti pastelové barvy.

[15] [16][17][18]

(obr. 21,22 Cerna a bild)
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2.3 Ulozny prostor

Prostor pro ukladani véci byl vzdy jednim z kli€ovych prvki pfi tvorbé ndbytku. Dnesni
doba, zmitana ekonomomickymi problémy, pfidava tomuto tvrzeni novy vyznam. V rdmci
uspor dochazi k pfesunu rodin do menSich a ekonomicky vyhodnéjSich prostor, které
ovSem snizuji kapacitu tlozného mista. Pro détské pokoje, jez se ptresouvaji do opravdu
minimalnich rozmért, je vhodné volit skladny nabytek, ktery navic disponuje vnitinim
prostorem pro Gschovu véci. Popularni se tak stavaji patrové postele, postele s vysuvnymi
boxy, sedaci prvky se skrytym ulozistém a jiné drobné detaily, coZ napomahd k celkové

uspoie mista v détském pokoji.

[15] [19]

(obr. 23 Ulozny prostor)

2.4 Osobity nabytek
Velice zajimavym trendem se stava nabytek, u které¢ho se pocita s moznosti jeho dokonceni
az rukou samotného majitele. Nejbeznéjsi zplisob v tomto piipadé je za pomoci

jakychkoliv psacich poteb. Zidle, stil, postel i podlaha mizZe byt vyrobena z materialu,
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ktery je popisovatelny a vybizi tak déti, aby vyuzily svoji kreativitu a dokreslily si sviij
nabytek podle sebe. Dalsi variantou je integrace prostoru v nabytku, kde umistite fotku
nebo jakoukoliv grafiku, a piizptsobite si tak vzhled dle vlastni piedstavy. U nékterych
navrhl se pocita 1 s vkladanim pevnych casti, jako jsou stylizované tvary (zvitata, lidé,

jednoduché geometrické tvary, predméty) z odliSného materialu a barvy.

[15] [20]

(obr. 24, 25 Osobity nabytek)

2.5 Prizpisobivy nabytek

Vyvijejici se nabytek neni novinkou trhu, avsak dnes vice nez kdy dfiv se dostava do
SirSiho povédomi lidi. Déti nezastavitelné rostou a méni se jak fyzicky, tak i po vnitini
strance a Casto véci, které rady pouzivaly, pro n€ postupné ztraceji vyznam. B&Zné se tento
fakt fesi koupi véci novych, ale v piipad¢ nabytku se Casto nejednd o levnou investici. V
nekterych ptipadech se déti nerady louci se svoji oblibenou zidli, ale jejich velikost jim uz
bohuzel nedovoluje dalsi uzivani. Tyto problémy pomaha fesit ndbytek, ktery je navrzeny
tak, aby vydrzel co nejdéle a mohl slouzit pro vice etap détského dospivani. Design
rostouciho nabytku je nejcastéji definovan Sikovnym tvarovym feSenim, které se nataCenim
dostane do polohy vhodné pro pozadovanou fazi détského véku. Jinou variantou je napf.
nastavitelnost vysky sedéku, sklonu nebo posunu nékterych ¢asti. Vyhodou u takového
nabytku se stava i vyuzitelnost v dospélosti, kdy pivodné détska zidle se proméni na
klasickou stolicku, aby mohla dale slouzit. K rozsifeni trendu ptizpisobivého nabytku

napomaha n¢kolik faktort. NejvétSim hybatelem je nestabilni celosvétova ekonomicka



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 32

situace, ktera pfinesla tendenci Uspornosti. Lidé po celém svété uvazuji Setrné a détsky
nabytek, ktery se nemusi ¢asto obménovat, se pro né stava velice ldkavym. DalSim
faktorem je tvarova zajimavost takto navrzeného néabytku, ktera mnohdy pusobi velice
hravé a détem vylozené sedi. Znacnou oblibu zptlisobuji 1 ¢asto pouzivané materialy pro
tento typ nabytku. Pfevazné se pouzivaji ptirodni materialy (masivni dfevo, korek, atd.),

které se vezou na eko trendu dnesni doby.

[14] [21]

(obr. 26 Prizptsobivy nabytek)

2.6 Retro

Nabytek, ktery byl trendem své doby a upadnul do zapomnéni, znovu oziva, aby se stal
hitem dneska. Redesign je pojem, ktery si vV poslednich letech ziskal zna¢nou oblibu a v
détském ndbytku se pochopitelné projevil také. V praxi se jednd o prepracovani
konkrétniho zajimavého produktu z minulosti za pouZiti modernich materiald a zaroven
zachovani charakteristickych prvka ptivodniho navrhu (tvar, funkce, atd.). V nékterych
ptipadech se dokonce vezme plivodni stary a rozbity kus, ktery se zrenovuje do své presné
podoby, aby mohl fungovat stejn¢ jako ptred lety. Za zminku stoji naptiklad asijské vlivy
na détsky nabytek, které se opét stavaji aktualnimi a pronikaji do dnesni produkce détského
nabytku. To samé plati i o bohémském stylu, ktery je znovu objeven a vnasi do designu

nadhled a uvolnéni.

[15] [22] [23]
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(obr. 27 Retro)
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3 ANALYZA VNIMANI BAREV A TVARU U DETI
3.1 Barva a jeji vnimani

Zakladnim kamenem pro definici barvy a barevnosti je svétlo. Viditelné svétlo je soucasti
elektromagnetického spektra vinéni v rozsahu 380 - 780 nm vlnové délky. Barevnost a
barva pak souvisi s barevnym vjemem, ktery se vytvaii pii dopadu svétla na optickou
soustavu oka. Cely princip barevného vjemu funguje za pomoci bilého svétla, jehoz
paprsek dopada na objekt, kde je ¢ast paprsku pohlcena a ¢ast se odrazi zpét do oka
pozorovatele. Struktura barevného vjemu se potom odviji od vinové délky paprsku, ktery
se od objekt odrazi. Barevny vjem je definovan celkem tfemi body. Prvni bod je samotny
pozorovany objekt. Druhym bodem je osvétleni a bodem tfetim je pak citlivost

pozorujiciho. Jas, sytost a odstin zastupuji tf1 zdsadni vlastnosti charakteristické pro barvu.

Rohovka

Simice
" e Paprsky svétla
Predmeét prsk)

Obraz

Duhovka
Opticky nerv
Prenddi nervové
impulsy do
mozku,

Cocka
Zaostiu)e

(obr. 28 Stavba oka)

Me¢rna svétlost (jas) urcuje pocet fotont, které dopadaji do oka pozorovatele.

Jas 100% Jas 70% Jas 30% Jas 0%

(obr. 29 Jas)

Sytost (saturace) oznaCuje vyraznost a Cistotu barvy, ¢im je barva sytéjsi, tim je vice

vzdalena od $edé.
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- - - w

Sytost 100% Sytost 60% Sytost 30% Sytost 0%

(obr. 30 Sytost)
Odstin znamena primarni vlastnost, podle které se barvy rozliSuji a pojmenovavaji.

Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone  Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone Pantone
Yellow Yellow 012 Orange 021 Warm Red Red 032 Rubine Red Rhodamine Purple Violet Blue 072  Reflex Blue Reflex Blue Green Black
045

Red

(obr. 31 Odstin)

Mezi dalsi pojmy charakteristické pro barvu patii i kontrast, typicky prudkym piechodem
mezi barevnymi protipoly.

e ™y
Barevny a tonalni kontrast
Barevny kontrast Tonalni kontrast

Maximalni —
—bharva ajeji dopInék

Maximalni —
—cema a bhila

Zluta a modra maji
jak barevmy, tak tonani
kontrast abc

(obr. 32 Kontrast)

Opakem kontrastu je harmonickou barevnost, tedy kompilace barev, které jsou na barevné

Skale blizko u sebe a postupné sestavené, takze vytvareji plynulé piechody.
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(obr. 33 Harmonicka barevnost)

Barvy dale rozliSujeme na primarni, sekundarni a tercialni. Primarni barvy jsou zakladnimi
barvami, které rozliSujeme. Patfi mezi né ¢ervena, modra a zluta. Tyto barvy nemohou
vzniknout michanim, ale naopak slouzi k michani barev dalSich, mezi které patii 1 barvy
sekundarni. Sekundarni barvy jsou vZdy tvofeny spojenim dvou barev primarnich a fadi se
sem fialova (Cerveny + modrd), zelend (modra + Zlutd) a oranzova (Cervend + zlutd).
Tercialni barvy vznikaji smichanim barev primirnich spoleéné se sekundarnimi. Z tohoto
spojeni pak mame zeleno-modrou, fialovo-modrou, zeleno-oranzovou, zeleno-Zlutou,

¢erveno-fialovou a ¢erven0o-oranzovou.

primarni

fa

\ N~ 4

Dle pocitového vnimani rozliSujeme dalsi kategorie - teplé barvy, studené barvy, klidné

(obr. 34 Rozliseni barev)

barvy, vzrusivé barvy a neutralni barvy. Teplymi barvami se rozumi takové barvy, které
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navozuji pozitivni, pfijemnou naladu a podporuji fyzickou aktivitu. Do tohoto spektra se
fadi barvy v ptfechodu od zluté po cervenou. Naopak ubytek intenzity Svétla posouva
barevnost k odstinim modré a vznikaji studené barvy. Toto spektrum navozuje pocity
spiSe negativni, ale ne nezbytné¢ nutné, podporuji také pocit klidu a jsou vhodné pro

podporu mozkové ¢innosti.

VVA R M Eggr-yvimet S.\/i?dl et C O L D
Red

Primary

Blue-violet
Tertiary

Blue

Primary

Blue-green
Tertiary

Orange

Secondary

Yellow-orange 7 Green
Tertiary Secondary

Yellow | YelowGreen

Primary

(obr. 35 Teplé a studené barvy)

Z tohoto spektra vychazi i skupina barev patiici mezi barvy klidné. Radi se sem pievazné
studené barvy, ale 1 nékteré jejich kombinace s barvami teplymi: odstiny zelenookrove,
zelenooranzové, zelené, zelenomodré, atd. Naopak vzrusivé barvy vychazeji zejména z
teplych barev a mizeme zde nalezt: oranZzovou, CcervenooranZzovou, cervenou,

zlutooranzovou, rudou, nachovou, purpurovou, krvave rudou, atd.
[24][25][26][27]
3.1.1 Vyvoj vnimani barev u déti

Vnimani barvy maji déti vrozené jiz od prvnich dnt svého zivota. Zcela prokazatelné

reaguji na konkrétni barvy jako vyrazné body v nepoznaném svété nového zivota.

Béhem prvniho roku Zivota tak jsou schopny reagovat na barvu, ov§em pouze jako na

uréity podnét a zatim nemaji schopnost chapat barvy stejné jako dospély jedinec. V tomto
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véku dité ostfe vidi do vzdalenosti zhruba 20 - 30 cm a teprve se u¢i zvladat dalsi ukony
spojené s béznym zrakovym vnimanim: ovladat o¢ni svaly, schopnost soustiedit zrak,
vnimani perspektivy a hloubky nebo rozeznavani konkrétnich tvarti. Ke konci prvniho roku
zivota dit€ jiz s urCitosti rozpoznava barvy a v tomto véku preferuji spise vyraznéjsi teplé
barvy (zIuta, oranzova, Cervena a rizova), zatimco studené barvy (zelend, fialova a modrd)
spiSe ignoruji. B€hem prvniho roku zivota déti preferuji spise tvary oproti barvé a jejich

moznosti, jak rozvijet vnimani, jsou limitované omezenim pohybu.

Mezi prvnim a tietim rokem svého zivota se dité nachazi ve véku batolete. Smysly se
zaostiuji, dit¢ nabyva schopnosti se pohybovat a S tim se rozSifuje i1 jejich moznost
zkoumani svéta kolem sebe. Vnimani barev je jasnéjsi a konkrétnéjsi. Kolem druhého roku
Zivota se objevuje schopnost uchopit a udrzet tuzku nebo pastelku, a vznikaji tak prvni
nejasné kresby a malivky. Déti v tomto v€ku zacinaji upfednostiiovat barvy, ovSem zatim
ne zcela konkrétni. Tato preference je vSak znacné invidivudlni. Ke konci tfetiho roku
zivota jsou nékteré déti schopny rozeznavat zakladni barvy. I proto se v tomto obdobi déti

zacinaji zajimat o jednoduché hry zamétené na tvar, ale také na barvu.

V ptedskolnim veku, tedy ve véku 3-6 let, dochazi k velkému rozvoji jemné motoriky, coz
se projevuje na kvalité kresby, kdy se na vytvorech objevuje konkrétni a cilena barva, ktera
zastupuje veéci ze skuteCnosti (trava, slunce, obloha, atd.). Celkové se prace s barvou
zlepSuje, déti zaCinaji rozliSovat jednotlivé barvy a spojovat je s objekty. Dokézi
rozfazovat hracky dle barev, i kdyZ zatim ne s uplnou ptesnosti (pfitazuji podobné barvy
do jedné skupiny). Dité za€ina poznavat i dopliikové barvy, chapat jejich vyznam a zkousi
je pouzivat ve svém projevu. Vyvoj téchto schopnosti neni pfesné stanoven a je silné
zavisly na konkrétnim jedinci. Nékteré déti jsou schopny vykondvat ukony podstatné diive

a naopak u jinych déti se dovednosti projevi az pozd¢;ji.
[28] [29]
3.1.2 Rozvoj vnimani barev pomoci her

PtedSkolni veék je idedlni dobou pro intenzivni rozvoj vnimani za pomoci ruznych her.
Schopnosti déti jsou natolik rozvinuté, ze zvladnou i slozitéjsi hiicky. Vhodné zvolené hry
napomahaji k rozvoji obecného vniméni, motoriky i mySleni a zaroven krati détem
zabavnou formou dlouhé chvile. Na nésledujicich tadcich jsou popsany principy nékterych

her, které pomahaji k rozvoji vnimani barev.
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Prvni z nich je jednoducha a ptesto velice efektivni hra, kterd je o hledéni riiznych objektt
v mistnosti, kdy déti maji za ukol objevit a rozfadit jednotlivé objekty, napt. podle barvy.
Hra podporuje cit pro vniméni barev a jejich rozezndvani. Dalsi podobnou hrou je umisténi
riznych objektd do mensi nadoby (napt. krabice) - dité¢ pak rozdé€luje umistnéné objekty
podle velikosti, tvaru, barvy, atd. Tato hra funguje na podobném principu, avSak v mensim

mefitku, je tedy vice zamétena na detail.

(obr. 36 Détska hra s nadobou)

Jinou hrou podporujici vnimani barvy je sklddani mozaiek a stavebnic. Tato hra skyta
mnoho moznosti a kombinaci i proto, ze se pro jeji tvorbu pouziva vice rozdilnych
materiald (dfevo, papir, plast). Déti mohou sklédat dle své vlastni pfedstavy, nebo se snazit
plnit ukoly a skladat sestavy podle piedlohy. Hra je zaméfena na rozeznavani barev, ale

také na rozvoj logického mysleni.
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(obr. 37 Hra s mozaikou)

Sestava rozstiihanych konkrétnich obrazkd muze poslouzit jako dal$i zajimava hra.
Zpocatku se obrazky rozstiithnou na dva az tfi kusy, ze kterych dité sklada cely obraz. Po
n¢kolika uspésnych pokusech se ukon opakuje s tim, Ze pocet rozstiizenych kusi se zvysi a
tim se zvysi I obtiznost.

Her s podobnou tématikou je veliké mnozstvi, avSak zékladni princip se jiz tolik nelisi.
Podstatné ztstava a hry tak napomahaji k rozvoji détského vnimani. Obecné byvaji hry
roztiidény dle véku ditéte, ovSem i zde plati, Ze kazdy jedinec je individudlni, doporuceny
vék u her je tedy pouze orienta¢ni. Kazdopadné vhodné zvolené hry jsou pro rozvoj ditéte
vice nez vhodné, a proto se doporucuje je zahrnout mezi bézné prvky vychovy a nebrat je

pouze jako doplinkové kratochvile.
[30][31]
3.1.3 Détska kresba

Kresba je velice specificka ¢ast détského zivota a snad kazdé dité se ji alesponn okrajove
vénovalo. Za pomoci kresby se provadi mnoho psychologickych testi a predskolnich

odhadt, které pomahaji urcit ptedpoklady ditéte pro dalsi ¢ast jeho Zivota. Kresba je také
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dilezity seberealizacni nastroj a umoznuje uvolnit myslenky a pocity, které¢ by dité jinak
nebylo schopno vyjadfit. Vytvarna Cinnost podporuje kreativitu a u¢i poznavat tvary a
barvy vlastni rukou. Praveé barva je jednim ze zékladnich prvka kresebného projevu, ktery
se tak stava idedlni pomiickou k celkovému pochopeni barvy. Kresba je také piimym
nastrojem pro poznavani svéta kolem ditéte. Pokud se dité pokousi napt. nakreslit strom,
zkouma, kde je koruna, jak je velka, jakou ma barvu, ... Stejné jako to platilo u her v
predskolnim véku, tak 1 zde se doporucuje davat détem prostor pro sviij vytvarny projev.

ey e

roku dit¢ zacina kreslit prvni zméti Car. Vytvory bychom mohli povazovat spise za
abstraktni tvorbu. Je to z toho divodu toho, ze konkrétni kresby zatim dité jesté neni
schopno. Vysledkem takového poc¢inani jsou vétsinou nahodné ¢ary ruznych barev, které
nejsou nijak opodstatnéné. Projev by se dal definovat jako radost z konani néceho
zajimavého a nového. V tomto veéku déti tvofi ¢ary za pomoci ramene a kyvadlovym
pohybem nandseji tahy na papir. Rameno je v tomto véku hlavnim hybatelem, protoze cit
pro kresbu dlani se objevuje az v pozdéjSim veku. Pouziti barvy je zatim nekonkrétni a

nahodné.

(obr. 38 Kresba ve 2 letech)

Okolo tietiho a ¢tvrtého roku zivota se ve vytvarném projevu déti zacina objevovat naznak
véci konkrétnich. Dité jiz vi, co chce nakreslit, ale vytvory jsou svoji podobnosti zatim
vzdalené skutecné predloze. Prvni z cilenych kreseb byva ¢asto slunce, ale objevuje se také

snaha o vytvoreni lidské postavy. Koncetiny a trup jsou v pozadi a vétSinou malé, kresbé
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pak dominuje piedevsim hlava, u které se Casto objevuje vyraz kreslené osoby. Zacina se
objevovat cilené pouziti zakladnich barev k vyjadieni konkrétni piedstavy (napt. zluta a
slunce), i kdyz zatim v omezené mife. Béhem ¢tvrtého roku Zivota zacinaji déti zobrazovat
i rozdilné pohlavi u postav a rozliSuji tak muze a Zenu, vétS§inou ve spojitosti otec a matka.

Ptibyva také vice detaill, koncetiny zac¢inaji mit vetsi vyznam.

O
sy \j
o 0o
— g
¥ 6ok M ARKETLA
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(obr. 39 Kresha ve 3 letech) (obr. 40 Kresba ve 4 letech)

V obdobi mezi patym a sedmym rokem je vidét ohromny posun v kresebném zobrazovani.
V tomto véku se déti pokouseji o tvorbu skutecnych véci tak, jak je vidi a jak o nich
premysleji. Velky vyvojovy skok nastava u zobrazovani lidské postavy. DéEti se snazi
nakreslit vice detailt s dirazem na podobnost se skutecnosti. Zamétuji se na prsty, ramena,
nohy a snazi se zachytit jejich podstatu. Fantazie je stale dilezitym faktorem a Casto se
stava, ze si déti domysleji skutenost, kterou vidi. V tomto obdobi piichazi vyjasnéni
problému barvy, protoze dité jiz vnima a umi barvy rozliSovat na zakladni a sekundérni.
Pii kresbé krajiny pak pouziva zastupné barvy spravné pro konkrétni objekty (napf.

cervené jablko, zluté hvézdy, modra voda, zelend trava, atd.). Logika v pouziti barvy je
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typicka pro toto obdobi a jasné poukazuje na to, jak se détské mysleni a vnimani posouva.
Détska kresba se dale vyviji az do zhruba dvanactého roku Zivota, kresby jsou
propracovanéjsi, detailnéjsi a stale vice se blizi realité. Prace s barvou se prohlubuje pfimo
umérné s piibyvajicim mnozZstvym detaili. Okolo dvanacti let se dit¢ vyznamné méni
fyzicky i psychicky a pomalu opousti ¢irou zvédavost a hravost détstvi bez zabran. Vytraci
se détska spontannost a radost z tvuréiho procesu, dit¢ si uvédomuje vlastni osobnost,
hodnoti své kresebné kvality a Casto tak dochazi k zavhrnuti vytvarného projevu, ktery byl

po celou dobu pfirozeny.

[32] [33]

(obr. 41 Kresba v patém roce zivota)

3.2 Vyvoj vnimani tvari

Doposud jsem se zabyval détskym vnimanim ve spojitosti s barvou, a proto bych ted’ rad
vénoval ¢ast prace vnimani zaméfeném na objekty a tvary, které se objevuji v okoli déti.
Zrak a hmat jsou hlavnimi smysly, které dité¢ pouziva pro identifikaci véci kolem sebe.
Slozeni oka a princip vnimani zrakem jsem piedstavil v pfedchozich ¢astech moji prace, a
proto je zde neni nutné dale popisovat. Na uvod tedy uvedu jiny z lidskych smysli - hmat.
Jde o velice zajimavy smysl, jelikoz je "rozprostfen" po celkém lidském téle. Receptory
hmatu, které vnimaji vnéjSi podméty, se nachazeji prevazné pod kizi a to s rtiznou
hustotou pokryti. N&jvetsi koncetrace je v koneccich prsti a naopak nejméné se jich
nachazi na zadech. Vysoka hustota receptori je i v jazyku. Prsty pak byvaji nejcastéji

pouzivanou ¢asti t€la pro identifikaci objektli za pomoci hmatu.
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V prvnim roce zivota ditéte se zafind rozvijet jemna motorika rukou. Déti ochotné
zkoumaji predméty, kterych se dotykaji rukou, nebo si hraji ptimo s vlastnima rukama.
Postupné zacinaji pouzivat koordinované obé ruce, podavaji si piredmét z ruky do ruky. Ke
konci prvniho roku se dité samovolné natahuje po piredmétech, chytd se odévi, cilené
naradzi s pfedméty o véci a hazi je na zem. Nakonec se nauci drzet dva predméty soucasné a

prohlubuje se cit ve stisku pfedméti (davkuje mnozstvi sily potfebné k uchopeni).

Zrakem vnima véci od prvniho dne narozeni, avSak na velmi kratkou vzdalenost. Na rizné
tvary se dokdze soustfedit a zird na né delsi dobu, zatim bez koordinace s pohybem (cilené
predméty rukou netrefi). Béhem nékolika mésict je dit€ schopno zdokonalit vnimani,
rozhlizi se kolem sebe a sleduje 1 drobné&jsi objekty. Zkouma také predméty, které ma v
ruce, za¢ind vnimat hloubku v prostoru (vS§ima si, co se déje za pfedmétem, ktery blokuje
¢aste¢né vyhled) a nakonec vnima 1 lidsky oblicej. Ke konci roku je dité¢ schopno znovu
poznat pfedméty, se kterymi jiz bylo v kontaktu, a peclivéji zkouma véci dfive, nez se

rozhodne je vzit do rukou.

Mezi prvnim a tfetim rokem nastava ohromny pokrok ve vnimani objekti. Rozviji se
schopnost jemného pouziti prstii za pomoci ukazovacku a palce, tzv. pinzetovy tchop. S
piibyvajici moZnosti pohybu se ditéti dostava vice prostoru, a za€ind tak zkoumat
predméty v SirSim okuhu. Osvoji si dovednost pfijimat potravu bez pomoci, 1 kdyz zatim
pouze 1zi¢kou. Dovede uchopit sklenici a samo se napit. Na konci druhého roku zvladne
uchopit tuzku, a zacina tak své prvni kresebné projevy (popsano v asti Détska kresba).
Jemna motorika se zdokonaluje a dité zvlada vytvofit prvni kreativni pociny jako je prace s
hlinou nebo plastelinou (koule, placky, atd.). Obecné se projevuje cit pro hru s drobnymi
predméty, déti tak dovedou tvofit sestavy z kostek (zatim pouze z paru kostek a az pozdéji
z vice kusi), zvladaji nasazovat kruhy na ty¢ nebo hazet micem, i kdyz zatim bez urcitého
cile. Ke konci tfetiho roku jiz dité zvlada chytat mi¢ a také jej hazet konkrétnim smérem.
Také si osvoji dovednost jist za pomoci vidlicky nebo pielévat vodu z jedné sklenice do

druhé.

V tomto obdobi se zna¢né rozviji i zrakové vnimani. Dit¢ za€ind vnimat vlastni odraz v
zrcadle, sleduje pohyb véci i lidi, nebo se zaujetim sleduje jednoduché obrazkové knihy
(vmina plo$né obrazy). Postupné dokaze rozezndvat osoby, se kterymi ma nejblizsi kontakt
(rodiCe, sourozenci, atd.) a travi s nimi nejvice Casu. Dit¢ spolehlivé identifikuje své
oblibené hracky a ty pak uptfednostituje pred ostatnimi. Na konci druhého roku déti umi

rozpoznavat detaily u svych hracek, zajimaji se o koncetiny u postavicek, kola u aut, atd.
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Ve tietim roce uz dit¢ dokaze rozpoznat lidi, které vida pouze obcasné, a je schopno
rozlisit vidlicky a 1zicky. Vnima a chape podobné tvary, které k sob¢ patii, a je schopno je
takto pfifadit. Umi také rozliSit velikost a vidi v ni rozdily. V tomto obdobi se rozviji i
prostorova predstavivost a dité dokaze objevit schované objekty, poznava navstivena mista
nebo si uvédomuje plosny prostor na obraze a to, co se na ném odehrava. Objevuje se i

systémy (napft. skladani geometrickych tvarii do desky s vyfiznutymi otvory).

V obdobi mezi tfetim a Sestym rokem maji déti jiz zna¢né rozvinuté vnimani a to dale
prohlubuji a zdokonaluji. Rozpoznavaji komplikovangjsi herni systémy, vénuji se vice
detailim a citi hloubku v prostoru. Pokrocila motorika rukou umoznuje uchopit tuzku
pfimo v prstech a tim vznikaji propracovanéjsi kresebné vytvory. V tomto veéku si déti
osvoji 1 schopnost ovladat malbu Stétcem, takZe se jim oteviraji dal$i moznosti vytvarného
projevu. ZlepSeni citu v prstech détem umoziuje pouzivat drobnéjsi predmeéty se slozitéjsi
funkei, diky ¢emuz zacinaji pouzivat nlizky a stiihat papir, dokdzi rozepnout nebo zapnout
knofliky a stejné tak jsou schopny zachytit maly letici mic¢ek. Mezi ¢tvrtym a patym rokem
déti dale zlepSuji schopnost pracovat s drobnymi predméty. Dokézi skladat sestavy ze sirek
nebo navléct nit do oka jehly. Na konci Sestého roku je motorika rozvinuta natolik, ze déti

zvladnou provést vétSinu komplikovanych pohybt, ovladaji kresbu i malbu a také vétSinu

hernich mechanizmnu.

V piedskolnim véku se prohlubuje doposud nabyté vniméni zrakem. Velkym posunem je
orientace v prostoru, konkrétné schopnost vnimat svét mimo domov. Ctrvty rok Zivota je
ve znameni hlavolami. Déti dovedou opticky pfifadit detaily do celku, chdpou rozdéleni
predmétt do paru podle podobnosti a dati se jim také skladat hry na principy puzzle (zatim
pouze ze dvou kusil), rozpoznavaji auta, zvifata, nebo objevi rozdilny pfedmét ve skupiné
podobnych. V patém roce Zivota si déti osvojuji znaky a symboly, které obkoukaji od
dospélych (vétSinou gesta rukou). Tato gesta pak déti rady opakuji a tim postupné pochopi
jejich vyznam. Vyznamného rozvoje se dostava i vnimani lidské postavy, déti si v§imaji
vice detaili (projevuje se v kresbé, viz. ¢ast Détska kresba) a bezpecné rozlisi pohlavi u
¢loveka. Béhem Sestého roku, ktery predchazi nastupu do skoly, je zrakové vnimani u déti
jiz rozvinuté natolik, Zze jsou pfipraveny na léta nadchézejiciho studia. V tomto roce se
objevuje znalost vSech detailt lidského téla, coz se projevuje prevazné v kresebném
zobrazovani lidské postavy. ZlepSuje se plosné vniméni tvart a déti rozeznavaji prvni

pismena, zacinaji chéapat jejich vyznam a pouziti. Vyrazn€ se zlepSuje schopnost pro
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rozliSeni objekti, déti rozezndvaji rizné mince, jsou schopny poznavat zvifata podle ¢asti
téla, vnimaji zobrazovanad Cisla, poznavaji dopravni znaCeni a rozeznavaji mnoho
pomérovych velikosti. V dal$ich letech se u déti ziskané znalosti a schopnosti dale rozvijeji
a prohlubuji. Je dulezité zminit, ze vyvoj kazdého jedince je individualni, a proto se stava,
ze nekteré déti dokazi ziskat dovednosti a schopnosti v urCitém véku diive nez je
stanoveno a naopak jinym détem to muze trvat déle. Tento fakt je zavisly na mnoha

podnétech, a proto je vyskyt odchylek piirozeny a nevypocitatelny.

[28] [29][34]



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

47

II. PRAKTICKA CAST
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4 PRVOTNI KRESEBNE KONCEPCNI NAVRHY

Po dlouha 1éta naSeho zivota je kresba jeho pfirozenou soucasti a v okamziku, kdy si ji
vytésnime, podle mé¢ ztracime ¢ast sebe sama. Kresba podporuje kreativitu, rozviji myslen-
ky a umoznuje nam posouvat nase navrhy. Myslim si, ze samotna forma kresebného proje-
vu neni podstatnd, ale podstatné je kreslit a osvojit si vlastni individualni projev. Kazdy
jedinec ma (mél by mit) sviij osobity kresebny projev, nehledé na to, jak kvalitni je podle
jakykoliv métitek. Pro mij névrh byla po prvotni analyze problému dilezita pravé kresba,
diky které jsem si vyzkousel napady a varianty. Jesté pfed prezentaci samotné kresby bych
rad vénoval ¢ast moji prace popisu inspira¢nich zdroju, které jsou nesmirné dulezité pro to,

jakym smérem se dal bude ubirat moje préce.

4.1 Inspiracni zdroje

Po dikladné analyze problematiky jsem si dal za kol vytyc€it body, které budou pro mdyj
navrh klicové. Cilovou skupinou uZzivatelll jsou déti ve v€ku 3-6 let, tedy doba ptedskolni-
ho véku, a proto body, které jsem si stanovil, jsou barva, tvar, hra, pohyb a mysleni. Reser-
Se mi pomohla se dopracovat k mnozstvi zajimavych inspiraci a nakonec ziistala jedna,
ktera v sobé obsahuje vSechny kli¢ové body. Touto inspiraci je digitalni hra Tetris, hojné
roz§ifena po celém svété (idajné nejrozsifenéjsi hrou vSech dob), kterou v roce 1984 vy-
tvotil rusky pocitaCovy programator Alexej PaZitnov. Tetris funguje na principu skladani
kosticek riznych tvarii do sebe, které jsou navic rozliSené barvou. Jednoduchost funkce,
ktera nabizi tolik moznosti, mé lakala k vytvofeni nabytkového setu zalozeného na obdob-

ném principu. [35]

The relentless building block video puzzle.

1984 Alexej Pazitnov

| A

Nintendo

ENTERTAINMENT
sSvsTEM'

MYSLENT




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 49

(obr. 42 Tetris)
4.2 Kresebny vyvoj navrhu

Me¢ prvni kresby jsou o sezndmeni se s tvarem a funkci inspiraéniho zdroje. Béhem téchto
skic se v hlavé promitaji prvni moznosti spojovani a pieklddani. Kresba obsahuje hodné

poznamek a Sipek, které naznacuji oteviené varianty, nad kterymi je dobré dale pracovat.

(obr. 43 Prvni skicovani)

Na dalsi ukézce je patrné zaméteni na konkrétni prvky. Jednak detail samotného objektu
(celkovy tvar, oblé nebo rovné zakonceni, atd.), ale hlavné se zde zamétuji na funkci a de-
finici objektu. Zde jiz pfemyslim nad moznou materialovou skladbou (¢alounéni), rozd¢le-
nim objektl (sestava prvkl) a rozpracovavam detaily skladani objektd a vytvareni sestav.
Barevné feSeni zatim neni dilezité, ale tvarové feSeni se zac¢ina blizit cilenému vysledku.
Zde vychazeji myslenky o ¢alounéné sestavé nékolika prvku, za pomoci kterych vznikaji

skladanim rizné kombinace. Stale vSak chybi feSeni mnoha detaila.
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(obr. 45 Vytvateni sestav)
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Otazkou ziistavalo spojeni jednotlivych prvki do sebe. Klasické zapadnuti jednotlivych
prvki se nezdéalo byt dostate¢né, a tak rozpracovavam na dalSich kresbach varianty fixova-
ni zaklinénim prvkd. Prvni varianty dodateéného fixovani pracuji s upravou tvaru, vytva-
feni ozubu, atd., ale takové feSeni se mi nezdalo vhodné. Nakonec jsem pfiiSel s alternati-
vou spojovani na principu lego systému, kdy v kazdém ¢alounéném elementu jsou otvory,
které se zafixuji pomoci piidavny kolikt. Do navrhu pak ptibyvé podkladova deska s otvo-
ry jako zékladni plocha pro umisténi calounénych prvka. Objevuji se také kryci Spunty s
barevnym zakoncenim, které slouzi k zakryti otvorli a zaroven piidavavaji dal$i herni

prvek do celého navrhu.
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(obr. 47 Podkladova plocha s krycimi $punty)

Na dalSich kresbach se soustiedim na propracovani soucasného navrhu. Vhodnym dopli-
kem by se mohl stat dostupny ulozny prostor. Vznika nékolik navrhli a variant, na kterych

zkousim, jak by ulozny prostor mohl fungovat. Z divodu komplikovanosti konstrukce a



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 52

navyseni hmotnosti jednotlivych kusti nabytku jsem se rozhodl fesit Glozny prostor pouze
pro jeden prvek z celé sestavy, ktery se pak stane zdkladnim spodnim prvkem a vyssi
hmotnost nebude problém. Omezil jsem 3 funkcni systémy, co by mohly vyhovovat pro
dany navrh. Vyklopny zptsob za pomoci jednoduchych zavésu (vyklapéni ven nebo sklo-
penim dovnitf') byl rychle zavrhnut. Dalsi slibnou alternativou se jevil posuvny systém, kde
se zasouvaji dvitka uvnitf ndbytku. Takové feSeni mélo zajimavé estetické i funkéni vlast-
nosti a dlouho jsem jej zvazoval, ale nakonec bylo zavrhnuto, protoze na néj v daném mé-
fitku nebylo dostatek mista (mala velikost nabytku). Vybranym typem se nakonec stal kla-
sicky zip systém, ktery nejvice vyhovoval problému s mistem a navic jeho uzivani podpo-

ruje vyvoj jemné détské motoriky, coz je ve veéku 3-6 let velmi Zadané.
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(obr. 48 Hledani feseni tloZzného prostoru)

Na naésledujicich kresbach propracovavam jesté vice detailti fixaéniho prvku, premyslim
nad materidlovymi moznostmi a navic mé napada dalsi funkce nabytku. Otvory pro spojo-
vaci koliky by bylo mozno vyuzit k vlozeni néstavct s riznym zakoncenim, a ndbytkova
sestava by tak mohla ozit podle pfedstavy uzivatele. Nastavby s jednoduchym tvarem rost-
lin, strom, ale 1 tieba véci jako mice, auta, atd. Timto postupem jsem se dostal az k verzi
mého détského ndbytku, kterou nazyvam 1.0. Piivodné jsem ji povazoval za findlni, avSak
nakonec doslo k jeji vyrazné inovaci, protoze verze 1.0 ukazala spoustu drobnych nedo-

statkti, které bylo nutné odladit.
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(obr. 49 Detaily spoji a nastavby)

Verze 2.0 doznala nékolik zasadnich zmén v koncepci. Z navrhu jsem vypustil podklado-
vou desku s otvory, jelikoz byla neskladna, tézka a z bezpe¢nostniho hlediska ne piilis
vhodné. Zasadné jsem upravil princip spojovani a vypustil jsem spojovaci koliky 1 kryci
Spunty a nahradil syst¢émem vkladacich ¢tverct, které vice komponuji s jednoduchym ge-
ometrickym tvaroslovim, navic tohle feSeni nabizi spoustu moznosti spojenych s détskymi
hrami a toho jsem chtél vyuzit. Verzi 2.0 se budu podrobnéji popisovat v dalsi ¢asti moji

prace.

(obr. 50 Verze 2.0)
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5 VIZUALIZACE FINALNICH DESIGNERSKYCH NAVRHU

V kapitole o koncepcni kresbé jsem popisoval vyvoj mého navrhu od prvotnich myslenek a
inspiracnich zdroji. Vznikl tak ndvrh détského nébytku, ktery se inspiruje celosvétove
znamou hrou a kombinuje ldkavé argumenty pro rozvoj, zabavu a relaxaci déti predSkolni-
ho véku. Navrh zahrnuje 4 zékladni tvary ¢alounénych prvkd, ze kterych lze sestavovanim
tvofit kombinace podle détské fantazie. Tento navrh je vhodny i pro jednotlivce, ale pie-
vazné je uren pro vétsi skupiny déti - tedy pro détska centra, matef'ské Skoly a interiérova
détska hrist¢. Béhem vyvoje navrhl jsem se postupné dopracoval ke dvéma findlnim ver-
zim a v této Casti budu ob¢ popisovat. Verze 2.0 se logicky stala hlavni, jelikoz se jedna o
vylepSenou prvni verzi a je rozSifend o nckolik zasadnich zmén, a proto jeji popis bude

vyrazné bohatsi.

5.1 Verze 1.0

Soucasti prvni verze jsou 4 kusy Calounénych prvki, rozliSené 4 tvary, které vychéazeji z
principu Tetris a daji se charakterizovat jako pismena. Prvni element je navrzen ve tvaru
pismene ,,T* a je zdkladnim stavebnim kamenem pro skladani dalSich sestav. ,,Técko* se
odliSuje 1 vnitini konstrukei, protoze jako jediny kus obsahuje tlozny prostor uzaviratelny
s pomoci klasického zipu. Jadro tohoto dilu je tvofeno z 10 mm silné bukové preklizky tak,
aby zajistilo dostatecnou pevnost a zaroven uvolnilo vnitini misto pro vznik tlozného pro-
storu. Dalsi 3 elementy jsou ve tvaru ,,Z%, ,,I a ,,U* a sdileji stejnou konstrukci. U téchto
prvku bylo dulezité zajistit dostate¢nou pevnost, odolnost a nizkou hmotnost, proto je jadro
tvofeno ze zdravotné nezavadného pénového polystyrenu. ZmekeEena vrstva se sklada ze tii
vrstev PUR molitanti, odstupiiovanych podle tvrdosti tak, aby vysledny sendvi¢ zajistil
idealni pomér mezi pohodlim a odolnosti. Potahova vrstva ma nékolik alternativ, mezi kte-
ré patiila napfiklad i zdravotnicka koZenka vhodna pro déti do 3 let, ale nakonec jsem se
rozhodl pro potahovou latku tvofenou z mikrovldkna, protoze nabizi velice vhodné vlast-
nosti pro narocny provoz ¢alounéného nabytku cileného pro déti (vice v Casti vénované

materidltim).

Soucasti jednotlivych kust ndbytku jsou spojovaci prvky. Kazdy tvar ma v sob¢ zapusténé
kruhové otvory, které jsou v pifipadé nepouziti zakryté barevnymi Spunty s calounénym
koncem. Na nabytku se tak vytvareji barevné body a déti u nich mohou vyuzit svoji fanta-

zii a menit jejich polohu mezi jednotlivymi tvary. V ptipad¢€ spojeni 2 ¢i vice prvki k sobé
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se odstrani kryci Spunt a vlozi se do volného otvoru kolik shodného priméru, na ktery se
nasadi dalsi prvek, a tim dochazi k fixaci dvou prvkil a vytvoreni sestavy. Vznika tak velké
mnozstvi kombinaci a zaleZi pouze na predstavivosti déti (¢i jejich opatrovnikil), pro jakou

se rozhodnou.

Soucasti této verze je i podkladova deska vytvorena z MDF materidlu a povrchové uprave-
na pomoci piirodniho vosku. Plni funkci vymezeni prostoru pro umisténi nabytku a také
zlepsuje fixaci hotovych sestav, protoze soucasti desky jsou otvory se shodnym primérem
jako otvory u jednotlivych kusii nabytku, rozmisténé pravidelné podle velikosti nabytku,

takze se pres spojovaci koliky zafixuji pfimo s nabytkem.

Dutlezitou ¢asti mého navrhu je i barevné provedeni. Jednotlivé tvary zastupuji 4 rizné
barvy. Z kapitoly o vnimani barev u déti je patrné, Ze déti se uci vnimat barvy postupné a
volba barev, které jsem pouzil pro muj navrh, tento fakt respektuje. Kusy ,,Z*, ,,I a ,,U*
vychazeji spole¢né z primarnich barev a jsou tedy modré, zluté a Cervené. Zakladni kus
nabytku (pismeno ,,T*) potom pfijal sekundarni zelenou barvu. Barevnost je tonovana do
pastelovych odstint, které jsou pro déti v tomto véku pfitazlivé, pozitivni a vzbuzuji v nich
aktivitu. Barevné rozliSeni je vtisténé pouze do ¢asti objekti a celkové jsou vSechny Ctyfi
prvky spojené neutralni jemné bézovou barvou. Vyrazné barvy se nachéazeji vzdy na jedné
stran¢ objektu a vytvaieji tak iluzi 2D verze kazdého navrzeného prvku jako odkaz na hru
Tetris. Barevné jsou také odliSené kryci Spunty a diky tomu lze barvy mezi objekty kombi-

novat.

Verze 1.0 mého détského nabytku nakonec prosla vyraznou zménou, protoze u spousty
popisovanych ¢asti se provedlo vylepseni. Celkovy navrh se hodné posunul, coz nakonec

dalo vzniknout verzi 2.0, kterou budu popisovat v dalsi ¢asti.
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(obr. 51 Verze 1.0, prvni nahledy)

(obr. 52 Verze 1.0, pokro¢ilé rozpracovani)
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(obr. 54 Verze 1.0, varianty sestav)
5.2 Verze 2.0

VylepSena verze je postavend na stejném zakladu jako prvni verze. 4 kusy stavebnich ele-
mentd, které vychazeji z tvaroslovi hry Tetris. Hlavni zménou je jind koncepce zpiisobu
fixovani jednotlivych objektii mezi sebou. Vytezané kruhové otvory se spojovacimi koliky
nahradil jiny systém. U verze 2.0 se vSechny 4 objekty skladaji z krychli o stejném rozmé-
ru a tyto krychle se pii vyrobé k sob& pevné spojuji, a vytvareji tak pozadovany celkovy
tvar. Kazda krychle ma z pohledovych stran ¢tvercovou prohluben, ktera je pokrytd su-
chym zipem. Do téchto prohlubni jsou vytvoreny mékké calounéné ¢tverce o stejné hloub-
ce jako ma prohlubeii v kostce. Tyto ¢alounéné ¢tverce tak nahrazuji funkci krycich $puntt
z predeslého navrhu. Vkladané ¢tverce maji z rubové strany taktéZz suchy zip a vlepi se do

odhalené prohlubné, kterou tim zakryji a srovnaji.

V ptipad¢ slozeni n¢jaké sestavy se ve stycnych plochach odstrani ¢alounéné Ctverce se
suchym zipem a nahradi se dfevénym ¢tvercem stejného tvaru, ktery ma vSak dvojnasob-
nou hloubku, nez je hloubka prohlubné. Tento spojovaci prvek je odfrézovany, aby se sni-
zila co nejvice jeho hmotnost, a z obou stran je pokryty suchym zipem Dual-lock od firmy
3M (inovativni spojovaci systém, vice v kapitole o materialech), takze se zafixuje v misté
sty¢nych ploch, a spoji tak 2 kusy dohromady. Tento zptsob spojeni ma vyrazné vétsi pev-
nost nez u pfedchozi verze a navic rozviji logické mysleni, protoZe funguje na podobném

principu jako stavebnicové systémy.

Barevnost vychazi z prvni verze a jeji zdkladni nastaveni se neméni, tedy 4 barvy pro 4
tvary. Kazda krychle je pfed spojenim ocalounéna neutralni béZovou barvou, a barevné
rozliSeni u jednotlivych objekta tak zajist'uji vyménné ¢alounéné ctverce. Ty se daji snadno
odnimat. Lze tak jednoduse piehodit zakladni barevné nastaveni podle piani a fantazie déti.
Vkladané ctverce jsou univerzalni a soucasti setu jsou i dalsi v jinych barevnych odstinech
a kombinacich. V piipad¢ potieby neni problém si nechat vyrobit ¢tverce s konkrétni poza-

dovanou barevnosti na pfani uzivatele.

Tento systém vkladani Ctverct esteticky vice komponuje s jednoduchym geometrickym
tvaroslovim celého calounéného setu, nez tomu bylo u predchozi verze, a navic otevira

spoustu dalSich moznosti, které budu postupné popisovat. Pivodni inspiraci byla hra Tet-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 58

ris, ovSem piidanim systému vkladacich barevnych ¢tvercti jsem se inspiroval u Rubikovy

kostky, ktera je na skladani ¢tverct a barev postavena.

(obr. 56 Verze 2.0, piehled vSech prvka a variant)
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(obr. 57 Verze 2.0)

(obr. 58 Verze 2.0)

Diky tomuto feSeni spojovani, které je ve verzi 2.0 na univerzalni ¢tvercové platforme,
vznikd prostor pro dal$i moznosti vyuziti u tohoto nabytku. Vkladané ctverce je mozno
nahradit jinym druhem materialu, prostiidat barvy, vkladani jinych typa ¢tverct, atd. Za
pomoci téchto tprav jsem vymyslel nékolik moznosti, které ozivuji navrh a prohlubuji jeho

vyuziti v podob¢ riznych her.
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5.2.1 Hra s barvami

Prvni z nich je hra s barvou. Kazdy ze 4 objektli ma ptifazenou svoji charakteristickou bar-
vu. Odstraiime z objektii barevné Ctverce a déti dostanou za ukol nalepit zpét barevné
¢tverce na spravné tvary. Dal§i moznosti je ukol, pii kterém maji déti ptiradit vSechny za-
kladni barvy na jeden kus tvaru nebo na kazdou stranu jednoho kusu dat jednu barvu a vy-
tvofit barevny obal. S barevnymi kombinacemi se da fesit spousta jinych podobnych her.

Tato hra je dobré pro posileni logického mysleni a vnimani barev.

r

Hra s barvami
- prehazovdni barev
- seradit podle sprdvného vzorce
- ddt zpét na plivodni misto

(obr. 59 Verze 2.0, hra s barvami)

5.2.2 Pohybova hra

Dalsim ptikladem je pohybova hra, kdy se vytvoii ze 4 ¢alounénych prvki urcita sestava s
nahodné rozmisténymi barevnymi ¢tverci, a déti umisti nohy a ruce k pfifazené barvé. Po-
zorujici osoba pak vydava povely v ¢asovém intervalu (ovlivnéném napt. hudbou) a ozna-
muje poradi barev, na které déti reaguji tak, aby se zminénych barev co nejdiive dotknuly.
Pouzité barevné Ctverce postupné odpadavaji, a pokud se dité nestihne zavcas dotknout
podle toho, jakou sestavu si pfed zacatkem hry vytvofime. Hra rozviji postieh, zrakové

vnimani a koordinaci pohybu.
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5.2.3 Nastavce s rozsirenim

Vkladani ¢tverct se dd vyuzit jinym zplisobem nez za pouziti plosSného zakryti s barvou.
Soucasti sestavy jsou n€které Ctverce stejné¢ho tvaru, které maji nasité prostorové objekty
ve stylizovaném provedeni a zastupuji ztvarnéni oblibenych objekti v okoli déti. Jsou to
rostliny, stromy, slunce, zvifata, auta, lidi, atd. Diky t€émto nastavciim mohou déti proménit
vytvotené sestavy v bunkry, méesta nebo louky, jak jim jejich pfedstavivost dovoli. Diky

této hie se u déti rozviji predstavivost

ndstavec mrak

Ndstavce s rozsirenim

- déti si sestavuji vlastni prostredi
- nékolik zdkladnich typi ndstaved
- rozviji predstavivost

ndstavec vlak

(obr. 60 Verze 2.0, nastavce)

5.2.4 Hra s pismeny, ¢isly

Cast vkladacich &tvercti je dopInéna o nasivky z kozenky ve tvaru pismen, ktera jsou navic
rozliSena 1 barvou. Spousta déti v predskolnim v€ku zac¢ind chapat a vnimat pismena uz v
predSkolnim véku a pismenkova hra jim napomaha tyto schopnosti trénovat. Hry s pis-
menky mohou byt stanovené pouze na sefazeni prvnich pismenek v abeced¢, nebo ptitadit
pismenka se stejnou barvou do jedné fady. Ty Sikovnéjsi déti se mohou pokouset skladat z
pismenek prvni jednoduché slova. Obdobné lze vyuzit i hru s ¢isly. Pomoci této hry déti

rozvijeji logické mySleni a vnimani tvaru a barev.
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Hra s pismeny a isly

- jednoduchad slova

- sefadit Cisla postupné
- pozndvdni pismen

(obr. 61 Verze 2.0, hra s pismeny a ¢isly)

5.2.5 Kapsicky s ukrytymi predméty

Hra s kapsi¢kami je dal$i moznosti pro déti, které rady hraji na schovavanou. Nékteré
¢tverce maji zeptredu prisitou dalsi vrstvu, ¢imz vznika ulozna kapsa. Dozor ukaze détem
drobné predméty a poté je uschova do kapsicek, které jsou ndhodné umisténé na sestavé
nabytku. Déti pak maji za tkol pfedméty nalézt a mohou byt navigovany podle barvy ¢i
tvaru elementu, na kterém se kapsicka s ukrytym predmétem nachazi. Tato hra rozviji zra-

kové vnimani.

Kapsicky s predméty

- najdi ukryty predmét

- poznej podle barvy, kde se
nachdzi

- odkladni prostor
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(obr. 62 Verze 2.0, kapsicky s ukrytymi pfedméty)

Urcité jsem nepokryl veskeré mnozstvi her a moznosti, které pro tento navrh mohou byt
vymysleny. Spousta moznosti se objevi béhem pouzivani nabytku détmi a zcela jisté muze
dojit k experimentovani s vytvoienymi doplilky. Vkladané ¢tverce maji jednoduchy tvar,
mohou byt tvofeny z rliznych materiald, a dale tak rozsifovat varianty. 4 zékladni tvary
calounénych prvki, které mam zahrnuté v mé diplomové praci, nejsou omezené. Vyrobni
feSeni spociva ve spojovani jednotlivych krychli, ¢imz je mozné finélni tvary upravovat dle
ptréani zakaznika, nebo si ptipadné nechat specifické tvary ptidélat a rozsifit sestavu o vice

nez 4 kusy.
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6 ERGONOMICKA STUDIE

6.1 Ergonomie

Ergonomie je védecka disciplina, ktera vznikala béhem druhé svétové valky. Britské letec-
tvo zaznamendvalo letecké havérie v pfipadech, kdy letadla nebyla v pfimém ohroZeni.
Védci zkoumali, v ¢em se nachazel problém. Vyzkum ukazal, Ze vétSina havarii byla zpa-
sobena piloty v kokpitu, protoze nebyli schopni zvladnout slozité ovladani palubni desky v
kritickych a vypjatych situacich. Podle téchto informaci se zacal upravovat kokpit tak, aby
vice vyhovoval v podobnych situacich a usnadioval pilotim jejich praci. Proto v roce 1950
vnikla véda s nazvem slozenym ze dvou feckych slov ,.ergon® (prace) a ,,nomos* (zakon).
Dohromady tedy ergonomie. Tato véda, ktera se zbyva vztahem mezi ¢lovékem a jeho
prostfedim, byla postupné rozsifena na vSechny obory a odvétvi, protoze napomaha opti-

malizaci procesu uzivani.

[36]

6.2 Dynamické a statické sezeni

U mého navrhu se zaméfim na ergonomii sedaciho nabytku pro déti, ale nejprve se budu
zabyvat ergonomii pro obecnou zidli. Spravna ergonomie zidle je postavena na né€kolika
faktorech, které zahrnuji sklon opéraku, vysku a sklon sedéku, individuélni pfizpisobivost
sedu. Obecné se uvadéji dva dulezité pojmy - statické a dynamické sezeni. Jsou postavené
na uvolnovani a zpeviiovani svalstva a zptisobu jeho prokrveni. Nejlepsi ¢innosti, podporu-
jici tento proces, je chiize, protoze ta je pro ¢lov€ka nejpiirozenéjsi. Na dynamicky zplsob
sezeni se zamé&iuji pfevazné kancelaiské zidle a jejich systémy, které neustale nuti clovéka
pro spravné drzeni téla, vhodny sklon opérného bodu a také k drobnému pohybu a zméné
sedici polohy. Dokonce 1 dynamicky zptsob sezeni neni vhodny pro dlouhodobé uzivani a

pouze oddaluje problémy spojené s dlouhodobym sezenim.

[37]
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Dynamické sezeni Statické sezeni

; . D
_. WT

potieba krve versus prokrvovani = rovnoviha potieba krve versus prokrvovani = nerovnoviha

(obr. 63 Dynamické, statické sezeni)
6.3 Ergonomie détského nabytku

Konkrétni ergonomické stanovy pro déti se neshoduji s témi pro dospélé, protoze détska
postava se neustale a rychle vyviji. Zajimav¢ zpracované informace jsou o ergonomii $kol-
niho nabytku, ve kterém déti travi velkou ¢ast svého zivota. Dle vyzkumu Centra Zivotniho
prostiedi Statniho zdravotniho ustavu v Praze bylo zjisténo, Ze zhruba 40% détské popula-
ce ma problémy se spravnym drZenim téla. Pro vhodné ergonomicky feSeny Skolni nabytek
plati norma CSN EN 1729-1:2007, jejimz dodrzenim ziskava nabytek platny certifikat na
Skolni nabytek. Pro nasledujici pravidla plati podminka vhodné vysky ditéte. Prvnim pra-
vidlem je kontakt cel¢ plochy chodidla se zemi v ptipad¢, Ze se dit¢ posadi na konec seda-
ku. Za druhé sedadlo by mélo byt hluboké tak, aby podepiralo alesponi 2/3 stehna, pficemz
predni hrana seddku by neméla zasahovat do jamky pod kolenem a méla by mit obly tvar.
Vyska seddku by méla odpovidat velikosti bérce s pfidanym 1 az 2 cm. Opérak slouzi
hlavné jako opora beder a ne hrudni patete, navic pro bezproblémovou manipulaci s hor-

nimi koncetinami by opérak nemél dosahovat vyse, nez jsou lopatky.
[38]

6.4 Ergonomicka studie vlastniho navrhu

Ergonomické feSeni pro navrh mého détského nabytku bude mit pouze omezené prvky,
jelikoz se jedna o jasné a relativné jednoduché tvaroslovi. V piipadé relaxacniho sedaciho
nabytku, na kterém dé¢ti netravi v jedné poloze delsi dobu, neni nutné fesit profilovani se-
daku ani opéraku. Muj navrh je viceméné postaveny na dynamickém zptisobu sezeni, déti
zde budou neustale ménit svoji polohu a témét nikdy nebudou sedét v pravém slova smys-

lu. Opérka se u mého navrhu vytvati pouze v nékterych piipadech a navic podle sestaveni
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jednotlivych ¢asti, kde stejn¢ plati pravidlo, ze sklon mezi opérkou a sedakem bude vzdy
90°, takze neni nutné fesit ergonomii sklonu. Zasadni informaci pro ergonomii mého navr-
hu je vyska déti, protoze se od ni odviji vySka seddku. Primérné vyska ditcte se ve véku 3-
6 let pohybuje v rozmezi 100-120 cm a z toho nam vychazi vyska sedaku mezi 26-30 cm.
Rozmér zékladni krychle mého navrhu 300 mm x 300 mm x 300 mm odpovida doporucené
vysce sedaku. Pro vypocet vysky déti slouzi percentilové grafy a podle nich se da urcit
procentuelni pocet déti na vysku v daném roce Zivota. Na uvedeném grafu mame hodnoty

3, 10, 25, 50, 75, 90 a 97 percentily, pfi¢emz hodnota 50 udava nejcastejsi primer.
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(obr. 65 Vyska sedaku v poméru k vysce ditéte)
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7 TECHNICKA DOKUMENTACE

7.1 Rozméry

Rozméry u mého navrhu détského nabytku vychézeji ze zékladni bunky, ktera tvoii dalsi
sestavy. Tato buitka ma tvar krychle s hranou velikosti 300 mm a délka hotové sestavy se
potom nasobi poétem téchto krychli. Ctyfi navrzené ¢alounéné prvky dosahuji maximalni
délku 900 mm, Sitku odstupiiovanou na 300 mm, 600 mm a 900 mm. Vyska je 300 mm,
avsak po slozeni sestav se méni podle poctu vrstev nastavénych na sebe. Velikost vklada-
nych ¢alounénych ¢tvercti vychazi z rozméru 180 mm x 180 mm a stejného rozméru pak
dosahuji i1 dalsi prvky uréené do spojovaciho prostoru. Také spojovaci prvek vychazi ze
stejného rozméru, avSak ma dvojnasobnou vysku tak, aby mohl zaplnit misto obou spojo-

vanych kusi.

r 3

Zdkladni rozméry

* rozméry celkové

* rozmér détské postavy
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(obr. 66 Verze 2.0, zakladni rozméry)

Rozméry ve slozeném stavu
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(obr. 67 Verze 2.0, rozméry ve slozeném stavu)
7.2 Materialy
7.2.1 Jadro, pénovy polystyren EPS

Volba polystyrenového jadra pro ¢alounénou sestavu byla zdmérna. Jednou z nejpodstat-
néjsich pozadovanych vlastnosti materidlu byla nizka hmotnost, aby s nabytkem mohly
pracovat i déti. Pénovy polystyren zajist'uje minimélni hmotnost a zarovei si zachova do-
statenou pevnost. Tento material je také velmi odolny proti naraziim a tlaku. Casto zmi-
fovanou a testovanou casti pro détsky nabytek je zdravotni nezdvadnost. Polystyren EPS
se vyrabi bez chemického ¢isténi a jinych podobnych tprav, takze spliiuje vyhlasku Minis-
terstva zdravotnictvi ¢. 84/2001 sb., ktera je zaméfena na hygienické pozadavky na hracky
a vyrobky pro déti. Materidl také splituje normu CSN EN 71-9 o bezpecnosti hragek. O

tento material nejevi z4jem parazité, takze je jeho pouziti vhodné i pro alergiky.
[40]
7.2.2 Obal jadra, molitan z PUR pény

Obaleni jadra je zhotoveno z nékolika vrstev molitanu. Zvolil jsem molitan z PUR pény,
ktery nabizi n€kolik stupid tuhosti tak, aby vnikl idedlni ptechod a nabytek byl piijemny,
pohodlny, ale zaroven dostatecné pevny. Tento druh molitanu vyhovuje vyhlaSce minister-

stva zdravotnictvi CR ¢&. 84/2001 Sb., je tedy vhodny i pro déti do 3 let.

Obaleni molitanem bude mit v sobé vyiezané otvory na prohlubné pro vkladané ctverce.
Tento proces fezani je ruénim zpisobem pomérné namahavy a navic ne zcela pfesny. Ide-
alnim feSenim se v tomto piipad¢ jevi fezani vodnim paprskem. Princip vodniho fezani
funguje na bazi stlaceni vody pod velkym tlakem (50-400 MPa, coz odpovida 500-4000
bar). Pro mékké materialy se vyuziva Cisty vodni paprsek a pro ostatni se pouziva abraziv-
ni paprsek. Pfesnost provedenych fezl je +/- 0,2 mm na metr. Vedeni fezu je ovladano
pomoci pocitacového programu, a proto vychozimi formaty podkladovych vykrest jsou

DWG, DXF nebo PDF.

[41][42]
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7.2.3 Potahova latka, mikrovlakno

Pro povrch mého navrhu jsem zvazoval dv¢ alternativy. Prvni z nich byla jemna kozenka,
ktera nabizi mnoho barevnych odstinti a splituje piisné pozadavky dokonce i1 pro kojence.
Druhou moznosti je potahova latka tvofena z mikrovlakna, ktery se stala nakonec hlavni
volbou. Pouziti mikrovldken ma relativné dlouhou historii, avSak pouze pro drobné dopli-
ky, jako utérky atd. Rozs$ifeni mikrovldkna na potahovy materidl je trend posledni doby,
ktery aklimatizoval velice rychle. Mikrovldkno je velmi kvalitni a jemn4 latka sloZena z
drobnych umélych vlaken s velmi nizkou hmotnosti (10.000 m vlakna ma mensi hmotnost
nez 0,8g) a vysokou odolnosti oproti opotiebeni. Odolnost je velmi silnou strankou mikro-
vlakna a jeden z diivodd, pro¢ jsem se rozhodl jej vyuzit. Mikrovlakno tak odolava odieni-
nam, Skrabanciim a znec€isténi, coz je pro narocné podminky détského nabytku vice nez
vhodné. Dals$i vyhodou je snadna udrzba po znecisténi a vzhledem ke konstrukci jednotli-
vych ¢alounénych kust je dobra vnéjsi udrzovanost zadana. Dulezita je i zdravotni neza-
vadnost materidlu, navic je sterilni viici rozto¢lim a jinym $kiidciim, takze je idedlni pro
déti s dychacimi problémy nebo alergii. Do budoucna ma mikrovldkno obrovsky potencial
v oblasti potahovych latek a ocekava se jeho aplikace i na dalsi odvétvi. KoZenka bude

nakonec pouzita na nékteré detaily (naptiklad na naSivani pismen u hry s pismeny).

[43]

7.2.4 Suché zipy Dual lock od firmy 3M

Nabidka firmy 3M pro inovativni vyuziti jejich produktli mé nasmérovala k vyuZiti jejich
unikatnich suchych zipd na spojované Casti u mé prace. Ob¢ sty¢né plochy u zipu Dual
lock jsou pokryty velkym mnoZzstvim drobnych hlavi¢ek ptlkulatého tvaru a pii vzajem-
ném stlaceni do sebe zapadnou a tim se uzamknou a pevné drzi. Opétovné tazeni zpét
uvolni hlavicky a spojené kusy se znovu rozdé€li. Diky vysoké pevnosti Dual lock nahrazu-
je klasické spojovaci materialy jako vruty, nyty nebo svary a zaroven eliminuje pohledové
spojovaci detaily (napt. hlavicky vrutit). Pfi vyrobé prototypu se testuje 1 pouziti klasickeé-
ho suchého zipu. U téchto béznych zipii je patrny pokrok ve vyvoji a zipy jsou tak pevnéjsi
a odolnéjsi pro Casté pouzivani. Vyhodou klasickych zipi je paradoxné snadnéjs$i odnima-
telnost predmétl, na které je zip pouzit, coz by se u prototypu nakonec mohlo ukazat jako

zadoucl.
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Uzavirani tlozného prostoru je na mém navrhu feSeno pomoci klasického zipu. Tento ob-
jev byl vynalezen v roce 1891 a od té doby usnadnil uzavirani pro spoustu situaci. Pouziti
klasického zipu na muj navrh nema pouze vyznam té€snéni a zamku, jde také o princip,
jakym se zip uzavird, protoze tento pohyb velmi pfizniveé plisobi na rozvoj jemné motoriky
u déti.

[44][45]

7.2.5 Vnitini konstrukce, preklizka

Soucasti ¢alounéného prvku ,,T* je 1 mensi tloZny prostor, a proto je zde zvolena trochu
jina konstrukce. Bylo zapotiebi vytvofit kostru kostky tak, aby uprostied vzniklo duté mis-
to, ale zaroven byla zachovéana dostatecna pevnost celé kostky. V tomto ptipad¢ jsem se

rozhodl pouzit bukovou pteklizku v tloust’ce 10 mm, kterd pozadované parametry zajisti.
7.3 Cenovy navrh

Cenovy navrh je pouze orientacni a jeho finalni podoba se miize zménit v zavislosti na
neocekavanych okolnostech. Ceny jsou zpracované dle jednotlivych polozek a na konci je
uvedeny piehled za celé prvky. Ceny jsou uvedeny v K¢ a bez DPH. Pfi sériové vyrobé se

oc¢ekava snizeni ceny o cca 30%.
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Vkladaci ¢tverec ¢alounény standard:
15,- suchy zip

33,- latka

15,- molitan

32,- prace

95,- kus

>

Spojovaci prvek:
180,- / ks material +prace

Vkladaci ctverec Calounény barevné alternativy:
sada 6ti ks - 590,-

Nastavce (kulisy, ozdoby, hracky;, ...)
cca 210 -430,-

Stavebni prvek - krychle:
100,- polystyren

120,- latka

105,- zip

70,- molitan

220,- prace

615.-

Vkladaci ¢tverec Calounény s potiskem/nasivkou:

cca 135,/ ks

Vkladaci ctverec calounény s kapsou:
120,-/ ks

Stavebni prvek - krychle s iloznym prostorem:
775.-

SESTAVA:

T-4525-
T2 855,
Z -3 690.-
U-4525-

15 595,- celkem

Pfi sériové vyrobé se ocekava snizeni ceny o cca 30%

Vsechny ceny jsou uvedeny v k¢ a bez dph

(obr. 68 Cenovy navrh)
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8 PROTOTYP

8.1 Planovani

Zhotoveni prototypu mého navrhu bude provedeno v ¢alounické dilné, jelikoZ se jedna o
¢alounény nabytek, i kdyz hned po prvnim seznédmeni je jasné, zZe vyrobni proces nebude
zcela bézny. Vyroba prototypu je pokazdé specifickd a ¢lovek se pii tom nauc¢i mnoho no-
vych véci. Na poc€atku jakéhokoliv vyrobniho procesu je nezbytné prodiskutovat predstavu
vytvarnika s odbornikem, ktery se na vyrobnim procesu podili. Konzultace probihaly jiz u
hotovych navrhti verze 1.0, protoze zpétnd vazba pomaha pti dal§im navrharském procesu,
¢asti ivodniho planovani bylo odhadnout vhodné konstrukéni postupy a feseni, piipadné

zvazit, zdali je produkt v navrhovaném provedeni vyrobitelny.
8.2 Prvni zku$ebni model

Prvni modelovy kus vznika z polystyrenovych desek. Zkousi se stavba a konstrukce platd,
vyfezavani, lepeni a méftitko. Dllezité je 1 vyzkouSet navrZzené rozméry celého objektu i
detailu. Vzniké prvni kostka o rozméru 300 x 300 x 300 mm a probiha konzultace nad
rozméry vkladanych ¢tverct a vyfiznutého otvoru. Prvni ndvrh na rozmér 220 mm x 220
mm byl pfili§ velky a konstrukéné je vyrobek s takovym rozmérem neproveditelny. Nako-
nec dochdzi ke kompromisu a rozméry zahloubeni a vkladanych ¢tvercovych prvka se mé-
ni na 180 mm x 180 mm. ZkouSeji se detaily zaobleni vkladaného ¢tverce a hmotnost celé
jedné kostky, véetné jeji pevnosti a odolnosti. Po n¢kolika tipravach a konzultacich se do-

pracovavame ke zhotoveni prvni zkusebni kostky s vyhovujicimi rozméry.
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(obr. 69 Prototyp, prvni zkusebni model)
8.3 ZkousSeni molitanové vyplné

Zkusebni model jadra vyrobku je hotovy a nyni je nutné otestovat molitanové vrstvy. K
dispozici je nepieberné mnozstvi tuhosti, a proto je tfeba zvolit kompozici z n¢kolika raz-
nych typu tak, abychom dosahli idealniho poméru. Vrstveni molitant je zasadni i pro po-
lomér zaobleni u zakoncovacich hran a vzhled komplikovanych detailt (napt. okraje pro-
hlubné pro vkladané ctverce). Soucasti této faze je 1 testovani suchych zipl a zipu Dual
lock. Zkousi se potiebné mnoZstvi na dosazeni dostatecné pevnosti pii nalepeni, ale zaro-

ven je nutné otestovat i moznost takto pridélané prvky znovu odd¢lit.

(obr. 70 Prototyp, zkouSeni molitanové vypln¢)
8.4 Povrchové ¢alounéni

Povrchova vrstva je na prvni pohled nejvice patrné véc, a je proto dilezité, aby zpracovani
této Casti bylo pokud mozno na nejvyssi trovni. Opét probiha odzkousSeni ¢alounéni na
jednom elementu krychle. Kritickd mista jsou prevazné ohyby v prohlubnich, kde je nutné
rozumnym zpuUsobem zapravit presahy latky (pravdépodobné feSeni néasivkou, na které
bude nasledné umistén suchy zip). Zkouseji se moznosti mikrovlakna, ohebnost, poddaj-
nost pro Siti a odolnost ve §vu. Vznika prvni hotovy element ve tvaru krychle v pozadova-

nych rozmérech s kompletni vrstvou planovanych materialt.
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(obr. 71 Prototyp, povrchové ¢alounéni)

8.5 Vyroba dopliikii a pridavnych prvki

Soucasti navrhu je i spousta dopliikovych kust. Vyhotoveni téchto véci bude posunuto az
ke konci produkce finalniho prototypu. Zpocatku vznikaji barevné vkladané ¢tverce, ostat-
ni prvky jako Etverce s kapsou, tvarové néstavce nebo Ctverce s pismem budou vyhotoveny

az v pozd¢jsi fazi vyroby.
8.6 Vyhotoveni celé sestavy

Vyhotoveni celé sestavy bude pravdépodobné provedeno az po odevzdani této psané Casti
diplomové préce, takze zatim nemohu poskytnout obrazky a dalsi informace z této Casti
vyvoje. Po dikladném otestovani a vyhotoveni prvki vySe zminénych se predpoklada spo-
jovéni krychlovych elementl a tvorba celych sestav, kde se pak bude zkouset jejich vza-

jemna kombinace spole¢né s aplikovanim pfidavnych prvki.
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9 VYPRACOVANI PISEMNE DOPROVODNE ZPRAVY
ZARHNUJICI CELY PROCES PRACE

Na pocatku moji prace byl impuls ve vybéru zvoleného téma. Dostal jsem profesni nabidku
na feSeni interiéru, jehoz soucasti byl i détsky nabytek. S feSenim designu pro déti jsem
zatim nem¢l moznost se blize setkat, takze jsem se rozhodl vyuzit ptilezitosti a udélal jsem
z bézné pracovni ¢innosti téma pro diplomovou praci. Komplexni feSeni této problematiky
vyzadovalo uréeni né€kolika bodi celého procesu vyvoje a z téchto boda se nakonec stal
obsah mé prace. Nedostatek informaci v oboru détského designu jsem vynahradil dtklad-

nou analyzou a z ni vychazi prvni ¢ast této diplomové prace.

Clovek se nejlépe uéi ze zku$enosti jinych, takze kapitola historie détského nabytku byla
logickou volbou. Pfiznam se, ze jsem opravdu necekal, s jakou obtizi budu hledat relevant-
ni zdroje, zabyvajici se historii détského nabytku. Po mnoha hodinéch vyhledavéni a néko-
lika konzultacich jsem zjistil, ze az na par vyjimek prakticky neexistuje ucelena publikace,
zahrnujici komplexni historicky ptehled vyvoje détského ndbytku. Nakonec jsem pochopil
pri¢inu tohoto jevu. Détsky nabytek v pravém slova smyslu je mladym odvétvim, které se
pln€ rozvinulo az béhem 19. a 20. stoleti (a stale se rozviji). Toto poznani mé vedlo k roz-
hodnuti rozdé¢lit kapitolu na dvé ¢asti. Prvni pojednavéa o obecném vyvoji sedaciho nabytku

do 18. stoleti a dal$i na ni plynule navazuje se zaméfenim na détsky nabytek.

Nasledujici kapitola je pozvolnym ptechodem mezi kapitolou prvni. Vyhledavani zdroji
pro soucasné trendy v détském nébytku byl o poznani jednodussi tkol. Na druhou stranu
ucelenych kniznich publikaci s touto tématikou je jako Safranu, takze nejvice mi pomohly
online zdroje a odborné ¢asopisy. Tato ¢ast prace byla pfijemnym zpestienim a obohatila
trend{l, protoZe na trhu se v sou€asnosti nachazi obrovské mnozstvi produktt cilenych na
détské uzivatele a navic s neucelenymi informacemi, takZe je neni snadné zatadit. Nakonec
jsem musel omezit informace na n¢kolik vybranych piipadi, ale véfim, Ze tato kapitola by

pfi plném zpracovani vydala na vlastni diplomovou praci.

K jakékoliv problematice je dobré sbirat informace z vice zdrojii a détsky nébytek by ne-
mél byt vyjimkou. V této kapitole jsem se zaméfil na vyvoj vnimani barev a tvarti u déti.
Objevil jsem spoustu publikaci, vénujicich se psychickému i fyzickému vyvoji déti. Obtiz-
nym pro m¢ bylo odd¢lit uzite¢né informace od mén¢ zajimavych, jelikoz publikace jsou

zpracovany komplexné. Déleni této kapitoly je koncipovano obdobné jako u historie dét-
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ského nabytku. Nejprve popisuji obecné vnimani barvy a svétla. Rozebiram zakladni prin-
cip svételného vjemu a dale se pak vénuji podrobnému tiidéni barvy. Nakonec uvadim
podrobny vyvoj vnimani barev i tvarti u déti od narozeni do Sesté¢ho roku zivota. V této
¢asti je zahrnuta 1 détskd kresba a hry. Vzhledem k tomu, Ze zatim nemam vlastni dit¢,

bylo pro mé mnoho informaci novych a ptinosnych nejen pro tuto diplomovou praci.

row~r

Koncem této kapitoly konci i teoreticka ¢ast moji prace a zacina ¢ast prakticka. Pokud ana-
Iyzu chapu jako ptedptipravu tviirc¢iho procesu, pak koncepcni kresbu fadim na zacatek
tohoto procesu. Kresbé jsem vénoval potiebny ¢as a vyzkousel si mnoho napadi a variant.
Vyvoj celého navrhu probihal nejprve v kresebné podobé a az potom se pievadél do digi-
talni podoby, potazmo prototypu. Kazdy jedinec by mél mit sviij osobity kresebny projev,
u kterého neni dulezité, jak vypada, ale to, Ze probiha. Pro mé je kresba jistou formou rela-

xace, takze jsem si tuto ¢ast uzival.

Finalni vizualizace zahrnuji 2 hlavni verze navrhu a ob¢ jsou podrobné rozpracované. V
této fazi se fesi funkeni 1 esteticka ¢ast a navic v méfitku odpovidajicimu realité. VSechny
vizualizace byly zhotoveny za pomoci programu 3DS Max a renderovany v pluginu V-
Ray. Cisté vystupy Gasto nestadi, takze bylo nutné pouzit libovolny postprodukéni pro-
gram, coz v mém piipadé byl Photoshop. Postprodukce zahrnuje doplnéni popiskt, drob-
nych pfedmétl, Gpravy odstinu, jasu a pfidani postav déti. Vizualizace délam rad a jedinou
nevyhodou pfi jejich tvorbé je Casova naro¢nost. Je potieba rozvrhnout, kolik ¢asu je moz-

né tvorb¢ vizualizaci investovat, a podle toho se rozhodnout pro kvalitu vystupu.

V dalsich dvou kapitolach popisuji ergonomickou studii a technickou dokumentaci. Kapi-
tola o ergonomii kratce pojednava o tom, co je to ergonomie, a dale se zaméfuje na ergo-
nomii Zidli a détského ndbytku. SlozZité ergonomické feSeni u mého navrhu neni nutné,
protoze muj produkt je relaxaénim nabytkem pro aktivni uzivani a nepfedpoklada se na
ném dlouhodobé strnulé sezeni. V technické dokumentaci popisuji pouZzité materialy a je-
jich vlastnosti. Sbér informaci pro tuto sekci nebyl nikterak obtizny, ale rozhodné¢ mé obo-

hatil o cenné informace.

Vyroba prototypu se stala mozna nejnarocnéjsi ¢asti diplomové prace. Vytvari se produkt,
ktery se bézné neobjevuje, takze je nutné vymyslet vyrobni proces a fesit problémy, které
se vyskytuji. Tato ¢ast mi zabrala mnoho Casu (a potad bere), jsou nutné pravidelné kon-
zultace s odbornikem, kde probirame riizné detaily. Zkousi se zvolené materidly a ptipadné

se nahrazuji alternativou. V§e se komplikuje nedostatkem Casu, protoze odhadnout ¢as pro



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 77

vyrobu prototypu je prakticky nemozné. Mezi pozitiva fadim postupné vytvory a prvni
ukéazky funk¢nich a vyfeSenych ¢asti. S dokonéenim prototypu pocitdm tésné pred obhajo-

bou tak, abych jej mohl fyzicky prezentovat.
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ZAVER

V této praci jsem se pokusil obsdhnout cely designérsky proces vyvoje détského nabytku.
Uvodni &ast popisuje analyzu problematiky véetné historie détského nabytku. Postupné se
prace méni z procesu popisného na proces tvirci, béhem kterého se objevuje mnoho divo-
di, pro¢ navrh ménit nebo upravit. Vrcholem celé prace je vyroba prototypu, kdy designér
stoji pied skute¢nymi problémy a musi je fesit. VSechny komplikace spojené s timto vyvo-
jem vSak beru jako pozitiva, protoze m¢ obohatily o cenné informace, které bych jinak
vibec neziskal. Odménou za naro¢nou praci je vznik vyrobku, ktery ma Sanci obstat na
trhu jako konkurenceschopny produkt. Diky tomuto projektu jsem navic dostal moznost
znovuobjevit kouzlo détského svéta a tento zazitek me obohatil nejen v profesnim, ale i v

osobnim Zivote.
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