WWW navigator prostorami FAI

WWW navigator of FAI rooms

Ondiej Subrt

Bakalaiska prace Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2007 Fakulta aplikované informatiky




Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

Ustav aplikované informatiky
akademicky rok: 2006/2007

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: Ondfej SUBRT
Studijni program: B 3902 InZenyrska informatika

Studijni obor: Informacéni technologie

Téma prace: WWW navigator prostorami FAI

Zasady pro vypracovani:

1.Provedte literarni resersi tykajici se tvorby www stranek a s programem
souvisejicich jazyka, tj. HTML, SQL a PHP.

2.Uvedte popis software ve kterém vytvofite www navigator.

3.Vytvoite vlastni www navigator vybranymi prostorami FAl v arealu na Jiznich
Svazich.

4.Uvedte popis ovladani vami vytvoieného navigatoru.

5.Umistéte navigator na samostatné CD jako pfilohu prace.




Rozsah prace:
Rozsah pfiloh:

Forma zpracovani bakalafské prace: tisténa/elektronicka

Seznam odborné literatury:

1.Castagnetto J. a kol (2004). Programujeme PHP. Computer Press Brno 2004, ISBN
80-7226-310-2.

2.Stanicek P. a kol. (2006). CSS - hotova feseni. Computer Press, ISBN
80-251-1031-1. .

3.Dellwing I. (2002). Pfirugka tvirce webu HTML 4. Grada, ISBN 80-247-0297-5.
4.Schlossnagle G. (2004). Pokrocilé programovani v PHP5, Zoner Press, ISBN
80-86815-14-5.

5.Bulger, B., Greenspan, J., Wall, D. (2004): MySQL/PHP Databases Applications.
Willey Publishing, USA, ISBN 0-7645-4963-4.

Vedouci bakalafské prace: Ing. Karel Periitka
Ustav fizeni procesi

Datum zadani bakalafské prace: 13. tnora 2007

Termin odevzdani bakalarské prace: 24. kvétna 2007

Ve Zliné dne 13. Gnora 2007

/.

prof. Ing. Vladimir Vasek, CSc. doc. Ing. Ivan Zelinka, Ph.D.
dékan reditel ustavu




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 4

ABSTRAKT

Hlavni c¢éasti této bakalafské prace je jednoduchy WWW navigator prostorami
Fakulty aplikované informatiky Univerzity TomaSe Bati ve Zling. Klade si za cil slouzit
jako vypomoc pii orientaci v téchto prostordch nové piichozim studentim a ostatnim
navstévnikiim, ptipadné k ziskdvani informaci o jednotlivych mistnostech aredlu U5 na
Jiznich Svazich. Text prace tvoii dvé ¢asti. V prvni ¢asti je struény popis HTML, PHP a
SQL jazykl spolu se struénym popisem software Macromedia Dreamweaver 8. Druhou

¢asti je struény popis této aplikace a dokumentace jeho ovladani.

Klicova slova: Internet, PHP, HTML, CSS, SQL, Macromedia, Dreamweaver, Prohlize¢

ABSTRACT

The WWW navigator of the rooms of Faculty of Applied Informatics, Tomas Bata
University in Zlin, is the main part of the bachelor thesis. This project is intended to help
new students or visitors easily find way to the room in the university campus, which they
want to see. Moreover, it enables to get short info about each room of U5 campus in the
database. The campus is located at Jizni Svahy. The text part of the thesis is divided in two
main subparts. First one provides the short introduction into HTML, PHP, and SQL
languages together with the short description of Macromedia Dreamweaver 8 software.
Second main subpart consists of short description of the newly created application together

with its documentation.

Key words: Internet, PHP, HTML, CSS, SQL, Macromedia Dreamweaver, Browser
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UvVoD

Internet, ktery je zndm dnes, se zrodil pocatkem 90. let. Jeho historie je vSak
Advanced Research Project Agency (ARPA) pod zéstitou Ministerstva obrany USA. Sit
byla nazvana ARPANET. Zpocatku byla tvofena pouhymi ¢tyfmi pocitaci. V roce 1972 k
ni bylo pfipojeno 50 vyzkumnych a vojenskych center. Pozd¢ji byla rozd¢lena na dvé sité:
Arpanet a Milnet (armadni sit’). V roce 1981 piibyla sit’ Bitnet (vyuzita k propojeni
americkych vysokych a stfednich skol). Velkym problémem vSak byla komunikace mnoha
riznych platformach. Proto probihal v této oblasti intenzivni vyzkum a jeho vysledkem (v
r. 1983) byl protokol TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol), ktery je
s mensimi upravami pouzivan dodnes. Ackoliv v poloviné 80. let existovalo nékolik siti,
stale jest¢ nebyly pfedmétem zdjmu vefejnosti, protoze nebyly volné piistupné. V roce
1986 byla vytvotena sit NSFNET (National Science Foundantion Network). Pivodné byla
uréena pro propojeni péti superpocitacli. Pozdéji se vSak toto feSeni ukéazalo natolik
vyhodné, ze v roce 1990 byla sit’ Arpanet zrusena a nahrazena prave siti NSFNET. V roce
1991 nad ni byla vytvofena nova sit NREN (National Research and Education Network).

Vznik dne$niho Internetu je datovan do roku 1993, kdy Svycar Tim Berners Lee
vymyslel pro atomové fyziky ve §vycarském Bernu novy zpiisob vymény informaci. Tento
novy zpusob, znamy pod zkratkou WWW (World Wide Web, coz se da prelozit jako "sit’
okolo svéta"). Obrovskou vyhodou Internetu je, Ze pfi prohlizeni WWW stranek se neni
tfeba starat o to, zda informace jsou na pocitadi v Ceské republice, Kanadg, nebo tieba v
Australii.

V roce 1994 tedy slavi Internet 25. vyro¢i. Roku 1995 se sluzba WWW dostava na
prvni misto v poctu prenesenych dat. Objevuje se prvni oficialni $pionaz, namifend proti
nelegalnim vyrobcim mobilnich telefonti a dalSiho elektronického zatizeni, vedena
americkou tajnou sluzbou prostiednictvim Internetu. Rok 1996 pfinaSi Prvni veletrh
Internetové technologie. V soucasné dobé se Internet u nas stava stdle vice soucasti
bézného zivota. A to hlavné prostfednictvim elektronické posty. Dnes je jiz zcela béznou
zalezitosti uvadeét na své vizitce téz adresu elektronické posty, vlastni stranky (homepage)

nebo spolec¢nosti, které pfistup k Internetu nabizeji.
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Tato bakalafskd prace popisuje tvorbu dynamickych internetovych stranek
s podporou databdzovych prostfedkil. Jejich hlavnim cilem je pomoci noveé piichozim
studentiim se alespon Caste¢né zorientovat v arealu U5 Univerzity Tomase Bati ve Zliné
na Jiznich Svazich. Hlavnim vystupem prace je interaktivni webova aplikace slouZzici jako

navigator prostorami vyse zminéného arealu.

Tato prace se déli do dvou Casti, teoretické a praktické. V teoretické Casti se strucné
pojednava o HTML, PHP a SQL jazycich, protoze tyto byly pouzity pro realizaci praktické
casti. Posledni kapitolou teoretické ¢asti prace je popis software Macromedia
Dreamweaver 8, jelikoz vném byl projekt vytvafen. V druhé c¢asti prace je popis
vytvoreného WWW navigatoru prostorami FAI pracovné oznaceného jako CLASS

HUNTER.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE)

1.1 Prostiedky pro psani (tvorbu) stranek

Prosttedky pro tvorbu www stranek v jazyce oznacovaném jako HTML lze obecné rozdélit

nasledujicim zplisobem:
e textovy editor (napi. Notepad)
e znackovaci (HTML) editor
e textovy procesor, ktery umi ulozit format HTML (napt.Microsoft Word2000)
e specidlni WYSIWYG prosttedek (napt. Microsoft FrontPage)

Vyse uvedené déleni je pouze orientac¢ni. Jeho volba zédlezi na konkrétnich znalostech
uzivatele, respektive zda je Uplny zacatecnik nebo pokrocily uzivatel. V piipadé, Ze se
jedna o zacatecnika, je velmi pravdépodobné, ze pouzije néjaky WYSIWYG editor nebo

program oznacovany jako textovy procesor.

1.2 Prohlize¢ (browser)

Soubor zdrojového kodu vjazyce HTML predstavujici konkrétni stranku je tvofen
jednotlivymi ptikazy a byva ulozen pocitaci oznacovaném jako server. Aby tento soubor
byl zobrazen v uzivatelsky pfijemné podobé na pocitaci uzivatele, tj. klienta, je k tomu
zapotiebi specialni software, ktery oznacujeme jako prohlize¢, anglicky browser.
Nejpouzivangjsi prohlizece jsou nésledujici

e Microsoft Internet Explorer

e Mozilla Firefox

e Netscape Communicator
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1.3 Zakladni kostra dokumentu

Vytvateni webovych stranek md sva pevné dand pravidla. Zékladni kostru HTML

dokumentu tvori

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulek</TITLE>
... ostatni prvky hlavi¢ky (zahlavi ) ...
(Obecné informace o dokumentu, skripty)
</HEAD>
<BODY>
... télo dokumentu...
(vlastni viditelna ¢ast)
</BODY>
</HTML>

Priklad zapisu:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>MUj prvni dokument</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Nadpis prvni Urovné</H1>

<P>Prvni odstavec Vas zdravi ve svété HTML a to nékolikrat: Prvni odstavec Vas zdravi ve
svété HTML. Prvni odstavec Vas zdravi ve svété HTML.</P>
<P>

Hned za nim nasleduje druhy, ktery je neméné objevny.</P>
<P>A jesté jeden drobny odstavecek

nesmysiného textu,

ve kterém je ukoncen fadek za touto

vétou.<BR>

A nasleduje dalSi fadek tohoto odstavce.

</P>

</BODY>

</HTML>
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7 dj prvni dokument - Microsoft Internet Explorer
JSDuhor Upravy  Zobrazit  Brejit = Ohblibené  Napovéda -

| e- - DA IR TR A

Nadpis prvni arovné

Prini odstavec Vas zdravi ve svété HIML a to nékolikrat: Prond odstavec Vas
zdravi ve sveété HIWL. Prini odstavec Vas zdrav we svéteé HTIL.

Hned za nim nasledwe druhy, ktery je neméné objewny.
Nadpis niZ8i arovné
A jedtE jeden drobny odstavetek nesmyslného textu, we kterém je ukonten

fadel za touto vEtou.
A nasleduje dalsi fadek tohoto odstavee.

BT T B T
| | | | @ Tento pogitad
I k4 1) | |H._.

Obrazek 1 - Reprezentace HTML dokumentu v prohliZeci

SR

1.4 Elementy a znacky

Kromé¢ zakladni kostry dokumentu je tfeba se zminit o tzv. elementech ze kterych je

WWW stranka slozena.

Elementy - Casti dokumentu vyznalené znackami (tagy). Lze je chapat jako objekty,
obsahujici tadu vlastnosti (atributit). Definuji podobu a obsah informace zobrazené

prohlizecem.
Zapis znacky:
e Nazev znacky je ohranicen znaky < >
e Nezélezi na velikosti pismen
e V¢tSina znacek tvofi par (kontejner): <znaéka> </znacka>
e Znacky lze vnotfovat

e Znacka ma atributy (vlastnosti) a udalosti

Priklad zapisu:

Element (prvek): <ZNACKA> OBSAH </ZNACKA>
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Elementy a jejich vlastnosti:

e Inline elementy - jsou soucésti textu na strdnce, nemaji okolo sebe zalomeni

(STRONG, SPAN, B)
¢ Blokové elementy - pfed i za nimi je zalomena fadka (napt. H1, P, DIV )

e Nahrazované elementy - jsou nahrazené néjakym obsahem, pro jejich zafazeni do

stranky jsou dulezité jejich rozméry (napt. IMG)

e Odkazy - (A) — aktivni element, reagujici automaticky na udalost kliknuti mysi —

pozadavek na zobrazeni jiné stranky

Vlastnosti (atributy) urcuji chovani (vzhled) jednotlivych elementt.

Priklad zapisu: atribut = "hodnota" nebo atribut =" hodnota’

Elementy vyznacujici strukturu dokumentu
e HTML - vymezeni dokumentu
e HEAD - hlavicka dokumentu
e TITLE - titulek dokumentu

e BODY - télo dokumentu

Komentare (poznamky) se zapisuji ve tvaru

Priklad zapisu: <!-- komentaf -->

Komentéie se pouzivaji k zajisténi snadné orientace ve zdrojovém textu, piip. k zamezeni

interpretace ¢asti zdrojového textu stranky.
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Prosty text

Mezery a konce tadkli se interpretuji jako jedind mezera. Text muze obsahovat také
specidlni znaky, které¢ jsou do zdrojového textu zapisuji pomoci zastupnych sekvenci

znaka.

Specialni znaky — symboly:

¢iselna entita znakova entita znak popis
&#60; &lt; < mensi nez
&#62; &gt; > vEtsi nez
&nbsp; pevna mezera
&#38; &amp; & ampersand
&i#34; &quot; “ uvozovky
&#176; &deg; ° stupeint
Piiklad zapisu:

<P align="center">Je-li <B><I>a &lt; b </i></B>

<BR>

potom

<B><I>b = 1&nbsp;000&nbsp;000 </I></B>.
</P>

Je-lia<b,

potom b =1 000 000
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Znacky pro formatovani textu a jejich atributy

HTML je znackovaci jazyk. Obsahuje znacky pro formatovani textu. Miizeme je rozdélit

na znacky parové a znacky neparové. Parovymi znackami jsou

napf. <HTML></HTML> a jako pfiklad neparové <hr>, <br>. Pro piedstavu je zde uvedeno
nékolik parovych a neparovych znacek s vysvétlivkou, piikladem pouziti a jejich atributy,

které ovliviuji vzhled a polohu formatovaného textu stranky.

<P> odstavec - text uvnitf znacek je zalomen a je pred i za odstavec vloZena

mezera vySky fadku. Jeho jedinym atributem je align.

align - je zplusob zarovnani odstavce (left, center, right)

<H1>,<H4>  nadpis - text uvnitf znacek je zalomen a zvyraznén. Znacka ma 6 urovni.

Formatovani je mozno jesté upravit pomoci atributu align.

<BR> zalomeni Fadku — v misté této znacky je text odfadkovan. Jeho jedinym

atributem je clear.

clear - napf.- vynechani mista az skonci obrazky (left, right, all, none)

<HR> vodorovna ¢ara - zalomi text a vlozi vodorovnou ¢aru. Pomoci atributti je u

tohoto tagu mozné ménit zarovnani, tloustku ¢ary, sitku a barvu.
align - zplisob zarovnani (left, center, right)

size - tloust’ka ¢ary v pixelech

width - Sitka v pixelech nebo v procentech

color - barva ¢ary
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73 \\B414-1\projector\S ek\HTML\Nadpisy. htm - Microso... [H[=] E3
| Soubor Upiawy Zobrazit Oblibené  Néshoie  Mépouéda
€« = O o]
Zist Yiied | Zastavit Obrovit  Domi | Hiedst
Ockazy &] »HAglesa [27 84141 prajectonSek HTMLY =] | o Fisit

Nadpis 1. arovné

Nadpis 2. arovné
Nadpis 3. urovné
Nadpis 4. irovné

Nadpis 5. arovné

=
€] Hotovo || |5 wistai sit intranet 4

Obrazek 2 - Formatovani textu (nadpisy)

Tadpis 6. tirovné

<PRE> predformatovany text — vyuziva se pokud je tfeba do stranky vlozit

predformatovany zdrojovy text naptiklad v jiném jazyce.
<DIV> logicky blok textu - pro vyznaceni souvisejici ¢asti textu

se spoleCnym formatovanim. Tag <div> nema vlastni zobrazeni.

<PAN> fragment textu - vymezuje ¢asti textu se spolecnymi
vlastnostmi, Ize pouzit uvniti odstavcti a nadpist a stejné€ jako v piedchozim

pfipadé nema vlastni zobrazeni.

Pismo

Vzhled pisma na webové strance urcuji styly, a to styly logické a fyzické. Logické styly
urCuji vyznam textu a jeho zvyraznéni. Prostfedky ke zvyraznéni voli prohlize¢. Fyzické

styly ovliviiuji vzhled textu a prostiedky pro zvyraznéni voli autor.
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Logické styly pisma:

<EM> zéakladni zvyraznéni (obvykle kurzivou)
<STRONG> silné zvyraznéni (obvykle tucné)

<BIG> velké pismo

<SMALL> malé pismo

Fyzické styly pisma:

<B> tuéné

<I> kurziva

<U> podtrzené

<TT> s pevnou Sitkou znaku

<suB> dolni index

<SuP> horni index

<FONT> definice velikosti, barvy a fontu pisma, obsahuje tyto atributy:

size  velikost 1 az 7
color barva

face typ pisma

Priklad zapisu:

<BODY background=“URL” bgColor = “red” text = “blue”>
<FONT size = “velikost” color = “barva” align = "center’>text</FONT>
</BODY>
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1.5 Odkazy (hyperlinky)

Odkaz je zvyraznéna cast stranky, kterd odkazuje bud’ na jiny dokument, nebo na jiné
misto v tomtéz dokumentu. Odkazem muze byt text, ktery je vétSinou zobrazen jinou
barvou a je podtrzen, nebo mize jako odkaz slouzit také obrazek. Pti vytvareni odkazu je
tteba urCit kam bude odkaz ukazovat (URL zdroje), a dale text, ktery bude odkaz

oznacovat ve strance.

Nejdilezit¢jSim vlastnosti tagu je atribut href. Ten udava kam bude odkaz ukazovat. V
ramci jednoho dokumentu se lze pohybovat pomoci takzvané kotvy, kterd ukazuje na

naveésti umisténé v tomtéZz dokumentu.

Piiklad zapisu:
<A href="http://www.fce.vutbr.cz’>FAST</A>

<A href="#Kapitola2”>Do kapitoly2</A>
<A name=“Kapitola2’>Zde zacina 2.kapitola</A>

1.6 Seznamy

Na stranku je téz mozné umistit odrazkové seznamy, k Cemuz slouzi tag <UL>, jehoz
atribut type urcuje vzhled odrazky (disc, square, circle), tag <OL> vytvaii ¢islovany seznam

a tag <LI>, ktery urCuje umisténi odrazky. Seznamy je mozné do sebe libovoln¢ vnorovat.

Z} palsi stranka - Microsoft I —1oj =]

| Bl Edit Wew Favortes Tools  Hel ”l

|- DR DG >

Ukazka seznamti

JHDBID - lokomotivy:

e Parni
= TJ47.001
= TU37.301
= DMlotorové
o TUA47 - 2 ks

JHDID - trats:

1. Jind¥ichtiv Hradec - Obratafi
2. Jindfichtir Hradec - Mowa Bystiice

1=l
&1 Done {8 My Computer o

Obriazek 3 - Seznamy UL, OL a LI
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1.7 Obrazky

vvvvvv

coz je vlastnost urcujici cestu k obrazku. Dalsimi atributy jsou napf. alt popisujici obrazek

textem, align a dal$i uvedené nize.

Priklad zapisu:
<IMG src = “URL obrazku” dalSi nepovinné atributy >
Vlastnosti obrazkii:
e src  URL obrazku, vétSinou relativni
e alt popis obrazku; neni-li, pouZzije se nazev souboru

e align zpisob zarovnani

o top
o left
O middle
o right
e bottom

e width Sifka obrazku

e height a vyska obrazku

e border Sitka ramecku kolem obrazku (implicitn€ 0, u odkazii 1)
e hspace mezera vedle obrazku

e vspace mezera nad a pod obrazkem
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1.8 Tabulky

Tabulka je parovy tag, obsahuje nadpis a fadky do kterych se zapisuji jednotlivé buiky,

obsahuje spoustu atributt.

Zikladni elementy pro tvorbu tabulek:

<TABLE>

<TR>

<TD>obsah burky </TD>
<TD>obsah buriky </TD>
</TR>

<TR>

<TD>obsah burky </TD>
<TD>obsah buriky </TD>
</TR>

</TABLE>

<} Dalsi stranka - Micros iy ] 4

J File Edit View Faworites Tools #*

J<:=,->_@

Eack. Forward Skop

lobsah buitky [obsah buiiky
lobsah buiiky [obsah buifly

| K

|1 pare ,_ ,_ A= My Computer
Obrazek 4 - Ukazka tabulky

1.9 Formulare

Formulare slouzi k ziskani informaci od uzivatele nebo k predani zpracovanych informaci
uzivateli. Jsou bud'to odesilany ke zpracovani na server nebo zpracovavany skripty

provadénymi ptimo prohlizeCem na strané klienta.

Ukazka zapisu:

<FORM>
prvky formuléie
</FORM>

Atributy prvku FORM:

name = "jméno"
action = "url obsluzného programu"
method = "GET/POST"
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DalSi prvky formulare:

<TEXTAREA>text </TEXTAREA>
atributy: name, rows, cols, readonly

<SELECT> atributy: name, size, multiple

<OPTION> polozka</OPTION> atributy: selected, value

</SELECT>

Piiklad zapisu:

<H2>Objednavka knih </H2>

<TABLE bgColor="#DDDDDD" width="90%" height="80%">
<TR><TD valign="top">

<FORM action="form.asp" method="POST" name="F">
VaSe zakaznickeé &islo:

<INPUT type="text" name="zc" size="9">

</FORM>

</TD></TR></TABLE>

4} M.5.-www strinka - Microsoft Internet Explorer =] 4]
J Eile  Edit Yiew Favorites Tools  Help |
- .=+ 0O a Q H@ oo =
Back Farward Stop Refresh Home Search Favorites History Prink
[
Objednavka knih
Vage zalkazmcke Cislo:
I - |
|@ Done ,7’7|Q My Computer A

Obrazek 5 - HTML formulare
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1.10 Kaskadové styly - CSS

Kaskadové styly jsou obecnym rozsitenim HTML. Pomoci atributli je mozno upravit
vzhled budouci stranky nakonfigurovat s pfesnosti na pixel. Stranka se sklada z vlastniho

zdrojového textu a definice styli.

Priklad zapisu:

Definice styla

<PRVEK style=" ... "> PF. <P style="color:blue">
<STYLE type="text/css"> obvykle v ¢asti HEAD
</STYLE> dokumentu

<LINK rel="StyleSheet" href="soubor.css" type="text/css">

Styly jsou definované v samostatném textovém souboru s piiponou css.

Deklarace stylu

.Selektor {
vlastnost1:hodnota;
vlastnost2:hodnota;

vlé.s.tnostS:hod nota



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 23

2 PHP PERSONAL HOME PAGE ANEB PHP: HYPERTEXT
PREPROCESSOR

2.1 Uvod a prostiedky pro psani PHP skriptti

PHP je programovaci jazyk umoziujici vytvareni dynamickych webovych stranek. Byl
vytvofen v roce 1994 Rasmem Lerdorfem. Je to skriptovaci jazyk, ktery se provadi na
stran¢ serveru. Je na serveru zavisly, protoze na ném bézi jeho interpreter, ktery skripty
provadi. Samotné PHP skripty se zapisuji piimo do kédu HTML stranky (nejcastéji se
ukladaji ptiponou *.php).

PHP bézi na webserveru proto je tieba mit webserver naistalovany na pocitai (tzv.
localhost napt. Apache, Xampp nebo jiny), nebo uploadovat své stranky pfimo na realny
server. Skripty PHP lze psat v mnoha tomu uréenych editorech napt. TSW webcoder,
Macromedia Dreamweaver, NuSphere editor, ale také pifimo v Poznamkovém bloku.
Ovsem az na notepad jsou vSechny uvedené editory licencované. Na internetu je vSak

mozno nalézt mnoho ,,freeware* editort, které vSak nejsou tak propracované.

2.2 Kostra PHP skriptu

Soubor je tvoten kousky HTML a PHP skripti. HTML kod se posila pfimo browseru, ¢ast
v PHP modu se interpretuje na stran¢ serveru a do uzivatelova prohlizece se posild pouze

vystup skriptu, to je to, co skript vypisuje na standardni vystup (napfi. ptikazem echo).

Zacatek PHP skriptu zacind znackou pro opusténi HTML a kon¢i znackou pro navrat do

HTML:
<?php ?> nebo <? ?> nebo <script language="php"> </script>
Piiklad zapisu:

<?php
echo ("toto je vypis na standardni vystup");
?>
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2.3 Prikazy a proménné

Ptikazy PHP musi byt od sebe oddéleny. Jsou oddéleny pomoci stiednikli nebo tagti. Pfimo
do skriptii Ize také psat poznamky. Text mezi // a koncem aktudlniho fadku je povazovan

za poznamku, stejné tak jako text mezi /* a */.

Pti psani proménnych je nutné rozliSovat malé a velkd pismena, ale pii psani ptikazi lze
pouzivat mala i velka pismena libovoln€é. Proménné nemusi byt deklarovany pfedem a k
jejich zapisu se pouziva znak $ a za nim nasleduje nazev proménné. Proménné slouzi k
uchovani hodnot pouze v ramci skriptu. V proménné Ize uchovat hodnotu jakéhokoli typu.

PHP si samo ur¢i datovy typ hodnoty.

Piiklad zapisu:

$a=1; $b=1.0; $c= $a+3%b;

Globalni proménné

Od verze 4.1.0 poskytuje PHP sadu pfeddefinovanych poli obsahujicich proménné
WWW serveru (pokud to jde), prostfedi a uzivatelského vstupu. Tato nova pole maji tu
zvlastnost, ze jsou automaticky globalni — tedy napt. automaticky dostupné v kazdém
kontextu. Z tohoto divodu jsou Casto znama jako ,,autoglobalni* nebo ,,superglobalni“
(v PHP neexistuje mechanismus pro uzivatelskou definici superglobélnich proménnych).

Superglobalni proménné jsou vypsany nize.

$GLOBALS - obsahuje odkaz na kazdou proménnou, kterda je momentalné dostupna v

globalnim kontextu skriptu, kli¢i tohoto pole jsou nazvy globalnich proménnych

$_SERVER - proménné nastavované WWW serveru nebo jinak pfimo spjaté s provadécim

prostiedim aktualniho skriptu

$_GET - proménné poskytované skriptu ptes HTTP GET

$_POST - proménné poskytované skriptu pres HTTP POST

$_COOKIE - proménné poskytované skriptu pfes HTTP cookies

$_FILES - proménné poskytované skriptu pies HTTP post uploady soubort

$_ENV - proménné poskytované skriptu z prostiedi
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$_REQUEST - proménné poskytované skriptu pies libovolny vstupni mechanismus a

kterym proto nelze divéfovat

$_SESSION - proménné, které jsou momentalné registrovany v aktudlni relaci skriptu

Prikazy, podminky a cykly

Ptikazy se vZdy musi nachazet uvnitt PHP znacek. Jsou odd¢lené sttednikem, resp. kazdy

piikaz PHP je stfednikem ukoncen. Jde prakticky o stejnou strukturu jako v jazyce C.

Podminéné prikazy:

if — slouzi k podminénému provedeni ptikazu, pokud je splnéna urcitd podminka, ta se

musi zadat jako vyraz, ktery vraci logickou hodnotu.

if ($y!=0) $vysledek=$x/$y;

if-else — piikaz uvedeny za else se provede v ptipad¢ nesplnéni podminky.

if ($ x > $ y) echo ,Spravné";
else echo ,Spatné";

if-elseif-else — piikaz uvedeny za elseif se provede v ptipadé, Ze neni splnéna podminka pro
if a zarovei je splnéna podminka za elseif.
if($x<$y) echo (,x je mensi nez y");

elseif($x==$y) echo ,x rovna se y";
else echo ,x je vétSi nez y";

switch — na zéklad¢ hodnoty jednoho vyrazu se provede jedna z nékolika vétvi skriptu.
Nejprve je vyhodnocen vyraz, poté jsou postupné prochdzeny hodnoty uvedené za
klicovym slovem case, dokud se nenalezne hodnota shodna s hodnotou vyrazu, nasledné

jsou vykonavany piikazy dokud nenarazi na break nebo konec ptikazu switch.
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Priklad zapisu:

switch ($i) {

case 0: print "i se rovna 0"; break;
case 1: print "i se rovna 1"; break;
case 2: print "i se rovna 2"; break;
default: print "i se rovna 2"; break;

}

Cykly

while — provadi zadany ptikaz dokud plati uréita podminka, patii mezi nejjednodussi
ptikazy.

$i=0;

while($i < 10){

echo "$i<BR>";
$i++;

}

do-while — je piikaz podobny while, av§ak podminka je az na konci cyklu, ptikazy v tomto
cyklu jsou vykonany aspon jednou oproti cyklu while, kde nemusi byt provedeny ani
jednou.

$i=0;

dof

echo "$i"; $i++;
Jwhile ($i < 10);

for — pred zacatkem provadéni cyklu je vyhodnocen vyraz1, poté vyraz2 — pokud je jeho
vysledek druhého vyrazu vyhodnocen jako #rue, provede se télo cyklu, na konci se

vyhodnoti vyraz3. T¢lo cyklu se provadi tak dlouho, dokud ma vyraz2 hodnotu #rue.

for ($i = 1; $i <= 10; ++$i)
echo (,$i“);
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Existuji téz piikazy, kterymi Ize ovlivnit co a kdy se v cyklu vykona. Jsou to nasledujici:
break — okamzité ukonceni provadéni cyklu

continue — okamzité¢ pieskoci piikazy ve zbyvajici Casti t€la cyklu a zacne provadet dalsi

iteraci

PHP dale obsahuje piikazy, které slouzi k nacteni externich skriptt.

require — slouzi k nacteni skriptu ze souboru

include — stejny jako require, rozdil je v tom, Ze jeden ptikaz Ize volat nékolikrat, napft.

uvnitt cyklu.

2.4 Datové typy

PHP, stejn¢ jako jakykoli jiny programovaci jazyk, dokaze zpracovavat nejriznéjsi data.
ProtoZe se ale s riznymi daty pracuje rizné (napf. pfi praci s redlnym cislem se pouzivaji
jiné funkce, nez pfi zpracovani textového tetézce), existuji v PHP tzv. datové typy.

PHP rozliSuje celkem 8 jednoduchych typt: boolean (pro hodnoty PRAVDA -

NEPRAVDA), integer (cela cisla), float (Cisla s plovouci desetinnou c¢arkou), string

(textové fetézce), array (pole), object, resource a NULL.

PHP se od fady programovacich jazykt (napt. Pascal nebo C) lisi tim, Ze neni tfeba typ
proménné nijak nastavovat, nebo se o n¢j vibec zajimat. PHP jej vétSinou ur¢i samo z

kontextu, ve kterém je dana proménna pouzita (a z informaci, které v ni jsou ulozeny).

Boolean - slouzi k ulozeni hodnot true nebo false (pravda nebo nepravda). False lze
vyjadiit ¢islem 0 (pfipadné prazdnym fetézcem), #rue pak jakymkoli jinym nenulovym

¢islem nebo neprazdnym fetézcem.
Integer - celé Cislo v rozsahu od -2 147 483 648 do 2 147 483 647
Double - desetinné ¢islo v rozsahu od -1,7x10308 do 1,7x10308

String - hodnotou je znakovy fetézec
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Array - proménna, kterd obsahuje vice hodnot. Hodnota se vyvolava pomoci indexu prvku

pole
Index - indexy se zapisuji do hranatych zadvorek za ndzev proménné

Object — hodnotou tohoto datového typu je objekt

2.5 Ridici struktury (SMARTY)

Stejn¢ jako v samotné aplikaci, ipfi prezentaci udajli adat je nutné casto vyuzivat
podminek a cyklld. Zjednodusena podoba téchto fidicich prikazl je k dispozici 1 v systému.
Pii vytvafeni Sablon lze pouzit podminky icykly typu "for" a '"foreach". Zakladnim
formatem alternativni syntaxe je zdména otviraci zavorky za dvojtecku (:) a uzaviraci

zévorky za endif;, endwhile;, endfor;, endforeach;, resp. endswitch;.

Piiklad zapisu:

<?php if ($a == 5): ?> A se rovna 5 <?php endif; ?>

2.6 Funkce

Funkce jsou v podstaté kratké ¢asti skriptt, které je mozné opakované pouzivat, do funkce

muze byt vlozen jakykoli platny PHP kod.

Klicové slovo function ukazuje, ze jde o deklaraci funkce. Je vyhodnéjsi psat nazev funkce
bez diakritiky. Pfedem definované funkce nikdy nemaji Cesky néazev, pokud néhodou
funkce bude mit shodny nazev s nékterou jiz definovanou, skript by mohl fungovat chybné
(return, close, open). Kulaté zavorky ,,( ) definuji, zda se jedn4 o funkci s parametrem,
nebo bez (prazdné zavorky-bez parametru). Slozené zavorky ,{ }* ohranicuji deklaraci a

obsah funkce.
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Priklad zapisu:

function vypocet()

$GLOBALS["x"] = 10;
$y = 20;

}

$x = 100;

$y = 200;

vypocet();

$vysledek = $x + $y;
echo $vysledek;

Funkce bez parametru

Nema uvnitt zavorek zadny argument (proménnou):

function vypis(){
echo("ahoj");

}

Funkce s parametrem

function vypis($jmeno){
echo($jmeno);

}

vypis(dobrou noc);

Funkce vracejici hodnotu

function vrat($hodnota){
return $hodnota*2;

}
echo(vrat(20)+"<br>");

2.7 Objektové orientované programovani v PHP

Objektove orientované programovani (OOP) lze chapat jako snahu psat software z principu
redlného svéta, tedy mapovani skute¢nych objektii z redlného svéta do programového kddu

a poskytuje abstrakci pro pieklenuti mezery mezi redlnymi objekty a kodem.
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Kli¢ové vlastnosti OOP:
e Zapouzdieni (encapsulation)
e Dédicnost (inheritance)

e Polymorfismus (polymorphism)

Zapouzdreni

Pod timto pojmem si lze predstavit zabaleni vlastnosti a operaci do jednoho balicku, ktery
se nazyva ,,objekt“. To znamend, ze k pfisluSnym vlastnostem a operacim se programator
dostane pouze pomoci rozhrani daného objektu. Pokud je to mozné, jediny pfistup
k vlastnostem objektu by mél byt pfes operace (tzn. navenek jsou vidét jenom jeho operace,

nikoli jeho vlastnosti).

Dédicnost

Tato vlastnost je vyuzita tehdy, kdyz jsou zpracovavany dva a vice objektd, které maji
urCité spole¢né vlastnosti nebo operace a je zbyteCné, aby se jejich implementace
opakovala. V tomto pifipadé se vytvofi tzv. ,rodiCovskéd tiida®, kterd bude obsahovat
spolecné rysy pro jeji ,,potomky*. Potomci budou dédit veSkeré vlastnosti a operace své
rodicovské tfidy a budou implementovat nové, vice specifické vlastnosti a operace pro
dany typ tfidy. Jinak feceno dédi¢nost je schopnost spojit rtizné typy pod jeden spolecny.

Napt. Zeny a Muzi maji spoleéné rozhrani Clovék.

V tomto piipadé neni tfeba deklarovat vlastnosti vék a vysSka ani operaci zjistiVek()

v tiidach Muz a Zena, protoze dédi tyto vlastnosti a operaci od rodice.

Polymorfismus

Polymorfismus neboli mnohotvarnost navazuje na dédi¢nost a je to vlastnost jak Ize
nabyvat riznych implementaci na zéklad¢ vice tfid pomoci jediného nazvu operace nebo
atributu. Polymorfismem jsou tedy ziskany objekty o riiznych implementacich, které jsou

sdruzené pod jeden spolecny typ (maji spole¢nou nadfazenou “rodi¢ovskou” tfidu).
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Trida
Ttida je specialni typ, mize obsahovat data i funkce. Tvoii se pomoci ptikazu class, kde se

deklaruji ¢lenské proménné a ¢lenské funkce.

class < nazev tfidy >

{

< Clenské proménné >
< Clenské funkce >}

Clenské proménné

Clenské proménné jsou lokalni proménné, do kterych lze ukladat data a pracovat s nimi Ize
pomoci &lenskych funkei. Clenskd proménna se vétsinou deklaruje na za¢atku tfidy s

klicovym slovem var. Pokud je tieba deklarovat vice proménnych, odd€luji se ¢arkami.

Clenské funkce

Clenské funkce umoziiuji praci s ¢lenskymi proménnymi, databazemi, soubory, atd. Za
klicové slovo $this se po vytvofeni instance automaticky doplni ndzev instance tfidy.
Konstruktor je clenskd funkce, ktera ma stejny nazev jako nazev tfidy. Pomoci
konstruktoru lze uvnitt tfidy vykonat urcity kod ihned po vytvofeni jeji instance. V PHP

nelze pouzit vice konstruktort.

Instance

Pokud je nadefinovana tiida lze vytvaret jeji instance (objekty). Objekt je proménna, jejimz
typem je urcita tfida. Pomoci této proménné se pak pfistupuje k datiim objektu a k jeho

funkcim. Nova instance tfidy se vytvaii se pomoci kli¢ového slova new.

$a = new Prvni();
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Priklad zapisu:

class Kruznice {

var $x,$y,$polomer;

function Kruznice($x=0, $y=0, $polomer=1) {
$this->x=$x;

$this->y=38y;

$this->polomer=$polomer;

}

function obsah() { return 3.14*$this->polomer * $this->polomer;}

}

$k=new Kruznice();
$obsah=%$k->obsah();
echo "Obsah k=$obsah<BR>";

$k1=new Kruznice(10,10,20);
$obsah=$k1->obsah();
echo "Obsah k1=$obsah<P>";

Reference (odkazy)

Reference je prostfedek, jak v PHP pfistupovat k témuz obsahu proménné pod raznymi
jmény, jsou to vlastné aliasy v tabulce symbolt. Je rozdil mezi nazvem proménné a jejim
obsahem, takZe stejny obsah muze mit rtizné nazvy. Odkazy zajistuji, aby dvé proménné
odkazovaly na tentyz obsah. $a i $b ukazuji na stejnou proménnou a presto to nejsou

ukazatele:

$a =& $b
$bar =& new fooclass();
$foo =& find_var ($bar);

Nepouziti operatoru & by zpiisobilo zkopirovani objektu. PouZzije-li se $this, bude se
pracovat s aktualni instanci tfidy a pfifazeni bez operatoru & zkopiruje instanci (napf.

objektu) a $this bude pracovat s touto kopii.

function foo (&$var) { $var++; }
$a=5; foo ($a);
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Vysvétleni

e nastavi do $a hodnotu 6 to proto, Ze ve funkci foo proménna $var odkazuje tentyz

obsah jako $a.

e vraceni odkazem je uzitecné, kdyz je tfeba pouzit funkci k nalezeni proménné, ktera
by méla byt odkazu piifazena
function &find_var ($param)
{ ...n&jaky kod... return $found_var; }

$foo =& find_var ($bar);
$foo->x = 2;

e v tomto piikladu by bylo funkci find_var nastaveno vlastnictvi t¢hoz objektu, nikoli

jeho kopie, jak by se stalo bez pouziti syntaxe bez odkazli

e narozdil od pfedadvani parametru, zde se musi & pouzit na obou mistech k indikaci,
ze se vraci odkaz a nikoli kopie jako obvykle, a k indikaci pfifazeni reference do

$foo namisto bézného ptifazeni (hodnoty)

e odnastaveni reference —pferusi se tak vazba mezi ndzvem proménné a jejim

obsahem

e to vSak neznamenad, Ze by obsah byl znicen

$a=1; $b =& $a; unset ($a);

e neodnastavi $b, nybrz pouze $a
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3 SQL STRUCTURED QUERY LANGUAGE

SQL patii do kategorie tzv. deklarativnich programovacich jazykiu - kod jazyka SQL
neni psan v zadném samostatném programu, ale je vkladdn do jiného programovaciho

jazyka, ktery je jiz proceduralni.

Se samotnym jazykem SQL Ize pracovat pouze v piipadé, ze je pomoci termindlu pfipojen

na SQL server a na piikazovy fadek se zadavaji ptimo ptikazy jazyka SQL.

3.1 Casti SQL
SQL se sklada z n¢kolika ¢asti:

e Jazyk DDL - Data Definition Language - jednd se o jazyk pro vytvareni

databazovych schémat a katalogl
e Jazyk SDL - Storage Definition Language - definuje zptisob ukladani tabulek

e Jazyk VDL - View Definition Language, urcuje vytvaieni pohledt (pohled si lze

predstavit jako virtualni tabulku slozenou z riznych jinych tabulek )

e Jazyk DML - Data Manipulation Language - obsahuje zakladni ptikazy INSERT,
UPDATE, DELETE a nejpouzivangj$i piikaz SELECT.

3.2 Navrh tabulky

Zakladem kazdé databaze jsou tabulky, které popisuji néjakou entitu. Tabulka se sklada ze
sloupcti a poli, které se nazyvaji atributy a voli se takové vlastnosti, které nas o dané entité
zajimaji.

Podle pravidel v MySQL se k pojmenovani sloupci pouzivaji alfanumerické znaky a

podtrzitka.
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Nazev sloupce Priklad

1d cislo 28

jmeno Jan

prijmeni Jansky

firma ABC

email jansky(@abe.cz
datum registrace | 2004-02-04

Obrazek 6 - Navrh tabulky

3.3 Datové typy sloupcu

V MySQL existuji 3 hlavni typy jednotlivych datovych poli. Jsou to textové, Ciselné a

Casové datové typy. V ramci hlavnich datovych typt pak existuje fada specifikaci :

Ciselné datové typy

Nazey typu Pamét'avy nroestor (B) Interval Bez znaménka
TINYINT 1 128 do 127 0-255
SMALLINT 2 -23768 do 32767 0 — 56535
MEDIUMINT 3 -8388608 do 8388607 0— 16777215
2147483648 do
4 4704067705
INT 4 2147483647 0 — 4294967295
-9223372036854775808 0
do
4 4467440737095
BIGINT 8 0933720568547 184467440737095
. 50615
5807
AT(M ) Lisi se podle vonZitych )
FLOAT(M,D) 4 -
} Li§i se podle ponzitych
DOUBLE(M,D) 8 o .
DECIMAL(M,D) Hodnota M + 2B Lisi se podle %@W .

Obrazek 7 - ¢iselné datové typy v SQL
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Textové datové typy
Niazev datového typu Maximalni velikost Pridélena namér’
CHAR(X) 255 B XB
VARCHAR(X) 255 B X+1B
TINYTEXT 255 B X+1B
TINYBLOB 255 B X+2B
TEXT 65535 B X+2B
BLOB 65535 B X+2B
MEDIUMTEXT 1,6 MB X+3 B
MEDIUMBLOB 1,6 MB X+3 B
LONGTEXT 4,2GB X+4 B
LONGBLOB 42GB X+4 B

Datum a ¢as

Obrazek 8 - Textové datové typy v SQL

DATE 3 hajty datum ye formatn YYYY-MM-DD

DATETIM 8 bhajti datum ve formatn YYYY-MM-DD HH:MM:SS

TIME 3 hajty ¢as ve formatn HH:MM:SS

TIMESTAMP | 4 bhaity ve formatu YYYYMMDDHHMMSS (hodnoty konti v roce
2037)

ENUM 1ueho 2 bajty | vicet jenz oznacuie, Ze slonpec mize uahyt jen jednn z povolen.
hodnat

SET 1 -8 hajth Yyiet jenZ oznaiuie, Ze slompec miZe nabyt vice povelenych
hodnot

Obrazek 9 - datum a ¢as v SQL
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3.4 Integritni omezeni

Do tabulek vétSinou data vkladaji koncovi uzivatelé, proto lze na trovni SQL serveru
zajistit nékteré pozadavky, které jsou na jednotlivé polozky kladeny. Napt.: Lze zajistit,
aby n¢ktera z polozek byla vzdy vyplnéna, coz znamena, ze server nedovoli ulozit prazdny

zéznam do tabulky.

MozZna integritni omezeni:
NULL a NOT NULL — urcuji, zda je zadani hodnoty do ptislusného pole povinné.

PRIMARY KEY — primarni kli¢ je pole, jehoZ hodnota jedinecnym zpisobem identifikuje
kazdy zaznam tabulky.

UNIQUE — omezujici podminka jedinecnosti vynucuje integritu entity klicem, ktery neni
primarni. Zajistuje, aby do sloupcti s omezujici podminkou jedine¢nosti nebyly vlozeny

duplicitni hodnoty.

UNSIGNED — oznacuje neznaménkovy Ciselny typ.

3.5 Zaklady prace s klientem my SQL

Jednim ze zpusobli komunikace se serverem MySQL je klient MySQL. Klientskou aplikaci
lze spusti z ptikazového fadku piikazem mysql, ktery mize mit nékolik argumenti. Takto
1ze komunikovat s MySQL serverem a upravovat data na ném. VSechny pouzité piikazy
musi byt ukonceny stfednikem. Aby bylo mozné se pfipojit k serveru a pracovat s daty na

ném, je tfeba, aby byl spustén démon MySQL.

Argumenty :
(-u) — uzivatelské jméno
(-d) — heslo

(-h) — nazev hostitele
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o+ Piikazovy Fadek - mysqgl -u root -p ) = |I':I |£|

icrosoft Windows XP [Uerze 5.1.260088] -
GC)» Copyright 1985-2801 Microsoft Corp.

INJu:

Nocd usr/locals/mysqglsbin

ssausrslocalsmysglsbinmysgl —u root —p

nter passwoprd: e

elcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “\g.
our MySQL connection id is 1 to server version: 4.8.28a

ype ‘help;:’ or 'Sh' for help. Type '“c’ to clear the buffer.

ysql> ﬂ

Obrazek 10 - Klient SQL

3.6 Tvorba databaze

Vypis seznamu existujicich databazi na serveru MySQL.:

SHOW databases;
Vytvoteni nové databaze

CREATE databases;
Vybér databéze, kterou chceme pouzivat: - moje_db

USE test;

Vytvoreni databaze

o Piikazovy Fadek - mysgl U roo - |EI|£|

ysgl> CREATE DATABASE moje_db; —I
uery 0K, 1 row affected <B.88 sec —

yegl> USE moje_db;

atahaze changed
ysgly _

|+ | v

Obriazek 11 - Vytvoreni databaze

3.7 Tvorba tabulek v SQL

K vytvoteni tabulky je zapotiebi ptikazu CREATE. Za n¢j se zapisSe nazev tabulky oddéleny

mezerou. Do kulatych zavorek se zapisuji nazvy sloupct, jejich typy a integritni omezeni.
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Priklad zapisu:

CREATE TABLE nazev_tabulky (
jméno_sloupce1 TYP [integritni omezeni],
jméno_sloupce2 TYP [integritni omezeni],

);

o Piikazovy Fadek - mysql -u root -p - |EI|£|

CHREATE TABLE =zakaznici < ;I
> id_cislo MEDIUMINT UNSIGHED WOT NULL AUTO_INCREMENT .
Jmeno UVARCHAR<15> NOT MNULL.

prijmeni UARCHAR<C38> NOT NULL.

firma UARCHAR<48> NOT NULL. [
—>» email UARCHAR<28> NOT NULL.
—» datum_regisztrace DATE HOT HULL.
—» PRIMARY KEY {id_ci=slo>

)!
fQuery OK. B rouws affected (8.85 sec>

mysgl> _

4] | d P

Obrazek 12 - Vytvoreni tabulky v SQL

Ovéreni existence vytvorené tabulky:

SHOW TABLES;
SHOW COLUMNS FROM nazev_tabulky;

3.8 Vkladani zaznamu

K ucelu vkladani zdznamt slouzi ptikaz INSERT. Tento ptikaz ma dvé varianty, které se 1isi
v moznostech pfidavani dat do tabulky. V prvnim ptipadé lze vybrat, které sloupce budou
zaplnény novymi hodnotami a v druhém piipadé se zapisuji hodnoty vSech sloupct

postupné, coz znamenad, ze pocet vkladanych hodnot musi odpovidat poctu sloupct.

INSERT INTO nazev_tabulky (sloupec1, sloupec4, ...)
VALUES (hodnota1, hodnota4, ...);

nebo

INSERT INTO tabulka VALUES(hodnota1, hodnota2, ...);
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5
x

c Prikazoyy Fadek - mysql -u root -p

o]

ysgl» INSERT INT0Q zakaznici (jmeno.,prijmeni.
—» firma,email.datum_registrace?

-» UALUES<{"Jan"' . "Janskg", "ABC","janskyBahc .cz"" HOW{ > ; |
wery OK, 1 »ow affected <H.B8 secd
ysgly _
.| |

Obrazek 13 - Vkladani hodnot do tabulky

Systém MySQL také umoziuje vkladani n€kolika zdznami najednou.
INSERT INTO nazev_tabulky (sloupec1, sloupec4, ...)
VALUES (hodnota11, hodnota41, ...),

(hodnota12, hodnota42, ...),
(hodnota13, hodnota43, ...);

3.9 Zobrazeni dat v tabulce

Pro zobrazeni dat v tabulce se pouziva zakladni vybérovy piikaz SELECT a zapisuje se v

nasledujicim tvaru. Hvézdi¢ka znamenad, Ze se zobrazi vSechny udaje v tabulce.

SELECT * FROM néazev_tabulky;

hy=ql> SELECT = FROM zakaznici;

i dd_cislo | jmeno | prijmeni | firma | email i datum_registrace

PR

: 1 1 Jan | Jansk§ | ABC ! janskyBabc.cz | 2005-82-16

1 vow in set <(H.A0 secd

Obrazek 14 - Zobrazeni dat v tabulce

3.10 Manipulace s daty

Odstranovani dat

Pro ucely odstraiiovani dat se pouziva piikaz DELETE:

DELETE FROM nazev_tabulky WHERE sloupec = ’hodnota’;

Je-1i tfeba zajistit vétsi bezpecnost pred nechténym odstranénim zdznami, mize se pouzit
klauzule LIMIT, ktera omezi pocet odstranovanych zaznamu:

DELETE FROM nazev_tabulky WHERE sloupec = hodnota’LIMIT 1;
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3.11 Zména struktury

Zakladnim piikazem, ktery se pouziva pro jakoukoliv manipulaci s existujici tabulkou je

ALTER TABLE.

ALTER TABLE nazev_tabulky viastni pfikaz pro aktualizaci;

Pridani sloupci do tabulky
V piipadé, Ze v tabulce jiz néjaka data jsou, Ize pouzit nésledujici piikaz:

ALTER TABLE nazev_tabulky
ADD COLUMN jméno_sloupce typ_sloupce [ integritni omezeni];

Prejmenovani sloupce
Existuji dvé moznosti jak pfejmenovat sloupec. Prvni moZznost je rychlejsi a vyuzije se v ni

jiz zndmy piikaz ALTER TABLE.

ALTER TABLE nazev_tabulky CHANGE COLUMN staré jméno_sloupce nové jméno_sloupce
typ_sloupce [integritni omezeni];

Druhéd moznost je obecnéjsi a je tieba provést ji v nékolika krocich. Nejprve vytvofit novy

sloupec, zkopirovat hodnoty ze starého sloupce do nového a smazat stary sloupec :

ALTER TABLE nazev_tabulky
ADD COLUMN jméno_sloupce typ_sloupce [integritni omezeni];

UPDATE nazev_tabulky
SET staré_jméno_sloupce = nové_jméno_sloupce;

ALTER TABLE nazev_tabulky
DROP staré_jméno_sloupce;

Pi'ejmenovani tabulky

Zména nazvu tabulky je mozna v MySQL nésledovné:

ALTER TABLE nazev_tabulky
RENAME AS novy_nazev_tabulky;
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Odstranéni tabulky

Odstranéni tabulky se provede ptikazem DROP TABLE. Pokud se provede tento piikaz znici

se vSechna data, kterd byla v mazané tabulce uloZena.

DROP TABLE nazev_tabulky;

Odstranéni databaze

V MySQL Ize odstranit celou databazi. Provede se to ptikazem DROP DATABASE. Pokud
je proveden piikaz DROP DATABASE, budou odstranény vSechny tabulky a data, kterd byla

v databazi ulozena.

DROP DATABASE nazev_databaze;

3.12 Vazby mezi tabulkami

Vazby mezi tabulkami Ize rozd¢lit do nésledujicich tfi skupin.
1:1

1:N

M:N

Reprezentace vazby 1:1

Vztah 1:1 je nejjednodussi, a zaroven nejvice neobvykly vztah, kdy kazdému prvku

jednoho objektu nalezi praveé jeden prvek druhého objektu.

Reprezentace vazby 1:N

Tato vazba je nejobvyklej§im vztahem. Jeden prvek jednoho objektu je mozné spojit s vice
prvky druhého objektu pomoci takzvaného ciziho klice. Cizi kli¢ je zvlastni druh
intergritntho omezeni. Hodnotu samotné polozky viilbec nezobrazuje, ale zato popisuje
vazbu mezi tabulkami. Provazané sloupce musi byt stejného typu. Nasledujici fadky

ukazuji strukturu tabulek:
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Struktura tabulek:
ZAMESTNANEC :
ID_ZAM JMENO
1 Jan

2 Petr
3 Ivan
4 Pavel
ODDELENTI :
ID_ODD NAZEV
10 sklad
15 centrala
20

PRIJUMENI
Novy
Novak
Nova-ek

Novotny

posita.ovy sal

ODDELENI FUNKCE

ROD_CISLO
751015/2352 10
780401/4421 15
650906/1566 10
740205/3566 20
FUNKCE:

ID_FN FUNKCE
121 vedouci
127 technik
156 spravce

Vytvoreni tabulek ve vztahu 1: N a jejich provazani

CREATE TABLE oddeleni (id_odd INTEGER,

nazev VARCHAR(20),

PRIMARY KEY (id_odd));

CREATE TABLE funkce
(id_fn INTEGER,
funkce VARCHAR(10),
plat FLOAT(10) DEFAULT 8000,
PRIMARY KEY (id_fn));

CREATE TABLE zamestnanec

(id_zam INTEGER,
jmeno VARCHAR(10),
prijmeni VARCHAR(20),
rod_cislo VARCHAR(11) NOT NULL,
oddeleni INTEGER,
funkce INTEGER,

PRIMARY KEY (id_zam),

FOREIGN KEY (oddeleni) REFERENCES oddeleni (id_odd),
FOREIGN KEY (funkce) REFERENCES funkce (id_fn));

Reprezentace vazby M:N

127
121
156
127

PLAT

21500
15000
17500

Vazba M:N spociva v tom, ze vice prvki jednoho objektu je mozné spojit s vice prvky

objektu druhého. Struktura tabulek nésleduje.
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Struktura tabulek:
ZAMESTNANEC :
ID_ZAM JMENO

1 Jan

2 Petr

3 Ivan

4 Pavel
FUNKCE:

ID_FUN NAZEV
121 vedouci
127 technik
156 spravce

PRIJUMENI
Novy
Novak
Nova-ek

Novotny

ROD_CISLO

751015/2352
780401/4421
650906/1566
740205/3566

VYKON_FUNKCE :

CISLO_ZAM CISLO_FUN
1 127
2 121
3 156

Vytvoreni tabulek ve vztahu M: N a jejich provazani

CREATE TABLE zamestnanec (id_zam INTEGER,
jmeno VARCHAR(10),

prijmeni VARCHAR(20),
rod_cislo VARCHAR(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_zam));

CREATE TABLE funkce
(id_fn INTEGER,

nazev VARCHAR(10),
PRIMARY KEY (id_fn));

CREATE TABLE vykon_funkce

(cislo_zam INTEGER,
cislo_fn INTEGER,
PRIMARY KEY (cislo_zam, cislo_fn),
FOREIGN KEY (cislo_zam) REFERENCES zamestnanec (id_zam),
FOREIGN KEY (cislo_fn) REFERENCES funkce (id_fn));
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4 MACROMEDIA DREAMWEAVER 8
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Obrazek 15 - Macromedia Dreamweaver box

4.1 Uvod

Macromedia Dreamweaver 8 je profesionalnim prostfedim pro vyvoj webovych aplikaci.
Poskytuje piehlednou kombinaci grafickych néstroji a vyvojového prostiedi pro editaci
kodu. Umozituje vyuzivat mnoho néstrojit pro tvorbu webu od HTML, pies PHP, Java

Script az k ASP.NET C#.

V této verzi Dreamweaveru se Macromedia zaméfila predevSim na zlepSeni prace se
zdrojovym kdédem a kaskddovymi styly. Prace s CSS ve starSich verzich se vétSinou
provadéla pomocich externich programt (napt. TopStyle) ale s nastupem Dreamweaveru
MX2004 se prace s CSS natolik “zpfijemnila”, Ze jiz nebylo nutno externi programy

pouzivat, a ve verzi 8 se privetivost pouzivani CSS jesté zlepsila.

Pro praci s CSS je nyni k dispozici opét pirepracovana paletka CSS Styles. V ramci ni lze
prepinat mezi nastavenim pro aktualné¢ vybrany element stranky ¢i mezi vSemi objekty
stranky. V pfipadé, Ze je tfeba se podivat na vlastnosti vybraného elementu, Dreamweaver
detekuje odvozené vlastnosti, a tak vedle ptehledu atributd, které jsou pfimo v definici
dané tiidy, zobrazi i seznam téch, které jsou dédény. Pokud je dokument upravovan piimo,

paletka si ohlida, zda element danou vlastnost podporuje.
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Dreamweaver obsahuje vylepSené zobrazovani findlniho vhledu stranky, takze ¢asto neni
nutno spoustét vytvarené stranky v prohlizeci. Kvili nutnosti interakce ale preview uplné

dokonalé neni.

4.2 Uvitaci okno
Po spusténi aplikace Dreamweawer 8 se objevi okno se tfemi nabidkami, a to :
a) Oteviit naposledy ménéné dokumenty

b) Vytvoftit novy dokument

¢) Vytvofit novy dokument z ptedlohy

o DREAMWEAVER
Open a Recent Item Create New Create from Samples
@ whledavac/mapa.php @ HTRML D cs5Style Sheets
i@ wyhledavacicommon.php @ ColdFusion =) Framesets
@ whledavacipokus html @ PHP i Page Designs (C55)
@ whledavacimg.php & ASP VBScript ) Starter Pages
i@ stylefinfo.css @ ASP.MNET C# =) Page Designs
@ whledavacisavedata.php 2 JavaScript
@ whledavaciupdate php i@ XML
@ whledavac/main.html i@ XSLT (Entire page}
@ whledavaciupdate html @ 555
i@ whledavacipatro html son Dreamweaver Site... Extend
3 Open... = More... 6 Dreamweaver Exchange
+ Take a quick tour of Dreamweaver Get the most out of Dreamweaver
@ ™ lr_eesatgﬂr?:zgm documentation d Tips and tricks, training, spe_cial offers and
more gvailable at macromedia. com
+ Find authorized training
Dont show again

Obrazek 16 - Uvitaci okno Dreamweaveru
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Otevireni naposledy ménénych dokumenti

Tato nabidka umoziiuje jednoduchy pfistup ke zrovna rozpracovanym (naposledy

ménénym) dokumentiim, piipadné je mozno pouzit polozku Open ve spodni Casti okna.

Vytvoreni nového dokumentu

Tato ¢ast uvitaciho okna dava uzivateli na vybér jaky typ dokumentu muze vytvofit.

Nabidka je nésledujici:
HTML JavaScript
ColdFusion XML
PHP XSLT
ASP VBScript CSS
ASP.NET C# DreamweawerSite

Upfiesnéni vybéru a dalsi moznosti se nachazeji v nabidce more.

Vytvoreni nového dokumentu z Predlohy

Macromedia Dreamweawer 8 umoziluje vytvareni dokumentt ptedloh, ke kterym se da
jednoduse pfistupovat hned z uvitaciho okna. Obsahuje mnoho riznych druhlt designu

stranek pomoci CSS stylt, i bez nich, mnoho moznosti rozlozeni stranek atd.
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New Document

General | Templates |

Cateqomn: Page Deszigns [C55]:
Basic page Halo Left Mav
Dynamic page Halo Right Maw

Template page
Other

£S5 Style Sheets
Framesets

|: Page Designs (C55)
Starter Pages

Fage Designs

no

Three-Column Left Nav
Three-Caolumn Right Naw
Two-Column Left Nawv
Two-Column Right MNav

[ ) () [ [

Prewview:

l =T |y

| sl ek g e gl e ol ek il el il ek sl

T O

PiaLeind Lok Calngory

Fualuine Tilly

Dezcrption:

[ €55 layout with navigation on the left,
|using the Halo desian.

|

Document Type (DTD:
%HTML 1.0 Transitional v|

[ Help

] [ Preferences...

Get more content. ..

Create ] [ Cancel

)

Obrazek 17 - Vybér dokumentu z predlohy
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4.3 Okno editoru

Insert bar

Document toolbar Document window FPanel groups

2 Wscromedia Dreammweaver B [Umtitled-1 XHTML}]
Fie| B Vrw Faert Hedfy Text [o il

Commaon ¥ %E]ﬁl-’

Linkfied=1
[ o coce |25

o0 100% « 7Hx1ESy 1G] Qo

Praperises E
it e | sty e Y[=] nrEsam ux _ voo §
mne!adlln't e Enltr\ev _‘I | IEIE N i Tapet

i

1 |
Tag selector Froperty inspector Files panel

Obrazek 18 - Okno editoru

Okno editoru je rozd€leno do n¢kolika Casti. Jsou to insert bar (vkladaci lista), document
toolbar (nastrojova lista dokumentu), document window (okno dokumentu), panel groups
(skupiny panell), tag selector (vybér tagh), property inspector (inspektor vlastnosti) a files

panel (panel soubori).

Insert bar (vkladaci liSta)

Vkléadaci lista obsahuje tlacitka pro tvorbu a vkladani objektii, jako napiiklad tabulek,
vrstev a obrazkl. Tlacitka jsou organizovana do né¢kolika kategorii, které lze ptepinat v
levé casti vkladaci listy. Po spusténi Dreamweaveru otevie se kategorie ktera byla

naposledy oteviena.
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omnv [VEHEEBE-4-BDHQ D

Obrazek 19 - Vkladaci lista

Nekteré kategorie obsahuji vysouvaci menu. Pokud je zvolena moznost z vysuvné nabidky

stane se toto nastaveni vychozim pro toto tlacitko.

Vkladaci lista je organizovana do téchto kategorii:

e Common umoznuje vytvaieni a vkladani nejCastéji pouzivanych objektli, napf.

obrazka nebo tabulek

e Layout umoziuje vkladani tabulek, tagii DIV, vrstev a rdmu. Je mozné také vybirat

mezi tfemi moznostmi vzhledu tabulek.
e Forms Obsahuje tlacitka pro tvorbu formulait a vkladani formuldfovych elementt.
o Text poskytuje moznost vkladani a formatovani textu
e HTML poskytuje moznost jednoduchého vkladani HTML tagii
e Application umoziuje vkladani dynamickych elementa.
e Flash elements moznost vkladani objektii aplikace Macromedia Flash.

¢ Favorites umoziuje seskupovat nejpouzivanéjsi prvky ve vkladaci liste.

Document toolbar (Nastrojova lista dokumentu)

Pomoci téchto funkci je mozné piepinat mezi kédem a zobrazenim designu budouci
webovée stranky. V designovém zobrazeni je mozno si stranku ,,nakreslit” a Dreamweawer
vygeneruje jeji kod. Dale umoziuje praci v tzv. split modu coz zplsobi rozdéleni

obrazovky na dvé Casti, a to kodovou a designovou.
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Show Code View Mo BrowserfCheck Emrors
Show Code and Design Views Walidate Markup
Show Design View File Management
[afcose [ | Sibessn| @ Te: [Unedbocmer W i 0 ¢ BB
l [ |
Wisual Aid
Server Debug Document Title i gpuﬁur; =

Refresh Design View
Freview/Debug in Browser

Obrazek 20 - Vkladaci lista

Dale jsou zde tlacitka:

Server Debug Zobrazi zpravu, kterd pomaha ladit stranku, obsahuje také chyby na

strance pokud stranka néjaké obsahuje.

Document Title Jméno stranky zobrazené na hlavnim panelu okna prohlizece.
No Browser/Check Errors Kompatibilita mezi prohlizeci.

Validate Markup Ov¢ii spravnost stranky nebo vybraného tagu.

File Management Otevie vysuvnou nabidku spravy soubord.

Preview/Debug in Browser Zobrazi vysuvnou nabidku spravy soubort.
Refresh Design View Obnovi ndhledové zobrazeni po upravach v kodu.
View Options Zobrazi vysouvaci liStu nastaveni aktualni stranky.

Visual Aids Zobrazi nazorné pomucky (designovéa pomoc).
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The status bar (stavovy radek)

Stavovy tfadek ve spodni ¢asti okna dokumentu poskytuje rozsitujici informace o prave

vytvaieném dokumentu.

Document size and
estimated download time

3
E w
¢ | >

<hody> <center> <table=main> <thody> [ & | G |100% | 512343 25K 4 sec

]
| Window Size pop-up menu
Set magnification

Foom tool
Hand tool

Select toal

Tag selectaor

Obrazek 21 - Stavovy Fadek
e Tag selector Ukazuje hierarchii taglh v aktualni oblasti.
e Hand tool Nastroj ruka.
e Select tool Nastroj vybér.
e Zoom tool Nastroj lupa (az 6400x)

e Window Size pop-up menu (pouze v Design view) Umoziuje zvolit velikost

stranky
e Coding toolbar(Nastrojova liSta Code)

Nastrojova liSta code obsahuje tlacitka, kterd umoznuji jednoduchou praci s kodem.
Naptiklad sbalovani a rozbalovani vybrané casti kodu, vysviceni chybného kodu,
pridavani, nebo odebirani poznamek. Lista code je viditelna pouze v kodovém zobrazeni a

zobrazuje se v levé ¢asti okna dokumentu.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Trensitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dcd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1939/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=isc-8859-1" />

<title>uprava dat</title>

<link href="style/infe.c3s™ rel="stylesheet” type="text/css™ />

</head>

<body>
<table align="center" width="80%" L

<table bgcol C" align="center" width="60%" border="0" >

<t
<td align="center">

25 EE

Il

Zadejte cislo tridy u které chcete zmenit parametry:

b=y 23 Eor ti "zmena.php" method="poat"

Pavilon:<br />

inp 3 "Lext” ="pavilon™ ne="pavilon..." <br />
Trida:<br />

Obrazek 22 - Nastrojova lista CODE
Property Inspector (Inspektor vlastnosti)

Inspektor vlastnosti umozituje kontrolovat a editovat parametry aktualné¢ zvoleného
elementu stranky, jako je napfiklad text nebo vloZeny objekt. Pro kazdy element jsou
vlastnosti jiné, coz znamend, ze se pro kazdy element zobrazi jiné vlastnosti. U obrazkt

jsou to naptiklad sila okraje, barva okraje, sitka,vyska.

- '1"!’1*!; IEE
Lraxge, 108 i r.- m:@:!ﬁ.*ﬂdq:m_ DD m R el S E
. Uk [e_tomrmerdindexhin (3 () B @ I E R O A
blag V Soase Targat LY Baider |0 EE 3
| O sspece Low 5 | M3 Mgn Defait w =)

Obrazek 23 - Inspektor vlastnosti

Inspektor vlastnosti se nachazi ve spodni ¢asti okna dokumentu, ale je mozné jej presunout

naptiklad do horni ¢asti, nebo kamkoli na pracovni plochu.
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File panel (Panel souborii)

Tento panel slouzi k prohlizeni a spravé soubort v siti.

E[EI Cafe Townsend ¥ ELccal view v

RC[SE T D

=& Ste - Cafe Townsend (C:\ocal_sites
@ 0 completed_files

= 3 contact
= 12 data
w3 fireworks_assets
-0 fashContent
= images
= xml
&l cafe_townsend_home.fiv
@ fash_fma.swf
2! Menu.css
@ menu.html
Bl sample_text.txt

u | »
) _ Title: Cafe Townsend : Menu [jog ]

Obrazek 24 - Panel souboru

Pti prohlizeni siti, souborti nebo slozek v panelu souborii 1ze ménit velikost prohlizeci

oblasti, poptipad¢ je mozné ji sbalit, nebo rozbalit.

CSS editor

Zakladem tohoto editoru je WYSIWYG paletka pro CSS, kterd obsahuje CSS definice
aktualné zvoleného tagu, a to nejen ty pfimo definované, ale vcetné vlastnosti zdédénych
dle aktualniho kontextu tagu ve struktuie dokumentu od jeho ,,rodi¢ti* (cozZ je mimotadné

uzitecné, je dokonce presné vidét i ze kterych tfid jsou dané CSS vlastnosti podédény!)
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Pokud je dvakrat kliknuto na CSS paletku, zobrazi se zdrojovy CSS soubor. Tento je
nasledné¢ mozné jakkoliv upravovat, a to za pomoci editoru se zabudovanou kontextovou

napoveédou a dopliovanim.

ul#topmenu |
display: block:
list—-3atyle: none;
margin: 0 0 20px 0O;
padding: 3px Jpx 0 3px:
height:19px;
background: #5D4F35;
b

! @ badwground-color

”
ul#tof®™ background-image =
£1|'® background-position
41 @ background-repeat

Wl& border-bottom

£ border-bottom-color

1li4s border-bottom-style

Lil*» border-bottom-width

td*® border-collapse il

Obrazek 25 - Automatické dopliiovani prikazi

Dreamweaver 8 jde do vSech detaild, pokud se v CSS souboru napiSe vlastnost color, je

ihned nabidnuta paletka pro vybér barvy:

e ———— g - — -

background: #5SD4F35;
color:
} HFFO9E6 @@ |»
ul#topmenu [::::] T
float:

¥

Obrazek 26 - Paletka barev
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4.4 Dalsi funkce

Funkce Dreamweaveru 8 zde zdaleka nekonci, pifi editaci libovolné stranky se bude
mimoféadné hodit i1 integrovana kontrola validity stranky dle W3C norem, kontrola stranky
na vlastnosti v ni obsazené¢ vzhledem k uzivatelsky definovanym browsertim (je tak ihned
vidét, které vlastnosti nebudou podporovany tfeba v Netscape 6), kontrola validity odkazii

na strance a dalsi funkce:

¢ wResults Search | Reference Validation  Target Browser Chedk | Link Checker | Site Re
File Line  Description
Mo errors or warnings found. [XHTML 1.0 strict]

| index. php

U0y

Obrazek 27 - Validace podle norem V3C

i wResults sSearch | Reference | Validaton Target Browser Chedk  Link Checker | Site Reports | FTP Log | Server Det
P show: CurrentDocument |w

ie File Lline  Description

@ ) index.php 35 The xml:lang attribute of the Meta tag is not supported. [Microsoft Internet Explore

= ) index.php 36 The xml:lang attribute of the Meta tag is not supparted. [Microsoft Internet Explore

4] : index.php The accesskey attribute of the A tag is not supported. [Metscape Mavigator 6.0]
) index.php 59 The accesskey attribute of the A tag is not supported. [Metscape Navigator 6.0]

Obrazek 28 - Spravnost reprezentace v prohliZecich

Dreamweaver 8 také umoznuje tvorbu Sablon (templates) s oblasti, ktera je editovana, a
nasledné pii Gpravé zdrojové Sablony jsou upravovany i veskeré stranky od této Sablony

odvozené, coz je vyborna funkce zvlasté pro statické weby bez podpory PHP:

HTML 3

Eml Template Objects r Make Template

--|  Recent Snippets » Make Mested Template
Application Objects » Editable Region Ctrl+alt-+v
PHF Objects » Optional Region

Repeating Region

Customize Favorites...
Get More Objects. ., Editable Optional Region
Repeating Table

Obrazek 29 - Tvorba Sablon
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4.5 Zaveér

Dreamweaver 8 je na trhu jeden znejlepSich nastroji, ktery je mozné si pro tvorbu
XHTML, CSS, JS, PHP poridit. Dreamweaver 8 ve srovnani s piedchozi verzi MX 2004
mozna nenabizi takovou fadu novych a zésadnich funkci, které by ¢lovéka ohromily, ale
spiSe je jaksi cely ,,dokoncen a dotazen k dokonalosti. Ve v ném funguje presné tak jak

ma a jak se oCekava, a Clovek je s timto produktem skutecné podstatné rychlejsi.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 WWW NAVIGATOR PROSTORAMI FAI

5.1 Uvod

WWW navigétor prostorami Fakulty aplikované informatiky pracovné nazvany CLASS
HUNTER je webova aplikace slouzici k orientaci prostorami aredlu U5 Univerzity Tomase
Bati ve Zliné. K tvorbé této aplikace bylo vyuzito HTML jazyka, CSS styld, dale jazyka
PHP pomoci kterého je aplikace spojena s SQL databazi.

5.2 Databaze

K vytvofeni tohoto projektu bylo tfeba navrhnout databazi, do které se budou ukladat
informace o jednotlivych mistnostech budovy. Databaze obsahuje 5 tabulek, z nichz kazda
reprezentuje jeden pavilon budovy. Kazda z téchto tabulek obsahuje informace o poloze
mistnosti v budové€ (tj. ve kterém leZi patie a ¢iselné oznaceni této mistnosti.), dale jsou

zde ulozena data o poloze mistnosti na map¢ (soutradnice).

Nasleduyji tii fotografie, dvé zachycuji pristupové chodby k jednotlivym mistnostem a jedna
zobrazuje dvefe mistnosti. V kazdé z tabulek jsou také ulozena data o obsazeni mistnosti,
pokud se jedna o kanceléf, poptipadé informaci o tom, kterému ustavu mistnost patfi.
Jedna-li se o ucebnu, jsou zde uloZeny informace o ucelu vybaveni této mistnosti. A jako

posledni polozka tabulky je ucel této mistnosti.
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Databaze
Budova U5
Tabulky
1 1 1 1
U 51 U 52 1 us4 U 55
Zaznamy
Patra, Gislo mistnosti, Patro, Cislo mistnosti, Patro, Cislo mistnosti, Patra, Cislo mistnosti, Patra, Gislo mistnosti,
Soufadnice na mapé, Soufadnice na mapé, Soufadnice na mapé, Soufadnice na mapé, Soufadnice na mapé,
Foto1, Foto1, Foto1, Foto1, Foto1,
Foto2, Foto3, Typ Foto2, Foto3. Typ Foto2, Fotod. Typ Foto2, Foto3, Typ Foto2, Foto3. Typ
. mistnosti, . mistnosti, . mistnosti, . mistnosti, . mistnosti,
Ugel mistnosti UEel mistnosti Ucel mistnosti Ucel mistnosti Ugel mistnosti

Obrazek 30 - Struktura databaze

Jednotlivé sloupce tabulky maji rizné datové typy. Sloupce s udaji o patie (level) a
¢iselném oznaCeni mistnosti (class) jsou typu char a jsou omezeny na 1 a 2 znaky, sloupec
se soufadnicemi (coordinate) je typu varchar s omezenim na 20 znakd. Fotol,2 a 3 jsou

typu blob, a sloupce s daty o typu, obsazeni a ucelu mistnosti maji datovy typ text.
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Piiklad uloZenych dat(detail idaji o mistnosti):

Sloupec Typ Funkce Nulovy Hodnota
D int(11) v 6
level char(1) hd ’8—
class char(2) hd ’12—
coordinate varchar(20) v _‘%!_345,298
photol blob Bindrni Bindrni - neupravujte (0 bajtd) m Prochazet. | (Maximdlni velikost: 65 536bajtd)
photo2 blob Bindrni Binarni - neupravuite (0 bajtd) m Prochazet. | (Maximalni velikost: 65 536bajtd)
photo3 blob Binarni Bindrni - neupravujte (0 bajtd) m Prochdzet. | (Maximalni velikost: 65 536bajtd)
KancelaF
type text 4

Ustav elektrotechniky a méfeni
Ing. Stanislav Gofia Ph.D.

Ing. Zden&k Malanik

obsazeni text hd

Obrazek 31 - Detail udaji o mistnosti

5.3 PHP a HTML

Cela aplikace je tvofena sedmi PHP skripty a dvémi HTML strankami. PHP skripty
zajist'uji dynamicnost aplikace, jako propojeni s databazi, ukladani do databaze a zménu

dat v databazi. Nasleduje mapa nejdulezitéjSich stranek (informacéni stranky jsou

vynechany):
main. htrml
L y
- I - - " p—

mapa.php update php uprava.php
- .

zabrazeni.php savedata php zmena.php
. A o " y

Obrazek 32 - Struktura stranek
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5.4 Popis jednotlivych casti aplikace:
main.html

Stranka main.html je hlavni strankou aplikace. Odtud je mozné pfistupovat ke vSem tfem

hlavnim funkcim projektu, tj. k funkci vyhledani mistnosti (tlac¢itko FIND), ptidavani dat
do databaze (tl. UPDATE DATABASE) a upravé dat v databazi (CHANGE DATABASE).

Upravy ~Zobrazit Oblbené Nastroje MNapovéda

Saul
Qwt - © - [ [& @i Prtedn Slrovwens @3- - JEEH Q B

adress | €] htip: flocalhostvyhledavac/main. htmi v| B it | cdeazy >

[__update database || change database ||

{&] Hotova S Mistiintranet.

Obrazek 33 - main.html

Stranka je zapsana v ¢istém HTML kodu a je slozena z nékolika tabulek, které¢ jsou piesné
umistény ve strance. Jsou to naptiklad tabulka pro hlavni nadpis, tabulka s formulaii pro
zadéani pocate¢ni a koncové mistnosti, tabulka s fotografii Skoly a tabulka s odkazovymi

tlagitky.
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Priklad zapisu kodu pro vytvoreni tabulky s formulari:

<form action="mapa.php" method="post">

<table width="68%" border="0" cellspacing="2" cellpadding="2" align="center">

<!--vychozi mistnost
<tr>

<td class="gray" align="center" width="33%">

<font color="#FFFFFF">zadejte vychozi mistnost</font>
<br />

<input name="startpav" maxlength="2" size="2" />

/

<input name="startcl" maxlength="3" size="3">

</td>
<l-----odeslat

<td align="center" class="gray" width="33%">
<input type="submit" name="add" value=" find " /></td>
<l--koncova mistnost

>

<td class="gray" align="center" width="33%">

<font color="#FFFFFF">zadejte koncovou mistnost</font>
<br />

<input name="endpav" maxlength="2" size="2"/>

/

<input name="endcl" maxlength="3" size="3">

</td>

</tr>

</table>

</form>

Ovladani stranky main.html

Ovladani této stranky je velmi jednoduché. Do formulafovych prvkia v levé horni Casti

musi byt zapsano Ciselné oznaceni mistnosti, ve které se uzivatel pravé nachazi, a to ve

formatu pavilon/cislo mistnosti a do formulafe v pravé horni ¢asti musi byt zapsano

oznaceni mistnosti, do které se chce uzivatel dostat.

Po stisknuti tlacitka FIND je uzivatel pfesmérovan na stranku mapa.php, kde se zobrazi

umisténi tfid na jednoduché mapé celé budovy.

Pokud je uzivatel opravnén pouzivat i ostatni funkce aplikace (zna pfistupové heslo), mize

vyuzivat 1 dalSich mozZnosti jako jsou uprava a pfidavani dat do databize. Po zadani
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spravného hesla a stisknuti ptislusného odkazového tlacitka je uzivateli umoznén pristup k

dal$im funkcim.

mapa.php

Tento PHP skript je nejrozsahlejSim skriptem celého projektu. Zajistuje zobrazeni mapy,
popiipadeé dvou map ptislusnych poschodi budovy a vyznaceni polohy vchodu do mistnosti
pomoci ¢erveného Ctverce, ktery soucasné slouzi jako hypertextovy odkaz na stranku s
informacemi o aktualné zvolené mistnosti. Pro predstavu jsou zde nésledn¢ uvedeny

nekteré ¢asti kodu stranky a také reprezentace zminéné stranky v prohlizeci.

Stranka mapa.php je tvorena ¢astmi HTML kodu a ¢astmi PHP skriptu. Zobrazeni jedné ¢i
dvou map je zalozeno na datech ziskanych z ptedchozi stranky (main.html), které jsou
poslany metodou post do skriptu pomoci formulafovych prvki. Data ziskand z formulafa
jsou ulozena v proménnych pod stejnym jménem jako je hodnota name formuléfového
prvku input v pfedchozi strance s tim rozdilem, Ze jméno proménné musi zacinat

specidlnim znakem $.

Po ptistupu na stranku se PHP skript okamzité ptipoji k databazi, odkud ziskd informace o
umisténi mistnosti na mapé, €ili jejich soufadnice. Po té skript zjisti zda mistnost, ve které
se uzivatel nachdzi a mistnost koncova lezi ve stejném pavilonu a na stejném patie. Pokud
ano, je zobrazena pouze jedna mapa a na ni dva odkazové ukazatele ve formé cervenych
¢tvercli. Pokud ne, zobrazi se mapy dvé a na kazdé z nich se podle soutadnic z databaze

zobrazi poloha mistnosti.

Ukazky kodu stranky

<div align='center' style = 'background-image:url(images/first.png); background-repeat:no-repeat;
width:600px; height:562px; position:absolute; top:20%; left:28%'>

<div style="position:absolutetop:<?php $coords = explode(',',$radek['coordinate']);
print($coords[0]); ?>px; left:<?php $coords = explode(',',$radek['coordinate');
print($coords[1]);?>px;">

<a href="zobrazeni.php?pavilon=<?php echo($startpav);?>&patro=<?php
echo(level($startcl));?>&trida=<?php echo(room($startcl)); ?>'
style="border:none'><img src="images/rect.omp' border='0"/></a></div>
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Tato Cast kodu zobrazi mapu budovy, kterd je umisténa ve strance, ur¢i jeji velikost a
vykresli ¢erveny odkazovy Ctverec. Dale posild metodou get (piendSené informace jsou
zobrazeny v adresovém ftadku prohlizeCe) informace o mistnosti do dalSiho skriptu

aplikace (zobrazeni.php).

<?php $query = "SELECT coordinate FROM u".$endpav." WHERE level=".level($endcl)." and class
=".room($endcl);

if('$help = mysqgl_query($query,$link)) echo("NEJDE TO!");
$radek = mysql_fetch_array($help);?>

Tento utrzek kodu definuje dotaz pro vybér dat z databiaze. Obsahuje nckteré funkce
pouzivané ve vice skriptech, které¢ jsou nadefinované v souboru common.php, jez je pro
skripty spolecny a vklada se do zdrojového kddu pomoci klicového slova include. Zapisuje

S¢:

include 'common.php';

Pro tento skript a vlastné pro cely projekt bylo tfeba vytvofit jednoduchou mapu budovy.
by se dalo fici, ze mistnosti nalezici jednotlivym pavilonim jsou barevné zvyraznény.
Kazda mapa je také doplnéna o piehlednou legendu ve formé barevnych ¢tvercti s popisem
ke kterému pavilonu ktera barva nalezi. Legenda dale obsahuje n€kolik dalSich znacek pro

schodisté nebo vytahy.
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Soubor Upravy Zobradt Oblbend Nistroje Nipovida e

Qe - © - [¥] @] @b Oresar Fpoowens @ -2 m - [ B 3
Adresa igj http: fflocalhost/yhledavac/mapa.php v | B Prejit | Odkazy >
7
s B schodss
| W v
us3 Usitkova
Bd Lo
M s WC, kopirka

us5

[T T T 1

|€l Horovo S mistriintranet

Obrazek 34 - mapa.php

zobrazeni.php

Ucelem tohoto PHP skriptu je zobrazit informace o mistnosti ktera byla zvolena. Skript se
nejdiive pfipoji k databazi, potom porovna piijata data z predchoziho skriptu (tj. Cislo

mistnosti a pavilon, coz jsou nejdilezitéjsi idaje pro vyhledavani v databazi). A nakonec

zobrazi pozadované informace.

Témito informacemi je mysleno, ze se v horni Casti stranky zobrazi fotografie okoli

mistnosti a jejich dvefti, dale informace o obsazeni mistnosti a t¢el mistnosti.
Formulafové prvky na této strdnce jsou zajiStény proti prepisovani pomoci atributu
readonly v tazich <input> a <textarea>, coZ znamena, ze z téchto prvkd je mozno pouze

Cist. Nasleduje ukazka kodu:
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<table width="80%" border="0" cellspacing="2" cellpadding="2" align="center">
<tr>
<td>&nbsp;</td>

<td colspan="2" align="center" bgcolor="#CCCCCC"><font color="#FFFFFF"
size="+5">INFO</font><br />

<textarea name="obsazeni" readonly="readonly" rows="15" cols="60" ><?php
echo($radek["obsazeni"]);?></textarea><br /><br /></td>

<td colspan="2" align="center" bgcolor="#CCCCCC"><font color="#FFFFFF"
size="+5">Ucel</font><br />

<input name="type" readonly="readonly" value="<?php echo($radek["type"]);?>" align="middle" >
<br />

</td>

<td><br /></td>

</tr>

</table>

Zpét na hlavni stranku je mozné se dostat pomoci tlacitka BACK.

3 Informace o tride [BEET

Soubor Upravy ~Zobrazit Oblbené Nastroje Napovéda
eZpél - ‘; @ @ ‘{h pH\edal *th‘hané 2] B- ; o] - ‘.J @‘g el g 3
Adresa | @] http tro=1&trida=01 v| B rrejt  odkezy ?

~

=

Ugebna

[E3

@ Hotovo & st intranet

Obrazek 35 - zobrazeni.php
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update.php

Funkci skriptu update.php je ziskani a odeslani zaznami do dalsi stranky . Skript v
zéavislosti na ptfedchozi HTML strance (main.html) vygeneruje urcity pocet zaznamovych
oken. Jinymi slovy, po zadani hesla a poctu pfiddvanych zdznammu zobrazi tabulku s
formulafovymi vstupnimi prvky typll <input>, <textarea> a <select>, do nichz uzivatel
zapise udaje o zadavané mistnosti, a to ¢islo pavilonu, patro ve kterém se mistnost nachazi,
jeji Ciselné oznaCeni, dale nabizi moznost ptfidani az tfi fotografii, poté udaje o typu
mistnosti z rolovaciho menu a informace o obsazeni mistnosti popiipad¢ dalSich dilezitych

dat (ustav, informace o vybaveni).

Ptidavani dat je velmi jednoduché, staci v kazdém jednotlivém okné zadat udaje do
zieteln€ popsanych vstupnich prvkia. Po stisknuti tlacitka add jsou informace odeslany do

dalsiho skriptu (savedata.php), ktery je ulozi do databaze.

Co se tyce zapisu kodu, obsahuje tento skript jednu vyjimku, a to hodnoty atributu name ve
formulafovych elementech stranky. Je zde zapsano jméno prvku nasledovano hranatymi
zévorkami [ ], coz umozni pfidavat tolik zdznamu, kolik je zaddno ve strance main.html. Ze
vSech stejnorodych udajii je totiz vytvoreno pole, k jehoz jednotlivym hodnotdm se v

nasledujicim skriptu pfistupuje pomoci indexi.
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Ukazky kodu stranky

<?php if($kolik == 0){$kolik = 5;}
for($i = 1;$i < $kolik;$i++){?> <br /><br />

<font color="#FFFFFF" size="+2">Pavilon:</font><input type="text" align="bottom" name="hall[]"
maxlength="3" size="3" />

<font color="#FFFFFF" size="+2">Patro:</font><input type="text" align="bottom" name="level[]"
maxlength="1" size="1" />

<font color="#FFFFFF" size="+2">Trida:</font><input type="text" align="bottom" name="class[]"
maxlength="2" size="2" /> <br /><br />

<font color="#FFFFFF"size="+2">Foto0:</font> <input type="file" align="bottom" name="photol[]"
size="5" /><br />

<font color="#FFFFFF"size="+2">Foto1:</font> <input type="file" align="bottom" name="photo1[]"
size="5"/><br />

<font color="#FFFFFF"size="+2">Foto2:</font> <input type="file" align="bottom" name="photo2[]"
size="5"/><br />

<font color="#FFFFFF"size="+2">Souradnice:</font> <input type="text" align="bottom"
name="coords[]" size="9" maxlength="9" /> <br /><br />

<font color="#FFFFFF"><h2>Typ mistnosti</h2></font>
<select name="type[]">

<option>Kancelar</option>

<option>Ucebna</option>

<option>Jiné</option>

</select> <br /><br />

<font color="#FFFFFF"><h2>0Obsazeni</h2></font><br />
<textarea name="obsazeni[]" rows="15" cols="60"></textarea><br /><br />
<hr color="#FFFFFF" />

<?php }?> <br />

<input type="submit" value=" add " />

</form>

</td>

</tr>

</table>
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3 Update database

Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Néstroje Napovéda *

Qwt - © [ [& Q0| POriedn Srovivens @ - - JErE O B

adresa [ ] htip: flocalhostvyhledavacfupdate.php v/ [g3 prejit | odkazy

| |( Prochazet ]
I |( Prochdzet. ]
| Prochazet ]

| Kanceldr v

I Potro N Tride: N

I |(Prochazet. ]
|( Prochazet ]
|( Prochdzet. ]

[ | 4
&l Fotovo & st intranet

Obriazek 36 - update.php

savedata.php

Po pfistoupeni na tuto stranku se PHP skript okamzité piipoji k databazi a ulozi obdrzena
data do databaze. Soucasné s pirenasenymi daty skript také obdrzi proménnou $kolik, ktera
nese informaci o poctu ulozenych zdznami v poli. Ukladani do databaze se provadi

jednoduchym cyklem, kde proménnd urcuje horni hranici poc¢tu ukladanych dat.
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Ukazky kodu stranky

<?phpfor($i = 0; $i < $kolik;$i++)

Slev = Slevel[$i];

$cla = $class[$i];

$pho = $photo[$i];

$pho1 = $photo1[$i];

$pho2 = $photo2[$i];

$typ = $type[$i];

$obs = $obsazeni[$i];

$coo = $coords[$i];

$query = "INSERT INTO u".$hall[$i]." (level,class,photo,photo1,photo2,type,obsazeni,coordinate)
VALUES ('$lev','$cla’,'$Spho’,'$pho1','$pho2','$typ’,'$obs','$coo')";
if('mysqgl_query($query,$link)){echo(");}

y?>

2 Untitled Document B
Soubor Upravy Zobrazt Oblbené Néstroje Napovéda

Qux - © - ¥ [&) G| Oresst Frovwent &) (- L2 B Bl B

#cresa | ] itpsocalhost/vyhledavac/savedata pho v| Brreit | odk

back to main page

Obrazek 37 - savedata.php

Po uloZeni vSech dat se zobrazi Sedy rdmec s informaci o ulozeni do databaze a tlacitkem

pro navrat na hlavni stranku.
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uprava.php

Pomoci této stranky se do nasledujiciho skriptu odeslou potiebné udaje (pavilon, patro a

¢islo tfidy) do nasledujiciho skriptu. Tato stranka slouzi pouze k zadani téchto informaci.

A uprava dat [AEIE
Soubor Upravy Zobrazit Oblbené Nastroje Népovéda "
o i T
B it - € - o] | \ ) s : 5 ; 38
Qui- O W B G| P frons @3- 5 TR
Adresa (48] http:/localhostfryhledavac/uprava. html v | B prejt | ockazy

Zadejte cislo tridy u které chcete zmenit parametry:
Pavilon:
pavilon -
Trida:

trida

Obrazek 38 - uprava.php

zmena.php

Tato stranka nabizi moznost upravovat stavajici zdznamy v databazi. Po pfipojeni k
databazi a vybéru zvoleného zdznamu se zobrazi informace o mistnosti s moznosti tyto
upravovat. Je mozné zménit fotografie, informace o obsazeni i ucelu mistnosti prostym
nahrazenim textu nebo fotografii. Pokud ovSem zlistanou nckteré formuléaie nevyplnény,
zdznamy tykajici se téchto dat nebudou v databazi nahrazeny a v databazi ziistanou
informace nezménény, coz zajiStuje nasledujici skript (upraveno.php). Jak jiz bylo

piedeslano, je Giprava udaji velmi jednoducha a intuitivni.
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2 Nepojmenovany dokument
Soubor Upravy Zobrazt Obibené Nastroje Napovida [}

eZpét - e 3 B @ (b pH\edal *th‘hané 2] B-; a LJ @?ﬁ g 3
Adresa | @] htto: flocalhostfvyhledsvacfamena.php v| B rrejt  odkezy ?

=

|[ Prochazet ] | |(Prochazet | | [ Prochazet ]

Ugsbna ‘

1
@ Hotovo & Mistni intranet

Obrazek 39 - zmena.php

upraveno.php

Tento skript upravi zménéné zdznamy v databazi a to tak, ze pokud jsou udaje zménény,
skript tyto informace o mistnosti nahradi, pokud nejsou zménény (formulédfe zlstanou
prazdné) ponecha skript tato data beze zmény. Tohoto je dosazeno jednoduchou
podminkou, viz déle.

J4

Po Gspésném upraveni zaznamii v databazi je zobrazen Sedy ramec s informaci o Uspésné
zméng dat a tlacitkem pro névrat zpét na hlavni stranku aplikace (main. html).
Ve skriptu je vlozen spolecny skript common.php obsahujici funkci vetsi(), ktera zajistuje

pfidani nuly pted ¢isla mistnosti mensi nez 10.
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Ukazka kodu stranky

include 'common.php';

$query = "SELECT photo,photo1,photo2,type,obsazeni FROM u".$pavilon." WHERE level
="$level." and class =".vetsi($class);

$help = mysql_query($query);

$radek = mysql_fetch_array($help);
if($photo <> ")

$query = "UPDATE u".$pavilon."SET photo ='$photo' WHERE level ='$level' and class
=" vetsi($class);

$help = mysql_query($query,$link);
}
if($photo1 <> ""){

$query = "UPDATE u".$pavilon."SET photo1 ='$photo1' WHERE level ='$level' and class
=" vetsi($class);

$help = mysql_query($query,$link);
}

common.php

Tento spolecny skript obsahuje tii funkce pro préci s fetézci. A to funkci level(), ktera
vyjme z fetézce oznacujiciho mistnost pouze Cislo patra, ve kterém se mistnost nachazi,

funkci room() vybirajici ¢islo mistnosti z tohoto fetézce a funkci vetsi() popsanou jiz diive.

Tento skript nema zadnou grafickou reprezentaci. Slouzi pouze jako tulozisté funkci

pouzivanych ve vice skriptech projektu.

Ukazky kodu stranky

<?php

function level($a){
$b = str_split($a);

return $b[0];

}2>

<?php

function room($a){
$b = str_split($a);

return $b[1].$b[2];

}

?>
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<?php

function vetsi($a){
If($a < 10){

return "0".$a;}
else{

return $a;}

}

?>
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ZAVER

Internet je v soucasnosti nejvice pouzivanym komunikacnim ndstrojem, ktery
predstavuje rozsahlou databanku informaci ze vSech oblasti. Pro je snahou kazdé¢ instituce
mit co nejlépe vypracované WWW stranky. Jedné-li se o rozséhly areal, ve kterém je

instituce umisténa, pak privodce timto aredlem muze byt zejména pro nové piichozi

vyhodou.

Za timto ucelem byl podle zadani prace vytvofen webovy navigator prostorami
Fakulty aplikované informatiky Univerzity TomaSe Bati ve Zliné, ktery méa pomoci
pii orientaci v arealu U5 na Jiznich Svazich. V ramci tohoto navigatoru bylo vytvoieno

jednoduché uzivatelsky ptistupné prostiedi pro vyhledavani jednotlivych mistnosti.

Soucésti navigatoru je prehlednd mapa kazdého patra budovy, kterd obsahuje
jednoduchou legendu. Kazdy pavilon na mapé je vyznafen jinou barvou. Na jednotlivé
mistnosti je po zadani oznaceni mistnosti na hlavni strance aplikace ukdzadno odkazovym
cervenym ctvercem. Tento Ctverec slouzici jako hypertextovy odkaz je ve strance umistén

na presnou pozici, jejiz soufadnice jsou ulozeny v databazi.

Dale dle zadani tento navigator obsahuje jednoduchou a piehlednou editaéni
stranku, kde je mozné upravovat kazdy zéznam v tabulce databaze. Byla téz

naprogramovana stranka, ktera umoziuje pridavani zdznamul do databéze.

Pfestoze pro uzivatele, ktery pouzivd pocitac, je ovladani této aplikace velmi
jednoduché a intuitivni, je v praktické Casti této prace vypracovan stru¢ny manual pro
ovladani téchto stranek. Tento manual byl mél usnadnit praci s navigatorem uplnym

zacateCniklim v praci s pocitacem.
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ZAVER V ANGLICTINE

The Internet is presently the most widely used communication tool. It consists of
large databank of information from all areas. Therefore it is one of the priorities to have
preferably original and user friendly WWW pages for every organization. If the
organization is located in large area, the guide of this area might be an advantage for those

new visitors.

For that purpose, the web navigator of rooms of Faculty of Applied Informatics,
Tomas Bata University in Zlin, was created. It should help to find the given room in the
campus denoted as U5 located in town district called Jizni Svahy. The navigator offers

easy-to-understand user friendly environment for the room searching.

In the navigator, there is general map of every floor with a short legend. Each
pavilion is in different color in the map. When the room is entered to the box, there is
pointed on it by red hyperlink square. This square is de facto the hyperlink and it is located

in the exactly given position. The coordinates of the position are saved in the database.

Moreover, the navigator includes easy-to-understand and overview editing WWW
page. It is possible to modify each entry in the database table. In addition, the WWW page

used for adding new entries in the database was created.

Even if it is very easy to work with this navigator for users who are familiar in work
on PC, there was created a short manual of it. The manual is a part of the practical part of

the thesis. This manual should help the beginners in work on PC with the navigator.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTML  Hypertext Markup language (Hypertextovy znackovaci jazyk)
PHP Personal Home Page (Osobni Domovska stranka)
SQL Structured Query Languaqge (Strukturovany Dotazovy Jazyk)

CSS Cascade Stylesheet (Kaskadové styly — rozsifeni HTML )
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Priloha I - WWW stranky a databaze na CD - ROM
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