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Diplomant si vybral pomérné netradi¢ni téma produktového designu — détské piskovisté .

K této volb& prispéla studentova spoluprace s firmou mmcité+ a.s., kterd se dlouhodobé
zabyva navrhovanim a vyrobou produktl pro vefejny prostor.

V tomto pfipadé se jednd o piskovisté uréené do prostfedi méstskych parkd, sidlist a
matefskych $kol.

Teoreticka Cast popisuje piskovisté v kontextu historickych poznatkii a vyvoje, obsahuje staté
o psychologii a pedagogice déti predSkolniho véku, rozhovory s pedagoZkami matefskych
Skol, popis ¢innosti odboru méstské zelené a souvisejici vyhlasky.

Tato Cast diplomové prace je rozsahle a pelivé zpracovana a velmi dobfe se ¢te. Kromé
zajimavé historie je to i cenny zdroj informaci o détském svété pro kazdého rodice.

Ocefiuji mnoZstvi oslovenych lidi, ktefi s détmi pracuji. Diplomant této analyze vénoval
hodné Casu a ziskal né€kolik dileZitych poznatki, se kterymi ndsledné pracoval od po&atku
navrhovani.

Praktickd ¢ast se zabyva reSer$i vyrobki a komplexnim popisem procesu navrhovani, ktery
Jsem mél moznost priibéZné sledovat od prvnich ideovych zamért az po finalni navrh.

Cely proces navrhu je popsany velmi pfirozenym zptisobem, je doplnény kresbami studenta a
diky tomu velmi srozumitelny a pochopitelny.

Diplomant od prvopo¢atku c&erpal z dukladné analyzy tématu — hledal kompaktni a
jednoduché tvarové feSeni herniho objektu, jehoz finalni vzhled bude vyznamné ovlivnén
samotnymi détmi — jejich vlastni tvorbou s piskem.

Velmi ocefuji studentovu pili pfi hledani princip hry spiskem. Toto usili vyustilo
v komplexni névrh doplitkovych her a prvki v objektu piskovisté, zaméfenych na jemnou
motoriku, moment pozorovani a kreativni vyvoj ditéte.




Student vénoval zna¢né Gsili taktéz &lenéni celku do riznych vyS8kovych urovni pro mladsi a
star$i déti, sezeni pro dozor a stinéni. Celek tak pusobi funkéné€, kompaktné a kultivované
s jednoznaénym vyrazem détského svéta her, zkoumani a tvoteni.

N

V neposledni fad€ oceriuji adekvatni volbu materidlu objektu piskovidte - recyklovatelna pryz
umozituje mékké tvarovani profilu véetné jemnych prolist, snadné propojeni jednotlivych
¢asti pfi montaZi a garantuje bezpedny pohyb déti v piskovisti i kolem né;.

Préci hodnotim jako vybornou. Diplomant pfinasi uceleny navrh nékolika variant piskovist,
od nejjednodussich jednouroviiovych pro ty nejmensi az po viceuroviiové rozdéleni pro
mladsi a starsi déti, se stinénim i bez.

Se soucasnym navrhem je vyvojové oddéleni firmy mmcité pfipravené dale pracovat a
piipravit ho do faze prototypu za u¢elem vyvinuti redlného produktu.

Vzhledem k objemu kvalitni prace navrhuji nejvyssi ohodnoceni.
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