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ABSTRAKT

Bakalafska prace se zabyva zjistovanim moznosti vyuziti vzdélavacich programii v podmin-
kach ptedskolniho vzdélavani v oblasti rozvoje matematickych predstav. Je rozdélena do
dvou ¢asti — ¢ast teoretickd a praktickd. Prvni kapitola teoretické ¢asti se zabyva matematic-
kymi oblastmi, se kterymi se déti predSkolniho v€ku seznamuji a které budou v aplikacni
¢asti pomoci vzdelavacich programi rozvijeny. Druha kapitola seznamuje ¢tenaie s oblasti
matematickych ptedstav zakomponovanych v Ramcovém vzdélavacim programu pro pied-
Skolni vzdélavani. Treti kapitola propojuje poznatky dvou piedchozich kapitol do komplex-
niho a kompaktniho celku v oblasti matematickych ptedstav déti predsSkolniho véku. Prak-
ticka ¢ast se vénuje moznostem rozvoje matematickych predstav u déti predskolniho véku
pomoci dvou vzdélavacich programi (aplikaci) — Kids play and learn a TS Matematika -
logické hry. V této ¢asti najdeme cil programu, jeho pribéh, strukturu a organizaci. Vy-
sledky realizace jsou prezentovany v zavéru aplikaéni ¢asti, kde najdeme i doporuceni pro

praxi v praci s digitalnimi technologiemi v matei'ské skole.
Kli¢ova slova: vzdélavaci program, matematicka predstava, predskolni vzdélavani

ABSTRACT

The bachelor thesis focuses on the identification of the utilization potential of educational
programs in the conditions of pre-school education in the area of mathematical imagination
development. The thesis is divided into two parts - the theoretical and practical ones.
The first chapter of the theoretical part deals with areas of mathematics with which pre-
school children become acquainted and which will be further developed in the application
part through educational programs. Chapter two introduces the field of mathematical imagi-
nation integrated the Framework Educational Programme for Pre-school Education. The
third chapter combines the findings of the previous two chapters into a complex and compact
unit within mathematical imaginations at pre-school age. The practical part discusses possi-
bilities of the development of mathematical imagination of pre-school children by means of
educational programs (applications) — Kids play and learn, and TS Matematika - logical ga-
mes. This part of the thesis introduces the objective of the program, its course, structure and
organization. The outcomes of the realization are presented in the Conclusion to the appli-
cation part where readers may also find recommendations for the practice with digital tech-
nologies in kindergartens.

Key words: educational program, mathematical imagination, pre-school education
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UVOD

Zamérem bakalafské prace na téma Vyuziti vzdélavacich programi v podminkéach predskol-
niho vzdélavani, je pfinést vhled do problematicky spojeni rozvoje matematickych predstav
déti a digitalnich technologii. Matematika se v dnesni dobé¢ stava jednim z nejméné oblibe-
nych predmétl, kdezto obliba digitalnich technologii vzristd zdvratnym tempem. Spojeni
téchto dvou protikladti ndm dava nadé&ji na tispésnost realizace projektu. Digitalni technolo-
gie se postupné integruji do vSech stupiti vzdélavani. Posledni dobou i do matetskych skol
a spousta pedagogl zatim nevi, jak je vhodné vyuzit. Touto praci chceme ukazat jednu
z moznosti, jak digitalni technologie, konkrétné tablety, mohou byt vyuzivany efektivné ku

prospéchu rozvoje déti v oblasti matematickych piedstav.
Cilem ptedlozené prace je:

1) Charakterizovat zdkladni pojmy, které se vztahuji k problematice rozvoje matema-
tickych predstav.

2) Analyzovat vybrané aplikace z pohledu moznosti jejich vyuziti v matetské skole.

3) Aplikovat vybrané aplikace v podminkach piedskolniho vzdélavani.

4) Reflektovat zrealizované aktivity.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZAKLADNI CHARAKTERISTIKU POJMU

V prvni kapitole teoretické ¢asti vymezime pojmy, které jsou dulezité pro ¢ast bakalarské
prace zamétujici se na matematickou oblast. Bude se jednat o matematické predstavy a ma-
tematické pojmy. Dale budeme specifikovat matematické ¢innosti: tfidéni, pfifazovani, po-

rovnavani, ostré linedrni uspotfaddani a geometrie.
Matematické predstavy

Predstava je definovana jako mentalni reprezentace véci (predmétt, udalosti a jevi), které v
daném okamziku reprezentace nejsou vnimané smyslovymi organy. Jedna se o nastroj po-

znani, €ili je zavisla na poznévacich funkcich (Sternberg, 2012).

Kazdy ¢lovék ma mnozstvi pfedstav — ndzornych obrazci: jsou to jevy, které nejsou v daném
okamziku realn¢ viditelné. Existuji pfedstavy zrakové (predstavime si barvu, tvar, realny

predmét), sluchové (hudba, mluva) a pohybové (motorické piedstavy) (Sutovec, 1994).

V bakalaiské praci se zamétujeme na predstavy matematické, které si €lovek spojuje s kon-
krétnimi matematickymi pojmy, schopnostmi, ¢innostmi. V piedskolnim obdobi se jedna
zatim jen o nastin — zakladni pfedstavy o mnozstvi predmétd, ¢innosti, jevi, déja, velikosti,
tvard a s tim souvisejici rozmisténi v prostoru ¢i v ¢ase. Tyto matematické piedstavy nelze
rozvijet samostatng. Jejich rozvoj je uzce spjat s dalsimi oblastmi. Jedna se tak o komplexni
rozvoj vSech stranek jedince. Posun v jedné oblasti ma velky vliv na rozvoj jedince v oblasti
.o , . . r e y 7 o) s r__r

jiné. Motorika, grafomotorika, kresba, zrakové vnimani a pamét’, vnimani prostoru a prosto-
rové piedstavy, fe¢, sluchové vnimani a pamét’, socialni dovednosti a hra maji své nezastu-

pitelné misto v rozvoji ditéte. Jedno bez druhého se rozviji velice obtiZzné.

Hlavnimi ¢innostmi pro rozvoj matematickych schopnosti je sbér zkusenosti, nalezeni spo-
jitosti mezi pfedméty z okolniho svéta, rozvijeni fantazie, kreativniho mysleni, podporovani
a zkvalitnovani komunikacnich schopnosti, rozvoj logického mysleni a individualniho feSeni
konkrétnich problémi, formovani zédkladnich matematickych postupi a metod, rozvoj pro-

storové predstavivosti a orientace v prostoru (Divisek, 1989).
Matematické pojmy

Bezpecné osvojeni matematickych pojmt je pro pozd¢jsi zvladnuti matematiky stejné dule-
zité jako slovni zasoba pro fe¢. Jsou-li dobfe zafixovany, je mozné je z paméti vyvolavat a

pracovat s nimi. Pokud jde pouze o mechanické zvladnuti na zdkladné¢ mnohonéasobného
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opakovani, nelze se o n¢ opirat pti osvojovani si naro¢n¢jsiho uciva a obtize se projevuji

pfinejmensim jako poruchy plynulosti pocitani.

Pti osvojovani zakladnich pojmu je tfeba pouzivat nazorny material do té doby, dokud dité
bezpe¢né nechape podstatu pojmu. Rychly pfechod k numerickému pocitani, predevsim for-

mou drilu, nevede k pochopeni.

Dité se v pfedSkolnim veéku seznamuje se zédkladnimi matematickymi operacemi, které se
navzajem ovliviiuji a podminuji. Jedna se o ¢innosti, které dité déla nejen v mateiské skole
(dale jen MS), ale i doma, jen se nepojmenovavaji témito specifickymi pojmy. Patii mezi

v

né:
1.1 Tridéni

Ttidéni je matematicka ¢innost, kterou bézné vyuzivame pii vétsin€ aktivit realného Zivota.
Postupem casu se stava samoziejmosti a téméf rutinni zélezitosti a ¢lovek si ani neuvédo-

muje, Ze se jedna o naucenou matematickou ¢innost.

L I7ident je proces, ktery vede k rozkladu daného souboru na tvidy. Rozklad nastane teprve
tehdy, zavedeme-li v daném souboru takovy vztah, ktery proces tridéni spusti. Na trideni
miuiZzeme pohliZet jako na metodu reSeni, jako na nastroj podilejici se na pojmotvorném pro-
cesu, jako na ndstroj na obranu proti zdplavé informaci a na oporu pro snadnéjsi ukladani

do paméti a naopak pro vyhleddavani informaci v paméti a pro jejich dalsi zpracovani.

(Kaslova, 2010, s. 57-58)

Jak déle Kaslova (2010) uvadi, tfidime jednozna¢né urceny soubor prvkl. Znamena to, Ze
ditéte ukdzeme — vymezime konkrétni misto t¥idéni (napt. na zemi, v herné, ve tfidé€, na stole,
v kuffiku, ...) nebo charakterizujeme soubor prvkl (obleceni pro panenky, osobni auticka,

malé knofliky, ...).

V matematice k tfidéni pouzivime mnoziny. Jsou to jakékoliv celky (skupina, stado, druz-
stvo). MnoZina mtze mit jakékoliv mnozstvi prvkil (véci), ale stejn€ tak mlize byt mnozina
prazdna (se kterou se vSak déti v matefské Skole nesetkavaji). Mnozinu uréujeme dvojim
zpusobem:

a) vy¢tem prvkll = vyjmenovanim vSech prvki mnoziny (auticka, panenky, kostky)

b) charakteristickou vlastnosti = charakteristikou prvka (bilé kostky ze stavebnice).
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Ttidénim se rozklad4 neprazdna mnozina. Timto procesem musi byt naplnény 3 podminky:

a) Kazdy prvek zakladni mnoziny musi byt zatfazen do néjaké podmnoziny.
b) Zadny prvek nemiize patfit do dvou nebo vice mnozin.

¢) Sjednocenim vSech podmnozin dojdeme k ptivodni — zakladni — mnozZing.

Pro déti predskolniho véku je dillezité, aby s ptredméty, které tvoti mnozinu, mohly manipu-
lovat — ovéfovaly si tak svoje tvrzeni. Redlna zkuSenost je pro né nedocenitelna. Diky ma-
nipulaci se uéi rozumét pojmim vyjadiujicim mnozstvi: vSechny, jeden, alespon jeden,
zadny, kazdy, néktery, apod. Déle détem umoznuje orientovat se spravné v mnozstvi pod-
nétl tak, Ze je (neuvédoméle) redukuje na mensi pocet podnétl: tfidéni zpravidla trva jen v

aktualnim okamziku (Ktizova, 1988, Kaslova, 2006).

Ttidéni ma nékolik urovni: podle jednoho kritéria (barva, tvar, velikost), nebo podle dvou,
tfi a vice kritérii (vyber vSechny modrooké blond’até panenky). Pfi tfidéni je potieba respek-
tovat vyvojova stadia: déti zac¢inaji na nejnizsi urovni (1 kritérium) s dopomoci. Intuitivne
pti hie a za doprovodu slovniho komentéfe dospélého (,,Pekné jsi to uklidil: auticka do ga-
raze, panenky do koc¢arku.”). Dité pozvolna poznava, ze kazdou véc Ize podle uréitého prvku
vymezeného souboru nékam zafadit. Slovni komentate dospélého slouzi jednak jako po-
chvala, pomahaji rozsifovat slovni zdsobu a pomadhaji ditéti v orientaci na ¢innost. Na konci
ptedskolni dochdzky by mély déti umét samostatné tiidit az podle tii kritérii: napt. barva,

velikost, tvar — vyber vSechny velké ¢ervené obdélniky. (Kaslova, 2006, Bednarova, 2007).

Jak uvadi Kaslova (2010) dale, pro proces tfidéni je dilezité, aby bylo dité schopno zapa-
matovat si (co do zadaného souboru patii) a porozumét vztahu (podle kterého bude dva ob-
jekty zkoumat). Dité€ pak timto zpisobem muze porovnavat dva objekty a urcovat, zda jsou

ve vztahu, nebo ne.
Kaslova (2010) rozlisuje:
a) Spontanni tFidéni

Spontanni tfidéni je neuvédomely proces, kdy dité/clovek nikoho nenapodobuje, ani nerea-
guje na pokyny. Ttidéni je neuvédomélé. Spontanni tfidéni vidime uz u déti kolem jednoho
roku, kdy si vybiraji ze svych hracek, co se jim libi a nelibi. Kritérium, v tomto druhu t¥idéni,
je subjektivni. Aby si dit¢ uvédomovalo proces tfidéni, je potieba jej pochvalit, ohodnotit
tento proces a tim na proces tiidéni upozornit - dité si tak uvédomi, co déla. (,,Pékné jsi to

rozttidil. Tady jsou Zlutéd auti¢ka a tady ¢ervend.”). Neékdy dité tvoii hromadky, které nemaji
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z4dné tiidici kritérium. V tomto piipad¢ se k procesu nevyjadiujeme. AZ do tii let véku dite

nezvlada zdavodnit tfidéni.
b) Napodoba tridéni

Dité automaticky napodobuje ¢innost dospélého, ale neuvédomuje si, co déla. Napft. tiidéni
pradla podle barev. Dit¢ napodobuje matku. Jako pomoc, aby dit€¢ pochopilo, co se d¢je,
muzeme komentovat jednotlivé kroky i formulovat spoleény cil. (,,Do kose dame bilé pradlo,

do pracky barevné.”)
¢) Tridéni védomé
Jako védomé tfidéni oznacujeme proces, kdy dité vi, co déla, déla to systematicky a vede to

k uréitému cili. Napf. ,,VSechny kostky rozdélime na malé a velké.*, ,,Kulicky rozttidime na

éervené a modré.©
d) Redukované tiridéni

Pti redukovaném tfidéni se nékteré faze procesu tiidéni preskakuji ¢i spojuji v jeden celek:
napf. dité tfidi do dvou skupin, tzv. ,.je — neni* (napf. je bilé x neni bilé, je kulaté x neni
kulaté). Pracujeme pouze s jednou charakteristikou, ktera se bud’ vyskytuje, nebo nevysky-
tuje. Redukované tfidéni lze vyuzivat i u déti se snizenou dobou soustiedénosti ¢i s né¢jakym

druhem postizeni.

Druhym typem redukovaného tf¥idéni je typ ,,na ... na...”“. Kromé¢ toho, Ze mame jasné vy-

mezeny soubor, ditéti vymezime 1 pocet tfid: ,,Auti¢ka roztfidime na osobni a na ndkladni.*

1.2 Prirazovani

Matematicka ¢innost, kterd pozdéji pomaha s pochopenim ptirozenych ¢isel. Smétuje k po-

rozuméni pojmu ,,stejné®.

Jak pise Kaslova (2010), déti pti piitazovaci ¢innosti ptichazi na to, Ze maji dvé skupiny
predmétd. Tyto skupiny predmétii maji spolecné to, ze kazdému prvku jedné skupiny je pii-
fazen pravé jeden prvek skupiny druhé. Tzn. pfifazovani je proces, kdy ze souboru pied-
méth/prvki/objektt, déti vytvari skupiny (n-tice — dvojice, trojice), podle zadaného kritéria
(vztahu, pozadavku). V matefské skole se vétSinou jedna o sestavovani dvojic stejnych pied-
méth (pexeso), nebo predméti, které k sobé vztahem ndlezi (panenka — kocarek). V matet-
ské skole se nejCastéji vyuziva piifazovani spontanni, coz je ptifazovani bez jakychkoli za-

danych kritérii a pravidel.
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Existuji tfi typy pfifazovani: zobrazeni, zobrazeni prosté a pfifazovani v uz$im slova smyslu.
Odlisuji se podle toho, kolikrat je prvek na prvnim misté a kolikrat na mist¢ druhém. Dvo-

jice, které pfifazovanim vytvarime, mohou byt dvoji:

1) Stejnorodé objekty (jablko —jablko, kluk — kluk). Jedna se o objekty z jedné mnoziny
(jednoho souboru).
2) Nestejnorodé objekty (sedadlo v divadle — vstupenka, ton — nota). Objekty jsou z
ruznych souborti (mnozin).
a) Zobrazeni prosté
Jedna se o proces, v jehoz zavéru mame vytvoieny dvojice. Neexistuji dvé dvojice, které by
meély stejny prvni objekt a neexistuji dvé dvojice, které by mely stejny druhy objekt. Napt.

v divadle je mozné k jednomu sedadlu vydat pouze jednu vstupenku.

vvvvvv

vede od jednoho objektu ke druhému. DalSimi ptiklady mize byt: zapinani knoflikid (kazdy

knoflik mé svou dirku), tvoteni dvojic na vychdzku, hra Pexeso, spojovani stejnych obrazkd.
b) Zobrazeni

Pti zobrazeni nenajdeme dvé dvojice, které by mély stejny prvni objekt, ale na druhém misté
muze byt stejny objekt (u vice dvojic). Piikladem miize byt tfidéni pradla: Modré pradlo
davame do modrého kose (ddvame tam modra trika, modré ponozky). Cervené pradlo davam

do ¢erveného kose (taktéZ rtizné druhy odévu).
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Obrazek 2 - Zobrazeni

vvr

¢) Prirazeni v uzs$im slova smyslu

Jedna se o nejnaro¢néjsi proces ptifazovani. Proces, v jehoz zavéru mame vytvoreny dvojice,

kdy alespon dvé rizné dvojice maji na prvnim misté jeden a tyZ objekt.

Pt. Vytvareni homonym: Kolej - kolej jako draha pro vlak, kolej jako bydleni pro studenty.

Rozsitovani slovni zasoby: Co je ovoce? Ovoce — jablko, ovoce — hruska, ovoce — Svestka).

Ovoce ——»  jablko

§ hruska

Svestka

Obrazek 3 — Pfifazeni v uz$im slova smyslu

1.3 Porovnavani

Porovnavani je dal$i matematickou aktivitou, ktera nds provazi béhem kazdodennich situa-
cich. Porovnavat mizeme riizné véci: napt. obrazky, predméty, zvuky, velikost vzdalenost,

rychlost, ...

~Porovnavani (komparace) je proces, ktery nastupuje tehdy, je-li dité schopné vnimat, pri-
padné vybavit si dva objekty (dva celky, dvé casti). Pokud nelze oba objekty pozorovat sou-
Casné (napr. pro jejich velikost, vzddlenost ¢i sloZitost) a pozorovatel je zkoumd postupné,
miiZe je porovnat jen tehdy, nezapomene-li pri pozorovani druhého na prvni nebo je-li scho-
pen je clenit na casti a relativné systematicky je po cdastech porovnavd. ... Otdzkou uceni je

nachdzet pomocné procedury pro usnadnéni porovnavani. © (Kaslova, 2010, s. 39)
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Porovnavani se tykd vzdy jedné vlastnosti u dvou pfedmét. Porovndvanim vyjadiujeme,
ktery pfedmét ma danou vlastnost ve ,,vétsi mife®. Nejmensi déti porovnavaji fyzicky: davaji
dva predméty vedle sebe (k sob¢, na sebe), aby zjistily, ktery je vétsi a mensi, ktery je delsi
a kratsi, $irsi a uzsi, ... (K#izova, 1988).

a) Prirozené porovnavani

Prirozené porovnavani

Nejcast&jsi druh porovnavani v predskolnim veéku. DéEti porovnavaji pouhym zrakem dva
predméty a odpovidaji na otdzku, zda jsou stejné (ano/ne).

- Vyuziti obrazkl: pexeso, domino (hledani dvojic).

- Vyuziti predméti: Najdi dvé stejné panenky. Najdi poslepu dvé stejné kostky. Hral

stejny hudebni nastroj?

Prirozené porovnavani prohloubené

Lze fici, Ze se jedna o druhou fazi pfirozeného porovnavani. V tomto typu klademe dalsi,

uptesiiujici otazky: ,,V ¢em se predméty 1isi?* (barva, velikost, tvar).

Prirozené porovnavani redukované

Vychazi z reality riznorodosti objektli: na prvni pohled je patrné, Ze nejsou stejné a hledame
shody a rozdily: Najdi, ¢im se li§i? Ktera pastelka je (nej)kratsi? Kterd kostka je t&z8{? Které
slovo ma vic slabik? Kterd pisnicka je delsi? Kdo bydli (nej)dal od skoly? Které auto jede

pomaleji?
b) Zakladni porovnavani

~Porovnavani zakladni je procesem, ktery spojujeme s volbou jednoho ze tr'i moznych vztahii.
,, Porovnej “ je vyzva, kterd pro resitele znamend, Ze po procesu vnimdni (hmatem, zrakem,
sluchem...) nebo vybaveni predstav dvou objektii zvazi mozné vztahy a rozhodne, ktery plati.

Porovnavat Ize jak konkréta, tak abstrakta. * (Kaslova, 2010, s. 42)

O jaké vztahy se jedna, je dano zadanim, kterému dité musi spravné porozumét. VEtsinou se
jedna o porovnavani velikosti, délky (kratSi nez, delsi nez, jsou stejné). Dulezité je slovo
»hez", které vazbu mezi ptedméty posiluje. Déti by na konci piedskolniho vzdélavani mély
s jistotou vyuZit i porovnavani zékladni, kdy zjist'uji, zda je predmétd, které jim ukazujeme
méné nez, vice nez nebo stejné (a obmeény — kratsi nez, delsi nez, stejné). Piikladem zaklad-

niho porovnavani miize byt jakékoliv porovnavani napt. podle velikosti, vysky: Ktery strom
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je vyssi? Které jablicko je vetsi?. Porovnej velikost auticek v gardzi: Jsou stejnd/vetsi/mensi?
Které je mensi/vétsi? Porovnej vzdalenost kvéetinky od plotu: Kterd kvétinka je

bliz/dal/stejné blizko? (Kaslova, 2010, Bednatrova, 2007).
¢) Porovnavani rozdilem

Pti porovnéavani rozdilem hleddme vztah mezi dvéma objekty. VétSinou vychazi z porovna-
vani zakladniho redukovaného. Zjistujeme velikost rozdilu. (O kolik je modry provazek
delsi nez ¢erveny?) U déti predskolniho véku pii porovnavani rozdilem mluvime o tzv. ,,po-
meétovani®. Déti zde rozdil nevyjadiuji ¢iselné, ale naptiklad jej ukazi. Modry provazek je o

toto delsi nez Cerveny.

Dalsi ptiklady: O co je moje stuha delsi nez tvoje? O kolik policek je Petra dal nez Pavel?
Nejmladsi déti ukazuji, déti ukoncujici predskolniho vzdélavani na otazku odpovidaji

slovné.
d) Porovnavani podilem

Posledni je porovnavani podilem — vyuziti otazky ,,Kolikrat je... nez...?* Porovnavani po-

dilem se netyka déti v predskolnim véku — jedna se o ucivo 3. ro¢niku zakladni skoly.

1.4 Ostré linearni usporadani

Procesem i vysledkem upotadani je postaveni objekti do potadi. Nejprve musime vhodné
zadat soubor (co budeme tiidit: pastelky, auti¢ka, panenky) a potom vztah (podle kterého
nastartujeme proces usporadani). Mizeme tedy urcovat, ktery prvek mnoziny je pied kte-

rym. Prvky uspofdddvame dvéma zpusoby:

a) Porovnavame dvojice objektl podle kritéria (vztahu)

b) Uréujeme potadi pfimo
Mezi aktivity na rozvoj ostrého linedrniho uspofadani v matetské skole mizeme zaradit:

- Usporadani: napt. pastelek podle velikosti nebo podle odstinu (pozor — muize byt sub-
jektivni).
- Sledovani posloupnosti déji (pohadek). Procvicujeme zde pojmy hned pied, hned za,

mezi, ... (Kaslova, 2010).
Ostré linearni usporadani je pro nés dulezité tim, Ze si musime zorganizovat velké mnozstvi

informaci, abychom se v nich mohli snaz orientovat. V z4sad¢ se jednd o vnaseni specific-

kého tadu.
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RozliSujeme usporadani:

a) Casové — urovani vztahi udalosti, d&je pohadky, ... (dfiv neZ, pozd&ji nez, ...).

b) Casoprostorové — upoiadani podle ¢asu i prostoru (napt. O veliké fepé: Kdo tahl
prvni? V jakém potadi staly osoby za sebou? Dédecek stal prvni a vSichni ostatni
byli za nim. Myska byla posledni a vSechny ostatni postavy byly pted ni).

c) Prostorové — zalezi na poloze objektd (vyuzivame ptedlozek, pted, za, nad, vpravo,
vlevo, je bliz, je d4l, ...). Ptikladem muze byt pousténi drak: Ondrtv drak leti vyse
neZ Amal¢in. Amal¢in letél niz. DalSimi ptiklady mohou byt hry: Cukr, kava, limo-
nada nebo Honzo, vstavej. Jedna se o vyhodnocovani postaveni objektt k cili.

d) Kvantitativni — uspotfddani za pomoci poctu, mnozstvi. Vyuzijeme napft. pii ukon-
¢eni hry Pexeso, abychom zjistili, kdo ma (nej)vice karti¢ek. Kdo ma vic trestnych
bodu, nez, ...

e) Kvalitativni — uspofadani podle hmotnosti, vysky, velikosti a jiné. Dospély si kva-
litativni uspotadani spojuje s Cisly, ale dit€¢ zatim ne. Piikladem muze byt sefazeni

krabic¢ek podle hmotnosti.

1.5 Geometrie

ey oee

Bez zavahani by na zacatku Skolni dochazky mély rozpoznat zakladni geometrické tvary —
kruh (3 roky), ¢tverec (3,5 - 4 roky), trojuhelnik (5 let) a obdélnik (5,5 - 6 let). Tvary pro-
storové nejsou podminkou. Dité v pfedskolnim véku nemusi zvladnout pojmenovat jednot-
livé utvary, ale spolehlivé musi rozeznat jeden od druhého, k ¢emuz potiebuje schopnost

zrakové diferenciace (Kutalkova, 2010).

wZvladnuti geometrie predpokladda grafomotorické dovednosti, pravolevou a prostorovou
predstavivost. DuleZitou pomiickou je modelovani, které umozni ditéti pochopit podstatu
jevu a zdrovern je obranou proti utvdreni nesprdavnych predstav, napr. trojuhelnik je stiecha,
kosoctverec je ctverec postaveny na Spicku, kruh a kruznice jsou jedno a totéz apod. * (Ze-

linkova, 2001, s. 154)
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2 OBSAH PREDSKOLNIHO VZDELAVANI SE ZAMERENIM NA
OBLAST MATEMATIKY

,, Dlilezitym cilem vzdélavani je pfipravit takové lidi, ktefi budou schopni vytvaret nové
véci vlastnim zplisobem a ne jen jednoduchym opakovanim toho, co uz vytvofili jiné gene-

race — lidi, ktefi budou tvofivi, vynalézavi a objevitel§ti. Jean Piaget

2.1 Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani

V nasledujici kapitole se zamé&fime na na$ hlavni kutikularni dokument Ceské republiky,

zabyvajici se predskolnim vzdelavanim.

Obsah predskolniho vzdélavani je dan Ramcovym vzdélavacim programem pro predskolni
vzdélavani (dale jen RVP PV). Je rozdéleny do 5 hlavnich vzdélavacich oblasti, které se
navzajem prolinaji: Dité a jeho télo, Dité a jeho psychika, Dité a ten druhy, Dité a spole¢nost
a Dité a svét. Jednotlivé oblasti obsahuji dil¢i cile (co u ditéte podporujeme), vzdélavaci
nabidku (souhrn ¢innosti, které jsou u ditéte respektovany) a ocekdvané vystupy (co si maji

déti osvojit).

RVP PV (2004) udava, ze proces piedskolniho vzdélavani ma ditéti usnadnit dalsi vzdéla-
vaci proces. Poskytuje vhodné, zajimavé a podnétné prostiedi, ve kterém se dit¢ bude citit
bezpecné. Metody prace s ditétem musime volit velmi citlivé. Vhodné jsou metody zamétené
na prozivani, piimou vlastni zkusenost a zazitek. V ditéti podporujeme zvidavost, touhu po
poznani a chut’ po ziskani novych zkusenosti, schopnosti a dovednosti. Vyuzivame k tomu
détské spontanni napady, stavime na jejich myslenkach, touhach a hie. Hru a situa¢ni uceni
vyuzivame ptredevsim pro ukéazku praktickych ¢innosti. Pro dité je vzdy lepsi, kdyz si akti-
vitu samo vyzkousi, nebo na vysledek svého badani pfijde samo. Spontanni socialni uc¢eni
vyuziva prirozeného napodobovani. Proto bychom pro dit¢ méli byt vzorem chovani a po-

stoji (RVP, 2004).

Predmatematické cile také najdeme v RVP PV. Prolinaji se vSemi oblastmi, protoze pied-
matematicka vychova neni rozvijena samostatng, nybrz je posuzovana v komplexu ostatnich
slozek. Nejvice prostoru pro matematiku najdeme v oblasti Dité a jeho psychika, konkrétné
v podoblasti Poznavaci schopnosti a funkce, piedstavivost a fantazie, myslenkové operace.

Diky propojenosti riznych oblasti a jejich vzagjemném dopliiovani a ovliviilovani je vytvofen

vvvvvv
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Predmatematické predstavy se prolinaji vétSinou dennich ¢innosti/aktivit ditéte nejen béhem
je jasné specifikovat nebo vymezit ¢i vytrhnout z kontextu ¢innosti. Kazdopadné matema-
tické schopnosti nerozvijime pouze u aktivit, kde se néjakym zplisobem objevi ¢islo. Mate-
matika neni pouze o ¢islech a vzorcich, ale predevsim o zplisobu mysleni — matematika uci
déti myslet kreativné, tvofive a logicky. Prostfednictvim takového mysleni nachazime nova

feSeni pro predlozené/vzniklé problémy.

Chceme-li, aby bylo dité rozvijeno vSestranné, je potieba iniciovat aktivity, prostfednictvim
kterych se dité rozviji i v matematické oblasti. Dulezité je planovat cile a aktivity smyslu-
plné, pfiméfené, poutave a stavét je na zakladech, které maji déti jiz pevné zakotveny. V na-
sledujici ¢asti se podivame na jednotlivé oblasti podrobnéji:

Dité a jeho télo

Primarnim zadmérem prvni oblasti je podpora a stimulace riistu a neurosvalového vyvoje di-
téte a vedeni ke zdravému Zivotnimu stylu. Diky rozvoji télesné zdatnosti, pohybové a zdra-

votni kultufe dité fyzicky prospiva. Zamétujeme se na rozvoj hrubé i jemné motoriky. Dité

ma byt sobésta¢né, musi se umét obslouzit (Melichar, 2003).

Rozvoj motoriky, at’ uz hrubé ¢i jemné, je velice dulezity i pro rozvoj matematickych pred-
stav. Diky hrubé motorice — €ili schopnosti pohybu ¢lovéka, dit€ poznava okolni svét. Vnima
jej, pozoruje a proziva. Naopak jemna motorika ditéti umozituje manipulovat s predméty.
To je pro dit¢ velmi dilezité, protoze, co si mize osahat, zkusit, co vnima vice smysly, to
mu pomuze ¢innost prozit a Iépe si ji uvédomit. Manipulaci tak dité ziskava ucelengjsi pred-
stavy o predmeétech: vnima jejich tvar, velikost, hmotnost. Je to jeden z divodd, pro¢ se s
détmi v predSkolnim véku pracuje vice s redlnymi predméty, neZ se pracovnimi listy, kde

neni moznost piedmét si osahat.
Dité a jeho psychika

Hlavnim cilem druhé oblasti je podpora dusevni pohody. Posilujeme psychickou zdatnost
ditéte, cilené rozvijime intelekt, fe¢, jazyk, kognitivni procesy a funkce, myslenkové ope-
race, predstavivost, fantazii, city, vili. U¢ime usmérnovat sebepojeti a sebehodnoceni, pod-
porujeme sebevyjadieni, vzdélavaci dovednosti a povzbuzujeme v dal§im rozvoji. V této

oblasti rozliSujeme ,,podoblasti*:
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a) Jazyk a re¢ - aby u ditéte mohlo byt rozvijeno matematické mysleni, musi byt roz-
vijeny fe¢ové schopnosti receptivni (vnimani, porozuméni, poslech), i produktivni
(vyslovnost, vytvateni pojmil, vyjadfovani). Re¢ je diileZitym prostfedkem nejen pro
chapani pokynt a informaci, ale i jako vnitini korektor jednani (fikej si se mnou, ted’
udélame). Pokud dité neporozumi zadani, nebo nepochopi instrukce, nemutze kol
splnit (vytesit slovni ulohu, ptiklad), i kdyby védé€lo spravny postup. V matematice
tudiz neni dulezita jen znalost numerického pocitani, ale také pochopeni obsahu.
Jedna se matematizaci béZnych dennich situaci.

b) Poznavaci schopnosti a funkce, mySlenkové operace, predstavivost a fantazie -
ptechod od ndzorného mysleni k slovné-logickému (pojmovému) mysleni. Dité roz-
vijime v oblasti tvofivosti (kreativni mysleni, feSeni problémi), podporujeme zvida-
vosti a radosti z objevovani. Rozumové vlastnosti se s matematikou navzajem ovliv-
fyji, dopliyji a podporuji. Matematika ovliviluje rozvoj mysleni. Neznamena to
vSak, Ze jedinci, ktefi jsou nadprimérné inteligentni, vzdy perfektné ovladaji mate-
matiku a naopak. Jedinci s niz§im intelektem mohou byt také vynikajici matematici.

c) Sebepojeti, city a vile - rozvoj pozitivnich emoci k sob¢ samému.

Z dil¢ich vzdélavacich cild (co pedagog u ditéte podporuje) se zaméfenim na predmatema-
tické predstavy, uvadime: , Osvojeni si elementarnich poznatkii o znakovych systémech a

jejich funkci (abeceda, ¢isla)™
Ve vzdelavaci nabidce najdeme:

- Zamérné pozorovani realnych pfedméti. Seznamovani se s jejich zékladnimi charakte-
ristikami.

- Podpora manipulace s realnymi pfedméty.

- Prace s materidlem (tfidéni, pfifazovani a jiné matematické ukony).

- Smyslové hry, které vedou k rozvoji smyslového vnimani a paméti.

- Aktivity soustfed’ujici se na seznamendi se se zdkladnimi znaky (pismena, ¢islice, znaky).

- Aktivity soustfed’ujici se na seznameni se se zakladnimi matematickymi a ¢iselnymi po-
jmy (Cisla, tvary, mnozstvi, ..).

- Cinnosti podporujici orientaci v &ase, prostoru a roving (RVP PV).
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Vymezeni pozadavki v RVP PV si ucitel sdm musi pfizpusobit, jelikoz jsou pozadavky
velmi obecné, maji nizkou naro¢nost, opomiji nadané déti a maji pfili§ velké vékové rozpéti

(3-6 let).

Déti by si z matematického hlediska mély osvojit (o¢ekavané vystupy) spontanni vyuzivani
smysld, pozorné pozorovat ¢i si v§imat novych, podstatnych, zajimavych informaci, umeét
postupovat podle zadanych instrukci. Déti tésné pred nastupem do zakladni Skoly, maji cha-
pat Ciselné a matematické pojmy a vyuzivat matematické souvislosti v praktickém zivoté
(tfidit, porovnavat, ...). Zvladaji prvni desitku. Chapou pojmy vice, méné, stejn€, prvni, po-
sledni. V prostorové a casové orientaci jim necini problémy pochopeni pojmil vpravo, vlevo,
vcera, dnes, zitra, ro¢ni obdobi, dny v tydnu.

Jak je uvedeno ve vzdélavaci nabidce - ukolem matei'ské Skoly je dat détem opravdu pouze
nez pocitani a ¢isla je porovnavani (tfeba jen tvoteni dvojic na zdklad¢ prostého zobrazeni).
Spravné porovnavani je prvnim krokem k ¢innostem, kde se déti seznamuji s pfirozenymi

Cisly a operacemi (Ktizova, 1988, Kutalkova, 2010).

Déti v predskolnim véku zvladaji vyjmenovat Cislice, jak jdou za sebou (vétsinou z fikanky,
pisnicky). Neznamena to, Ze umi pocitat. VEétSinou nerozumi tomu, co jednotlivéa ¢isla zna-
menaji, jakou logiku ma toto fazeni. Diky tomuto neporozuméni se muize stat, Ze ¢isla za-
meni nebo preskoéi. V pozde€jsim veéku zacinaji diky koordinaci ukazovani predmétl a vy-
jmenovavani ¢isel piitazovat ¢isla k objektim. Poc¢itame-li kostky — jedna kostka = jedna,
druhd kostka = dva, tieti kostka = tfi atd., po¢itame po jedné. Tim slova jedna, dva, tfi z
néjaké fikanky, dostavaji novy obsah — urcuji pocet prvkll v mnozing€. Déti tak dovedou
mechanicky spocitat nékolik predmétt. Chapou, co je ,,malo* a ,,hodne*. Uvédomuyji si, Ze
pfidanim se mnozstvi zvétsuje, ubranim zmensuje. Ale jinak ¢islu jako takovému nerozumi
— chapou je jako vlastnost toho daného objektu. Déti umi spocitat malou mnozinu (nanejvys
5 - 6 jednotek), ale stejné tak ji umi nenumerickym zptisobem odhadnout (na jedné hromad¢
je vice brambor, nez na druhé). Neumi vsak tyto dvé kompetence pouzit soucasné. K inte-
graci pocitani a odhadu dochazi pozvolna mezi 4 - 6 rokem (Vagnerova, 2005, K#izova,

1988).
Dité a ten druhy

Ukolem této oblasti je podpora vztaht ditéte s ostatnimi détmi i dosp&lymi. Podpora komu-

nikace a zajisténi bezproblémovosti vztaht. Diky vztahtim s ostatnimi lidmi dité rozviji svou
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komunikaci, bere si z druhych ptiklad, pozoruje ¢i jak se kdo chova v urcitych situacich.

Déti si spolu hraji, uéi se spolupracovat, délit se o hracky, vymyslet nova feseni.
Dité a spole¢nost

Oblast Dit¢ a spole¢nost uvadi dité do lidské spole¢nosti. Zasvécuje jej do svéta kultury a
uméni. Zamétuje se na osvojeni si vieobecné uznavanych spolecenskych, moralnich a este-

tickych hodnot.

Dité a svét

Posledni oblast se zaméfuje na vznik elementarniho povédomi o svété a jeho déni. Pieda-
vame zaklady environmentélni slozky — od tésného okolniho prostiedi az po globalni pro-
blémy. Péstujeme v ditéti odpoveédny postoj k zivotnimu prostiedi.

Na RVP PV navazuje Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV),
kde je ptimo vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace. I zde se pedagog hodné zaméfuje na

cinnosti, které vychézeji z vlastni zkusSenosti, z redlného zivota. Zaci tak ziskavaji dovednosti

potrebné pro prakticky zZivot — tzv. matematickou gramotnost (RVP ZV, 2007).
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3 MATEMATICKE PREDSTAVY DETI PREDSKOLNIHO VEKU

V nasledujici kapitole propojime poznatky dvou piedchozich kapitol (informace z oblasti
matematiky a RVP PV). Dotkneme se procesu rozvoje matematickych piedstav u déti pied-

Skolniho véku: co tento proces ovliviiuje, podminiuje a kde se vyskytuji mozna rizika.

Matematika se v dne$ni dobé stdvd jednim z nejméné oblibenych pfedmétli na zékladni
skole. Je to dano i men3i Gsp&snosti v tomto ptedmétu. Ukolem MS je tedy jedina: vést déti
k matematice, aby jedinec pochopil a poznal dilezitou roli, kterou matematika v Zivoté ma.
Uroven vyuzivat matematické schopnosti 1ze posuzovat podle toho, jak ji dit& zvlada vyuzi-
vat v b&Znych situacich nebo pii feseni n&jakého problému. Clovék si ani neuvédomuie,
kolikrat béhem dne, nebo pii jakych ¢innosti matematické schopnosti vyuziva. Matematika
nas provazi v ur¢ité formeé celym zivotem, pii véts§in¢ kazdodennich situacich.

......

rozvoj je podminén mnoha faktory. Mezi vnitini patii mj. i zdravotni stav ditéte (Casta ne-
mocnost, rekonvalescence), mezi vnéjsi napt. vliv rodiny — rodinné prostiedi, rodinna vy-
chova, ale i prostiedi Skoly — nejen z hlediska profesni pfipravenosti ucitele v oblasti mate-
matiky, ale i jeho schopnostech motivovat a vyuZzivat optimalni cesty pii uspéchu i netispé-
chu. Musime tedy brat v tivahu to, Ze dité jiz do matetské Skoly pfichazi se zkuSenostmi ze
svého okoli (jak jsme uvadeéli jiz vySe, napt. pii napodobé dospélych pii né&jaké Cinnosti).
Tyto své zkuSenosti uplatiiuje pii vyuzivani prvnich matematickych piedstav. Dalsi — nové
informace si zafazuje (piijimd, prehodnocuje, nebo odmitd) do svych, jiz vytvorenych, mys-
lenkovych schémat. U¢itelka dité vede k pozorovani, objevovani vztahi mezi objekty okol-
niho svéta a tim tak dale rozviji jeho matematické schopnosti. Déti se nejlépe uci diky kon-
krétni manipulaci s redlnymi predméty. Zjistuji, kdo ma vétsi auto, mensi panenku, vice
bonboéni, méné ovoce, jestli ve stavebnici nechybi n&jaky dilek. Ukolem ugitelky je nabizet
détem zajimavé ¢innosti a hry a usmérnovat je tak, aby si pfi nich osvojily nové zkusenosti

z matematické oblasti (Divisek, 1989).

Clements (2001) poukazuje na vhodnost integrace prvki matematiky do pfedskolniho vzdé-
lavani pfedevsim z diivodu upevnéni neformélnich zakladi matematiky. To muize byt do
dal$ich let velmi pfinosné pro déti ndrodnostnich mensin, déti socio-ekonomicky slabych
rodin ¢i jinak socidlné znevyhodnénych. Déti v tomto véku se zajimaji o rozli¢né véci, rady

objevuji a vhodnou motivaci lze i t¢émto détem vybudovat pevné zaklady.
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Jak uvadi Bednérova (2010) na rozvoji matematickych schopnosti mladsich déti se podili
nespocet schopnosti a dovednosti: napt. motorika, fe¢, vnimani (zrakové, sluchové, hma-
tové, prostorové, ¢asové), diky nimz se utvareji nejprve pred¢iselné a nasledné ¢iselné pied-
stavy (chapani pojmu ¢islo, ¢iselné fady, ur€ovani poctu, ...). Proces zac¢ina jednoduchym
porovnavanim dvou predmétd (maly — velky, méné — vice). Nasledn¢ pokracuje ttidénim
podle druhu, barvy, velikosti, tvaru, ... V dalsi fazi procesu jiz dit€¢ dovede tidit i podle vice
kritérii (napf. barva a velikost), pozna, co nepatii mezi ostatni. Dilezitym pokracovanim je
fazeni dle velikosti (od nejmensiho, nejvyssiho ...), a mnozstvi (nejméné — nejvice). V za-
vérecné fazi dit€ chape, Ze ¢islo neni zavislé na zZadné z uvedenych charakteristik (barva,
tvar, ...), ale Ze oznaceni poctu je charakteristika sama o sob¢. JelikoZ je matematika abs-
traktni systém, je potieba jej détem pfiblizit prostiednictvim konkrétnich véci a operaci, sta-
vét ji na zkuSenostech ditéte. Dit¢ by mélo pracovat nejprve s predméty a teprve nasledné
pouze s obrazky. Nas predni odbornik na vyuku matematiky Hejny (2004) oznacuje za jeden
z nejvétsich problém predkladani hotového uciva, hotovych poznatkl. Dle néj musi déti
objevovat samotn¢ — pojmy objevovat a nasledné zvnititiovat. Dopliiuje jej i Melichar (2009)
poznatkem, Ze pro détsky rozvoj je dilezité nechat déti predstavovat si a badat. Podle Hain-
stock (2013) jsou pro uceni zdkladi matematiky dilezitd rGzna cviceni na rozvoj smysli.
Dité se diky tomu seznamuje s €isly jiz v raném veku, kdy je k riznym hram nejvice vni-

mavé. Déti pocitani velmi bavi, uéi se velice snadno a pfinasi jim to radost a nadseni.
Na uspésnost v matematice ma velky vliv:

- Uroveii rozumovych vlastnosti — matematika podporuje rozvoj mysleni. Ale rozumové
ptedpoklady neznamenaji automatickou Gsp€snost v matematice.

- Uroveii motoriky

a) Schopnost pohybu (poznani svéta).
b) Manipulace s pfedméty — vnimani tvaru, velikosti, hmotnosti. Pro dité jsou
vzdy lepsi redlné predméty nebo obrazky.

- Prostorové vnimani — ovliviiuje GspéSnost v geometrii a aritmetice. Dité si musi osvo-
jovat bézné pouzivané prostorové pojmy (nahote, dole, vpiedu, vzadu, vlevo, vpravo,
nad, pod, pted, za, mezi, prvni, posledni, ...).

- Vnimani ¢asu a ¢asové posloupnosti (diive, pozdéji, predvidani nasledného kroku).

- Rozvoj Fe¢i — porozuméni sloviim, vyznamu, obsahu, aktivni pouzivani slovni zadsoby

(aktivni uzivani pojmu: nékteré, zadné, alespon jeden, zadné, nic, stejn€, mén¢, vice, o
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jeden vice/méné, dohromady, ..). Re¢ je dileZitym prostfedkem nejen pro chépéani po-
kyni a informaci, ale téz jako vnitini korektor jednani (fikej si nahlas, fikej si se mnou):
slovni ulohy vyzaduji nejen znalost numerického pocitani, ale téZ pochopeni obsahu,
nebot’ znamenaji matematizaci béznych dennich situaci.

- Zrakové vnimani - rozliSeni ¢asti a celku, schopnost vnimat detail a polohu predméti
(mé vliv na nasledné spravné ¢teni a psani ¢islic).

- Sluchové vnimani - porozuméni zadani ukolu.

r~r

- Vnimani rytmu — poruchy vnimani rytmu mohou vést k obtizim v matematice.
- Schopnost koncentrace na kol

a) Kratkodoba pamét’ — zapamatovat si diktované ¢islo

b) Dlouhodoba pamét’ — pamatovat si nauc¢ené vykony

- Zdravotni stav - rozvoj ovliviiuje zdravotni stav — aktualni i celkovy — napft. ¢asta ne-

mocnost, dlouhodoba rekonvalescence, ..
- Vnéjsi vlivy — rodinné prosttedi, zptisob vychovy, prosttedi skoly.

Vyse uvedené schopnosti a dovednost vytvari zaklad pred¢iselnych piedstav, které ovliviiuji
nasledné porozuméni matematickym pojmtim, symboltim a vztahiim. Z ptedciselnych pied-
stav se stavaji ¢iselné predstavy, které v sobé zahrnuji uréovani mnozstvi, pochopeni ¢iselné

fady (ne jen automatické vyjmenovani) a ¢iselnych operaci (Bednatrova, 2007).
Oslabeni specifickych matematickych dovednosti

Na rozvoj matematickych schopnosti ma vliv mnoho okolnosti a je tfeba je rozvijet rovno-
mérné viechny. Mize se stat, Ze se vyskytnou potize v urcité oblasti, coZ mize mit negativni

vliv na dalsi rozvoj (Bednatova, 2007):

- Motorika — nedostate¢né zkuSenosti s manipulaci.

- Grafomotorika — problémy s rysovanim, zapisem ¢isel, pisemného séitani, ...

- Zrakové vnimani — zamény matematickych symboll, zaménovani potadi ¢isel, pro-
blémy se zrakovou analyzou vedou k potizim s uvédomovanim si celku/¢asti.

- Sluchové vniméni a fe¢ — potize se zadanim/instrukcemi, nepochopeni matematickych
pojmd.

- Kratkodoba pamét’ — problémy s pocitdnim zpaméti, s poc¢itanim s mezivysledky,..

- Prostorové vnimani — problémy v geometrii a aritmetice.
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- Vnimani ¢asu, ¢asové posloupnosti — neschopnost ¢asového vnimani, problémy se sle-
dem udalosti/krokd, ...
Na rozvoji matematickych piedstav se podili rodina, matefska skola a okolni svét, ktery dité
obklopuje. Je izce spjat s vétsSinou ¢innosti kazdodenniho zivota. Pfi vSech aktivitach vyu-
zivdme motivaci. Dité tak nema pocit, Ze se néco uci, ale uci se tim, Ze zije. Matematické
predstavy nelze rozvijet samostatné, ale pouze v komplexu ostatnich oblasti ditéte, které se
podileji na celkovém rozvoji jedince. Stagnace v jedné oblasti je vétSinou pfi¢inou nesnazi
v oblasti jiné. I u rozvoje matematickych piedstav se miizeme opirat o Komenského zasady:
Vzdy postupujeme od nejjednodussiho k slozitéjSimu. Budujeme pevné zéklady, upeviiu-
jeme jiz naucené a na to nabalujeme dalsi znalosti, schopnosti a dovednosti. Dtiraz je kladen
na manipulaci s konkrétnimi predméty bézného denniho uzivani obohacenou o slovni do-
provod (komentar) dospélého. Nechavame déti vyuzivat svou fantazii a predstavivost, obje-
vovat na$ svét, prozkoumavat ho do nejmensich detaild a ucit se tak tvofivé myslet. Obrazky,
abstrakci a ptedstavy vyuzivame az v pozd¢jsim veéku. V matetské Skole se opirame o Ram-
covy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani a jeho nabidku upravujeme podle indi-

vidualnich zvlastnosti kazdého ditéte.

DuleZitou roli v tomto obdobi hraje ucitel matetfské Skoly. Pokud ma byt vzdélavani kvalitni,
je vétSinou ndhodné a neformalni, ale nesmi byt nepldnované ¢i systematicky neuspotfadané.

Ucitel pozitivné vyuziva volnou hru, prostiedi a spontanni ¢innosti déti (Clements, 2001).

Pred¢iselné predstavy ma mit dité utvoreny pied nastupem do skoly. Stejné tak by mélo
dosahnout, pted zahajenim povinné $kolni dochazky, urcité urovné rozvoje psychickych
funkci, které se podileji na zvladnuti matematiky. Pokud tomu tak neni, nema dit¢ zaklad,

na némz se utvareji matematické piedstavy.

Chyby v rozvoji matematickych schopnosti 1ze spatfovat v nedostatku vlastnich zkuSenosti
(nedostatek manipulaénich, poznavacich a objevitelskych ¢innosti). Mensi rozsah osobni ko-
munikace, nedostate¢na slovni zdsoba, minimalni vyuziti pfedstavivosti a fantazie déti. Déti
se uc¢i naucené postupy, predavaji se jim hotové poznatky, které se déti u¢i nazpamét’ nekdy

i tak, aniz by dané problematice porozumély.
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II. PRAKTICKA CAST
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3.1 Zdivodnéni potireby programu

V dnesni dobé, ve 21. stoleti, kdy déti umi ovladat pocitace, mobily a jiné technické vychy-
tavky mnohem dfive a mnohem lépe nez mnozi dospéli, se nabizi spousta otazek ohledné
toho, jak digitalni technologie vyuZzivat prospésné. Nejen ve skolstvi, ale i doma. Jestli déti
netravi s digitalnimi technologiemi az pfili§ Casu, ktery by mohly vyuzit mnohem lépe. V
bakalaiské praci jsme se zaméfili pfimo na to, jak vyuzit potencial digitalnich technologii

v oblasti matematickych piedstav u déti predskolniho véku.

Matematika se podle vyzkumt (napt. OECD PISA 2009), stava stale mén¢ oblibenym pied-
métem. Zaroven i vysledky dosahované v tomto predmétu neustéle klesaji. Naopak obliba
digitalnich technologii a modernich vychytavek neustale roste, a proto ndm spojeni téchto

dvou protikladti dava nadé&ji v uspésnost realizace programu.

Jako nejvhodnéjsi typ aplikace jsme zvolili vzdélavaci program (pfi praci s tabletem pouzi-

vame pojem vzdélavaci aplikace).

3.2 Cil programu

Cilem programu je zjistit, zda je pouzivani vzdélavacich aplikaci, prostfednictvim digital-

nich technologii, pfinosné v oblasti matematickych ptredstav déti predskolniho véku.

3.3 Cilové kompetence déti

Pomoci prace s aplikacemi si dité rozviji a upeviiuje kognitivni, afektivni, socidlni i psycho-

motorické kompetence s diirazem na rozvoj matematickych predstav.
a) Kognitivni kompetence

Matematika v ptedskolnim véku neni o ¢islech. Déti v tomto véku pracuji s ndzornymi kon-
krétnimi piiklady, které je pfipravuji na néasledné pochopeni abstraktnich jevi. Déti v jed-
notlivych aplikacich rozviji rizné dovednosti: musi vnimat, co délaji, udrzet pozornost, sou-
stiedit se delsi dobu a uchovat v paméti napft. to, co potiebuji najit (pokyn, zadani, infor-
mace). Musi zapojit fantazii a kreativitu k vytvofeni obrazci, rozviji prostorovou orientaci.
Vybrané aktivity podporuji rozvoj ptedmatematickych ptedstav (porovnavat, ptitazovat, tii-
dit, vytvaret posloupnosti podle daného kritéria, coZ jsou ¢innosti vedouci k porovnavani,
prifazovani, tfidéni a usporadavani ¢isel), pocetnich operaci, logického mysleni. Déti se uci
fesit problémy a nesnaze, vyrovnavat se s komplikacemi, které mohou nastat. Déti musi za-

pojit vSechny smysly, zdamérné pozorovat, v§imat si nového, zménéného ¢i chybéjiciho.
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b) Afektivni kompetence

Déti hodnoti své postupy a praci. U¢i se vyjadfovat své myslenky, ale i pocity, rozeznavaji
problémy a uskali. Pokousi se nachazet zptisoby, které vedou k feSeni problému. U¢i se pii-
jmout pozitivni ocenéni a vyrovnavat se s piipadnym neuspéchem. Vnimaji své pokroky.
Reguluji své proZivani a projevy emoci (kladné i zadporné). Umi vyjadiit, co citi. Te&Si se

z dobfe vykonané prace.
¢) Socialni kompetence

Zdravé sebehodnoceni muze ditéti zajistit bezproblémové souziti s ostatnimi déti. Umét na-
hliZet na svou préci a kriticky ji hodnotit. Komunikace s dospelym — dokézat se obratit na

dospélého s prosbou o radu. Umét spolupracovat.
d) Psychomotorické kompetence

Rozvoj jemné motoriky. Prace s tabletem vyZzaduje rozvinutou jemnou motoriku a pfesné
dotyky, aby doslo k zapsani vysledkt. Pokud dité prstem nepfilozi napt. ctverec do piesné
vymezeného prostoru, ¢tverec (odpoveéd’) mu odskoc¢i na piivodni misto. Podpora koordinace

oko — ruka.

3.4 Subjekty programu

Aplikaéni ¢asti se zucastnilo celkem 12 déti: nizsi pocet byl volen zdmérné. S détmi jsme
pracovali individualn€, abychom se kazdému mohli vénovat a predevs§im si vSimat, s ¢im
meélo které dité (a ve které vékové skuping) problémy, které aplikace probehly bez kompli-
kaci a u ¢eho si déti nevédély vibec rady. Z divodu mensiho vzorku je mozno vysledek

realizaci téchto aktivit zevSeobecnit pouze na konkrétni skupinu déti.

JelikoZ jsou ob¢ aplikace ur¢eny pro celé piedSkolni obdobi, rozdélili jsme si déti do tii
skupin podle véku (3 - 4 roky, 5 - 6 let a déti s odkladem $kolni dochazky), abychom toto
obdobi komplexné pokryli.

V kazdé¢ vekové skuping byli dva chlapci a dvé divky, piicemz vzdy jedno dite z téchto dvo-
jic bylo z mésta, jedno z vesnice. V zavéru se neprojevily rozdily podle mista bydliste.

Déti jsou oznaceny zkratkami: prvni pismeno oznacuje jméno ditéte. Nasleduje ¢islice - veék
ditéte. Signatura ,,O* vyjadiuje odklad Skolni dochazky. Vice informaci o subjektech pro-

gramu uvadime v pfiloze P4.
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- Dva chlapci ve véku 3 - 4 roky (M4, V3)

- Dvé divky ve véku 3 - 4 roky (N4, B4)

- Dvachlapci ve véku 5 - 6 let (T5, PS)

- Dve divky ve véku 5 - 6 let (S5. ES)

- Dva chlapci ve véku 6 let s odloZenou $kolni dochazkou (S60, D60)
- Dve divky ve véku 6 let s odloZenou $kolni dochazkou. (V6,0 E60)

Déti si zkusily pracovat s aplikacemi samostatné. Dali jsme jim moznost vyzkouset si rizné
moznosti. Détem jsme byli neustale k dispozici. Pokud si nevédély rady, mohly se doptat.

Vsechny déti bez rozdilu véku, vyzkousely vSechny ¢asti aplikaci.

3.5 Vzdélavaci obsah

Vybér vhodnych vzdélavacich aplikaci, jejich realizace a nasledna pedagogicka reflexe.
Pracovali jsme se dvéma vzdélavacimi aplikacemi. Z obou aplikaci jsme zamérné vybrali
aktivity, zaméfené na matematické oblasti:

a) aktivity na prifazovani

b) aktivity na tfidéni

¢) aktivity na porovnavani

d) aktivity na uspotadani

e) aktivity z geometrie

3.6 Casova dotace programu

JelikoZ jsme se se spoustou déti vidéli poprvé, potiebovaly urcity ¢as na sezndmeni, popo-
vidani, ziskani duvéry. Tento ¢as se u jednotlivych déti lisil. U nekterych to byla otazka
nékolika minut, jedna hol¢icka potiebovala hodinu. Realizace samotnych aplikaci byla také
velmi individudlni. U starSich déti musime pocitat minimalné 20 minut/jedna aplikace, u déti
mlads$ich az 40 minut/jedna aplikace. S vétSinou déti jsme zvladli obé dvé aplikace za jedno
setkani. Pouze s jednim chlapcem jsme realizovali aktivity ve dvou setkanich, a to z toho
davodu, Ze jsme zacali s aplikaci Kids play and learn a chlapec ji odmital opustit a vyzkouset
aplikaci TS Matematika — logické hry. Avsak asi s polovinou déti jsme se setkali nasledné

jesté jednou, kdy si o tablet fekly samy a uz s aplikacemi vétSinou pracovaly samostatnéji.
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3.7 Prubéh programu

S détmi jsme se setkavali po domluvé s rodi¢i. Vétsina rodict chtéla byt u aplikaci pritomna.
Nejprve jsem se s détmi seznamila, povykladali jsme si a navodili tak diivéryhodnou atmo-
sféru, ve které se déti citily prijemné. Nasledné jsme se déti zeptali, zda by si s nami chtély
zkusit dvé barevné aplikace. Déti uz vétsinou védély, ze si budeme ,,hrat™, a tak se tésily. Ve
veétsing piipadil jsme zacinali s aplikaci Kids play and learn, kterd neni tak naro¢na na po-
zornost. Tato aplikace obsahovala 4 aktivity s odliSnym poctem urovni. Po prvni aplikaci
jsme si ude¢lali malou prestavku a pokracovali aplikaci TS Matematika — logické hry. V této
aplikaci jsme pracovali celkem s péti aktivitami. Razeni aktivit bylo zamérné: postupovali

wewr

kognitivni Grovni v oblasti matematickych piedstav se dité aktualné nachazi.

3.8 Pomicky

Jedna se o dvé vyukové aplikace spustitelné na tabletu s operacnim systémem Windows.
Tablet, jako pomiicku, jsme volili zamérné€. Je velice lehky, pfenosny, pro déti intuitivné
ovladatelny. Ovladani aplikaci je pomoci tahti a dotyki, coz je pro déti mnohem ptirozené;si,
neZ napf. manipulace s mys$i, klavesnici, joystickem ¢i jinymi pfidavnymi zatizenimi potieb-

nymi ke stolnimu pocitaci ¢i notebooku.

Z obou aplikaci byly vybrany pouze nékteré aktivity, ve kterych si déti musely poradit s ma-
tematickymi tkoly zamétujici se na tiidéni, porovndvani, uspotadani, pfitazovani a geome-

o 24

naly na nejniz$i Grovni a postupné pokracovaly k tirovnim vyssim.

3.9 Popis aplikace Kids play and learn

Barevny a velmi zabavny vyukovy program od Jimmyho Bentsona, ktery se zabyva vyvojem
vzdélavacich aplikaci pro déti. Program Kids play and learn je prioritné ur¢eny (diky mnoz-
stvi arovni) pro déti od dvou do deseti let. Program je zaméfen na rozvijeni znalosti déti
v rozli¢nych oblastech. Obsahuje rizné kategorie: napt. barvy, tvary, protiklady, ptifazo-
vani, po¢itani - jednoducha matematika, rtizné druhy puzzli a jinych aktivit riznych obtiz-

nosti. Aplikace se sklada z 11 kategorii, 89 aktivit a 1275 tirovni.

Aplikace byla vybrana zamérné. Jedna se o cizojazy¢nou aplikaci (bez mluveného slova),

ktera ale obsahuje mnoho matematickych kategorii a ptedevsim rliznych urovni obtiZnosti,
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které jsou pro zjistovani cilli nezbytné. Nazvy jednotlivych ¢asti aplikace jsou uvedeny
v ¢eském jazyce. Navigace je velice srozumitelnd. Piitomnost dospélé osoby je potieba jen
pfi prvnim spusténi. Nasledné je dit¢ schopno ovladat aplikaci samo. Instrukce jsou intui-

tivni. V aplikaci nejsou davany instrukce pisemné ani slovné.

Kromeé znalosti si déti rozviji i jemnou motoriku a vizuomotoriku: Déti musi byt, u nékterych
aktivit, pfi ovladani tahy a dotyky, velmi pfesné, aby byl vysledek zaznac¢en. Pokud napf.
prstem nenavedou spravnou odpoveéd’ do pfedem vyznaceného okénka — odpoveéd’ se jim

nezapocita.

Zpétna vazba je zpracovana vyborné. Pokud se dité splete, nepocita mu to zadné trestné
body, ale aplikace se vrati pred chybny krok, dit€ je na chybu upozornéno gongem a mize
zkusit jinou moznost. Pokud se podafii dokoncit vzdy celou jednu uroven, ozve se potlesk a
zvonkohra, ktera je doprovazena hodnocenim — jedna se o rozsvécovani 5 hvézdicek. Pocet
rozsvicenych hvézdicek zalezi na uspésnosti ditéte: pokud dit¢ zvladne kolo bez chyby, roz-
sviti se vSechny. Pokud udéla chybu, rozsviti se tfeba 3 nebo 4. Nasledné dité mize aplikaci

zopakovat, pokra¢ovat do dalsiho kola, nebo se vratit a pokrac¢ovat jinde.

Grafika je velice piijjemnd. Aplikace je ladéna do vkusnych barev, obsahuje jednoduché ob-

razky, které jsou relativné jasn€ rozpoznatelné.

Zvuky jsou pro déti atraktivni. Déti netrpélivé ¢ekaly na rozsviceni hvézdicek a potlesk.

Zvuk provazi celou aplikaci a uzivatele informuje o tispéchu, ptipadné netispéchu.

Kids Play & Learn A

i”‘ =
™ v enen

'ypinéni tvaru

L4 4 8

u a" Pocitani a Eisla

3 ;i}.w*t*t

Obrazek 4 Uvodni obrazovka aplikace Kids play and learn
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Vybrané aktivity z aplikace Kids play and learn

Barvy

Tvary

Kids play and
learn

Zvirata

s Hudebni nastroje

Dopravni
prostiedky

Objekty

Obrazek 5 — Vybrané aktivity aplikace Kids play and learn
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3.10 Popis aplikace TS Matematika — Logické hry

Jako ekvivalent k cizojazy¢nému programu jsme hledali i na ¢eském trhu a pro praci byla
vybrana tato aplikace, jenZ opét obsahuje (mimo jiné) matematické kategorie, které jsou pro

bakalatskou praci smérodatné.

Jedna se o aplikaci ¢eské firmy Terasoft, a. s., kterd nabizi mnozstvi riizné zamétenych apli-
kaci pro déti. TS Matematika - logické hry jsou pokracovanim rtznorodé fady titult, které
jsou uréeny détem predskolniho a mladsiho skolniho véku. Aplikace poméha rozvijet logiku
deti.

Aplikace se sklada z Sesti samostatnych aktivit. Kazdou aktivitu provazi jedno zvitatko,
které détem vysvétluje, co se bude dé€lat, ptipadné€ upozorni na chybu, ¢i pochvali po spravné
dokonc¢ené urovni. Nékteré aktivity Ize pochopit bez mluvenych instrukei, ale u vétsiny je
slovni doprovod — zadani, nevyhnutelné. Pfijemny hlas aplikaci propijcila Nad’a Konvalin-

kova.

Jednotlivé aktivity aplikace TS Matematika — logické hry:

a) Hadanky tety Kozy: 8 ukoli s napovédou - rozvoj logického mysleni.

b) Zahadné obrazky slona Simona: procviGeni a orientace ve &tverci.

¢) Ukoly medvidka Lojzika: vybarvovani obrazku podle predlohy (vy3si troveri — kres-
leni soumérnych obrazki — orientace v mtizce).

d) Tajné pismo opi¢ky Lotynky: predcitatelska gramotnost. Niz$i uroven détem nabizi
feSeni obrazkového pisma, ve vyssi trovni déti sestavuji slova z pismenek.

e) Obrazce zajice Matéje: geometrie — rozliSovani geometrickych tvart.

f) Kosti¢ky kocoura Zrzundy: uréovani geometrickych téles, vnimani roviny, prostoru.

Obrazek 6 Uvodni obrazovka aplikace TS Matematika — logické hry
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Vybrané aktivity z aplikace TS Matematika — logické hry

Obrazce zajice
Mateje

TS

Obrazky medvidka
Lojzika

Hadanky kvocny

VEIIWEIlEl ——
Terezky

- logické hry

Astry tety kozy

=1 Hadanky tety kozy

= Ovci hadanka

Obrazek 7 Vybrané aktivity aplikace TS Matematika — logické hry
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4 EVALUACE PROGRAMU

V nasledujici ¢asti zamétujeme svou pozornost na celkové zhodnoceni realizovanych aktivit
se skupinou 12 déti. Popis, analyza a hodnoceni jednotlivych aktivit v ramci kazdé aplikace
a u kazdého ditéte je zpracovana v ptilohové ¢asti (viz piilohy P2, P3, P5), které poskytuji
konkrétni popisy realizovanych aktivit. V dasledku rozsahu prace jsme do této ¢asti zahrnuli
jen zavére¢né vysledky a uvahy o moznostech vyuziti potencidlu digitalnich technologii

v oblasti matematickych piedstav u déti predskolniho véku.

4.1 Celkové zhodnoceni realizovanych aktivit

Myslime si, Ze pro mens$i déti (3 roky) je pfinosnéjsi aplikace Kids play and learn (nizsi
urovng), pro déti ¢tyi- a pétileté aktivita Kids play and learn (vyssi urovng). Pro déti pred-
Skolni a starsi aktivita TS Matematika — logické hry, kde se uz opravdu musi déle sousttedit,
koncentrovat se a nad ukoly musi mnohem vice pfemyslet.

Jsme presvédéeni o tom, Ze digitalni technologie, resp. vhodné vybrané vzdélavaci aplikace,
mohou mit pozitivni vliv na znalosti a dovednosti déti. Diky vzdélavaci aplikaci mize do-
chézet k zesileni kognitivnich schopnosti déti, coz vede i k rozvoji matematickych piestav.
7 didaktického hlediska je dtlezitd vhodné zpracovana zpétna vazba, pokud mozno u déti
predskolniho véku, okamzita. Diky ni dité vi, jestli je vysledek jeho prace spravny, ¢i neni.
Prvni arovné aktivity Barvy z aplikace Kids play and learn nedélaly problém zadnému z déti.
S porovnavanim barev a jejich pfifazovanim déti nemély potize. Jsou to ¢innosti, které je
provazi i redlnym zivotem. Kolikrat jisté ptifazovaly stejn¢ barevné kostky k sobé. Porov-
navaly barvy v riznych hrach. Mensi déti zvladly pouze kostky jedno-, dvou- a t¥ibarevné.
Vicebarevné ¢tverce uz pro n¢ byly moc naro¢né. U této aktivity (protoze byla vétSinou
spusténa jako prvni) nas hodné ptekvapilo, Ze déti s odkladem Skolni dochazky byly hodné
nejisté. Jako kdyby mély u tabletu strach, Ze pokud udé€laji chybny krok — nepiijde to vratit.
Myslime si ale, ze pokud by se jednalo o realné predméty (napt. kostky), déti by se tak
neostychaly to zkusit, protoze by védely, ze se mohou vratit kdykoliv pied chybny krok.
Naopak by v realit¢ (napt. bez dohledu dalsi osoby), nemély okamzitou zpétnou vazbu o
ptipadné chybé.

V aktivité Tvary nas mile piekvapilo, ze déti zvladaly tvary i jmenovat. Problémy nastaly
vétsinou pouze u tvarti oval a pétiuhelnik, ktery si déti pojmenovaly podle nééeho, co jim to
pfipominalo. Avsak tyto tvary jsou pro déti predskolniho véku slozité. Naopak i nejmensi

déti zvladaly ve vétSin€ pripadd spravné pojmenovat obdélnik.
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Ve vSech aktivitach v sekci Ptipojit souvisejici obrazek musely déti hledat a diferenciovat
shody a rozdily. Postupnou analyzou zjistovaly rizné zavislosti mezi obrazky vzajemné. I
s touto aktivitou maji zkuSenosti z realného zivota, jelikoz uréitou identifikaci ¢i charakte-
ristiku rtiznych predméti vyuzivaji. Vyhodou prace na tabletu je opét okamzitd zpétna
vazba. Vezmeme-li v ivahu, Ze by dité pracovalo s redlnymi obrazky a pouze je k sobé pfi-
fazovalo, mohlo by se stat, Ze by napt. uniformované zaméstnance (hasice, policisty) zame-
nilo, a pokud by po této aktivité¢ neprob&hla kontrola, déti by nemusely pfijit na to, ze tam
meély chybu. Kdezto tablet je na chybu okamzité upozornil.

Problémy détem délal oddil Protiklady — vétSinu obrazki ptitadily déti sice spravné, ale ne-
dokazaly vysvétlit, pro¢ k sobé obrazky patii. Nedochéazelo ke spravnému vysvétlovani —
k negaci dvou k sob¢ patticich obrazkl. Déti obrazky piifazovaly podle toho, Ze si byly po-
dobné, coz nebylo pravou podstatou aktivity. Cili tuto aktivitu zvladaly ne diky spravnému
pochopeni ptifazeni, ale diky tabletu jako takovému.

Zavérem lze kategorie matematickych schopnosti sefadit dle miry Gspésnosti. Porovnavani
a nasledné pfitfazovani ¢i tiidéni détem vétSinou nedélalo zadné problémy, protoze se s té-
mito ¢innostmi setkavaji velice ¢asto v bézném Zivoté. Jakmile si zkusily i praci s tabletem,
nem¢ély s aplikacemi/aktivitami potiZe. I diky okamzité zpétné vazbé vzdy dosdhly Gspés-
ného konce, a miizeme s jistotou fici, Ze vSechny aktivity byly vypracovany spravné, jelikoz
vysledky hlidal tablet. V redlném Zivoté by se mohlo snadno stét, ze dité by aktivitu dokon-
¢ilo, bez kontroly by ji ukoncilo s tim, Ze bylo Gspésné (protoze mu dejme tomu zadny ob-
razek na pfifazeni nezbyl, nebo by mél cely obrazek vymalovany). Mohlo by se ale stat, ze
obrazky mélo dité piifazeno nespravné (nebo nespravné vybarveny), ale jelikoz nedoslo
k vnéjsi kontrole — na chybu se nepiislo, tak si dité zafixovalo Spatnou piedstavu, postup ¢i
vysledek.

Na nésledujici misto obtiZznosti bychom zatadili geometrii a jeji znalosti. Déti zvladaly pii-
fazovat a pojmenovat tvary. Napf. v aplikaci Obrazce zajice Matéje vSak musely tvary jiZ i
tiidit (malé x velké trojuhelniky) a vyhledéavat je v obrazci. V této aktivité¢ dochéazelo k vice
chybam (coz mohlo byt zpisobeno tim, ze dité ma realizovat tfidéni geometrickych tvart na
zaklade dvou vlastnosti soucasn¢). Pokud by se stalo, ze by déti tuto aktivitu praktikovaly
s omalovéankou a pastelkou a vybarvily by tvary $patné (nebo $patnou pastelkou), jiz by ne-
muselo dojit k ndpravé a protoze by déti nikdo okamzité neopravil, mohly by si osvojit
$patné znalosti. Cili jsme presvédéeni, Ze déti maji zkuSenosti s témito matematickymi ka-

tegoriemi, byt” se mohou jesté splést. Ale diky tabletu/aktivite, kterd jim poskytne zpétnou
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vazbu, tak dochazi ke spravnému upeviiovani jiz osvojenych znalosti a ke spradvnému zafi-
xovani.

Naopak muzeme fici, Ze aktivity, které byly zaméfeny na uspotadani (at’ uz ¢asové ¢i pro-
storové) déti zvladly dokoncit spravné jen diky tabletu. Jednalo se o aktivity, které pro né
byly velice naro¢né a byt je zvladly dokoncit napt. hned napoprvé (déti mély po prvnim
poslechu vymalovana vSechna kufatka, vSechny astry), ne vzdy byl vysledek spravny. Apli-
kace je na chybu upozornila, tzn. déti nemohou ukol dokonc¢it Spatné. Pokud by se stalo, Ze
by déti napt. astry vymalovavaly na obrazku a nedoslo ke kontrole, déti by mély vymalovany
vSechny astry, ale $patn€. Diky aplikaci a jeji zpétné vazbe, dit€ mize vyzkouset vice moz-
nosti (bez jakéhokoliv gumovani, ¢i novych papiri). A okamzité vi, jestli pracuje spravné ¢i
ne. V zavéru aktivity jesté dochazi k rekapitulaci, aby si dit¢ mohlo vztahy (prostorové ¢i
Casové) zopakovat a zatiidit do svych myslenkovych schémat a my mame jistotu, Ze si je
zatadi spravng.

Nekteré kognitivni schopnosti vznikaji az na urcitém vyvojovém stupni a vyvoj tak nelze
nijak urychlit, ¢i nékteré stupné preskocit. Diky aplikacim vSak déti mohou tento vyvoj po-
stupné nenasilnou formou a spravné (diky zpétné vazbe¢) rozvijet a napomahat mu.

Vyhodu spatfujeme i v tom, Ze dit¢ neni kontrolovano ,,autoritou“. Mohlo by se jednoduse
stat, Ze pokud je na chybu upozornéno rodi¢em, ucitelem (i nékolikrat) — maze dojit k de-
motivaci ukol neustale dokola opakovat ¢i jej plnit od zacatku. Diky tabletu dit€¢ ma vice
chuti si vysledek opravit (protoze chybu vidélo jen ono samo a nemusi se stydét, ze néco
nevi, nebo ze ude¢lalo chybu).

Déti si diky aplikacim rozvijeli kompetence k u€eni tim, Ze si v§imaly rdznych souvislosti.
Diky napodobovani (prvniho ukdzaného kroku), nebo opakovanim toho, na co pftisly samy
a co se jim osvédcilo jako spravné, se rozvijely kompetence k feSeni problému. Dité zkousi,
experimentuje a diky zpétné vazb¢ aplikace si mize osvojovat spravné kroky a postupy. Byt’
nevédomky tak dochéazi k uzivani ¢isel a matematickych pojmi. Dité tak vnima elementarni
matematické souvislosti.

Matematika jako predmét se velice 1is$i od ostatnich pfedmétt jak obsahem, tak i strukturou
mysleni. M4 své specifické metody a prostiedky a jsme presvédéeni o tom, Ze digitalni tech-
nologie mohou byt tim spravnym krokem, jak pfivést dit¢ k matematice. Jak upozoriiuyje 1
Hejny (nebo jiz pedagogika M. Montessori), je potfeba, aby vyuka matematiky byla kon-

struktivisticka. Dit¢ nema byt pouhym pasivnim pfijemcem. Ma samo objevovat a deduko-
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vat. Pokud dité na svij objev dojde samo (Aha efekt) — pochopi postup (jak k vysledku pii-
§lo). Tim, Ze na to dojde samo — bude i motivovano k dal$i praci a pochopi tak i logiku,
pripadné pravidlo, pro feSeni problému. Dité diky témto dedukcim rozviji logické mysleni a

abstrakci, ktera je pro matematiku velice dulezita.

Hodnoceni aplikace Kids Play and learn

Aplikace, ktera je vhodna pro celé ptedskolni obdobi. Diky mnozstvi aktivit je vhodna jak
pro déti 3-leté, tak i pro déti mladsiho Skolniho véku. Aplikace bavila vSechny déti. Déti
nejmensi se zabavily u nejsnazsich Grovni, déti star§i pracovaly s vy$$imi Grovnémi. Déti
star$i se rychle nauci, jak pteskocit jednodussi urovné (a jakmile zjisti, jak, budou to délat
samostatné, protoze je snadné arovné nebudou bavit). Obrovskou vyhodou této aplikace je
to, Ze jakmile se déti s aplikaci seznami (byt’ tfeba jen s jednou aktivitou), jsou schopny

s aplikaci vétSinou pracovat samostatné.

Vyzkouseli jsme, Ze je mozné, aby déti pracovaly spolecné ve skupinkach: poméhaji si, radi,

opravuji se navzajem.

Aplikace (jeji aktivity) se mohou realizovat ptimo ve skolni tfidé/herné: aktivity neobsahuji

z4dné slovni komentate, tzn. neni potteba klidné misto.

Dité ihned vi, jak je uspésné, diky vyborné zpracované zpétné vazbé/hodnoceni.

KIDS PLAY AND LEARN
Silné stranky Slabé stranky
a) Intuitivni ovladani a) Nutnost vstupniho poplatku pro ode-
b) Okamzitd zpétna vazba mceni aplikace

¢) Pro déti velice poutavé hodnoceni (hvéz- | b) Pouze pro opera¢ni systém Windows

dicky) ¢) Nejasnost klikl a tahti (v jedné aktivité
d) Velké mnozstvi aktivit a urovni (11 kate- je potteba tdhnout, v druhé kliknout —
gorii, 89 aktivit a 1275 urovni.) déti to matlo)
e) Aktivity pro velkou vékovou skupinu d) Chybé¢jici slovni instrukce (aplikace
2-10 let (pro déti 2 leté, i pro déti Skolou zaméfena na piesnost klikd a taht).

povinné — matematické piiklady).

Tabulka 1 Silné a slabé stranky aplikace Kids play and learn
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Hodnoceni aplikace TS Matematika — logické hry

Velice pékné zpracovana aplikace: vyhodu spatiujeme v tom, Ze zde nalezneme vice aktivit.
Aplikace obsahuje aktivity, které jsou vhodné pro mensi déti, tak i pro ty starsi, které se diky

aktivitam uci pozorné poslouchat, soustiedit se a plnit zodpovédné zadané ukoly.
Minimaln¢ jedna aktivita z této aplikace zaujala kazdé dité.

I u této aktivity je moznost spoluprace vice déti: mohou debatovat nad spravnosti vysledka,

mohou si navzajem radit, povzbuzovat se a opravovat, ¢i si aktivitu vysvétlit.

Zpétna vazba je vyborné zpracovana. Pokud dité udéla chybu, je upozornéno samotnym zvi-
ratkem a zvite jej vrati pfed chybny krok a dit¢ miize pokracovat (nezamota se tak do mnoz-

stvi moZznosti, jak se opravit).

Nevyhodou pro realizaci této aplikace v matetské skole spatfujeme v tom, Ze pii uskute¢néni
nékterych aktivit je potfebné opravdu klidné, tiché prostiedi, aby dité slyselo instrukce/po-

kyny k aktivité, mohlo si je v klidu vyslechnout, pfemyslet nad nimi.

U vétsiny aktivit je potfeba dohledu dospélé osoby, kterd bude s aktivitami pomadhat, pii-

padné ¢ist/opakovat instrukce.

TS MATEMATIKA - LOGICKE HRY

Silné stranky Slabé stranky

a) Poutava grafika a) Nutnost vstupniho poplatku pro ode-
b) Piijemny hlas (instrukce) mceni aplikace

¢) Intuitivni ovladani b) Pouze pro operacni systém Windows

d) Obmena instrukei u nékterych aktivit | ¢) Prili§ dlouhé slovni instrukce (détem

(tzn. je mozné, aby dité opakovalo akti- délalo problém se tak dlouho soustiedit
vitu s jinym postupem a vysledkem) a jest¢ informace uchovat v paméti).
e) Vice trovni / obmén aktivit Byly aplikace, kde by slovni instrukce
f) Pro Sirokou vékovou skupinu (aktivity Sly graficky znazornit tak, aby dité
pro déti 3-leté i pro déti skolou povinné mohlo aplikaci zkouset i samo bez po-
(pismena, ¢teni) tteby dospélé osoby, ktera nékteré in-

strukce musi znovu precist).
d) Nutnost dohledu dospélé osoby (pro zo-

pakovani/ptecteni ¢asti instrukce)
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e) Zpétna vazba az na konci aktivity (ne
v prubehu)
f) Nekolikrat se stalo, Ze aplikace odmitla

zapsat vysledek, piestoZe byl spravny.

Tabulka 2 Silné a slabé stranky aplikace TS Matematika — logické hry

4.2 Doporuceni pro praxi

V dnesni dob¢ digitalni technologie patii k modernimu zptisobu Zivota, a proto je nemizeme
z naseho zivota vyclenovat. V zasad¢ je zadouci, aby se s digitalnimi technologiemi déti po-
stupné seznamovaly a osvojovaly si tak digitalni gramotnost, kterd se stava jednim z nejda-
nologii je v prostfedi mateiské Skoly mozné. Hlavni diraz je kladen na spravny vybér vzdé-
lavaci aplikace (programu). M¢l by obsahovat vzdélavaci, vychovny ¢i rozvojovy potencio-
nal. Vyhodou programu je, pokud obsahuje mnozstvi jednotlivych aktivit, které se zamétuji
na rtizné schopnosti/dovednosti. Nejvétsi ptinos spatfujeme ve velkém mnoZzstvi Grovni —
postupné narustajici obtiznosti ukold, aby aplikaci mohly vyuzivat vSechny déti. U¢itel tak
muze vybrat Groven, ktera je vhodna pro jejich aktualni vyvojové stadium. V ptipadé spolu-
prace mohou starsi déti pomahat t¢ém mlad$im a naopak mladsi déti mohou pozorovat pii

préci ty starsi.

Jelikoz je ve tiidé neustaly Sum (komunikace, zvuky doprovazejici hru, zvuky hracek) je
dobré, pokud aplikace nevyzaduje naprosto klidné prostiedi (napt. z divodu zadavani in-
strukci, které je nutné slyset). Aktivity, které obsahuji slovni instrukce, by bylo mozné vyu-
Zivat napt. v dob€ odpoledniho klidu pro déti ptedSkolniho véku, které nevyzaduji odpoledni

odpocinek v posteli.

Pro déti je vyuziti digitalnich technologii velice poutavé. Ne vSechny déti maji moznost se
v doméacim prostiedi setkat napt. s tabletem, [Padem, ¢i jinym komunika¢nim médiem. Tato
digitalni propast se navic se stale novejSimi a dokonalej$imi stroji, neustale prohlubuje. Déti,
které digitalni technologie vyuzivaji i doma, radi poznaji nové aplikace ¢i si vyzkousi novy

program.

Pro ucitele budou vzdélavaci aplikace poutavym podptirnym prosttedkem edukaéniho pro-

cesu. Lze najit aplikace, se kterymi ucitel déti sezndmi, a nasledné je mohou déti vyuzivat
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samostatné. Ucitel tak mize nechat déti pracovat samostatné a vénovat se druhé skupiné, ¢i
détem individudlné.

Obecné se doporucuje, aby dité predskolniho véku, stravilo s digitalnimi technologiemi asi
pul hodiny denné. Zde bych upozornila na to, Ze nékteré aplikace mohou mit vyssi casovou
dotaci, nez je dana ptlhodina, proto bych se ptiklanéla k ¢asovému intervalu danému na
delsi casovy usek (napt. tyden). Pii realizaci aktivit, pro ucely této bakalarské prace, jsme
doporu¢enou dobu stravenou s digitdlnimi technologiemi (ptl hodinu denn¢) uréité i vice
neZ dvojnasobé piekrocili. Pokud vsak najdeme aplikaci, ktera ma jednotlivé aktivity, ¢i
urovng, je mozné relativné presné vymezit ¢as, ktery dit€ u pfistroje stravi. Prace s digital-
nimi technologiemi by vSak nikdy neméla tvofit hlavni naplii ¢innosti ditéte v matet'ské skole
(ani vypln volného ¢asu déti). Doporucuje se stiidani ¢innosti ditéte. Napt. pokud stravi né-

jaky cas u digitalniho media, méla by nasledovat ¢innosti aktivni (rozcvicka, honicka atp.).

Diky préci s modernimi technologiemi si dit€ poutavym zplisobem rozviji vanimani, postieh,
pozornost, uci se trpélivosti a soustfedénosti. Zlepsuje si logické uvazovani, tvotivy zptisob

mysleni, uéi se sebehodnoceni, ptipadné spolupraci s ostatnimi.

Doporucili bychom vsak disledné zasvéceni rodict do prace s digitalnimi technologiemi.
Rodice by méli byt sezndmeni s konkrétnimi vzdélavacimi aplikacemi, se kterymi budeme
pracovat a moznostmi jejich vyuziti. MiZze se totiz stat, Ze rodi¢e nebudou vyuzivani digi-

talnim technologiim v matetské Skole, naklonéni.

Kazda prace se vzdélavacimi aplikacemi by méla byt ukonéena rozhovorem: tim se rozviji
jednak vztah mezi dité¢tem a dospélym a jednak slovni zasoba. Dit¢ ma mozZnost utfidit si
nové myslenky, myslenkové postupy a srozumitelné je vyjadiit. Nam se velice jako moti-
vacéni ¢ast osveédcCilo, zeptat se ditéte, jak na spravné feSeni piislo, Ze jsme si s tim sami ne-
veédéli rady. Dité se citilo vyjime¢né, ze nam muze poradit a snazilo se vysvétlit nam to

srozumitelné.
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ZAVER
Predlozena prace se zabyvala moznostmi vyuziti digitadlnich technologii, konkrétné vzdéla-

vacich aplikaci na tabletu, na rozvoj matematickych ptredstav déti predskolniho véku.

Jedna se o velice zajimavé a aktudlni téma. I rodice projevovali o projekt zdjem: dalo by se
fici, ze tvofili dvé skupiny. Jedni byli projektu naklonéni, protoZe se jim libi moderni pojeti
vyucovani, nebo maji zkusenosti s riznymi alternativnimi sméry. Druha skupina, ne Ze by
nebyla programu naklonéna, ale spise se obavala digitalnich technologii jako takovych, ale
byli zvédavi, jak se daji vyuzit v rozvoji matematickych ptedstav. I mne téma oslovilo, byt
bych se nazorovée pred psanim bakalatské prace tfadila spiSe k druhé skupiné. Rodice, ktefi
byli u realizace aktivit pfitomni, se nas ¢asto napf. u tieti aktivity ptali, kdy uz pfijde na fadu

ta matematika?

Pro mé, jako pro bézného uzivatele digitalnich technologii, ktery nema moc zkuSenosti
s aplikacemi, bylo nejvétsim problémem najit takové aplikace, které by se zamétovaly Cisté
Jak jsem gzjistila, na trhu existuje nepfeberné mnozstvi portal,, programi a aplikaci, ale
spousta z nich, pokud se zaméfuje na vzdélavani, mé komplexné&jsi charakter a napt. oblast
matematickych ptedstav je zastoupena jedinou aktivitou, kterd se zameétuje pouze na jednu,
maximaln¢ dvé matematické kategorie. I z tohoto vyplyva, Ze vyuzivanim digitalnich tech-
nologii si pedagogové praci neusnadiuji tim, Ze dit€ posadi za pocita¢, nebo tablet. P¥iprava

aktivity, ktera bude mit pro dit¢ rozvijejici charakter, je naro¢na.

V predkladané bakalarské praci aplika¢niho charakteru, jsme se zamétovali na moznosti vy-
uziti programi/aplikaci na rozvoj matematickych predstav u déti predskolniho véku, a to
pouze s mensim poctem déti. Cile vyty¢ené na zacatku prace, jsme splnili. Myslime si
ovsem, Ze by bylo velice zajimavé v praci s digitdlnimi technologiemi pokracovat a zjistovat
vliv téchto aplikaci na rozvoj matematickych predstav. Napt. v ramci kvalitativniho vy-
zkumu metodou experimentu. S détmi by byly realizovany pre-testy, které by se zaméfily na
aktudlni uroven matematickych znalosti. Mohlo by se jednat o rizné aktivity s realnymi
predméty: napt. seskladani pastelek od nejmensi po nejveétsi, tiidéni hracek (tvard, predméti)
podle zadanych kritérii atp. S kazdym ditétem by byly aktivity realizovany individualné.
Aktivity by byly zaméfeny na vSechny matematické kategorie, které by se mohly vzajemné
prolinat. Prib¢h a vysledky aktivit by byly zaznac¢eny do zdznamovych archi. Nasledné by

byly realizovany aktivity z vybranych aplikaci/programii/portalti. Po ukonceni ¢asti prace
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s digitdlnimi technologiemi, by byly realizovany post-testy, které by mély podobu stejnych
aktivit jako u pre-testli. Naslednym porovnavanim zjisténych dat z pre-testli a post-testd by-

chom zjistili vliv vzdélavacich aplikaci na rozvoj ditéte v oblasti matematickych predstav.
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Souhlasim s uvefejnénim fotografif své dcery/syna v bakalaiské praci Zderiky Valentové. Téma: Vyuziti

vzdelavacich programii v podminkéch predskolniho vzdg¢lavani v oblasti rozvoje matematickych predstay

Dité: 35 Podpis rodice: } J’{

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své dcery/syna v bakalatské praci Zdeniky Valentové. Téma: VyuZiti-

vzdélavacich programii v podminkach piedskolniho vzdélavani v oblasti}‘ozvoje matemarickych pfedstav

pits:  PH Podpis rodice: Beatl

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své dcery/syna v bakalafské praci Zdeiky Valentové. Téma: Vyuziti

vzdelavacich programii v podminkéch predikolniho vzd&lavani v oblasti rozvoje matematickych predstav.

Dité: VO Podpis rodice: /?M o

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své dcery/syna v bakalaiské praci Zdeiiky Valentové. Téma: Vyuziti
vzdetavacich programi v podminkach predskolniho vzdélavani oblasti rozvoje matematickych predstav.
Ditg: ES Podpis rodice: J[@Zt Zorx ~

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své deery/syna v bakalaiské préci Zderiky Valentové, Téma: Vyuziti

vzdélavacich programii v podminkach piedskolniho vzdélavani v oblasti rozvoje matematickych predstav.
g — “ "/gt il
Dité: 360 Podpis rodice: V,f/ﬂ%’

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své dcery/syna v bakaléfské praci Zdetiky Valentové. Téma: Vyuziti
vzdelavacich programii v podminkach ptedskolniho vzdélavani v oblasti rozvoje matematickych predstav.
Ditg: DO Podpis rodice: / /j

Souhlasim s uvefejnénim fotografii své dcery/syna v bakalaiské praci Zdeficy Valentové. Téma: Vyuziti
vzdéldvacich programii v podminkach piedskolniho vzdélavani v obiasti ro voje matematickych predstav.
Dite: My Podpis rodice: _ /
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Priloha 2: Charakteristika jednotlivych aktivit aplikace Kids play and learn
Barvy

Po zapnuti aktivity se ndm zobrazi 1. kolo (Groveil). Na obrazovce vidime v horni ¢ésti 3
¢tverce riznych barev (napft. Cervend, Zlutd, modrd) a ve spodni ¢asti obrazovky mame v na-
bidce tfi ¢tverce t&ch samych barev. Ukolem ditéte je pouze piifadit &tverec Eervené barvy
k ¢ervené, modry k modrému a Zluty ke zlutému. Postupné se zvySuje pocet rizné barev-

nych ¢tverct v horni ¢asti obrazovky.

V dalSich urovnich maji déti tfi barevné ctverce, ale v nabidce maji napt. 10 barev. Déti
musi barvy porovnat a nasledné piiradit spravné. Postupné se rozsifuje nabidka v horni i

dolni ¢asti obrazovky.

4 W

Vyssi trovné potom maji ¢tverce kombinujici dvé, tfi, ¢tyii, Sest a devét barev (v jednom
¢tverecku). Nejnizsi arovné maji vzdy stejny pocet ctvercl v horni i dolni ¢asti obrazovky.
Ve vyssich urovnich dochazi k tomu, Ze pocet ¢tverct, ze kterych dité vybira je mnohona-

sobné vySsi nez pocet ¢tvercu k ptifazeni. Déti ve vSech urovnich ptifazuji na zakladé po-

rovnavani jednotlivych barev.

Obrazek 8 Barvy

Tvary

Dité ma v horni ¢asti obrazovky ¢tverce, ve kterych je vyobrazen tvar (trojuhelnik, ¢tverec,
obdélnik, hvézda, ...). Ukolem ditéte je porovnat tvary (a ve vyssich urovnich i barvy) a
nasledné ptifadit z nabidky v dolni ¢asti obrazovky stejny tvar ke vzoru.

Prvni uroven - tvary jsou jednoduché a ¢ernobilé. Druha tiroven — tvary jsou barevné.

Tteti uroven — tvar ma jednu barvu, pozadi jinou



Obrazek 9 Tvary

Pripojit souvisejici obrazek
Nize popsané aktivity ditéti pomahaji rozvijet proces tfidéni, porovnavani a piifazovani.
Vétsina aktivit kombinuje ptifazovani na zakladé tfidéni ¢i na zékladé porovnavani.

a) Najdi stejny obrazek
Dité ma v horni ¢asti obrazovky vystavené celé obrazky. Ve spodni ¢asti obrazovky je vzdy
detail z kazdého obrazku (napt. v horni ¢asti je ryba, ve spodni ¢asti obrazovky je ¢ast
ploutve). Ukolem ditéte je obrazky k sobé& spravné piitadit. Myslime si, Ze u nékterych musi
byt ¢loveék hodné pozorny, aby si v§iml, co to je. Napt. bez nabidky ,,celych® obrazki by

nékteré Sly poznat jen obtiZné.

Obrazek 10 Najdi stejny



b) Kdo kde Zije?

Ve vrchni ¢asti obrazovky mame napi. hnizdo, chlév a prales, ve spodni ¢asti obrazovky

prase, opici a ptaka. Ukolem je piifadit, které zvite Zije ve kterém prostiedi.

Obrazek 11 Kdo kde Zije?

¢) Kdo co nosi?

V horni ¢asti obrazovky mame napft. sné¢huldka, vanu a stromecek. Ve spodni na vybér kluka
s darkem, kluka v zimnim oble&eni, kluka s ruénikem. Ukolem je pfifadit, co kdo nosi na

kterou ¢innost (ke které ptilezitosti).

Obrazek 12 Kdo co nosi?



d) Kdo kde pracuje?

V horni ¢asti obrazovky mame napt. traktor a statek, lod’ a cirkus. Ve spodni rybaie, klauna

a statkate. Ukolem je ptifadit, kdo kde pracuje.

Obrazek 13 Kdo kde pracuje?

e) Patri k sobé?

V horni ¢asti obrazovky mame napt. flétnu, lopatku, pastelky, svitilnu a vésak. Ve spodni
strouhatko, baterie, smetacek, notovy zdznam a bundu. Ukolem je pfifadit, co k sobé logicky

patfi.

Obrazek 14 Patii k sob&?

f) Protiklady

V horni ¢asti obrazovky mame kaktus, slona a pokoj se zhasnutou zarovkou. Ve spodni ¢asti
obrazovky mame na vybér mys, listnatou kvétinu a okno s rozsvicenou Zarovkou. Je potieba

k sob¢ pritadit opaky — protiklady.



Obrazek 15 Protiklady

Zvuky

Pti spusténi aktivity se nam ukaze obrazovka. V horni ¢asti je vzdy obrazek reproduktoru a
pod nim je prazdny ¢tverecek. Dité€ si klikem na reproduktor ptehraje zvuk z urcité kategorie
zvitata (napf. krava, moucha), hudebni nastroje (napf. kytara, harfa), dopravni prostiedky
(letadlo, policejni auto), objekty (budik, dveie). Ukolem ditéte je z nabidky piitadit predmst,
ktery zvuk produkuje/vydava.

Obrazek 16 Zvuky



Priloha 3: Charakteristika jednotlivych aktivit aplikace TS Matematika — logické hry
Obrazce zajice Matéje

Ukolem ditéte je podle zadani vybarvit uréitou barvou urity tvar. V nejnizi Grovni déti maji
pouze tvary v riznych velikostech (malé a velké ¢tverce, malé a velké trojuhelniky, ...) Ve
vy$Sich trovnich jsou tvary ukryty v obrazcich. Jedna se o aktivitu zaméfujici se na rozvoj

geometrickych piedstav.

Obrazek 17 Obrazce zajice Mat&je

Obrazky medvidka Lojzika

Déti pastelkou pfifazuji a vymalovavaji stejné barevna pole. Musi si poklikem oznacit barvu,
se kterou bude pracovat (v barevném poli se ndm ukéaze maliisky Stétec). Aktivitou u ditéte

podporujeme piifazovani.

Obrazek 18 Obrazky medvidka Lojzika



Hadanky tety kozy: Aktivity tety kozy jsou zaméteny na usporadani.
a) Hadanky kvoény Terezky
Aktivita se zaméfuje na usporadani ¢asové a prostorové, které se prolinaji. Je potieba vy-
slechnout si slovni instrukce (nékteré udrzet v paméti a neustale si je vybavovat pii dalSich

pokynech). A zaroven ovladat pojmy, jako prvni, prostfedni, posledni, ptedposledni, mezi

dvéma atp. Instrukce lze piehravat i po kratSich ¢astech.

Obrazek 19 Hadanky kvocny Terezky
b) Astry tety kozy

Jedna se o aktivitu zamétujici se na prostorové uspotadani. V této aktivité je potiebné po-
slouchat namluvené instrukce. Teta koza détem dava napovédy, jakymi barvami maji jeji
astry pod okny vybarvit. Dité si mize vyslechnout celou instrukci a potom si ji pomoci iko-
nek papouskl, umisténych pod astrami, piehravat postupné. Nékteré instrukce musi byt vy-

nechany a teprve napt. v ndsledujicim kroku se k nim mizeme vratit.

Obrazek 20 Astry tety kozy



¢) Ov¢i hadanka

[ 24

jde po mosté, jestlize ,,Jedna ovecka jde pfede dvéma, jedna oveCka mezi dvéma a jedna
ovecka za dvéma. Kolik ovecek je na mosté?. Jakmile déti uréi spravny pocet ovecek a
umisti je na most — maji druhy ukol — oznacit tyto ovecky. Napft. ,,Ovecka, ktera Sla prede
dvéma ma ¢ervenou maslicku. Ovecka, ktera Sla mezi dvéma, bude mit modrou maslicku a

zlutou maslicku dej ovecee, ktera jde za dvéma.®.

Obrazek 21 Ov¢i hadanky



Piiloha 4: Charakteristika subjekti programu
Chlapec M4

Chlapec M4 pochazi z mésta. Zije s matkou a otcem. Je jedinacek. S tabletem a jinymi digi-
talnimi technologii pracuje samostatng. S ditétem M4 se zname velmi dobie. Aplikace jsme
zkouseli nékolikrat. Pfi prvnim setkani jsme nejprve zkusili aplikaci Kids play and learn,
ktera jej velmi bavila. Hned ten den se nejoblibenéjsi aktivitou staly Zvuky (dopravni pro-
sttedky). Kdykoliv jsme se s chlapcem vidéli, prosil me o tablet s auty. Realizace aplikace

Kids play and learn ndm zabrala asi 30 minut.

Hned potom jsme zkouseli zapnout aplikaci TS Matematika. Jakmile se zac¢alo mluvit, chla-
pec odchazel od tabletu. Nepodatilo se nam jej pfiméet k tomu, aby poslouchal a aplikaci
vyzkousel. Potom jsme se vid€li asi po mésici, kdy jsme nejprve spustili aplikace TS Mate-
matika a chlapec ji vyzkousel. Jakmile jsme prosli vSechny aktivity (které jsme potfebovali
my), poprosil nds, jestli si mize zapnout ,,ty zvuky aut.” Aplikace TS Matematika byla na-
ro¢nd, a jelikoZ jsme zadani poslouchali i nekolikrat a jesté jsme si to museli zopakovat,

aktivita trvala asi 50 minut.

Obrazek 22 M4

Chlapec V3
Chlapec V3 pochazi z vesnice. Je to velice aktivni dité. S digitdlnimi technologiemi pfichéazi
do styku velice malo, spiSe viibec ne. Zije ve stiidavé pééi (tyden s otcem, tyden s matkou).

Sourozence nema. S V3 se zname teprve pul roku. Ale ostych zde zadny nebyl. K tabletu se



stavél velice zvédave — nevedél, co ho ¢eka. Jelikoz chlapec neni na digitalni technologie
zvykly, prvni jsme zvolili, dle naSeho nazoru a pfedchozich zkuSenosti snadné&jsi hru — Kids
play and learn. Pti realizaci aktivity byl pfitomny tatinek (pouze v mistnosti) pro pocit bez-
peci chlapce. Tatinek mé& upozornil na to, Ze chlapec je velice aktivni a asi nevydrzi u apli-
kaci moc dlouho sedét. Chlapec byl opravdu aktivni, u kazdé rozsvicené hvézdicky skékal,
tleskal a jinak vyjadfoval radost. Zkusili jsme ob¢ dvé aplikace v jednom dni. Ob¢ dvé apli-
kace nam zabraly téméf dvé a pul hodiny. A to chlapec byl pfipraveny pokracovat, ale bo-
huzel jsme to museli ukoncit. Nejvic z toho byl piekvapeny tatinek, Ze se syn dokazal tak
dlouho sousttedit. Troufame si fict, Ze tento chlapec byl ze vSech déti nejvic nadSeny pro

ob¢ dvé aplikace.

Obrazek 23 V3

Divka N4

Divku znédme asi ptl roku. Vidame se kazdy tyden. PiestoZe se vZzdycky hrozné stydi, tento-
krat byla od zacatku velice aktivni, coz nas samotné piekvapilo. Divka pochazi z vesnice,
Zije se svymi rodi¢i. Sourozence nema. S tabletem zkuSenosti ma - vlastni sviij maly, détsky.
Jeji aktivita ale docela rychle piesla, jakmile jsme vzaly do ruky tablet. U aktivit byla pfi-
tomna i maminka, takze kdyz divka tekla, Ze nevi, tak maminka upfesnila, jestli to tak
opravdu je (v mnoha piipadech divka véd¢la, jen se ji tfeba nechtélo). Nejprve jsme vyzkou-
Seli aplikaci Kids play and learn a potom aplikaci TS Matematika — logické hry. Prvni apli-
kace divku téméf nezaujala, nechtéla moc spolupracovat, takze jsme spise zkousely od kazdé

aktivity vzdy napt. jedno kolo dané urovné, abych védéla, kam az se divka dostane.



Divku potom lakaly jesté i jiné aktivity (které nebyly pro mou praci vybrany) z aplikace TS
Matematika — logické hry. ZkousSela si je zapinat, ale uz se jednalo o aplikace, kde bylo
potieba ¢teni a poznavani pismen. JelikoZ to bylo moc naro¢né, sama to ukoncila. Kdyz jsme
se zeptali, jestli si chce néjakou aktivitu zkusit jesté jednou, vratila se necekané k aplikaci
Kids play and learn a v ¢asti Pipojit stejny obrazek si projela jesté jednou vzdy jednu urovei
z kazd¢ ¢asti. Nakonec a aplikaci objevila puzzle, které ji bavilo ze vSeho nejvic, a tak skla-

dala pouze puzzle.

Divka B4

S divenkou se zname, a byt’ se nevidime né&jak Casto, pamatuje si obliceje. Jen to vzdycky
chce chvilku ¢asu, nez si zvykne. Divka Zije s rodi¢i ve mésté. Ma starsi sestru, se kterou
maji velice pékny vztah. I diky tomu, Ze se star§im sourozencem travi vétSinu Casu, je velice
Sikovna, protoze se snazi zvladat vSechno, co sestra. Zacali jsme aplikaci TS Matematika —
logické hry, kterd je velice naro¢nda na pozornost. Divenka byla malinko zarazend a béla se
tieba zeptat. Jakmile zjistila, Ze se nic nestane, pokud udéla chybny krok, fekne, ze nevi,
nebo pozada o pomoc, byla prace o mnoho snazsi. Nakonec odhodila ostych uplné a u né-
kterych aktivit fekla, Ze ji to viibec nebavi a naopak chtéla zapnout napt. ovecky, aby mohla
ptitazovat barvicky, ¢i medvidka Lojzika a vybarvovat obrazky. Kdyz jsme se ji v zavéru
ptali, kterd aktivita ji bavila vic, fekla nam, ze ,,lepsi byly hry se zvitatky™ (TS Matematika
—logické hry). JelikoZ jsme aplikace hodné piepinali a nékteré aktivity zkousSely nékolikrat,
nedovedeme piesn¢ odhadnout, kolik ¢asu jsme kterou stravili. Celkovy ¢as obou aplikaci

byl asi 1,5 hodiny (pfestavky jsme si délali —nejsou v Cistém Case zapocitany).

Chlapec T5

T5 je velice Sikovny chlapec. Den pied nasim setkanim byl zrovna na zapise do skoly. Ma
vynikajici pamét’. Popsal ndm cely zapis. Co kde lezelo, kde délal jakou aktivitu, na co se
ho ptali, co odpoveédél, s ¢im si nevédel rady, nebo co mu délalo starosti. Chlapec mé obrov-
skou slovni zasobu, komunika&ni schopnosti jsou na vysoké urovni. Zije v men3i vesnici v
dvougenera¢nim rodinném dome s rodi¢i a mladsi sestrou. Ve druhém patie bydli prarodice
a teta. VSichni maji velice pékné vztahy a jde vidét, ze komunikace a viibec aktivity s détmi
stoji na prvnim misté. S chlapcem se zname jen od vidéni. Nejprve se velice stydél, ale po

tom, co nam vykladal o zapise, a my jsme se doptavali, se malinko oteviel. S digitalnimi



technologiemi zkuSenosti m4, ale je evidentni, Ze netvoii hlavni naplii volného ¢asu. Nejprve

jsme vyzkouseli aplikaci Kids play and learn. Chlapec si sam ekl o to, aby byly zkouSeny

v v w7

v

20 minut hotova. U aktivity TS Matematika — logické hry jsme zkouseli asi 30 minut. Muselo
se vice premyslet, opravovat. Ale celkové tomu hodné napomohlo to, jak byl chlapec sou-

sttedény a Sikovny.

Chlapec KS

Setkani za ti€elem realizace aplikaci bylo nase prvni. Chlapec se hodné stydél. Nez se trosku
oteviel, museli jsme si chvilku povidat. Chlapec Zije ve mésté. Pochazi ze Ctyt déti, Zije
s obéma rodi¢i. Zkusenosti s tabletem nema zadné. Vidé€li jsme se dvakrat: pti prvnim se-
tkani jsme zkousSeli pouze aplikaci Kids play and learn a trvala ndm zhruba 35 minut. Pfi
druhém setkani jsme realizovali aplikaci TS Matematika — logické hry a celkové nam to

zabralo asi 40 minut (opakované poslouchani, vysvétlovani, opravovani).

Divka S5

S divkou se zname velice mélo. Zije s obéma rodi¢i a star§im bratrem ve mésté. Hodné &asu
travi se svou babi¢kou — ugitelkou v MS. U aktivity byla pfitomna maminka, aby se mnou
nezlstavala sama a méla pocit opory a bezpeci. Nejprve se trosku stydéla, ale po par aktivi-
tach, které se ji dafily a my ji chvalili se i smala a odpovidala na otazky, nebo sama povidala.
Divka na tabletu moc nepracuje. Maminka ji hlida ¢as, ktery mtize stravit u digitalnich tech-
nologii. Mnohem rad¢ji vS§ak maluje (nejvice ji bavily vybarvovaci aktivity) a cvi¢i. Obeé dvé
aktivity jsme zvladli béhem jednoho setkani a zabrali ndm asi dvé hodiny. Divka ale poctivé

wewr

dila. Bylo vidét, Ze ji aplikace bavily.



Obrazek 24 S5

Divka ES

Divka Zije s matkou a star§im bratrem ve mésté. V den realizace aktivit jsme se vidéli po-
prvé. Divka je velice spoleenska a usmévava a hned se ptala, co budeme délat. Ze si budeme
hrat. U kazdé aktivity ndm tekla, Ze je Sikovnd a Ze to bez problému zvladne a Ze se nejvic
tés81 na ty nejtézsi. U nejnizsich arovni neustale opakovala. ,,To je lehké, to je lehké.” S di-
gitalnimi technologiemi pracuje udajné velice malo, coz ale neslo viibec vidét. V tazich a
klicich byla velice pfesna. U aktivit hodné povidala a minimalné poslouchala (velké pro-
blémy se objevovaly u aplikace TS Matematika, kde bez instrukci nelze pracovat). Divka se
ale malo soustredila, spoustu aktivit ohodnotila tim, Ze je to lehké, ale zvladala je s chybami,
protoze pracovala technikou pokus — omyl. Pfisla na to, Ze kdyz ud¢la chybu, tak se vlastné
nic nestane a ma druhou moznost. Na zavér pak ale byla piekvapena, Ze se ji nerozsvécuji
hveézdicky. Obé dvé aplikace jsme zvladli (s pfestavkami, kdy divka sama od aktivit odcha-

zela) asi za hodinu.



Obrazek 25 ES

Chlapec S60

S chlapcem jsme se videli u aplikaci poprvé. Je velice aktivni, Zivy a spoleCensky. Okamzité
se pustil s chuti do viech aktivit. S tabletem zkugenosti ma. Zije s rodi¢i a mladsi sestrou ve
meésté. Nejprve jsme zkouseli aktivitu Kids play and learn, kde si chlapec po nékolika akti-
vitdch dokézal sdm poustét rovnou ndrocnéjsi arovné (tzn. nizsi urovné neabsolvoval). Tu
jsme méli hotovou asi za 15 minut. Potom jsme méli prestavku, kdy aktivity zkouselo jiné
dité. Nasledné jsme zkouseli aktivitu TS Matematika — logické hry. Tady byla pfitomna i
maminka, protoZe byla zvédava, jak to dopadne, zda to chlapec zvladne. Aplikace nam trvala

asi 20 minut.

Obrazek 26 S60



Chlapec D60

S chlapcem se trosku zname od vidéni. Je hodné upnuty na maminku, takZe maminka byla
pfitomna b&hem viech aktivit. Chlapec vyriista na vesnici. Zije s rodi¢i a 2 sestrami. S tab-
letem zkuSenosti ma. Ob¢ dvé aktivity jsme zvladli s jednou piestdvkou v jeden den. Cel-

kovy ¢as byl asi 1,5 hodiny.

Obrazek 27 D60

Divka V6O

S divkou se také zname. Nevidame se Casto, ale i po dlouhé dobé pozna a nema problém
komunikovat. Pfestoze je Sikovnd, u kazdé aktivity vypadala, Ze se hrozné¢ trapi. Méli jsem
pocit, ze byt jsme chvalili sebevic (protoze bylo za co), byla z kazdého nepovedeného
kliku/tahu tpln¢ nestastna. M¢la tablet na nohou a hlavu si podpirala hlavou, ani o¢i nezve-
dala. Mysleli jsme, Ze se uklidni, kdyz zjisti, Ze i kdyZ ud¢la chybny krok, tak se viibec nic
nestane (ani s tabletem, ani my se nebudu zlobit, Ze se to prosté¢ zkusi podruhé) piesto u
aplikace sed¢la jako hromadka nestésti. Prvni jsme opét zkouseli aplikaci Kids play and learn
a teprve potom zkusili TS Matematika u které se malinko uklidnila (ale drzeni téla ziistalo
stejné). Maminka mi potom fekla, ze to bylo asi tim, Ze se nejprve zapnula aplikace TS
Matematika — logické hry, ktera je narocna na pozornost a pfemysleni a neni to jen bezmys-
lenkovité klikani jako u spousty aplikaci a her ur¢enych pro déti, které oni vyuzivaji i doma.

Celkovy ¢as vyhranény pro ob¢ aplikace byl asi hodinu.



Obrazek 28 V60

Divka E60

S divkou se nezname. Divka ma 6,5 let. Odklad byl navrzen z divodu, Ze od 3 let zila s ro-
dinou v zahraniéi a rodina se ze zahrani¢i vracela tésné pied zacatkem Skolniho roku. Byla
z aktivit a asi 1 ze mé troSku nesva. Skoro nemluvila. Od rodi¢a vim, Ze s tabletem doma
pracuje, hraje na ném rtizné hry. Je to aktivni divenka, kterd kdyz se ,,rozkouka*, tak se z ni
stava Certik, ktery nezavie pusu. U aktivit se to neprojevilo. SpiSe mi pfislo, Ze se boji na
tablet sahnout, kdyby udélala né¢jakou chybu, aby se tablet nerozbil. U kazdé aktivity, kterou
jsme zacali, se divala s otdzkou v o¢ich ,,Co s tim mam d¢lat?*. Ptali jsme se ji, jestli ji na-
pada, co bychom v t¢é aktivité¢ mohli délat. Jen kroutila zaporné hlavou. Tak jsme ji vzdy
vybidli, aby to zkusila, ale jako kdyby méla strach, Ze se tablet pokazi. Tak jsme ji na zacatku
kazdé aktivity poveédéli, co budeme zhruba délat, nebo jsme ji ukazali prvni tah. VétSinou se
Ji potom rozsvitila o¢ka, Ze vi, co bude d¢lat a dalsi tahy uz pro ni nebyly problém. Zaujalo
nas, jak s tabletem pracovala — pro dotyky a tahy hodné pouzivala palec, coz se ndm u Zad-
ného jiného ditéte nestalo. Proto nekdy odpovédi byly zaznamendny Spatné, protoze se
presné palcem netrefila, kam méla a tak byla udivena, Ze ji tfeba ctvere¢ek odsko¢il. Ale spis
to prikladame nervozité, nez tomu, Ze by tak pracovala stabilné. Ob¢ dvé aktivity jsme stihli

za jedno setkdni. I s pfestavkou jsme potiebovaly asi 1,5 hodiny.



Priloha 5: Realizace programu

KIDS PLAY AND LEARN - BARVY

1) Chlapec M4
S barvami M4 nem¢l problém. Bezchybné urcuje ¢ervenou, modrou, zelenou, Zlutou, Cer-
nou. VSechny ostatni oznacuje ,,tady ta“. Nejprve nevédel, co ma délat, a tak pretahoval
¢tverecky, jak ho napadlo. Jakmile mu zstala ¢ervend u Cervené, ihned pochopil. Zacali
jsme u ¢tverecku jedné barvy, které bez problému ptifadil. Radoval se pokazdé, kdyz se mu
na obrazovce rozsvitilo vSech pét hvézdic¢ek. VZdy na to netrpélivé ¢ekal a ptal se: ,,Bude
moc? (tim myslel vSechny) Pokud se mu nékdy rozsvitily jen tfi — ¢tyfi hvézdicky, byl
z toho zarazeny, ale o to vic v dal§im kole pfemyslel a snazil se. Vyzkousel 1 troven, kde
byly ¢tverecky dvoubarevné. Jakmile jsme ale zacali uroven, kde byly tfi barvy, okamzité
z aktivity vyjizdé€l zpatky na jednu — dvé barvy. Myslime si, Ze ho ani tak nebavilo porovna-
vani a pfifazovani barev, jak ¢ekani na rozsvécovani hvézdi¢ek. V kolech postupné ptibyvaji
ctverecky, ke kterym se maji ptitadit barvy. Pokud bylo v horni listé do 5 ¢tvereckd, ihned
zacal pracovat. Jakmile se jich tam objevilo vic, fekl, Ze to nezvladne a chtél aktivitu ukondit.
Kdyz jsme ho ujistili, Ze je Sikovny chlapec a véfime tomu, Ze to vS§echno zvladne spravné,
aby se mu rozsvitily vSechny hvézdicky, zkousel porovnavat a ptitazovat a vzdy dospél ke
zdarnému konci. Nevyhodou u tohoto chlapce bylo, Ze se rychle u¢i ovladani. Po par klicich
zjistil, jak se vraci k niz8im urovnim, ¢i jak se aktivita ukoncuje, a pokud ho nebavila, auto-

maticky z ni sam odchazel.

2) Chlapec V3
Aktivita, kterou jsme zkousSeli jako prvni. Nejprve se ndm rozsvitila ivodni obrazovka. Tim,
7e V3 nema s digitdlnimi technologiemi viibec zkuSenosti, absolutné netusil, co s tim.
Chlapci jsme ukazali prvni tah, zaradoval se a hned se hrnul k tabletu, aby to vyzkousel.
Stejné jako M4 ho fascinovaly hvézdicky. Chlapec zvlada napocitat do 60. Jakmile se hvéz-
dicky postupné rozsvécovaly, ukazoval na jednu po druhé a poéital je a skdkal u toho radosti,
kdyz se rozsvitila dalsi. Jakmile se rozsvitilo vSech 5, tak tleskal rukama. Potom se stalo, ze
tam mél chybu a rozsvitily se mu pouze 4. Byl z toho zklamany, a ptal se pro¢. Tak jsme mu
vysvétlili, Zze je to kvili tomu, ze tam byla mala chybicka, ale ze 4 hvézdicky jsou ,,taky
dobré.” Pokazdé, kdyZ se mu pak rozsvitily ,,pouze* ¢tyfi hvézdicky, tak pokrcil rameny a

fekl ,, Taky dobré.”. Pii kazdém dalsim kole se mu zobrazilo vic a vic ¢tverecki. Hrozné se



divil a opakoval ,, Tolik?*. Tak jsem mu fekla, Ze je jich vic, protoze je Sikovny a hravé to
zvladne. Poradil si bezproblémové s urovni s jednou barvou. Kdyz mu to tak hezky slo, tak
zménu?“ A prepnuli jsme mu to na dvoubarevné ¢tverecky. Chvilku se na to nediveérive
dival, ale ihned pochopil, o co se jedna a zacal pracovat. Kdyz se mu daftilo, tak fikame:
,Udélame jesté jednu zménu® a ptepnuli jsme mu to na trojbarevné ¢tverecky. I s nimi se
hravé poradil. Kdyz se mu podafilo projit nékolika koly, tak jsme mu udélali zménu na ¢tyii
barvy. Chvilku se na to dival a pak fika: ,,To je tézké, udélame zménu.“ A vypnul to. Velice
rychle se ndpodobou naucil piejit do dalsiho kolo, uroveii si zopakovat, ale stejn¢ tak ze hry

vyjet.

3) Divka N4
Aplikaci jsme zahdjili opét barvami. Divenka se z pocatku stydéla. Na jakoukoliv otazku
reagovala slovy ,,nevim®. Pfifadila k sob& spravné jednobarevné ¢tverecky na prvnich dvou
urovnich, pak fekla, Ze ji to nebavi. Zkusili jsme ji pfepnout na dvoubarevné ¢tverecky, opét

prifadila spravné, ale i pfes pochvaly a motivaci nechtéla pokracovat.

4) Divka B4
Aktivita prob¢hla bez sebemensiho zavahani. Divce nedé¢lalo problém pouhé piifazeni, ani
porovnavani a nasledné pfifazeni u jednobarevnych ¢tvercii. Komentovala to slovy ,,Je to
lehké.” U dvoubarevnych ¢tvereckt ze zacatku zavahala, ale po par pokusech, kdy zjistila,
7e musi davat pozor i na potfadi barev (tzn. Cerveno-bily ¢tverec neni stejny jako bilo-Cer-
veny) zvladla, byt malinko pomalej$im tempem i tuto uroven. U tii barev uz po predchozi
zkuSenosti neméla problém. Kdyz jsme zkusili zapnout 6 barev, zakroutila hlavickou, Ze to
délat nebude, protoze ,,je to té€zké.”. Aktivita ji bavila. Kdyz jsme prosli vSechny aktivity,
k nekterym se jeste¢ sama vracela. Stejné tak i k barvam. Vidéli jsme se potom jesté nekoli-

krat a kdykoliv jsme méla tablet sebou, rada si aktivitu zapnula sama od sebe.

5) Chlapec T5
Opét jsme zacinali aktivitou barvy. Neveédéli jsme, jak moc je chlapec obeznamen s praci na
tabletu, jak mu to ptijde, ale vedl si skvéle. Uk4zali jsme mu prvni tah a on pokracoval bez
zavahani. Bez problému prosel aktivitou, kde byly barvy t#i, ¢tyfi i devét. Ptali jsme se ho,

jak pozna, kam ma ktery ¢tverecek dat? Tak nam fekl, Ze si kontroluje ty krajni (rohové)



barvy. U devitibarevnych ¢tvereckil se tempo samoziejme snizilo, ale celou aktivitou prosel
bez jediné chyby. Dokonce zvladl bezchybné i vybér z mnoha barev (kdy mu po porovnéni

a prifazeni spoustu ¢tverecku zistalo).

6) Chlapec KS
Jako prvni jsme si zvolili snadnéj$i variantu. Zacali jsme aktivitou Barvy. Nechali jsme zob-
razit prvni obrazovku: ptali jsme se chlapce, jestli ho napada, co bychom tady mohli délat.
Kroutil jen zaporné hlavou. JelikozZ tablet opravdu nikdy nemél v ruce, pfipisujeme to ne-
znalosti digitalnich technologii. Ukézali jsme mu, co budeme délat. On sam ale pracovat
nechtél. Ukazoval nam, ktery ¢tverec médme posunout na které misto. Timto zplisobem jsme
prosli celou aktivitu. Nemél problémy ani s vicebarevnymi ¢tverci. U 6-ti barevnych ¢tverci

fekl, Ze ,.je to t&€7ké“ a uz ho to nebavi.

7) Divka S5
Opét uvadgjici aktivita. Po zobrazeni tivodni obrazovky jsme se zeptali, zda divka vi, co
budeme d¢lat? Hned ji napadlo pfifazovat stejné barvy k sobé. Poradila si i s prvnim tahy —
nebylo potieba ji je ukazovat. Jednobarevné ¢tverce zvladla hravé. Piesli jsme i na dvouba-
revné a tiibarevné, které také nedelaly problémy. Zeptali jsme se ji, jestli chce jesté naroc-
néjsi aktivitu a ona nesméele prikyvla. Divka zvladla i Sestibarevné kostky. Na kostky skla-
dajici se z 9 barev fekla, Ze je to tézké, tak jsme ji pozadali, jestli by to alespon zkusila, kdyz
ji to dosud tak pékné slo. Bylo vidét, Ze na ni pochvala pisobi motiva¢né a pustila se sou-
sttedéné do prace. Trvalo to sice trosku déle, ale ptifadila spravné i 9-ti barevné Ctverce.
Ptali jsme se ji, jak vi, ktery ma kam dat, tak tikala, Ze si hlida ty krajni barvicky. Bylo vidét,
7Ze se tidila krajni barvou (rohovou), ale v pribéhu tahu se soustiedila jeste tfeba i na vedlejsi
barvu (protoze se Casto vracela — v§imla si, Ze to neni stejna kostka a vybrala jinou). Porov-
navala velice pozorn€. A byt urovein byla pomalejsi, zvladla ji. OvSem rychle ji to ptestalo

bavit, Ze je toho moc.

8) Divka E5
U prvni trovné hned jakmile zjistila, co ma délat zacala opakovat, Ze je to lehké, at’ ji dame
néco tézsiho. Zvladla ¢tverecky jednobarevné, dvoubarevné i ctytbarevné, ale u téch nam uz

VoW w

fekla, Ze ji to nebavi. Ze chce zkusit néco tézsiho.



9) Chlapec S60
Zacali jsme s aplikaci Kids play and learn, aktivitou Barvy. Okamzité¢ po zobrazeni uvodni
obrazovky védél, co bude nasledovat. Nejprve si ,,ochytal” kliky a taky. Zkousel barevné
¢tverecky nejprve chytnout a pfesunout pouze pomoci klikt (napt. klikl na ¢erveny ¢tverecek
a pak na prazdny u cerveného vzoru). Kdyz zjistil, Ze to nejde, zacal je presouvat tahem.
Tim, jak se snazil vSechno rychle a tahy nedotahoval pfesné na své misto, se asto stalo, Ze

mu ¢tvereCek odskocil, prestoze jej mel na spravném miste.

10) Chlapec D60
I tentokrat jsme zacali aplikaci barvy. Nechali jsme chlapce, jestli vymysli, co by mohl s ak-
tivitou délat. Chvilku po displeji tukal, ale nic mu neslo. Tak jsme se jej zeptali, jestli by
nam mohl vyjmenovat barvy, které tam mame. Tak je vyjmenoval a potom zkousel pohnout
vzorovymi barvami. Pfekvapilo nds, Ze chtél ptifadit cervenou ke Zluté. Jelikoz mu to neslo,
ukdzali jsme mu nakonec prvni tah, Ze budeme porovnéavat a nasledné pfifazovat barevné
¢tverecky, které mame ve spodni ¢asti obrazovky, k tém vzorovym v horni ¢asti displeje.
Potom uz si s aktivitou poradil bez problémi. Prosel uspésné urovnémi 1 barvy, i dvou, ti,

Ctyfi a nasledné zvladl i nejvyssi urovné 9-ti barevnych ¢tverecki.

11) Divka V6O
Divka aplikaci prosla bez vétsich problémi. Vyzkousela si i porovnavani a ptifazovani Sesti

a deviti-barevnych ¢tverct.

12) Divka E6O
Tuto aktivitu jsme zkouseli jako prvni. Rozbalila se nam nabidka tii barev. Tak jsme se E60
ptali, jestli ji napada, co bychom mohli v této aktivité délat. Kroutila zaporné hlavou. Vybidli
jsme ji: ,,Zkusime dat k sobé vzdy dvé stejné barvy?* Tak jen pokréila raminky. Ukazali
jsme ji prvni tah, tak se usmala a dalsi uz ji Sly samy od sebe. Divka byla velmi Sikovna.
Zvladla k sobé¢ perfektné prifadit ¢tverce o jedné, dvou, tiech, ¢tyfech, Sesti i deviti barvach.
Aktivita ji ale pfili$ nebavila. Sama od sebe mi fekla, Ze vicebarevné ¢tverecky porovnavani

pouze podle rohovych barev.



Barvy — zavére¢né hodnoceni

Aktivita byla vétSinou vyzkousena jako prvni, kdy déti byly sousttedéné. Pro déti nebyl pro-
blém piifadit jedno-, dvou — a tii- barevné ¢tverce k sob&. U mensich déti nastal problém u
Sty a vice barevnych ¢tverci. Uroveil pro né byla naroéna na pozornost pfi porovnavani
jednotlivych barev. Naopak u déti 5 let a vice prvni dvé Grovné nebyly poutavé, protoze byly

relativné jednoduché. Aktivita bavila vétSinu déti.

KIDS PLAY AND LEARN - TVARY

1) Chlapec M4
Tvary chlapci nedélaly problémy. Porovnaval a piifazoval bez problému. Pokud jsme ale
chtéli tvary pojmenovat, nastal u nékterych problém. Zakladni tvary pojmenoval bez pro-
blému (kruh, ¢tverec, obdélnik, hvézda, kiizek). Neznal pouze oval (byl to pro néj kruh),
pétithelnik (domecek). Avsak pfifadil na zdklad¢ porovnavani bez problému. Nedélaly mu

problémy ani barevné tvary a barevné pozadi.

2) Chlapec V3
Tvary jsou na podobném principu jako Barvy a chlapci V3 nedélaly problémy. Ani ¢erno-
bile, ani barevné, ani s barevnym pozadim. U prvnich trovni jsme se ho ptali, jestli zvladne
tvary i pojmenovat. Zvladl v§echny zakladni tvary (trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik, hvézdu i
oval). U pétiuhelniku fekl ,,ahelnik*, tak jsme ho doplnili, Ze je to pétitthelnik a od té doby
v kazdém kole automaticky pojmenoval pétithelnik. Zarazil se malinko u kiize — fekl, Ze je
to ze sanitky. Tvary ho nejspiSe hodné¢ zaujaly, protoze kdyz jsme se ho potom ptali, jestli
chce jesté nékterou aktivitu zkusit, vybral si tvary. Na to, Ze jsou chlapci pouze 3 roky,

opravdu poznal a umé¢l pojmenovat vétsinu tvard.

3) Divka N4
Jelikoz divku Barvy nebavily — nabidli jsme ji novou aktivitu a to Tvary. Spravné je ptifadila
k sobg, ovsem odmitla je pojmenovat. Uréila pouze oval, a pak fekla, Ze ji to nebavi. Po této
aktivité jsme zkusili jest¢ oblast Ptipojit souvisejici obrazek, ale od kazdé aktivity zkusila

pouze prvni Uroven a aktivitu opustila.



4) Divka B4
Tvary byly doplilovany bez problému. Nejvétsi radost méla divka, kdyZ se na obrazovce
objevila hvézdicka. Zakladni tvary zvladla pojmenovat. Problém délal opét oval a péti-uhel-

nik.

5) Chlapec TS5
Spravné prifazeni nedélalo problémy. Zakladni tvary chlapec pojmenoval. Oval byl ptitazen

spravng, ale slovné bylo oznac¢en chybné nejprve za obdélnik, nasledné za valec.

6) Chlapec KS
Opét jsme nechali najet nejprve pouze uvodni obrazovku a opét jsme chlapce vybidli, aby to
zkusil sam. Nakonec se nechal piesvédcéit. Z poc¢atku mu ¢tverecky ,,utikaly* kvili preruso-
vanym tahiim, nebo nepfesnému umisténi. Ale v podstaté¢ béhem jedné aktivity se pohyby
hodné zptesnily. S aktivitou jako takovou — jak s tvary, tak s barvami nemél problém. Kdyz
jsme se ho zeptali, jestli zvladne tvary pojmenovat — pojmenoval viechny, kromé Sestithel-

nikd. U toho jen fekl, Ze opravdu nevi.

7) Divka S5
V aktivité Tvary jsme divku pozéadali, aby kromé& porovnavani a pfitazovani i jmenovala,

pokud bude tvary znat. Pojmenovala v§echny kromé trojuhelniku — ten neznala.

8) Divka ES
Aktivita na stejném principu jako Barvy. Divka ihned védé€la, co ma délat. Nedélaly ji pro-

blémy ani ¢ernobilé obrazky, ani ty s barevnym pozadim. Opét mé upozornila, Ze je to lehké,

vvvvvv

9) Chlapec S60
Chlapec po piedchozi zkuSenosti s aktivitou Barvy piesouval spravné. Pozadali jsme
chlapce, jestli mize tvary i jmenovat. Poznal zakladni tvary, zavahal u $estiuhelniku. Barvy
uz nedélaly problém. Dostali jsme se k nejvys$$im trovnim, kde musel vybirat z riznych

kombinaci a vSechny trovné zvladl bez zavahani.



10) Chlapec D60
JelikoZ se jedna o podobnou aktivitu jako Barvy, chlapec ji zvladl. Jen nechtél jmenovat
tvary. Jelikoz jsme tvary délali jesté v aplikaci nasledujici u aktivity Obrazky zajice Mat&je

aitu zvladl (viz nize) vime, Ze tvary ovlada.

11) Divka V6O
Tvary divka V60 piitadila bez zavahani. Jak ¢ernobilé, tak rtizné barevné. Poznala zdkladni

tvary: kruh, ¢tverec, obdélnik, hvézda ktiz, dokonce i kruh. Jen pétiuhelnik zistal utajen.

12) Divka E60O
Tim, ze divka E60 pochopila princip barev, neméla problém ani u této aktivity. Kdyz jsme
se ji potom, co zacala porovnavat a pfifazovat, ptali, jestli umi tvary i pojmenovat — vétSinu

zvladla. Nepojmenovala pouze oval a Sestitthelnik.

Tvary — zavéreéné hodnoceni

U této aktivity déti problém nemély. VétSinou se zamétfovaly pouze na tvar: barvy mély
pouze vedlejsi ulohu. Ptifazeni stejnych barevnych tvari k sobé probéhlo bez problémd,
mladsi déti mély problémy s pojmenovanim nékterych tvard. Déti vétSinou neznaly oval (za-

meénovaly jej za kruh) a neznaly Sestitthelnik. Hodné déti jej oznacdilo za thelnik.

KIDS PLAY AND LEARN — PRIPOJIT SOUVISEJiCi OBRAZEK

1) Chlapec M4

a) Najdi stejny: Pti prvnim zapnuti chlapec chvilku vahal. Dival se stfidavé na nas a stii-
davé na tablet. Nejprve zkusil jen tak prifadit stylem pokus — omyl. Zkousel jeden obra-
zek (kiidlo motyla) ptitadit ke vSem. Samoziejmé to zlstalo jen u motyla. AZ potom se
placl do cela a tikd ., To je kiidlo.“ S nasledujicimi obrazky uz nemél problém.

b) Kdo kde zije: Aktivita prob&hla bez problému. Obrazky byly pfifazovany spravné.

¢) Kdo co nosi: Jakmile chlapec pochopil, co bude v této aktivité délat, pfifazoval bez vét-
Sich problémii.

d) Kdo co déla: V této aktivité si chlapec musi vSimat detailti. Nékteii pracovnici si byli
hodné podobni — lisili se pouze v detailu. Obrazky by mohly byt vétsi, aby vynikly de-

taily. Ale obrazky byly pfifazovany vétsinou spravné.



e)

b)

d)

e)

Patfi k sobé: Prvnich par obrazkl chlapec piifadil postupem pokus — omyl. Ale potom
pochopil, o co v aktivité jde. Zacinal od obrazki, u kterych si byl jisty a u kterych neve-
dél, ty si nechal naposledy, kdy mél zizeny vybér. Potom uz bylo pfifazeni bezproblé-
mové. Chlapce aktivita bavila. Sam od sebe komentoval, pro¢ k sobé obrazky ptitazuje,
proc k sobé patii. A velice se divil, kdyz mu obrazek odskocil, pfestoze byl presvédceny
o0 spravnosti své odpovedi.

Protiklady: V této aktivit¢ m&l M4 trosku problém. Ze zac¢atku nerozumél tomu, co ma
k ¢emu ptifadit a pro¢? Dopomahali jsme mu otazkami: ,,Jaky chlapecek je na prvnim
obrazku? Je hubeny nebo tlusty? Co d¢€la chlapecek na tfetim obrazku? Ptitazoval tech-
nikou, co je Spatné — odskoc¢i. Kdyz jsme se ptali, pro€ je k sobé ptifadil, co znamenaji,

nedokézal mi odpoveédét. Obrazky byly prosté ,,podobné*.

2) Chlapec V3
Najdi stejny: Chlapec si obrazky nejprve dlouze prohlizel, ale nemohl pfijit na to, co ma
délat. Zkusil jeden z nich pfesunout (a ndhodou to bylo spravng). Ptali jsme se ho, pro¢
tam ten obrazek dal, ale nedovedl mi odpovédét. Dlouze se na to dival a pak najednou
cely Stastny vyktikl, Ze je to kousek blatniku a kola od jizdniho kola. Zbytek obrazkii uz
mu tak ned¢lal problém. Zkusil dvé trovné a tikd ,,A ted’ zména® a z aktivity sam vyjel
a najel na dalsi kolo.
Kdo kde zije: Chlapec si obrazky pozorné prohlédl a potom zkusil jeden pfitadit. Ptali
jsme se ho pro¢ to tak udélal a automaticky u vSech dalSich obrazkd vysvétloval, Ze
ptacka dal k hnizdu s vejci, protoze tam bydli. Opici dal na stromy, protoZe se na nich
opice houpou atp.
Kdo co nosi: Vsechny aktivity v této aplikaci jsou na podobném principu, a tak kdyz
dit¢ pochopi jednu, vétsinou po kratkém zkoumani pfijde na to, co ma ve které aktivité
délat. I tady chlapec po chvilce zacal piifazovat a vSechno komentoval, pro¢, co kam
dava. Ze ,.toto je bota 3asika“ (klauna) atp.
Kdo co déla: Chlapec pékné reagoval na aktivitu. U kazdé vysvétloval, pro¢ koho kam
prifazuje: ,,Ma rybu, tak musi k lodi.*.

Patri k sobé: Chlapec perfektné ptitazoval a vSechno komentoval.



b)

Protiklady: Toto uz byla naro¢né aktivita. V3 sice piifazoval obrazky stejné, ale nedo-
vedl spravné vyjadrit pro€. Dal k sobé tfeba miminka a vysvétlil to tim, Ze maji ,,smra-
dlavou plinku. Ptifadil k sob¢ kaktus a kvétinu s listy, protoze jsou to kytky. A co mu

zbylo, dal automaticky k sobg.

3) Divka N4
Najdi stejny: Tato aktivita ji z celé sekce Pfipojit souvisejici obrazek bavila asi nejvice.
Své kroky i komentovala. KdyZ jsme se ji zeptali, jak poznala, co k sob¢ patii, vysvétlila.
,» 10 je kocka, to je taky kocka, to je ohon, to je taky ohon.” (nezdiraznila, ze ¢ast).
Kdo kde Zije: Prvni Groven zvladla, bez komentait.
Kdo co nosi: Prvni trovern zvladla, bez komentari.
Kdo co déla: Prvni uroven zvladla, bez komentaia.
Patii k sobé: Prvni troven zvladla, bez komentaiu.
Protiklady: Tady divka zkusila n€kolik kol. VSechny obrazky ptipojila k sobé spravné,
ale opét nedokézala vyjadrit, co to je. Obrazky byly podobné: ,, Tady je kluk, tady je

holka.” ,,Tady je zarovka™ (nerozsvicend) ,,Tady je zZarovka taky* (rozsvicena).

4) Divka B4
Najdi stejny: Jakmile divka zjistila, na jakém principu aplikace pracuje, obrazky rovnala
spravné. KdyzZ jsme se ji vSak ptali, jestli ji to bavi, odpoveédéla, Ze ne, Ze barvy byly
lepsi.
Kdo kde zije: U n€kterych obrazki byl trochu problém poznat, co to je, ale potom, co
jsme se o tom pobavili a zjistili, co vidime na obrazku, aktivita prob&hla vice mén¢ bez
problémii.
Kdo co nosi: Opét byl problém rozlisit, kdo je na obrazku. Jsou velice malé. Ale po
zaméteni se a chvilce pfemysleni B4 zvladla vSechny obrazky pfifadit.
Kdo co déla: U této aktivity se divka i rozpovidala a obrazky komentovala. Moc se ji
libil Sasek a cirkus.
Patii k sobé: I tuto aktivitu jsme zkouseli opakované, protoze sklidila velky uspéch a
divka v ni byla Gspésna. Pravidelné se rozsvécovalo 5 hvézdicek.
Protiklady: Divka chvilku pfemyslela, co by s aktivitou mohla udélat. Obrazky ptifadila
spravné. Kdyz jsme se zeptali, jak védéla, ktery obrazek kam patii, fekla, Ze jsou obrazky

stejné.



b)

b)

d)

5) Chlapec T5
Najdi stejny: U prvni aktivity chlapec chvilku ptemyslel a potom bez jakéhokoliv za-
vahani prifadil obrazek. Zistal na misté, coz bylo signalem proto, Ze to ma spravné, tak
pokracoval dal. Ve druhé tirovni jsme se ho ptali, podle ¢eho pozna, co ma kam ptifadit,
tak opét zacal své myslenkové pochody komentovat.
Kdo kde zije: Chlapec si stejné€ jako v piedchozi aktivité v prvni Grovni nejprve pozorné
prohlédl viechny obrazky a bez zavahani spravné piifazoval.
Kdo co nosi: Stejn¢ jako u predchoziho. Nejprve prohliZzeni a piemysleni, teprve potom
zacal pfitazovat.
Kdo co déla: Vétsina obrazkil byla ptitazena spravné. Byl pouze zaménén policista a
pilot (oba jsou tam v uniformé, coz bylo i vysvétleno a nasledné opraveno).
Patii k sobé: Aktivita prob&hla bez problémti.
Protiklady: Chlapec ptifadil obrazky stejné, ale opét nedokazal vysvétlit pro€. ,,Obrazky

jsou podobné.*

6) Chlapec K5
Najdi stejny: Chlapec si pozorn¢ prohlizel v§echny obrazky. Opét nechtél sam pietaho-
vat, tak jsme prvni obrazek na jeho pokyn ptetdhli. Kdyz vidél, Ze to mé spravné, zkusil
dalsi sdm. Aktivita ho velice bavila.
Kdo kde zije: I tuto aktivitu jsme zacinali dlouhym pfemyslenim, nez zkusil néktery
Ctverecek priradit. Sdm nam potom fekl, ze budeme pracovat ,,podle domeck, kde kdo
bydli“. Aktivitu zvladl chlapec bez problém.
Kdo co nosi: Chlapec chvilku ptemyslel. Nejprve si nevédél rady, tak k sobé zkusil pfi-
fadit prvni dva obrazky, které mu odskoc¢ily. Potom zkusil jesté jeden, ktery zlstal na
misté. Na zaklad¢ této zkusenosti si v§iml vzdjemné souvislosti dvou obrazk, ptisel na
»princip“ a zbytek obrazki (i v nasledujicich urovnich) zvladl bez chyby.
Kdo co déla: Tato aktivita byla pro chlapce poutava. Ma rad rlizna zaméstnani, pievleky,
vi, co kdo nosi, co je pro koho charakteristické a aktivitu zvladl bez sebemensiho zava-
hani.
Patii k sobé: Tady chlapec sam komentoval. ,,Toto mame doma. To se dava do toho*
(tim myslel naboje do sesivaciho koné — jen to neumél pojmenovat). ,,Pastelky strouhdme

ofezavatkem.



b)

Protiklady: Obrazky ptitazoval spravné. Kdyz jsme se ho ptali, podle ¢eho pozn4, co

kam patii, odpoveédél: ,,Obrazek k obrazku. Jsou takové podobné.*

7) Divka S5
Najdi stejny: Ze zacatku chvilku védhala, ale potom si vSimla, Ze na vrchnim obrazku je
opice a na spodnim vybéru je ocas, zkusila ptifadit a jelikoz se to povedlo, tak uz védéla,
co ma d¢lat. Aktivita ji bavila. Zkousela az do posledni urovné.
Kdo kde zije: Aktivity v této ¢asti jsou na velice podobné bazi, a jakmile dité objevi
hned v prvni, co ma délat, vétSinou nemé problém poradit si i s dal§imi. VSechno vy-
svétlila, pro¢ kam co pfitazuje.
Kdo co nosi: Divka bez vyzvani komentovala, pro¢ co ptifazuje k jakému obrazk.
Vsechno automaticky odivodnila.
Kdo co déla: U nékterych divka premyslela troSku déle, tak jsme se ji potom ptali, nad
¢im premyslela, co ji pomohlo v rozhodovéani ,.tady ma uniformu, a tady nema.*
Patii k sobé: Jakmile se nam objevila uvodni obrazovka, divka se usmala a hned zacala
pracovat. ,,To je jednoduché, boty pteci patii k noham.” ...
Protiklady: Divenka zacala automaticky piitazovat, ale nekomentovala. Ptali jsme se ji,
jak poznala, co mé4 kam piitadit. Vysvétlovala to, ale prakticky ze vSech vysvétleni vy-
plynulo, Ze jsou si ty véci podobné (kytku ke kytce, dievo ke dievu). Kdyz jsem se ji
ptala, zda vi, co jsou to protiklady — odpovédéla, Ze ne. Snazila jsem se ji to vysvétlit,

potad prikyvovala, ale v zavéru stejné zase fekla, Ze jsou obrazky stejné.

8) Divka ES
Najdi stejny: Divka si obrazky chvilku prohlizela, pak zkusila jeden obrazek pfifadit,
ale odskocil ji. Tak zkusila druhy. Ten odskocil také. Podatilo se az na tieti pokus. I dalsi
dva délala stylem pokus — omyl. Zatim jsme ji u toho nechali. V dalsi trovni zkusila
stejny styl, ale neustale davala jeden obrazek na stejné misto a stale ji odskakoval, tak
nam to nedalo a zeptali jsme se ji, pro¢ si mysli, Ze to tak bylo. Bylo odpovézeno, Ze
v minulé urovni pfifadila taky prvni o obrazek do tietiho okénka. Tak jsme se ji ptali na
jednotlivé obrdzky, co na nich vidi. Ty obrdzky, kde byl celek ji nedélaly problémy.
Poznala, ze tam je kolo, kostel a opice. U téch zbylych tekla, Ze nevi co to je. Tak jsme

se ji opét ptali, jestli ten kousek nevidi i na né¢jakém jiném obrazku. Pak si v§imla, Ze je



b)

d)

to ocas opice a uz piifadila spravné. Nasledujici obrazek vSak pfitadila opét stylem pokus
omyl. Hned potom fekla, Ze je to lehké a ze chce néco tézsiho.

Kdo kde zije: Divka si zkusila prvni dvé urovng, které i pies n¢jaké chyby zvladla (opét
technika pokus omyl). Na to nam tekla, Ze je Sikovnd, Ze to umi, tak Ze by chtéla néco
tézsiho.

Kdo co nosi: U této jediné aktivity se malinko zastavila a obrazky si pofadné prohlédla.
A potom obrazky spravné spojila (jedinou chybu udé€lala u uniformovanych muzi (pilot
x policista), kde se ale spletlo vice déti).

Kdo co déla: Obrazky, které byly patrné na prvni pohled, pfipojila dobte, ty co zbyly,
zkousela stylem pokus — omyl. Ani ji uz na konci nevadilo, Ze se ji nerozsvécuji hvéz-
di¢ky. Ohodnotila se sama, Ze to viechno zvladla (coz zvladla, protoze kolo bylo ukon-
¢eno), ale chyby, které délala, si neuvédomovala.

Patri k sobé: Z této aktivity zkusila pouze prvni dvé urovné (velice jednoduché — byly
jen tfi vzorové obrdzky a tii obrazky na ptifazeni). Ty ale zvladla bez chyby i se sprav-
nym komentafem.

Protiklady: Divka zvladla i tuto aktivitu. Ohodnotila se slovy .,jsem Sikovna, ja to
zvladnu.” Kdyz jsme se ji ptali, podle ¢eho to ptitazovala tak fekla ,.to je jasné, ty ob-
razky jsou stejné.” Rekli jsme ji, Ze nam ty obrazky nepfijdou stejné a ona fika: ,,Ale
jsou, tady je kluk, tady taky.” To jsme ji potvrdili a upozornili jsme ji na to, Ze jeden
kluk ma svaly a ten druhy ne. Tak se zarazila, ale odvétila, Ze je to lehky, tak at’ jdeme

dal.

9) Chlapec S60
Najdi stejny: Chlapec bez vyzvani komentoval veskeré své kroky. Pro¢ ptitazuje ktery
obrazek k ¢emu. ,,Tady jsou hodiny z kostela, tady taky. Tady je ocas, tady je opice
s ocasem.*
Kdo kde zije: Aktivita opét bez problému: ,,Prase dam do chlivku, pta¢ky do hnizda.*
Kdo co nosi: Vétsina obrazki byla chlapcem ptifazena velmi rychle. Malinko zavahal u
uniforem, ale po pozorném prohlédnuti ptifadil i tady obrazky spravneé.
Kdo co déla: Aktivita probéhla bez problém1, se slovnim komentafem.
Patii k sobé: U této aplikace chlapec také komentoval své kroky. Nekteré pouze ptifa-

dil, u nekterych se rozvykladal.



b)

b)

d)

Protiklady: Ptekvapilo nés, Ze ani tento chlapec neznal slovo protiklady a ptifazoval na

zékladé toho, Ze jsou obrazky podobné.

10) Chlapec D60
Najdi stejny. Chlapec okamzité zacal sttilet a zkouset, kde mu ktery obrazek ziistane,
aniz by nad tim pfemyslel. Pozdé&ji, kdyz jsme ho zkousSeli slovné navést, aby premyslel,
prisel, jak na to a obrazky zvladl. Kdyz jsme se jej ptali na vysvétleni, u kazdé ¢asti nam
fekl, ze prifazoval obrazek k obrazku. Nedokazal vysvétlit proc.
Kdo kde Zije. Jakmile se rozsvitila obrazovka, zacal ihned na slepo pfifazovat obrazky,
bez jakéhokoliv rozmyslu. Kdyz zjistil, ze ty obrazky nebudou drzet jen tak, ptiSel na to,
7e musi obrazky ptifadit podle toho, kde kdo zije, ale tim, Ze pfed tim zkousel naslepo —
mu to zapocitalo spoustu chyb a pravidelné¢ se mu v této aktivité rozsvécovala pouze
jedna hvézdicka.
Kdo co nosi: I u této aktivity chlapec zkousel nejprve na slepo a teprve potom piemyslel.
Kdyz jsme pozadali o vysvétleni, jak vi, kam ktery obrazek patii, bylo nam opét odpo-
vézeno, Ze daval ,,obrazek k obrazku.*
Kdo co déla: Stejn¢ jako predchozi aktivita
Patri k sobé: Stejné jako ptedchozi aktivita

Protiklady: Stejné jako piedchozi aktivita.

11) Divka V6O
Najdi stejny: Divka si nejprve obrdzky nejisté¢ prohlédla a potom zacala automaticky
ptitazovat. Nic nekomentovala. KdyzZ jsme se ji zeptali, odpovédéela na obrazek, se kte-
rym zrovna pracovala, ale dal to nerozvadéla. Stejné tak si pocinala i v nasledujicich
aktivitach v této casti.
Kdo kde Zije: Nejprve si obrazky prohlédla, potom pfifazovala. Opét bez komentafe.
Vysvétlovala pouze na pozadani (spravng).
Kdo co nosi: Prohlizeni obrazki a nasledné pfifazovani bez komentate. Opét jsme se
ptali, podle ¢eho pozna, ktery obrazek patii ke kterému, tak odpovédéla: ,,Podle toho, co
nosi na obleceni.”
Kdo co déla: U téchto obrazka to probihalo stejné€, ale v malinko pomalej$im tempu,
avSak mozna praveé diky pozornosti a v§imani si detailt pfifadila spravné i uniformované

muze.



e) Patii k sobé: Tady divka zacala i sama hned vysvétlovat, co kam patti a ohodnotila to
slovy ,,To je pfece jasné.*
f) Protiklady: Divka védé€la, ktery obrazek patii k ¢emu, ale op€t neznala slovo ,,proti-

klady*, nevédéla, co znamenaji. Pfifazovala podle toho, Ze ,,obrazky si byly podobné.*

12) Divka E6O

a) Najdistejny: U této aktivity divka chvilku vahala. Nejdfiv viibec nemohla pfijit, co maji
obrazky spole¢né, a tak zkousela ,,pokus-omyl“. Az u tfetiho odskoceni (kdy uz jina
moznost nebyla a obrazek ziistal na misté) si v§imla, Ze musi hledat detaily a dal$i arovné
uz byly bez problémii.

b) Kdo kde zije: Aktivita byla na stejném principu, jako aktivita pfedchozi — divka zvladla
bez problémii.

¢) Kdo co nosi: Aktivita problém nedélala. Vysvétleni probihalo bez zavéhani.

d) Kdo co déla: U nekterych obrazkl divka pfemyslela a hledala detaily, které by ji po-
mohly obrazek ptifadit.

e) Patii k sobé: Divka s aktivitou neméla problémy. Obcas ji obrazek odskocil kvuli
chybg, ale bylo to nepozornosti.

f) Proklady: Divka sice spravné ptitadila, avsak uz nedokazala vysvétlit pro€. Jen pokrcila

rameny, byt to méla spravne.

Pripojit souvisejici obrazky — zavérec¢né hodnoceni

Aktivity byly velmi podobného razu. Jakmile déti piiSly na to, podle ¢eho budou obrazky
ptitazovat (hledat ¢ast obrazku, podle toho, kdo kde Zije, kdo co nosi, kdo co dél4, jak ob-
razky patii logicky k sob¢ a protiklady), nemély s aktivitou problém. Nesnaze prichazely pii
vysvétlovani. Déti vétsinou fekly, Ze je tam ocas a na druhém obrazku je opice cela i s oca-
sem (pojmy ¢ast, celek nepouzivaly). U aktivity Kdo kde zZije, vysvétlovaly, ze pfitazuji
podle domeckt zvitat. Kdo nosi co — pokud se jednalo o charakteristiku povolani — déti
vétsinou zvladaly, uz ale n€kdy popletly oblec¢eni charakteristické pro nékteré ¢innosti (napf.
postavu se Snorchlem ptifadily do vany, a nahou postavicku s ru¢nikem ptifadily do mofe).
Jakmile jim ale ¢tverecek odskodil, pfisly na to samotné. Nejoblibengjsi ¢asti, byla ¢ast Patri
dohromady, kde déti délaly minimum chyb. Jednd se o pfedméty, se kterymi se setkdvaji
v kazdodennim zivoté a jsou jim blizké (pastelky a strouhatko, kolo a pfilba, bunda a vésak,

..). Problém, hlavné u mensich déti, d¢lala svitilna a baterie. Baterie jsou ve svitiln¢ ukryté



a nékteré déti to nevedély. Kazdopadné vyrazovaci metodou pfisly i v tomto ptipadé na
spravnou odpovéd’ (nejprve pritadily ostatni obrazky a podle toho, co na sebe zbylo, to
k sob¢ ptifadily).

dit¢ neodpoveédélo na otazku, podle ¢eho piifazuje slovem protiklad. KdyZ jsme toto slovo
zminili, vétSinou slovo ani neznaly, nerozumély mu. Pfitazovaly obrazky podle toho, Ze byly
,»stejné* nebo ,,podobné*”. Co nas piekvapilo, tak vSechny déti k sob& spravné ptifadily ob-
razky chudéka (ktery je zndzornén jako muz s hrni¢kem, do kterého leti mince) a bohatého
¢loveéka (ktery se ,.koupe™ v penézich). Sami jsme pii prvnim prohlédnuti obrazk tento pii-
fazovali az jako posledni, kdezto déti jej pfifazovaly mezi prvnimi. U této ¢asti ,,protiklady*
se nam nékteré obrazky moc nelibily. Pfisly nam ne pfili§ zietelné (muz, ktery kiiéi x dite,
které ,,napina“ usi, aby slySelo) a nékteré byly ,,rozostfené”. Vyfazovaci metodou vsak ur-

¢ité nebyl problém, spravné obrazky k sobé pfitadit.

KIDS PLAY AND LEARN - ZVUKY

1) Chlapec M4
Zvuky byly pro chlapce nejoblibenéjsi aktivitou. Nejprve nerozumél tomu, proc€ je ve ctve-
recku mikrofon, a tak pfifazoval obrazky jen tak, jak ho napadlo. Nésledné objevil to, ze
reproduktorem si zapne né&jaky zvuk. Pak uz mu bylo jasné, co ma délat. Nekteré zvuky se
mu libily na tolik, Ze si je poustél i nékolikrat. Nejvice nas zaujalo, kdyZ uz mél posledni
reproduktor a posledni obrazek, mél tendenci hned obrazek pretdhnout, ale pak se vzdy za-
stavil a prvni si pustil zvuk a teprve potom obrazek pfifadil. Jakmile chlapec objevil zvuky
dopravnich prostiedkli — ostatni aktivity pro néj ptestaly existovat. Pofadd dokola si poustél
zvuky dopravnich prostfedki od prvniho kola. Ze za¢atku mél problémy rozeznat zvuk ,,sa-
nitky* a ,,policie” — byla u nich pouzita siréna, ale pozd¢ji uz ptitazoval i tyto zvuky spravné.
K aktivité se rad vraci pti kazdém nasem setkani. I ostatni zvuky (zvitata, hudebni néstroje
a predméty) tiidil rad, ale dopravni prostfedky se staly nejvyhledavanéjsi a nejoblibengjsi

aktivitou. Dokonce i po tom, co jsme se par tydnti nevidéli, si o aktivitu sam od sebe fekl.

2) Chlapec V3
U této aktivity jsme opét museli ukazat, co budeme délat: je potiebné prvni si piehrat zvuk

a teprve potom vybirat obrazek. Chlapec vzdy pozorné poslouchal. Kdyz byl piesvédceny,



7e napt. zvuk traktoru je motorka, neustale a opakované presunoval obrazek motorky k re-
produktoru, ktery pfehral traktor, prestoZze mu to neustale odskakovalo. U traktoru se néko-
likrat spletl. Ostatni dopravni prostiedky mu po prvnim poslechu nedélaly problémy.

Se zvitaty si taky poradil — to se mu libilo asi nejvic. Malinko zavahal u lva a zaménoval

zabu s krokodylem (pfifadil spravné, pojmenoval Spatng).

3) Divka N4
Aktivitu jsme vyzkouseli, divka pfifadila spravné zvuky zvifat a nékterych hudebnich na-

stroju, ale potom aktivitu sama ukoncila a uz se k ni dobrovolné nevrétila.

4) Divka B4
Divka spravné poznala vSechny zvuky s kategorii zvifata, objekty, hudebni nastroje a do-

konce i dopravni prostiedky.

5) Chlapec T5
Opét jsme museli prvni krok (poslech) ukazat. Potom uz to nebyl problém. Kategorii, kde se
vyskytla chyba — byly hudebni néstroje — xylofon (chlapec neznal jméno, ptitadil az na za-
klad¢ vytazovani — co zbylo). Druhd kategorie, kde byl problém — byly ne¢ekané dopravni
prostfedky. Chlapec opravdu jen zkousel. Nepoznal autobus. Motorku zaméiioval s letadlem
(pfestoZze mu obrazek odskakoval — byl piesvédcen, Ze je to spravné a neustale ho tam vra-
cel). Zaménéna byla sanitka s policejnim autem. Ve druhém kole uz spravné odlisil sanitku
a policejni auto, ale motorku a letadlo zaménil znovu. U objekti kupodivu délal problém

zvuk splachovani WC.

6) Chlapec K5
Tato aktivita chlapce opravdu bavila. Pozorné poslouchal. Nejvic ho bavila zvitatka. U ob-
jektd se nejvic smal placicimu miminku. Zvladl spravné pfifadit i dopravni prostiedky.

Spravné ptifadil i hudebni néstroje, jen neumél pojmenovat harfu.

7) Divka S5
Divku aktivita bavila — alespoii prvni kategorie zvitat, kde neméla zadnou chybu. U hudeb-
nich nastrojii nepoznala a neuméla pojmenovat harfu — ostatni hudebni instrumenty ji nedé-

laly problémy. Ty nastaly az u kategorie dopravnich prostfedkd, které pfifazovala podle



toho, zda ve ctverecku zlstaly nebo odskocily. Kategorie dopravnich prostiedk ji nebavila

vubec.

8) Divka E5
Zvuky divku vibec nebavily. Sice si vétSinu pustila, ale myslime si, Ze je ani nevnimala,
protoZe uz béhem toho, co se piehravaly, brala jeden obrazek po druhym a zkousela, jestli
se ,,udrzi“. Zkusili jsme od kazdé kategorie (zvifata, nastroje, objekty, dopravni prostiedky)

jen jednu uroven a vSechny dé¢lala stejnym stylem.

9) Chlapec S60
Chlapec zvladal zvuky zvitat, objektt. U nékterych hudebnich néstrojt se spletl, ale na druhy
pokus je ptifadil spravné. Co mu délalo opravdu problémy, tak byly dopravni prostifedky.
Jednak u aktivity potad povidal a moc se nesoustiedil na poslech a spi§ zkousel stylem pokus
hodné a prakticky zadny neptifadil na prvni pokus spravné. Vzal prvni a zkousel, ve kterém

étverecku se udrzi.

10) Chlapec D60
Byli jsme ptesveédceni, Ze alespori tato aktivita chlapce zaujme, ale nebylo tomu tak. Nejprve
zkousel pritazovat obrazky reproduktoru ke zvitatkiim. Jelikoz to neslo, ukazali jsme mu, Ze
si musi tim reproduktorem zvuk zapnout a teprve potom vybirat zvitatka a pfifazovat. Zvuky
zvitat zvladl bezchybné. Hudebni nastroje mu délaly problémy, piestoZe si zvuky pozorne
poslechl. Piekvapilo nas v3ak, ze nezvladl dopravni prostfedky. Jediné, co pfifadil spravné

(byl to prvni dopravni prostiedek), tak traktor. Zbytek opravdu zkousel naslepo.

11) Divka V6O
Divku zvuky bavily a nedélaly ji problémy. Bezproblémové poznala vSechna zvitata, do-
pravni prostfedky i hudebni nastroje, které zvladla vSechny pojmenovat. Nejvice ji bavily

zvuky realnych predméti.



12) Divka E60O
Z této aktivity divku bavily pouze zvuky zvifat, hudebnich nastrojt a objektii. Dopravni pro-
stiedky sice zkusila, ale pouze prvni tiroven a potom fekla, Ze ji to nebavi. Kategorie, které

ji bavily, zvladla bez chyby.

Zvuky — zavérecné hodnoceni

Jednalo se o oblibenou aktivitu. Dév¢ata uptfednostitovala zvuky zvitat, chlapci dopravni
prostiedky (které vsak kupodivu ne vzdy zvladli bezchybné). Chlapctim délalo nejvétsi pro-
blémy pojmenovani hudebnich néstroji. U vSech déti dochazelo k zaméné zvuki policejniho

a zachranaiského auta. Obecné nejvice chyb nastalo pravé u dopravnich prostredki.

APLIKACE KIDS PLAY AND LEARN — ZAVERECNE HODNOCENI

Aplikace byla vétSinou spusténa jako prvni, kdy déti byly natéSené, co se bude dit a byly

velice soustfedéné. Jednotlivé aktivity je bavily. Pokud mély v zavéru moznost si vybrat,

vvvvvv

vvvvvv

vané — miizeme se star$imi détmi zacit u téchto vyssich trovni (neni potieba se ,,proklikat®

napf. pfes jednobarevné ¢tverce atp.). Tuto moznost ocenuji jako velice vyhodou. Stejné tak,

wevr

Pro nejmensi déti bylo velice motivujici hodnoceni pomoci hvézdicek, které se postupné, za
doprovodu zvuk, rozsvécovaly podle toho, jak bylo dit€ uspésné. Trpélivé ocekavaly, kolik
hvézdicek se rozsviti. Pokud se stalo, Ze se rozsvitily napf. jen dvé, déti se o to vic v dalSich
kolech snazily. Pro déti starsi vétSinou hodnoceni nebylo az tak motivujici (védely, Ze i kdyz

se rozsviti jen jedna hvézdicka, stejné se dostanou do dalsi urovng).

Ocenujeme mnozstvi riiznych aktivit s nespoctem urovni, jak pro nejmensi déti (napf. ptita-
zovani barev vyzkouseno (mimo aplika¢ni ¢ast) u dvouletych déti a zvladnuto), tak pro déti
Skolou povinné (aktivity na rozvoj ciziho jazyka: anglicky, némecky, francouzsky, §pan¢l-
sky), aktivity na jednoduché s¢itani a od¢itani, ur€ovani ¢asu ¢i procvicovani fimskych ¢is-

lic.



Aktivity fungovaly bez problémt, byly plynulé, nehlasily chyby — pokud byl tah spravny.
Vsechny aktivity byly na stejném principu — pohyb byl provadén tahy (nestfidaly se napft.
tahy a kliky). V aplikaci je kladen diiraz na piesné zaznaceni — dité musi velice pfesné za-
znacit vybrany vysledek: pokud napf. trochu ptetdhne, obrazek odsko¢i — coz mize dité

splést a piestoze ptitfazuje spravne, mize to brat tak, ze udélalo chybu.

TS MATEMATIKA - LOGICKE HRY — OBRAZCE ZAJiCE MATEJE

1) Chlapec M4
Chlapec tvary nasel a oznacil spravnymi barvami. Pokud byly tvary oddéleny samostatné,
nebyl problém. Horsi to bylo, pokud se tvary ,,ukryvaly” v néjakém obrazci. Napt hlavu
klauna — oznadit jako kruh. Bylo nam fec¢eno, Ze ,,velky kruh tam neni“. Stejné tak jako

klauntiv kouzelnicky kufr byl oznacovan, jako velky obdélnik.

2) Chlapec V3
Chlapec nemél s tvary viibec zadné problémy. Aktivita mu $la. A to jak jednodussi varianta,
kdy oznacoval pouze rovinné obrazce, tak i ta tézsi, kdy je hledal ukryté v obrazku. Nemohl
najit kruh (hlava klauna) a tak potad zkousel oznacit zajice (ktery je tam tipln€ navic a neo-

znacuje se).

3) Divka N4
U obrazku zajice Matéje jsme se troSku zastavili. Divka tvrdila, ze nezna rovinné obrazce.
Maminka tvrdila, Ze znd, ovSem divka nechtéla spolupracovat. Tak jsme vybarvovali misto
trojuhelnikt sttechy, misto ¢tvercti domecky. Problémy nastaly u obdé€lniki. Jediné, co byla
ochotna vybarvovat tak kruhy ,,J4 znam jenom kolecka. I pfesto jsme zkusili i nejtézsi uro-
ven, kde se rovinné obrazce hledaji ukryté v obrazku (malovali jsme traktor). Pokud n&jaky
tvar nenasla, tak jsme jej pteskodili a pozdéji se k nému vratili. Pomoci rizného piirovna-

vani, ¢i s pomoci malé napovédy se obrazek podatilo vymalovat.

4) Divka B4
Divka zvladla tuto aktivitu bez problému. Nejprve jsme si vyzkouseli jednodussi variantu,
kdy oznacovala rovinné obrazce pouze v prostoru. Kdyz toto zvladla, zapnuli jsme i Groven,
kde byly ukryty v obrazku. Jediné co, tak nemohla najit kruh (hlava klauna). Ale v zavéru i

tento kruh objevila.



5) Chlapec T5
Tento kol se chlapci povedl. Ve perfektné zvladl. Museli jsme tedy postupné predcitat,
jaky tvar, kterou barvou, ale to bylo nutné u kazdého. Poradil si i se v§emi tvary, které se

ukryvaly v n&¢jakém obrazku. Chlapce aktivita bavila, a proto si vyzkousel vSechny trovné.

6) Chlapec K5
Tady jsme pro jistotu zacali prvni trovni, kdy se oznacuji jednotlivé tvary. To chlapci nedé-
lalo problémy. Poznal vSechny rovinné obrazce. Zkouseli jsme i dal$i urovné, kdy jsou tvary
ukryté v obrazku. U n€kterych se stalo, Ze obcas vahal, nemohl je najit, nebo zaménil obdél-

nik se ¢tvercem (Spatné€ rozeznatelné u obrazku traktoru), ale nakonec se mu to vzdy povedlo.

7) Divka S5
Divky jsme se ptali, zda pozna tvary, které mame na obrazku. Odpovédéla, ze ne. Ale jakmile
si poslechla zaddni, sama zacala vybarvovat spravné trojuhelniky. Tak jsme ji potom po-
stupné Cetli vSechny instrukce (ktery tvar, jakou barvou) a aktivitu pak zvladla jiz samo-

statné.

8) Divka ES
Cetli jsme divce pomalu instrukce, ktery tvar ma vybarvit jakou pastelkou. U kazdého tvaru
se ptala: Co je ¢tverec? Co je trojuhelnik? Tak jsme ji to vzdy popsali, Ze trojihelnik vypada
jako stfecha, tak vybarvila trojuhelniky. Nékdy néktery tvar zapomnéla, protoze byl tieba
maly, nebo velky, nebo jinak poloZeny. Ale v zavéru si je (jen podle ostatnich barevnych

tvarll) sama dobarvila. Aktivita divku velice bavila.

9) Chlapec S60
Chlapec nemél problém ani s prvni urovni, kde vybarvuje tvary podle instrukci, ani s tvary
ukrytymi v obrazku. Malinko zavéhal u traktoru, kde lze Spatné rozlisit obdélnik a ctverec
jako kabinu dopravniho prostfedku, ale po upozornéni, na druhy pokus uz vybarvil spravné

tvary.

10) Chlapec D60
Nechali jsme schvalné chlapce hned v uvodu, aby si vybral, ktery obrazek vyzkousi. Toto

bylo docela zvlastni, protoZe u zadné aktivity (nebo vybéru) nezacal od zacatku, jako vétSina



déti, ale vybiral si ikonku vzdy nekde uprostied. Vybral si obrazek, kde byl les a jelen. A
vSechny tvary zvladl vybarvit spravnymi barvami. Na obrazku byl pouze jeden kruh (oko
jelena) a pak jako v tivodni obrazovce je zajic Matéj v kruhu. Tak chlapec mél tendenci vy-
barvovat ten kruh jako pozadi zajice a nemohl pfijit na to oko jelena. Nakonec ale objevil i

tento. V zavéretném hodnoceni oznacil tuto aktivitu jako nejzajimavé;jsi.

11) Divka V6O
Nez se ndm nacetla ivodni obrazovka, ptali jsme se divky, zda zna rovinné obrazce. Odpo-
védéla, Zze ne. Nechali jsme dojet nacitani, a jakmile se objevily tvary, divka se usmala a
tikala, Ze vSechno pozna. Poslechli jsme si spolecné instrukce a divka automaticky zacala
vybarvovat dané tvary. U kterych si nezapamatovala barvu, tak jsme ji instrukce zopakovali.

Tvary poznala bez problémt jak samostatné, tak ukryté v obrazku.

12) Divka E6O
U tvart divka vahala. Kdyz jsme se ji zeptali, jestli zna tyto tvary, fekla, Ze ne. Ale jakmile
zaznély instrukce, ihned zacala pracovat a vybarvovat spravné obrazce. Pokud byly tvary
zv]ast — neméla problém. U nékterych tvarti ukrytych v obrazku méla problém, ale diky

okamzité zpétné vazbé, kterd ji fekla, ze vybarvuje Spatny tvar, to nakonec sama zvladla.

Obrazce zajice Matéje — zavérecné hodnoceni

V této aktivité ocentujeme hlavné urovné ukolt. Pokud si vybereme prvni ikonku, je ikolem
ditéte vybarvovat urcitou barvou volné zobrazené tvary (trojuhelniky, kruhy, obdélniky,
¢tverce). Ve druhé arovni déti musi rozliSovat i velikost tvara (napt. velké trojuhelniky jsou
modré a malé trojuhelniky jsou oranzové atp.). V nasledujicich arovnich jsou uz tvary ukryté
v n¢jakém obrazku. Libi se nam, Ze prakticky v kazdém obrazku je jeden tvar opravdu ,,uk-
ryty“. Napft. v obrdzku s jelenem je potieba vybarvit kruh oranZzovou pastelkou. Kruh je oko
jelena, které déti casto nemohly najit a misto toho se snazili oznacit kruh, ktery je soucasti
ikony aktivity (kruh a v ném je nakresleny zajic Mat¢j).

Nevyhodou této aktivity je, Ze celd instrukce zazni v celku (ktery tvar bude vymalovan jakou
pastelkou). Nasledné se to jest¢ na obrazovce zobrazi v podobé textu (velky ctverec =
modra). Je potieba ptitomnost dospélého, ktery to ditéti precte.

Libilo se nam, kdyz v nékterych trovnich, méla napt. oranzova pastelka na sobé znak Sesti-

uhelniku (a dité, byt tento tvar neznalo, védélo, ho bude vymalovavat oranzovou pastelkou)



a zluta pastelka na sobé méla znak hvézdy. Uvédomujeme si, Ze jde pfedev§im o rozeznani
tvard, ale pro ty nejmensi déti by varianta, kdy by na kazdé pastelce byl takovy stitek s da-
nym tvarem, byla pfinosna. Ukolem pro né je, Ze hledaji ten spravny tvar, ktery je ukryty
nékde v obrazku. Druhou moznosti by bylo napf. zopakovani instrukce po kliknuti na danou
barvu pastelky (napt. dit¢ by kliklo na zelenou pastelku a zaznéla by instrukce ,,zelenou
pastelkou vymaluj velky ¢tverec™). V tom ptipadé by nebyla pfitomnost dospélé osoby po-

tfeba.

TS MATEMATIKA — LOGICKE HRY — OBRAZKY MEDVIDKA LOJZIKA

1) Chlapec M4
Pti prvnim setkani s aplikaci TS Matematika — logické hry, jsme v této aplikaci nebyli viibec
uspésni. Chlapec odmital poslouchat dlouhé instrukce a aplikaci vypinal. Aktivitu jsme
zvladli pii druhém setkani - asi po mésici. U aktivity medvidka Lojzika byly instrukce rela-
tivné stru¢né, a tak jakmile chlapec pochopil, co ma délat — nemél problém ukol splnit. Ak-
tivitu si zapinal v nékolika kolech. Hodnotil ji jako ..to je dobré“. U této aplikace musi mit
dit¢ velmi piesné, protoze pokud oznaci napi. spravnou barvu v uz§im misté, kde prstem
oznaci 1 vedlejsi prostor, kde se dana barva nenachazi, medvidek hlasi, ze se dité spletlo a

barva tam nepatii. Dité to zmate.

2) Chlapec V3
Ukoly medvidka Lojzika jsme zapnuli jako prvni z aplikace Kids play and learn, protoZe si
myslime, Ze je nejsnadnéjsi aktivita dané aplikace. Bylo vidét, Zze V3 s tablety a podobnymi
aplikacemi nepracuje. Opét dlouho zkoumal, co bude délat. Nevyhodou bylo, ze tim, Ze neni
zvykly na manipulaci s tabletem (na kliky a tahy), tak mu ¢asto néjaky tah, nebo klik nesel
(ptestoZe pracoval spravng), a tak vymyslel dalsi variantu. S aktivitou jsme tedy dopomahali
— kdyz jsme vid¢li, Ze pracuje spravné a jen tablet nereaguje, tak jsme mu poradili, at’ to
zkusi jesté jednou atp. Ukolem bylo vymalovat obrazek podle piedlohy. Bylo zajimavé sle-
dovat, jak chlapec ptepinal barvy, podle toho, kterou chtél zrovna vymalovat. Ned¢lal to tak,
7e by si oznacil modrou pastelku a vymaloval vSechna modra polic¢ka a tak déale. Vzal si
napi. modrou pastelku a vymaloval jedno modré poli¢ko a pak ptepnul na zlutou. Pokud
zlutou hned nevidél — piepnul si tfeba na oranzovou a maloval oranzovou. Aktivitu délal

hrozné dlouho a peclivé. M¢l neuvéfitelnou trpelivost.



3) Divka N4
Jako spravnou malitku Ukoly medvidka Lojzika divku bavily. Zagaly jsme u nejjedno-
dussiho obrazku. Divéina maminka mi fikala, Ze néco podobného maji doma, tak aktivitu

znala. Zvladla z této kategorie 3 obrazky a velice ji to bavilo.

4) Divka B4
Divku nejvice bavilo pfepinani barev. Ze zacatku (u prvnich obrazki) vzdy piepinala barvu
u kazdé ¢asti, podle toho, jak nasledovaly po sobé. Tzn. vybarvila napt. modfe, rizove, Cer-
veng, zase modre, ... U dalSich obrazkli uz zapnula napt. modrou barvu a vybarvila vSechny
¢asti obrazku, které mely byt modré. Pak teprve ptepnula barvu na dalsi a opét zacala vybar-

vovat v§echny ¢asti. Aktivita ji bavila, vybarvila vSechny obrazky, které méla v nabidce.

5) Chlapec TS5
Chlapec si vyzkousel nékolik obrazkl a Zadny nedélal problém. KdyZz jsme se v zavéru ptali,

ktera aktivita se mu libila nejvic, byly to pravé Ukoly medvidka Lojzika.

6) Chlapec KS
I tato aktivita chlapce bavila. Celkové ma rad i malovani pastelkami. Zkousel asi ¢tyii ob-

razky. Nemé¢l problémy rozliSovat tmavé/svétlé barvy.

7) Divka S5
Jelikoz divka maluje, mysleli jsme, Ze tato aktivita nebude mit konec. Divka zkusila vSechny

kategorie (n€které i vicekrat). Velice ji to bavilo.

8) Divka E5
Béhem instrukci sice divka potad Svitofila, takze ani neslySela, co ma délat, ale jakmile se
tam objevily barvicky, tak ji to bylo jasné. U této aktivity vydrzela velice dlouho. Prosla asi
5 obrazki a vSechny zvladla bez problémi. Taky se sama ohodnotila, jak je Sikovna, a Ze to

perfektné zvladla.

9) Chlapec S60
Tento ukol byl pro chlapce snadny. Ovsem vybarvil pouze jeden obrazek a fekl, Ze je to moc

snadné a nebavi ho to.



10) Chlapec D60
Tato aktivita chlapce bavila, pfestoze mu ze zac¢atku viibec nesla. Jako prvni si oznacil Stét-
cem tmaveé modrou barvu a potom vybarvoval i ¢asti obrazku oznacené svétle-modrou bar-
vou. Chvili jsme méli pocit, Ze ty barevné vzorové kolecka ani nevidi. Po nékolika marnych
pokusech si pfepnul tmaveé modrou na svétle modrou a pak uz se mu datilo obrazek dodélat

spravng.

11) Divka V6O
Tato aktivita byla realizovdna v samém zavéru, spiSe na odreagovani. Divku bavila. Vyzkou-

Sela si bez jakychkoliv problémil vétSinu obrazkd.

12) Divka E60O
Kdyz jsme tuto aktivitu spustily, E60 ziistala jako opatend. Nejprve jsme totiz zkouseli ak-
tivity, kde se vybarvuji kufatka a kvétiny formou, Ze dité¢ oznaci pastelku dané barvy a pak
klikne na obrazek, ktery se ma vybarvovat. U této aktivity jsou vSak barvy nabidnuty pouze
jako barevné obdélniky. Potad hledala, kde jsou ty obrazky barevnych pastelek. IThned vé-
déla, Ze ma obrazek vybarvit, ale nevédéla, jak oznacit tu barvu, se kterou chce pracovat. Po
tom, co jsme ji to fekli, se placla do cela a obrazek vybarvovala. Tato aktivita divku velmi

bavila. Vyzkousela vSechny nabizené urovné.

Obrazky medvidka Lojzika — zavére¢né hodnoceni

Jakmile se zapnula tato aktivita, ikolem ditéte je, vybrat si ukol, ktery bude plnit. Dité si
vybere poklikem na ikonku. Nevyhodu vidime v absenci leveld (v§echny obrazky jsou, co
se ty¢e naroc¢nosti, na stejné urovni). Aktivita nékdy reagovala hodné pomalu — nez se tikol
nacetl, nékdy bylo potieba poklik zopakovat nékolikrat. Vétsina déti neméla s aktivitou pro-
blémy. Starsi chlapce moc nebavila. Uspéch sklidila hlavng u dévéat a u nejmensich déti.
Problémy se zde vyskytovaly pouze tfi: rozliSovani odstinli (napf. tmava x svétla barva),
$patné zaznaceni (dité chtélo oznacit napt. maly kousek obrazku a trochu pfitlacilo na prst a
uz se oznacilo i vedlejsi okénko a odpovéd’ nebyla zaznamenana) a tietim problémem bylo

to, Ze déti mély neustale tendenci ,,tahat™ barvy od okénka s barvou do obrazku.



TS MATEMATIKA — LOGICKE HRY — HADANKY KVOCNY TEREZKY

1) Chlapec M4
Velmi naro¢na hadanka. M4 potadi zvladl jen ¢astecné (barvy) s dopomoci. I kdyz jsme
instrukce opakovali pomalu a snazili jsme se radit, nakonec jsme potfadi museli ur¢it a chla-

pec kutatka oznacoval spravnymi barvami.

2) Chlapec V3
Tuto aktivitu jsme délali dohromady. Chlapec viibec nevédél, co mé délat. I kdyz jsme tieba
zkouseli vysvétlit, které je kufatko predposledni, nebo prvni, viibec tomu nerozumél. Opét
spatfujeme velkou nevyhodou v tom, Ze u aktivity Ukoly medvidka Lojzika dité ,,bere t&-
tec, a tady jsou pastelky. Chlapci délalo i problém oznacit pastelku. Misto klikii mél tendenci
délat tahy. S touto aktivitou se hodné trapil. Nakonec se nam podafilo aktivitu spole¢nymi
silami zvladnout. My jsme ukazovali, které kutdtko vymalovat a chlapec oznacoval sprav-
nymi barvami (co se tyce barev, perfektné rozeznal nejen zdkladni, ale i rozsifené, jako je

fialova, rizova, oranzova, Seda a dokonce pouzival i slovo bézova).

3) Divka N4
Aktivita se divce libila. Sice jsme kufatka nékolikrat prebarvovali, protoZe nekteré vyrazy
(jako prostiedni, hned za, hned pied) délaly problémy, ale nakonec se obrazek podafil. Bylo
vSak potfeba instrukce nékolikrat pomalu zopakovat. Vyhodou bylo, Ze nebylo potifebné Zad-

nou instrukei preskocit.

4) Divka B4
Aktivita byla naro¢na na pozornost a udrzeni informace v paméti. Vybarvovani pastelkami
divku bavilo. Malovani se ji libilo, ale museli jsme nékolikrat ptehravat instrukce a potom
jesté jednou zopakovat pomalinku po ¢astech (pokud tam byly dvé instrukce), aby si uvédo-
mila, co ma vlastné spravné vybarvit. Opét problém spatiujeme v tom, Ze néktera instrukce
musi byt pfeskocena a dité se k ni musi vratit az po splnéni dal§iho kroku. S timto uz jsme
divce pomahali, protoZe se s tim trépila, Ze nevi, co ma vybarvit (a v podstaté to ani veédét
nemohla, napi. méla vybarvené dvé krajni astry fialoveé a dalsi instrukce znéla — vedle cer-

vené astry je astra zluta).



5) Chlapec T5
Provedeni této aktivity bylo pln¢ jiné, neZ u ostatnich déti. Jak jsme zmifiovali — chlapec
ma opravdu vynikajici pamét’. Poslechl si u této aktivity dvakrat celé zadani a pozorné po-
slouchal. Potom zpaméti (bez dal§ich napovéd papouskt = opakovani zadani) vybarvil

vSechna kutétka a spravneé.

6) Chlapec K5
V prubehu této aktivity jsme nékolikrat kutatka piebarvovali, ale chlapec viibec nepotiebo-
val dopomoc. Piestoze se opravoval nékolikrat, opravdu to zvladl celé spravné bez cizi po-

moci. Dokonce aktivitu zkousel jesté jednou (instrukce jsou pii kazdém zapnuti jiné).

7) Divka S5
Jakmile se objevily na obrazovce barvicky, divce se na tvaii objevil ismév a aktivita byla
realizovana s radosti. Problémem tady byla slovicka krajni (,,krajni* nevédéla, co je, ale kdyz
jsem ji poprosila, zda mi ukaze, ktera kutatka jsou ,,na kraji* tak uz védéla a zvladla je ozna-
¢it). Museli jsme neustale a pomalu opakovat instrukce. Nevyhodou je, Ze se nedaly in-

strukce piehrat jesté po mensich ¢astech.

8) Divka ES
U nasledujicich aktivit méla divka problémy, protoze instrukce k aktivité jsou dlouhé a ona
neudrzela tak dlouho pozornost a sama nemluvit. VSechno komentovala a na zadani se ne-
soustredila, tak jsme ji aktivity museli pfefikat. Déti na osobni instrukci reaguji 1épe, nez na
tu nahranou z tabletu. V podstaté ta kuratka vybarvila, ale na vétSinu potfadi jsme musely
prijit spise spole¢nymi silami, nebo jsem musela piimo fict, ktera je prava x leva, které ku-

ratko je krajni atp.

9) Chlapec S60
Chlapec trpi zktizenou lateralitou a obavame se, Ze v této a nasledujici aktivit¢ se to hodné
projevilo. Jednak tady nastal ten problém, Ze prvni instrukce znéla ,,Kufatka méla nasledujici
barvy: Zlutd, hnédéd a ¢ernd.” Bylo potieba tuto informaci uchovat v paméti. Nasledovaly
instrukce, které kutatko mé byt jaké. Chlapec ¢asto bral oranzovou pastelku (ne ze by ji
zaménil s hnédou ¢i zlutou, ale neudrzel v paméti ty tii barvy). Kufatka vybarvit spravné se

povedlo pouze diky dopomoci dospélé osoby.



10) Chlapec D60
Na chlapce vysla relativné jednoducha troveil. M¢l oznacit prvni, prostfedni a posledni ku-
fatko a potom zbyvajici dvé. Coz se mu podafilo. Jen si omylem misto hnédé barvy vzal

Sedou, tak se to nepovedlo na prvni pokus, ale chybu objevil a opravil.

11) Divka V6O
Ukol jsme sice zvladli, ale s dopomoci. N&kolikrat jsme museli kufatka piebarvovat. Opét
délala problém ,,dvé krajni kufatka™. Divka vymalovala prvni dvé kuratka (na levém kraji).
Kdyz se ji odbarvily, poslechla si instrukce znovu, a znovu vybarvila dvé kuratka (ale na
pravé stran¢). JelikoZz ani to nebylo spravné a kutatka se opét odbarvila, zkusili jsme ji po-
zadat, at’ nam ukaze jedno kufatko, které je na kraji a vymaluje ho (ukazala na levou stranu).
Nasledné jsme se ji zeptali, jestli je na obrazku jesté n&jaké kutatko, které by bylo taky na
kraji (tak spravné ukazala na posledni — na pravé strané). V zavéru, kdy teta koza jesté ob-
razek rekapituluje: ,,Jsi Sikovny. Spravné jsi to vybarvil. Dvé krajni kutatka byla zluta. Pro-
stiedni $lo hnédé kuratko. Zbyla dveé kuratka byla ¢ernd.” Divka pozorné poslouchala, kon-

trolovala a ujasnovala si potadi.

12) Divka E60O
Aktivita délala divce problémy. Nekteré instrukce jsou zadavany relativné rychle a jsou
v nich tfeba dva pokyny, coz dité nepochyti, pfestoZe si instrukci mize prehrat znovu. Dale
jako problém spatiujeme to, Ze se n€¢ktera instrukce musi ,,pieskocit™ a teprve pozdéji se k ni
vratit. Tuto aktivitu jsme splnili spole¢nymi silami. Neustale jsme opakovali instrukce a uka-
zovali jsme si prstem, které kutatko je které. Museli jsme stale opakovat, které barvy budeme
pouzivat. Prvni instrukce znéla: ,,Kufatka byla vymalovana ¢ernou, hnédou a zlutou barvou.*
Tato instrukce musi byt uchovana v paméti a brana v potaz pii kazdé dalsi instrukci. Pod-
klady kutatek pted vybarvovanim jsou Sedé. Nevime, jestli z tohoto diivodu, ale divka neu-
stale ¢ernou zaménovala s Sedou, piestoze rozdily mezi barvami zné a perfektné barvy roze-
zna. Mozna by pro dité bylo snazsi, kdyby si pfi prvni instrukei (jakymi barvami jsou kutatka
vymalovana) si ty barvy mohly néjakym zpisobem zvyraznit/vybrat a ostatni barvy na ob-

razovce ve vybéru nebyly vidét.



Hadanky kvoény Terezky — zavéreéné hodnoceni

Aktivita je oznaCovana za jednodus$si hadanku, piesto s ni déti mely problémy. Prvotni in-
strukce je velice dlouha. Zazni instrukce a teprve potom se objevi pastelky. Déti byly netr-
pelivé a uz béhem zadani se ptaly, jak to budou vybarvovat (¢imz jim utekla dalsi dtlezita
instrukce).

Nevyhodu spatiujeme v tom, Ze v kazdé aktivite se v uvodnich instrukcich neustale opakuje,
k ¢emu slouzi kterd ikonka (napt. papousek = zopakovani instrukci, zvone¢ek = oznameni
ukonceni ukolu). Podle nas by to mohlo zaznit upln¢ v Gvodnich instrukcich kazdého zvi-
fatka a ne v kazdé aktivité. Prodluzuje to tak zadani, pro déti uz je to pii druhé aktivité zndma
informace a ,,zdrzuje je*. Hodné déti u informace o ikonkach piestalo vnimat (protoZe uz to
veédély) a nedokazaly potom zpozornit u informaci, které uz byly nové a pro splnéni tkolu
potfebné. Nasledné se jim zobrazila obrazovka s ukolem a ony nevédé€ly, co maji délat.
Mensi déti mély problémy oznacit posledni a ptedposledni kutatko.

Vyhodou této aktivity jsou rizna zadani (pokud dit€ zapne aktivitu opakované, pokazdé bu-

dou kutatka v jiném potadi).

TS MATEMATIKA - LOGICKE HRY - ASTRY TETY KOZY

1) Chlapec M4
Astry tety kozy chlapce bavila. Viibec se nepozastavil nad pojmem astra. Bral ji jako kvétinu.
Bavilo ho velice vybarvovat, ale zkousel nahodné. Nevadilo mu barvy rizn¢ ,,pfepinat/pte-
barvovat®, jestli se trefi. Abychom aktivitu mohli ukonc¢it, museli jsme pomoci urcit spravné

poradi kytic¢ek.

2) Chlapec V3
Néro¢nd a nesplnénd aktivita. Pojmy jako krajni a prostfedni chlapec V3 viibec nezné. Byl
z aktivity tak nesvlj, Ze nereagoval ani na otazky ,,Vis, co je astra? Pozna$ prostfedni ky-
ticku?* Opét jsme ukazovali na jednotlivé kvétinky a chlapec vybarvoval. Co nas piekvapilo,
ze si vzdy poslechl cely zavér: hodnoceni, kdy teta koza opakuje napt. ,,VSechny astry jsi
vybarvil spravné. Dvé krajni astry jsou oranzové, druhd astra je zlutd, prostfedni fialova a

predposledni astra byla modra.” VSechno peclivé poslouchal a pozoroval.



3) Divka N4
Opét jsme si museli ujasnit, co jsou to astry. Tim, Ze aktivita nasledovala hned po aktivité
kvocny Terezky, divka védéla, co ji ceka. Opét nas tu ¢ekalo umisténi prostredni kvétiny (a
po zkuSenosti se slovem prostiedni u kvo¢ny Terezky) uz divka oznacila prostiedni kvétinu
spravné. Problém tady nastal ,,vybarvi dvé astry hned vedle prostfedni* mysleno z pravé a
levé strany. Divka vybarvila astry na levé stran€. Vyhodou je, pokud zazvoni na zvonecek —
odbarvi se pouze ty astry, které jsou vybarveny $patnou barvou. Staci se tak soustedit pouze

na prazdné astry.

4) Divka B4
U této aktivity byl problém hned v uvodu. Jakmile zacalo zvifatko mluvit, divka zistala jako
opafend. Prvni, co nas napadlo, Ze nevi, co je to astra. A bylo to tak. Tak jsme ji vysvétlili,
7e je to druh/jméno kvétiny. Jakmile se aktivita oteviela a naskocily tam pastelky, okamzité
se divence aktivita zalibila, ale byla pro ni ndro¢na. Chybu ud¢lala hned pfi prvni instrukei:
,»Vybarvi dvé krajni astry.” (mysleno na levé a na pravé stran¢). Divka vybarvila dvé astry
na levé strané. Tim padem, dalsi instrukce nedavaly smysl. Divenka se s tim zkusila poprat,
ale neslo to, a tak vybarvovala ne podle instrukei, ale pouze podle barev, které zaznély v
zadani. Byla zklaman4, kdyZ po zazvonéni na zvonecek se ji ozvalo negativni hodnoceni.
Spustili jsme si instrukce znovu a vybarvovali jsme spole¢né. VZdy jsme ji zopakovali in-
strukci, zeptali se ji, co si mysli, Ze ma vybarvit, pfipadné to hned opravili. Jakmile jsme
meli dvé krajni astry vybarveny spravné, dalsi astry uz nebyly tak naro¢né. Divku v této
aktivité nejvice zaujal zvonecek, kterym se aktivita ukoncuje. U kazdé aktivity hledala nej-
prve zvonecek a upozoriiovala, kdyz tam byl a kdyz tam nebyl, tak ho hledala a ptala se, kde

je.

5) Chlapec TS5
Chlapec zvladl i tuto aktivitu (s pomoci). Pfeslechl negaci pii zadéni ,,Zluté astra neroste na
kraji“. A potom zaménil pravou a levou stranu. Po tom, co mu teta koza nahlésila, ze ud¢lal

chybu, po opétovném poslechu si astry vymaloval znovu a spravné bez dalsi pomoci.

6) Chlapec KS

Tato aktivita uz byla pro chlapce t€zsi. Chlapec musel jednu instrukei pieskoc€it a potom se

k ni vratit, coz mu délalo problém. Proto si oznacil kyti¢ky podle sebe, a potom ty, co m¢l



oznacCovat, uz oznac¢ené mél, a tak se do toho zamotal. Po zazvonéni na zvonecek se mu vSak

Spatné vybarvené astry odbarvily a zkusil to znovu. Délalo problém oznaceni ,,dvé krajni*.

7) Divka S5
Astry tety kozy byly opét s barevnymi pastelkami, a tak aktivita zpocatku bavila. Opét se
nam zde vyskytlo (jako u ptedchozi aktivity) spojeni krajni, a tak jsme museli poradit. Divka
nastésti méla instrukce, které nebylo potieba pieskakovat, a tak si s ikolem poradila, pies-

toze se musela nékolikrat opravit.

8) Divka ES
U této aktivity jsme se pfedem ptali, zda divka vi, co je to astra? Problém byl stejny, jako u
predchozi aktivity, protoze divka neudrzela pozornost a pofad se na néco ptala. Na kratsi
instrukce reagovala trosku Iépe. Opét ,jako u predchozi aktivity, jsme obrazek vybarvili spo-

le€nymi silami.

9) Chlapec S60
Tato aktivita probihala velice podobné¢ jako aktivita ptedchozi. Chlapec mél problémy urcit
pravou a levou stranu. Jesté mél tu nevyhodu, Ze né€kterou instrukci musel vynechat a pozdéji
se k ni vratit. Kdyz nevédel, tak misto toho, aby instrukci vynechal, prost¢ nékterou kytku
oznacil. Bohuzel to ho zmatlo v dal§im kroku a uz pokrac¢oval $patné az do konce. Spolec-

nymi silami jsme aktivitu zvladli.

10) Chlapec D60
Na pocatku jsme si vysvétlili pojem astra, ktery byl chlapci neznamy. S touto aktivitou chla-
pec bojoval hodné dlouho. Aktivita zacala instrukei ,,Vybarvi dve astry, které jsou hned ve-
dle prostiedni astry, fialovou barvou.” Prostiedni astru ukézal, ale ,,dvé astry vedle ni* uz
byly naro¢né. Zkusil oznacit dvé astry napravo od prostfedni astry a potom podle dalsi in-
strukci vybarvoval (uz ale vybarvoval jen barvy — viibec nevnimal, kterou astru ma vybarvit).
Po zazvonéni na zvonecek se mu $patné vybarvené astry odbarvily, a tak chlapec zacal téméer
od zacatku. Nakonec jsme vybarvili prostiedni astru, potom uz védél ty astry vedle pro-

stiedni a posledni napravo uz zvladl.



11) Divka V6O
Aktivita probihala podobné jako ptedchozi. Nejprve jsme se zeptali, zda divka vi, co je astra.
Odpovédéla, Ze ne, tak jsme ji nechali, aby si prohlédla obrazek. Jakmile se tam objevily
kytky, fekla, Ze astry jsou kytky, které bude muset vymalovat podle instrukci. Divka zna
perfektné pravou i levou stranu, ale tady to trosku popletla, tak se musela opravit, ale hned
na druhy pokus vybarvila kvétiny spravné. Opét bylo vyhodou, Ze nemusela preskakovat

zadnou instrukei a vracet se k ni.

12) Divka E60
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nékteré instrukce preskocit a potom se k nim vratit.

Astry tety kozy — zavérecéné hodnoceni

U malych déti byl problém uz samotny nazev kvétiny. ,,Astru™ déti vétSinou neznaly (ani
malé, ani vétsi). Pouze jedna divka véd¢la, co pojem astra znamend. Ano, déti se naucily, Ze
existuje kvétina jménem astra. Osvojeni si této nové informace vsak urcité nebylo cilem
aktivity, proto tam mohla byt n€jak4 znam¢;jsi rostlina, napft. riize. S aktivitou mély problémy
i predskolaci. Nejcastéjsi prekazkou ve splnéni ikolu byla potieba pteskodit jednu instrukei,
a pak se k ni vratit. To délalo hlavné (ale nejen) mensim détem opravdu velky problém.
Aktivita byla velmi naro¢nd na pozornost. Druhym kamenem urazu byly pojmy ,,dvé
krajni®, ,,astry, které rostly hned vedle prostfedni.” OvSem piekvapilo nas, Ze i nejmensi déti
zvladaly perfektné pravou a levou stranu.

U této aktivity se instrukce (potadi kvétin) zaménuji, tzn. pokud dité tuto aktivitu zkousi

opakované — pokazdé jsou astry uspotfadany jinak.

TS MATEMATIKA — LOGICKE HRY — OVCi HADANKA

1) Chlapec M4
Aktivita je naro¢na. Chlapec si to vyzkousel. Neslo mu na rozum, jak ma na most umistit
z jedné ovecky ovecek vic. Jakmile jsme mu poradili, vyskladal na most pét ovecek. Libilo
se mu to ,.kouzlo“ z jedné ovecky jich vytvofit nespocet. Poradili jsme mu s poctem. Na-
sledné oznacovani ovecek rizné barevnymi maslickami zvladl vzdy az na zopakovani in-

strukce, kdyz jsme si ukazaly, které ovecky jsou na kraji, ktera je prvni a ktera posledni.



2) Chlapec V3
V3 dal na lavku 5 ovecek (vic nelze). Potad zvonil na zvonecek a pofad mu to hlésilo, Ze to
neni spravné. Poradili jsme mu potom, aby tam tedy vyskladal pouze tfi ovecky. Mrzelo mé,
7e tady aktivita zareagovala chybou, protoze hlésila, Ze i tii ovecky jsou $patné. Cili jsme
aktivitu vypnuli a zapnuli, vyskladali tfi ovecky a nasledné uspotadani pomoci barvicek uz

chlapec zvladl bez problémd.

3) Divka N4
Tato aktivita se divce libila. Pozorné si poslechla, jak jdou ovecky. Kdyz jsme si ji zeptali,
kolik jich bylo, fekla, Ze ¢tyfi. Tak jsme ji vybidli, aby na most ptetdhla ctyfi ovecky. Pre-
tahla tfi a ta tfeti ji odskodila, tak fekla, Ze tam byly pouze tfi. Po zazvonéni na zvonecek a
zjisténi, Ze je to spravné, méla obrovskou radost. Libilo se ji potom oznacovat ovecky

maslickami. To probéhlo bez sebemensiho zavahani a omyla.

4) Divka B4
Pro divku byla aktivita velice obtizna. Nedokazala urcit, kolik ovecek bude na mosté. Pora-
dili jsme ji pocet. Nasledné prostorové uspofadani pomoci oznaovani barevnymi maslic-
kami uz probéhlo bez problém. Sice pokazdé, nez ovecce maslicku pfipnula, se na nas po-
divala s otaznikem v o€ich, ale mé¢la vSechny ovecky oznaceny spravné. Dokonce si aplikaci
pustila znovu (vzdy je na most potieba postavit 3 ovecky). Bavilo ji ovecky rozliSovat ba-

revnymi maslickami. V zavére¢ném hodnoceni oznadila tuto aktivitu jako nejzajimave;jsi

5) Chlapec TS5
Chlapec po vyslechnuti (2x) vyskladal vSech pét ovecek na lavku. Bohuzel se nepodafil urcit
spravny pocet ovecek. Chlapec se vSak nevzdaval a zkousel to potad dokola. Asi na tieti
pokus se mu podatilo vyskladat na lavku pouze 3 ovecky. Po zazvonéni na zvonecek mu
bylo ozndmeno, Ze to ma spravné a mize ovecky oznacit maslickami. Coz uz nedélalo pro-
blém. Po zavéretném hodnoceni byla tato aktivita vyhodnocena jako nejméné zajimava a

nejvice naro¢na.



6) Chlapec K5
Ani po soustfedéném poslechu a pocitani na rukou, se chlapec nedostal ke spravnému poctu.
Pomohli jsme mu s po¢itdnim ovecek pomoci prsti. Vyskladal si potom tii ovec¢ky na most

a oznaceni pred, mezi, za uz nedélalo problém.

7) Divka S5
Urceni poctu ovecek se nam nepodatilo. Po objasnéni a pocitani na prstech jsme dosli k po-
¢tu Ctyfi. Divka si je vyskladala na most a po opraveni potom davala maslicky. Byla z toho
ale tak zmatenad, Ze se rad¢ji ptala ,,Tuto cervenou maslicku mtzu dat této ovecce?* Byla uz
moznd i unavena, protoZe potom misto ¢ervené maslicky vzala modrou, a nez na to pfisla,

tak ji potad odskakovala, Ze je to $patné. Ale urCeni pted, za a mezi, ji nedélalo problém.

8) Divka ES
Ptestoze jsme zadéani poslouchali nékolikrat, nepodatilo se divce pfijit na to, kolik ovecek
meélo na mosté byt. Poradili jsme ji potom spravny pocet. Béhem oznacovani barevnymi
masli¢kami, se neustale ujistovala, jestli to ma spravné. Méla ale potom velkou radost

z toho, Ze méla vSechny masli¢ky spravné.

9) Chlapec S60
Chlapec se velice snazil tuto aktivitu zvladnout sam. Prioritni je urcit spravny pocet ovecek.
U této aktivity byla pfitomna i maminka, protoze byla zvédava, jestli to zvladne. Doporucila
chlapci, aby pocital na prstech (pouzivaji to doma pti poctech). Chlapec pocital, ale pocital
vSechny ovecky. Tzn. jestlize instrukce znéla ,,Jedna ovecka $la pfed dvéma* spocital tii.
Dalsi instrukce znéla ,,jedna ovecka $la mezi dvéma™ opét pripocital dalsi tfi. Posledni in-
strukce znéla ,,Jedna ovecka Sla za dvéma* opét pripocital dalsi tfi ovecky. Maminka mu
doporucdila, at’ to zkusi jesté jednou a dava pozor. Pti druhém poslechu uz ho hodn¢ opravo-
vala, a tak se chlapec dopocital ke tiem oveckam. Spravné je vyskladal na most a oznaceni

masli¢kami uz prob&hlo bez problém.

10) Chlapec D60
Chlapec poslouchal instrukce velmi pozorné. KdyZ jsme se ho zeptali, kolik ovecek bude na
moste, odvétil, ze 5 a hned si je tam vyskladal. Kdyz jsme zjistili, Ze to neni spravné, zkusili

jsme pocitat spolu na prstech. Dopo¢itali jsme se ke tiem, ale aktivita nas zde opét zklamala



a tii ovecky ndm nezapocitala. Museli jsme celou aplikaci zaviit a znovu ji oteviit. Potom
uz nadm tfi ovecky uznala a oznaceni barevnymi masli¢kami uz chlapec zvladl. KdyzZ jsem

se jej po této aktivité ptala, ktera aktivita ho bavila, tak fekl, Ze tato.

11) Divka V6O
Tady mame bohuzel mirn¢ zkresleny vysledek, protoze divka slysela, Ze ovecky maji byt tii
a tak je na most bez zavahani vysazela. Byli jsme ptekvapeni, Ze se ji to podatilo po jednom
poslechu instrukce. Kdyz jsme se ji potom zeptali, zda to védé€la, nebo slySela z pfedchozi
¢innosti, priznala, Ze to slySela. A kdyZ jsme se ji ptali, jestli by na to piisla, kolik ovecek je,

tekla, ze ne. Maslicky prostoroveé usporadala bez problémii.

12) Divka E60O
Divenka ma obrovské nadherné cerné oci a jakmile si vyslechla instrukci této aktivity, tak
je vykulila. Zkusili jsme ji to jest¢ pomalinku zopakovat, ale viibec nevédéla, kolik ovecek
ma na most pretdhnout. Byl problém i to ,,pfetdhnout urcity pocet ovecek™. Pochopit, ze
z jedné ovecky, jich mize byt vic. Poradili jsme ji tedy, Ze ovecky budou tfi. Nasledné urceni
poradi, oznaceni podle barevnych maslicek, uz nebyl problém. Jen jednou se spletla, kdy
omylem misto modré, vzala zelenou maslicku. Ale dal uz prostorové uspofadani bylo

spravné.

Ov¢i hadanka — zavérecné hodnoceni

Tuto aktivitu nezvladlo zadné dité samostatné. Piestoze déti pocitaly na prstech, bylo to pro
né velice naro¢né. Pokud dité umistilo na most pouze tfi ovecky, byla to ndhodou. Oznaceni
barevnymi maslickami podle instrukci (pfede dvéma, mezi dvéma, za dvéma) zvladly
vSechny déti. A prakticky vSechny déti si aktivitu chtély zopakovat (neni zde vice urovni,
vZzdy jsou na most¢ pouze tii ovecky, €ili jakmile déti védély, ze jsou tam ovecky tii, nemély
s aktivitou problém).

Obrovsky nedostatek v této aktivité spatfujeme v tom, Ze jakmile se dit¢ napt. 2x opravi
(napt. vysklada 5 ovecek — zazvoni na zvonecek, pak opravi na 4 ovecky — zazvoni na zvo-
necek, nasledné 3 ovecky (coz je spravné) a zazvoni na zvonecek) aktivita ve vétsine piipadl

nahlésila, Ze to neni spravny pocet. Aktivita musela byt ukon¢ena a spusténa znovu.



TS MATEMATIKA — LOGICKE HRY — ZAVERECNE HODNOCENI

Aplikace, ktera kazdého dospélého, ktery se s ni béhem realizace praktické ¢asti setkal,
nadchla pro svou nadhernou barevnou détskou grafiku a ptijemny hlas Nadi Konvalinkové.
Seznamila se s ni i pani ucitelka matefské skoly, kterd byla z aplikace naprosto unesena.
Ihned si aplikaci zacala shanét.

I nas pfi hledani okouzlila. Libi se nam, Ze je ¢eska, grafika je opravdu poutava a hlas détem
blizky z détskych pohadek.

Aplikace je vhodna az pro déti od véku 3 let. Ale najdeme zde aktivity, které zvladnou i déti
az Skolou povinné (odzkouSeno — napi. Tajné pismo opic¢ky Lotynky).

Aplikace je velice naro¢na na pozornost. Instrukce jsou velmi dlouhé. Ocenujeme, Ze pokud
dit¢ pousti hru opakovang, Ize, alespon uplné prvni — uvadéjici instrukce k jednotlivym ak-
tivitdm kazdého zviratka, preskocit poklikem na obrazovku.

Nevyhodou v této aplikaci je nutnost pfitomnosti dospélé osoby. Instrukce jsou velice
dlouhé: byt fe¢eny pomalu, je potieba je ditéti zopakovat/ptipomenout (Ize je pustit znovu,
ale déti vétsinou vnimaji jen zacatek — ktery uz napf. maji hotovy a je pro né¢ naro¢né ,,za-
chytit™ tu ¢ast instrukce, kterou zrovna potiebuji).

Déti mely problém s tim, Ze v piedchozi aplikaci vétSinou vSechno ,,tahaly®, kdezto tady
bylo potieba ,klikat”. Dit¢ napt. muselo poklikem oznacit pastelku a nasledné poklikem
oznacit piedmét, ktery oznacovalo. Prakticky vSechny déti meély problém pochopit, pro¢ jim

ta barvicka nejde ,,tahnout™ k oznacovaném piredmétu.



