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Bakaléfskou praci studentky Simony Kocurkové tvoif site — specific instalace vychazejici z
konkrétniho prosttedi svych prarodi¢t. Ta je doplnéna novym médiem videomappingem.

V uvodni &4sti své prace nas seznamuje s prostfedim, kde vyrtstala. NaznaCuje tak svou
osobni zainteresovanost k objektiim, které jsou zde zastoupeny. Podrobné popisuje Sopu,
zebiik a tajna dviika na pidé. VSechny tyto obycejné véci maji pro Simonu velikou dilezitost.
Kazdy ptedmét v ni vyvolava vzpominku na situace, které se odehravaly v jejim nitru,
fantasii. Na tuto ivodni pasaZ voln& navazuje reSerze, kterd nastésti obsahuje autorcin vlastni
text vysvétlujici souvislosti s jeji praci v rdmci vybranych dél. Diky tomu se ji podafilo
kontextualizovat praci v rdmci sou¢asného umeéni.

Samotny proces realizace Simona popisuje srozumiteln€. Hlavni prioritou bylo vytvofit
dokonaly otisk reality. Popisny realismus zde ziskava hlavni ulohu v celém feseni zvoleného
tématu. Ve ma byt zcela uvéfitelné a pravdivé. Simona sbiré otisky skute¢nych pfedméta a
formuje je pro jejich novy pierod. Tavi sklenénou hmotu do tvari z materidlli poplatnych
hospodafskému staveni. Jak sama fika ,,rozhodla jsem se tyto staré predméty s paméti oZivit®.
Vznikl tak soubor ti tavenych plastik - branky, zebiiku a kabelu s vypina¢em. Uchovani
vzpominek ve formé& stalej$iho materidlu vnimam jako symbolicky akt, ktery je zplsobeny
nedostateénym odstupem autorky od tématu. Paradoxné jej Cini sympaticky. Daleko
z4sadnéj$im momentem v celé praci je instalace tavenych plastik a aplikovany videomapping.
To v3e je piizplisobeno vystavnimu prostoru. Proto bych chtéla autorce vytknout stru¢né
vysvétleni rozmisténi objektd v prostoru. Text je omezeny u kazdého objektu na jeden
odstavec a nezabyva se hlub§imi uvahami nad moznostmi instalace ve vztahu k prostoru a
koncepci tématu. Jsem si ale védoma toho, Ze je to otdzka zkuSenosti, kterou ziskavame praxi.

Obdobné je to v pripadé videomappingu, kde chybi alespon jedna fotodokumentace
projekce na tavené sklo. Byt ve formé€ nezdvazné zkousky. Ctenaf se musi spokojit pouze
s jednou skicou, kterd mé nahradit cely story board na téméf dvou minutovou projekci.
Vzhledem k tomu, Ze je cela prace velice Gizce spojena s konkrétnim vystavnim prostorem
uvitala bych vice pohledovych renderii a skute¢nou dokumentaci. Ctenéf se tak vice ztotozni
s prostorem a volbou instalace. Je velika $koda, Ze se Simona svym tématem a fascinaci
minulosti nechala natolik spoutat, Ze nebyla schopna vytvofit autorské objekty, které by byly




abstrahovanéj$i. Jsem si ale védoma toho, ze v kontextu jeji ateliérové tvorby se vzdy
objevoval popisny realismus. CoZ nepovazuji za n&jaké zlo. Ale pokud bychom méli
objektivn€ posoudit jeji praci, nepfind$i nic zcela zdsadniho pokud mne neptekvapi
videomapping, ktery nechdm na posouzeni pii Ustni obhajobé.

Prace Simony Kocurkové je osobni zpovédi o détstvi a tajném mistu, které se ndm snazi
zprostiedkovat formou interaktivni instalace. Interaktivni v tom, Ze atakuje naSe smysly,
vniméni a pocity. Vydala se na cestu nelehkou ale pfes to nesmirné obohacujici.
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobte I C - dobte D - uspokojivé E - dostate¢né F - nedostate¢né

* nehodici se Skrtnéte



