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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva on-line grafickymi editory pro upravu fotografii a jejich vzajemnym
porovnanim. Jsou zde zahrnuty vybrané editory, které jsou srovnany pomoci tabulek na za-
kladé¢ jejich funkci, ovladani uzivatelského rozhrani, podporovanych grafickych formatt a
dalsich hledisek. Prace je zaméfena pouze na bezplatné editory a cilem je doporucit nejvhod-
n&jsi editory pro zakladni i pokrocilejsi upravy fotografii. V teoretické ¢asti je uveden popis
jednotlivych vybranych editort a jejich grafickych funkci spolu s teoretickym popisem prin-
cipu vybranych efektl. V praktické ¢asti jsou dale vybrané editory piehledné¢ porovnany a

také jsou zde demonstrovany nékteré jejich funkce.

Kli¢ova slova: graficky editor, digitalni fotografie, on-line aplikace, srovnani

ABSTRACT

This thesis deals with online photo editors and their comparison. The selected photo editors
are compared with respect to their functions, user interface, supported graphic formats and
other options. The thesis focuses only on free photo editors and the aim of this work is to
recommend the most suitable ones for basic and also for advanced photo editings. In the
theoretical part there is a description of the individual selected editors and their graphic
functions together with theoretical description of the selected effects. In the practical part
the selected editors are compared in a well arranged way and some of their functions are also

demonstrated here.

Keywords: graphic editor, digital photograph, online application, comparison
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UvVOD

Dnesni digitalni doba jiz vytlacila diive bézné pouzivané fotoaparaty, z nichz se fotky mu-
sely vyvolavat z filma. Dnes jsou vyuzivany digitalni fotoaparaty riznych druhi od kvalit-
nich digitalnich zrcadlovek ptes kompaktni fotoaparaty po zabudované digitalni fotoaparaty
v mobilnich telefonech a jinych zatfizenich. Tyto zabudované fotoaparaty se ovSem zlepSuji

a je mozné, Ze Casem vytlaci kompaktni fotoaparaty z trhu.

Diky digitalnimu zpracovani obrazu je mozno fotky zobrazit na monitoru osobniho pocitace,
obrazovce televize, mobilniho telefonu a dalich zatizeni. Tyto fotky jdou snadno upravit
Vv nejriznéjsich grafickych programech. Nékteré programy jsou zdarma, u jinych je nutné
mit zaplacenou licenci k uzivani. VéEtSinu programi je nutno mit nainstalovanou v pocitaci,
ale existuji grafické programy, které jsou dostupné na internetu bez nutnosti instalace. Tyto
on-line editory nejsou uréeny pro profesionalni vyuziti, protoze se zdaleka nevyrovnaji kla-
sickym instalovanym programiim. Tyto editory vétSinou nabizi pouze zakladni Gipravy ob-
razu jako napftiklad korekce expozice, zména rozmérii a odstinti barev, piidavani riznych

filtrh a efektd, ptipadné také pokrocilejsi funkce jako naptiklad néstroje pro retus.

V dnesni dobé spousta lidi sdili své fotografie na internetu pomoci oblibenych socialnich siti
a online alb. On-line editory jsou idealni pro Gpravu téchto fotografii, jelikoz fotky jdou do
editoril nacist pfimo z internetu at’ uz pfes dané socialni sit€ nebo pomoci URL adresy. N¢-
které editory také umoziuji vytvareni kolazi.

Vyhodou on-line editort je, Ze tyto editor neni nutné mit nainstalované na disku pocitace a
fotky mohou byt upravovany z jakéhokoli pocitace, ktery je ptipojen k internetu a obsahuje
technologii, kterou editor vyuziva. Je zde ovSem riziko pomalého nacitani. Tyto editory jsou
vétSinou zdarma, ale nékteré maji také placenou verzi, kterd nabizi vice nastrojti a efektl.
Vétsina editorti ovSem neni v ¢eském jazyce, tudiZ je nutné znat n¢jaké zaklady anglictiny
hlavné vyrazi tykajicich se grafiky a fotografii.

V préci je popsano nékolik vybranych editort, které jsou dostupné zdarma na internetu a ty
jsou porovnany v ramci jejich zékladnich a pokrocilych funkci a také uzivatelského ovla-
dani. Prace rovnéz obsahuje popis principu vybranych funkci a jejich demonstrace.
Hlavnim cilem prace je zjistit, ktery z editorti je uzivatelsky nejptivétivéjsi a obsahuje uzi-

tecné a zddané funkce a doporucit tak editory pro zakladni a pokrocilé tipravy fotografii.
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Prace zacina teoretickou Casti, kde jsou popsany jednotlivé grafické editory, jejich prostredi
a funkce, nésleduje teoreticky popis principti vybranych funkci. V praktické ¢asti jsou vy-
brané editory porovnany v tabulkach dle riznych kritérii. Déle jsou vybrané editory dopo-

ruéeny a na zavér prace jsou demonstrovany nékteré jejich funkce a efekty.
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. TEORETICKA CAST
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1 GRAFICKE EDITORY

Nekteré grafické editory nabizi kromé upravy jiz vytvoienych obrazii moznost vytvoreni
vlastniho ndvrhu, jiné naopak slouzi pouze k uprave jiz vytvoienych obrazki, zejména foto-

grafii a témto editorim se muize fikat foto editory. [1]

On-line editory jsou nestalé. Jejich design se v pribéhu casu mize ménit, mohou byt také
pridavany pfipadné zruseny nékteré funkce a nastroje. Editory také mohou byt piekladany
do vicero jazyka. On-line editory nemusi dlouhodob¢ vydrzet a mohou byt kdykoli zrusené.

Protoze jsou tyto editory zdarma, obsahuji reklamu.

1.1 Pouzité technologie

Vétsina stavajicich on-line editorti je vytvorena pomoci technologie Flash. Webova techno-
logie Flash je od firmy Adobe [2]. Aplikace tvofené touto technologii bézi ve webovych
prohliZze¢ich diky pluginu Flashplayer. Vyjimku zde piedstavuje Thumba editor, ktery vyu-
ziva technologii Silverlight [3]. Silverlight je technologie od spole¢nosti Microsoft a ma ja-
dro zalozené na prostfedi .NET. Pro fungovani aplikace s touto technologii je nutné mit ve

webovém prohlizeci nainstalovan plugin. [4]

1.2 Predstaveni vybranych on-line foto editori

V nasledujici kapitole je popsano osm vybranych editorii pro Upravu fotografii, jejich moz-

nosti a funkce. V kapitole jsou také k vidéni ukazky prostiedi téchto editort.

1.2.1 Adobe Photoshop Express Editor

Tento on-line foto editor od spole¢nosti Adobe je k vyzkouseni na strankach [5] a je pouze
v anglickém jazyce. Neumoziiuje vytvoifeni nového obrazku, ale pouze nahrani obrazku jiz
hotového. Jeho slabou strankou je, Ze 1ze nahrat a uloZit obrazky pouze ve formatu JPEG.

Obrézek 1ze nahrat jen z disku pocitace a nahravana fotka nesmi byt vétsi nez 16 megapixeld.

Prostedi editoru znazornéné obrazkem (ODbr. 1) je piehledné a tmavé pozadi je piijemné.
Vsechny funkce uprav se nachazeji ve sloupci nalevo ve dvou zalozkach - EDIT (upravit) a
DECORATE (ozdobit). Zalozka EDIT je rozdélena do tfi kategorii BASIC (zékladni),
ADJUSTMENTS (tpravy), EFFECTS (efekty).
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> ADOBE PHOTOSHOP EXPRESS EDITOR

Decorate

Cancel Done

Obr. 1. Prostiedi editoru Adobe Photoshop Express Editor

Kategorie BASIC obsahuje zakladni ¢asto pouzivané funkce jako ofezani, rotace o 90°, pre-
klopeni, narovnani nakiivo vyfocené fotografie pomoci rotovani obrazku o libovolny thel,
zménu velikosti fotografie na libovolny pocet pixelli nebo na prednastavené velikosti vhodné
pro profilovou fotku, fotku na mobil, ptilohu do e-mailu nebo na webovou stranku. Nachazi
se zde také funkce pro automatickou korekci svétla a kontrastu, kde 1ze vybrat z péti navr-
hovanych tprav, funkce pro ztmaveni nebo zesvétleni celé fotky. Nechybi zde funkce pro
odstranéni Cervenych o¢i a nastroj pro odstranéni drobnych vad, ktery je podobny klonova-
cimu razitku. Posledni funkce v této kategorii je saturace, kde je moznost zvysit nebo snizit

sytost barev az k odstintim Sedé.

Kategorie ADJUSTMENTS obsahuje pokro¢ilejsi funkce nez BASIC. Funkce vyvazeni bilé
opravi svételné podminky fotky. Je zde vybér z nékolika osvétleni. Funkce Highlight (zvy-
raznit) zméni jas nejjasnéjSich ¢asti fotky. Funkce Fill Light simuluje fotografovani s bles-
kem a na fotce se projevi vétsi jasnosti barev. Diky funkci Dodge l1ze zesvétlit pomoci Stétce
vybranou ¢ast obrazku a opacny efekt méd funkce Burn, kterd barvy ztmavi. Obrazek lze

zostit pomoci funkce Sharpen a funkce Soft Focus zjemni detaily.

V kategorii EFFECTS Ize najit efekty jako krystalizovat, ktery zptsobi, ze fotka bude vypa-
dat, jako kdyby se na ni divalo skrz krystal, dale efekt, ktery vytvoii stary digitalni vzhled
fotky 1 efekt mozaiky a efekt, ktery zpiisobi, ze obrazek vypada jak nakresleny. Efekt Pop
Color necha vyniknout vybranou barvu z obrazku, pficemz ostatni barvy ziskaji odstiny

Sedé. Zvolena barva mlze byt zménéna. Pro zménu barevnych odstind slouzi efekt Hue,
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ktery zméni vSechny barvy do piedvolenych barevnych kombinaci. V této kategorii je také
funkce, ktera prevede fotografii do Cernobilé podoby a podobna funkce kde misto bilé figu-
ruje jina barva. Posledni funkci je Distort (deformovat), kde je mozné zvolenou ¢ast obrazku

sto¢it do spiraly, roztahnout nebo vyboulit. Dal$i moZnosti je obrazek pixelizovat.

V zalozce DECORATE se nachézi rizné dopliky, které se pridaji na upravovany obrazek.
Jedna se naptiklad o vlozeni textu, riiznych tematickych obrazkii a ramecki. U textu je moz-
nost vybrat z deviti fontt a také je moznost vybrat ,,bublinu® nebo ,,lepici papirek*, do kte-

rych bude text vloZen.

Pfi praci v tomto programu je mozno vyuzit celoobrazovkového rezimu, ktery se spousti
tlacitkem nachazejicim se v pravém hornim rohu. Spodni lista obsahuje nastroj pfibliZeni,
tlacitka zpét a vpred, tlacitko reset, které vrati fotku do plivodni podoby a tlacitko, které
zobrazi neupravenou vlozenou fotku pro porovnéani vzniklych rozdilii. Nakonec je zde tla-
¢itko pro zruseni (CANCEL), které¢ uzivatele vrati na ivodni stranku a tlacitko DONE slou-

zici pro uloZeni hotového obrazku na disk pocitace. [5]

1.2.2 Befunky

Befunky editor je k vyzkouseni na strankach [6] a na vybér je z tfinacti jazykd, ale Cesky
jazyk se zde nenachazi. Kromé editoru pro upravu fotografii je mozno vyuzit tviirce kolazi
a navrhaf. Prepnout mezi témito moZnostmi jde nalevo v horni li§té. V horni listé se také
nachazeji tlacitka nahrat, ulozZit, sdilet, zpé&t a vpted. Napravo je potom tla¢itko pro piejiti na
placenou verzi, pro piihlaSeni/odhlaseni, ndpovédu a zménu jazyka. Fotku lze do editoru
nahrat z pocitace, pres web kameru, alba Befunky, Facebooku, Google Drive a Dropboxu.
Upravené fotky lze ulozit do pocitace, do alba Befunky, na Facebook, Google Drive nebo
Dropbox. Vysledné fotky je mozno sdilet na socialnich sitich jako Facebook, Pinterest, Tum-

blr a Twitter.

Vsechny funkce a néstroje se nachdzeji ve sloupci nalevo a dole uprostted se nastavuje pfi-
blizeni fotky jak je patrné z obrazku (Obr. 2). Také tlacitko pro velikost obrazku, aby se
vesel na obrazovku a tlacitko pro celoobrazovkovy rezim editoru, které je ovSem funkéni
pouze Vv placené verzi tohoto editoru. Napravo se nachazi vyskakovaci okno historie, které

se zobrazi pti kliknuti mysi na ikonu, kterd se zobrazi po najeti kurzoru mysi na dané misto.
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Obr. 2. Prostiedi editoru Befunky

K fotografii Ize pfidat novou vrstvu v podobé nového obrazku, ktery se nahraje z pocitace.
Po ptidéani vrstvy vyskoci okno s nabidkou pro upravu vrstvy, kde jde vybrat barevné pre-
kryti, nastavit prihlednost vrstvy, vybrat z n€kolika rezim michéni vrstev. Vrstvu je mozno
duplikovat, pteklopit horizontalng, vertikaln¢, posunout do poptedi nebo do pozadi a zarov-
nat vpravo, vlevo, nahoru, doli, nebo do stiedu. Z vrstvy je mozno vyiiznout libovolny tvar
a vrstvu uloZit jako samostatny obrazek. Po dokonceni prace s vrstvou je moZzno vrstvu slou-

¢it s pivodnim obrazkem.

V kategorii EDIT (Gpravy) je tlacitko AUTO ENHANCE pro automatické vylepSeni barev
obrazku. Pomoci stétce jdou urcit plochy, které budou zménény. Do zékladnich nastroja se
fadi vytez, zména velikosti obrazku v pixelech (maximalni velikost 4000 x 4000 px), rotace,
také pieklopeni a vyrovnani obrazu v rozmezi od -45°az 45°. Dale je tu vyiez, ktery mize
tvofit novou vrstvu, pozadi, u kterého se St€tcem vymaluje viditelna ¢ast obrazku, nastaveni
jasu, kontrastu, svétla a stinu, funkce zkraslit (Beautify), ktera zméni odstiny barev, zména

odstinu, saturace a teploty barev, zostfeni obrazu a vinéta.

Dale se v editoru nachézi funkce, které zjemni nebo rozmaZou obraz nebo jeho urcitou Cast,
napiiklad hrany. Funky Focus necha zaostfenou jen vybranou cast, zbytek se postupné

rozostiuje.
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Dalsimi funkcemi jsou naklonéni, kdy jde s obrazkem rotovat od -90° do 90°, odstin, kdy
obrazek dostane nadech do jedné nebo dvou vybranych barev, Color Mixer, kde jde ménit

intenzita ¢erveného, zeleného a modrého barevného kanalu a Grovné.

Befunky editor ma jako jeden z mala uvedenych editori sadu nastroji pro retusovani por-
tréth lidi. Diky nastrojiim, které jsou tvofeny pfimo pro konkrétni Gpravy, je retusovani ve-
lice jednoduché a oceni ho i1 lidé, ktefi s retusi nemaji zkusenosti a dokazou si tak bez pro-
blému upravit fotku. Tyto nastroje Ize nalézt v levém sloupci pod obrazkem oka s ndzvem
Touch Up. Pro lepsi orientaci a ptehlednost jsou nastroje rozdéleny do étyt skupin podle

upravovanych ¢asti oblic¢eje. Tyto skupiny jsou: plet, o€i, Usta a rizné.

Ve skupiné plet’ se nachdzi néstroj na vyhlazeni vrasek, nastroj na zpraveni drobnych vad
pleti, nastroj pro ptidani bronzu, nastroj pro odstranéni nebo piidani ¢ervendni — zélezi na

zvolené barvé, nastroj na odstranéni lesku pleti a klonovaci razitko.

Ve skupiné o€i se nachazi nastroj pro efekt fasenky. Tento nastroj ztmavi ¢erné a tmaveé
pixely v oblasti o¢i jako fasy (Ize pouzit i na oboc¢i). Pomoci nastroje EyeColor Ize zménit
barvu o¢i, nebo jejich odstin, dale se tu nachazi nastroj pro vybéleni bélma o¢i, tuzka na

obo¢i — pro zménéni odstinu obo¢i a nastroj pro odstranéni Cervenych o¢i.
Ve skupin¢ usta se nachazi rténka a nastroj na béleni zubt.

Ve skupin€ rizné 1ze zménit barvu vlasii, nachézi se zde néstroj pro zménu tvaru jako stla-
¢ovani, roztahovani, zvétSovani nebo zmensovani. Déle je tu kreslici §tétec, u které¢ho l1ze
vybrat z n€kolika rezimu prolnuti a nastroj, ktery zzi fotku, coz se projevi na zestihleni

obliceje ptipadné postavy.
Tlacitko Perfect Skin Tool celkové zlepsi vzhled pleti.

Befunky nabizi velké mnozstvi efekti, ale hodné jich je dostupnych pouze v placené verzi.
I presto je jich zdarma k dispozici stale dost, protoze v kazdém druhu efektt je k dispozici
alespon jeden. Je mozno vyuzit chromatické efekty, cernobilé efekty, efekt pro kresbu uh-
lem, efekty kyanotypie, HDR efekt, efekty starych fotografii, pop art, sépiové zbarveni a

rizné umeélecké a barevné efekty. U efekt 1ze nastavit jejich intenzita.

Mezi artistickymi efekty najdeme efekt, ktery pfevede fotky do kreslené podoby, efekt kvas
malby, impresionistické malby, inkoustové malby, olejomalby, pointilistické malby, akvare-

lové malby a efekt kresby.
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Na obrazek jdou pfidat rizné ramy. Od jednoduché jednobarevné hranice kolem obrazku,
u které jdou zaoblit rohy pfes vrhany stin, ohrani¢eni rGznych druhd, klasické ramecky az

po ramecky, které vypadaji realisticky. VEétsi mnozstvi ramecki je v placené verzi.

Befunky nabizi spoustu rizné tematickych grafickych obrazku, které je mozno ptidat na
vlozenou fotku a s obrazky pracovat, jako s vrstvou. Témata jsou naptiklad jaro, 1éto, pod-
zim, zima, den zem¢, den matek, den otcii, den svatého Patrika, den svatého Valentyna, di-

ktivzdani, Halloween, narozeniny, hudba, sport, znameni zvérokruhu, ¢isla a dalsi.

Fotku je mozno také ptekryt tematickou Sablonou, kdy se ptes fotku pfidd jednobarevna
vrstva s predem nadefinovanym tvarem, v jehoz vytezu je ptivodni fotka vidét. Tato vrstva

muze mit ov§em rtiznou prihlednost.

Lze ptidat také text, a je zde vybér z velkého mnozstvi riznych fonti. Mezi pismeny mohou
byt rizné rozestupy, text mize byt ohrani€en jinou barvou, text muze byt horizontalné i ver-

tikaln¢ preklopen a mize byt v rizném rezimu prolnuti.

Kromé jiz diive zminénych efektl se v editoru Befunky nachazi také ne¢kolik textur. Textury
Bokeh, textury Scratches, které predstavuji $krabance a Sramy, textury, které zanechaji své-

telné stopy, textury tkanin, imitaci Spiny, textury natérti, kovi, cihel a papiru.

Pro tvorbu kolazi je mozno fotky nahrat z pocitace, Facebooku, a¢tu BeFunky nebo Pixabay.
V nastaveni Ize vybrat barva pozadi, $itka prostoru mezi fotkami a zaobleni rohd vyska a
sitka celé kolaze v pixelech. V nabidce rozvrzeni se nachazi funkce Collage Wizard ktera
navrhne nékolik rozloZeni obsahujici vlozené fotky. Je také moZnost vytvofit si libovolné
rozvrzeni fotek koldZe nebo si vybrat jiz z vytvofenych navrhl. Nachazi se zde naptiklad
navrh na uvodni fotku Facebooku. Befunky nabizi nékolik vzoru, které mohou byt vloZzeny
do bun¢k misto fotek nebo jako pozadi. Jsou zde retro vzory, puntiky, mozaiky, kvétinové
vzory, textilni vzory, geometrické vzory, srdce a viny. Stejné€ jako v editoru jdou vlozit gra-

fické obrazky a text.

V navrhaii se nachazeji Sablony a vzory pro tvorbu pozvanek, svatebnich oznameni, menu,
dékovnych karticek, vizitek, dopist, pfani, reklamnich inzeratl, ivodnich obrazkil na blog
a socialni sité. Je zde moznost vybéru barvy pozadi, vloZeni grafickych obrazki a prvki,

obrazku z pocitace a textu. [6]
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1.2.3 FotoFlexer

Editor Foto Flexer je k dispozici na strankach [7]. Ve Foto Flexeru jde k upravam vybrat
jeden z ukazkovych obrazki, nahrat obrazek z pocitace nebo webu pies URL adresu. Dale
je mozné upravovat fotky z online alb a socialnich siti, konkrétné¢ se jedna o FotoFlexer,

PhotoBucket, Facebook, MySpace, Picasa, Flickr, Phanfare a Smugmug.

Horni lista tohoto editoru obsahuje tlacitko pro nacteni dal$iho obrazku k jiz upravovanému,

nového obrazku, tlacitko pro uloZeni obrazku a opusténi pracovniho prostiedi editoru.

Po levé strané se nachazeji tlacitka zpét a vpied a také tlacitko pro zobrazeni editoru v celo-

obrazovkovém rezimu. Na pravé stran¢ se potom nachazi nastaveni ptiblizeni.

@FotoF|exer‘ Load Another Photo I New [ save J quit ? ) B
Basic Effects Decorate Animations Beautify Distort Layers. Geek
et - a— 1 ]
= 0 12[ L EEI @ > Ll
AutoFix FixRedEye Crop CopyRegion Resize Rotate Flip Adjust Contrast EZ Collage
Gruiiscreen ao— Ao @)%

Obr. 3. Prostiedi editoru FotoFlexer

Nabidka vSech nastrojii ¢i efektli se nachazi v zalozkach v horizontalni linii pod horni listou.
Tyto zalozky jsou nazvany Basic (zakladni), Effects (efekty), Decorate (vyzdobit), Anima-
tions (animace), Beautify (zkraslit), Distort (deformovat), Layers (vrstvy) a Geek vidéno na
obrazku (Obr. 3).

Zalozka Basic obsahuje funkci Auto Fix, ktera automaticky upravi svétlo na fotografii, na-
stroj pro odstranéni ¢ervenych oci, nastroj ofez, moznost kopirovat oblast, zménit velikost,
rotovat v protisméru nebo po sméru hodinovych rucicek, pieklopit obraz horizontalné nebo
vertikdln€, néstroje odstin, saturace, svétlost, kontrast, jas a moznost tvorby kolazi. Je zde
vybér pouze z n€kolika zdkladnich uspotfadani fotek. Lze nastavit mezery mezi obrazky,

barvu pozadi a proporce, zda je pozadovan obdélnikovy nebo Ctvercovy tvar fotek.
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V zélozce Effects najdeme efekty jako Color Splash, ktery zméni fotku na ¢ernobilou, kdy
lze $tétcem navratit pivodni barvu fotky, Efekt Posterize postrerizuje fotku, Heart Bokeh
piida na obrazek srdi¢ka, Heartify zméni obrazek na shluk srdicek, Patchwork udéla z ob-
razku shluk obdélnikt, Circle Bokeh piida kolecka, Retro zpusobi efekt starsi fotografie,
Cross Process zméni barvy na fotografii, Lomoish ztmavi okraje, Super Pixelate pixeluje
obraz, Comic je efekt, ktery zpusobi ze fotka vypada jako z komiksu, Blur Edges rozmaze
okraje fotky, Blueprint vytvoii efekt modrotisku, Neon pfida neonovy efekt libovolné barvy,
Greyscale pievede fotku do ¢ernobilé podoby, Invert pievrati barvy, Painting vytvoii efekt
malby, Cartoon je podobny efektu Comic a také zpusobi efekt kresleného obrazku. Najdeme
zde také efekt Pop Art, Bronze, ktery ptevede fotku do bronzovych odstint, Sepia prevede
fotku do sépiovych barev, Old Photo vytvoti efekt staré fotografie, Ink Stamp vytvoti efekt
inkoustového razitka, Color Rotate zméni barvy fotky, Pixelate pixeluje obrazek, Soften
jemn¢ obraz rozmaze, u efektu Tint se zvoli barva do které bude mit fotka nadech, u efektu
Duo-Tone se zvoli dvé barvy z kterych bude fotka tvotena, Heat Map vytvoii efekt teplotni
mapy, Sketch vytvofi efekt cernobilého nacértu a Color Sketch barevného nacrtu, Fresco vy-

tvoti efekt fresky, Film Grain ptida jemné zrnéni a Nightvision vytvoti efekt nocniho vidéni.

Zalozka Decorate obsahuje ,,samolepky* riiznych témat a druhti, naptiklad jarni motivy, rty,
srdicka, kostymové dopliiky, bryle, geometrické tvary, bubliny a rdmy na text, Cepice,
vlocky a dalsi tvary. Dalsi moznosti je vlozeni textu, ale bez podpory diakritiky. Novinkou
je, Ze text se mize tipytit. Nachazi se zde nastroj Stétec, nastroj guma, nastroj plechovka
barvy a kapatko. Nastroj Insert-A-Face umoziuje vlozit oblicej do riiznych Sablon, jako na-
priklad slavné osobnosti. Podobnym nastrojem je Fun Cards, kdy je oblicej vlozen do karti-
¢ek vhodnych pro vanoc¢ni blahoptani. Jsou zde k dispozici také ramecky a funkce Poster,

kdy se z obrazku vytvori plakat s pfipsanym textem.

V zaloZzce Animations je mozno do obrazku pfidat rizné animace jako hvézdy, srdicka a
dalsi motivy.
Zalozka Beautify obsahuje nastroj pro rozostfeni a pro zaostieni, ndstroj na spraveni vad

pleti, a nastroj pro vyhlazeni vrasek.

V zalozce Distort je mozno obrazek nebo ¢ast obrazku stocit do spirdly v obou smérech,

vyboulit, stla¢it nebo roztahnout a zazit horizontalnim nebo vertikalnim smérem.
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V zalozce Layers se pracuje s vrstvami. Je zde samoziejmé tlacitko pro ptidani nového ob-
razku, tla¢itko pro vybér, vybér v§eho, duplikovani vybrané vrstvy, prihlednost, posun do

popiedi nebo do pozadi, seskupit, oddélit, a sloucit vrstvy.

Posledni zalozka Geek obsahuje funkce jako Smart Resize automaticky scvrkne obraz verti-
kaln€ ¢i horizontaln¢ nebo obraz naopak rozsiti. Smart Recolor, ktera umoznuje piebarvit
vybranou oblast. Pfimo v editoru je k dispozici tutorial. Smart Cutout umoziuje vystiihnout
vybranou oblast obrazu na stejném principu jako Smart Recolor, kdy se Stétcem vybarvi
pixely, které je pozadovano zachovat a pixely které se maji prebarvit nebo odstranit. Smart
Scissors slouzi pro vystiihnuti oblasti pomoci pfidavani bodi, mezi kterymi editor odhadne
linie podle rozdila barev. Editor obsahuje také nastroj ki'ivky (Curves) a Morph, ktery prolne
jeden obraz do druhého. [7]

1.2.4 iPiccy

Pfi navstiveni editoru iPiccy na strankach [8] je moZnost vybrat z nabidky nahrat fotku z po-
Citace, vytvorit koldz nebo navrhnout vlastni design. Dale 1ze nahrat fotku z webkamery

nebo z webu ptes URL adresu nebo vytvofit vlastni obrazek.

Horni lista je rozdé€lena do zalozek, na kterych jsou obrdzky ptfedstavujici jaké funkce a
efekty bude zalozka obsahovat (Obr. 4). Nabidka téchto zalozek se zobrazuje ve sloupci
nalevo. Pod liStou a nad vloZenym obrazkem se nachézeji tlacitka zpét a vpred. Vpravo dole
se da ménit procentualni pfiblizeni, zobrazit obrazek aby se cely vesel na plochu a zobrazeni
na skute¢ny pocet pixelt (1:1).

Photo Library -, 2 2 =2 3 B 8B &

Basic

~ ¥ Fix Image

EJ Resize Image
X Crop Picture

% Rotate & Flip

Exposure

Colors

%

Hue & Saturation

> ©
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Obr. 4. Prosttedi editoru iPiccy
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Pod ikonkou fotoaparatu se skryva zakladni editor, ktery obsahuje funkce a nastroje, které

jsou rozdéleny do rtiznych skupin.

V zékladnich nastrojich se nachézi funkce automatické opravy, kterd poupravi jas, moznost
zmény velikosti obrazku (maximalni rozméry jsou 4587 pixell na Sitku a 3440 pixell na
vysku). Déle se tu nachazi néstroj pro vyiez, rotace a pteklopeni jak horizontalni tak verti-
kalni, moznost vyrovnani nakiivo vyfocené¢ho objektu v rozmezi minus 35 az 35 stupn,
expozice meénici mnozstvi svétla, stind a kontrast na snimku a funkce pro vyvazeni barev. Je
zde nastaveni odstinu, saturace a svétlosti, kde je moznost vybrat z nékolika rezZimu prolnuti

a taky nastroj pro zostieni obrazu.

V pokrocilejsich nastrojich najdeme kiivky, kde lze pracovat s RGB kanalem nebo zvolit
jednotlivé barevné kandly. Tento néstroj je k dispozici pouze pro Cleny. Déle se tu nachdzi
klonovaci razitko, guma, kterd vymaze pozadi, nastroj zesvétleni, nastroj ztmaveni, nastroj
pro kresleni, trovné a nastroj zkapalnét (Liquify), ktery umoziuje roztahnout, scvrknout

nebo nafouknout ¢ast obrazu.

V nastrojich pfizplsobeni se nachazi barevné vyrovnani obrazu, nastaveni lokalniho kon-
trastu, jez je viditelny zejména u hran, nastaveni svétla a kontrastu a nastaveni prahu (Cer-

ného a bilého).

Mezi barevnymi Upravami najdeme moznost prevedeni do ¢ernobilé nebo do sépiovych ba-
rev, nastroj pro oziveni barev, nastroj pro pifevedeni obrazku do jednoho odstinu, vyvazeni

barev a inverze barev.

Ve filtrech se nachazi moznost ptidat Sum, efekt razeného papiru (Emboss) a rozmazani ob-

razu.

Pod ikonou kouzelné hiillky najdeme foto efekty. V zakladnich foto-efektech se znovu na-
chazi efekt Cernobilé a efekt sépiové barvy, dale zjemnéni obrazu a oziveni barev, které jsou
dostupné jen pro ¢leny, Ortontv efekt, Matte, ktery pfida barevny okraj, ktery volné piechazi

do obréazku a vinéta, kterd d€la v podstate to samé.

V kategorii Vintage se nachazeji efekty, které maji nazvy jako kiestni jména (Anthony, Jen-
nifer, Susan, Henry, Robert, Michelle, William), a kazdy pfida jiny efekt, dale efekt Polaroid
Film, efekt Daguerrotypie a efekt Lomo, ktery necha zaostieny stied fotografie, pficemz

okraje jsou lehce rozmazané.
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Je zde také skupina efektli, u nichz je efekt pouzit na vybranou kruhovou ¢ast. Jedna se
0 efekt Cernobilé, ktera je jen pro Cleny, efekt zaostfeni, zjemnéni, pixelovani a paprskové

rozmazani.

Skupina barevnych efektii obsahuje efekt Duotone, ktery prevede fotografii do libovolné
dvoubarevného schématu, Rainbow, ktery vytvoii pfechod mezi libovolnymi barevnymi
pasmy, u nich jde ménit uhel a obéma Ize také zménit rezim prolnuti. Efekt Cross Process
zméni barvy na fotografii, efekt Gritty je k dispozici pouze pro ¢leny a fotka diky nému
zhrubne a ztmavne, efekt Infrared, efekt Bloom obraz rozzaii a vyhladi, Vibrance ozivi barvy

a Color Tint zbarvi fotku do jediného vybraného tonu.

V artistickych efektech se nachazi efekt posterizace, efekt Cinema Scope dodava efekt fil-
mového platna (Cerné pruhy), Pencil Sketch simuluje kresbu tuzkou. Dalsi v nabidce je efekt
Pop artu, ktery ptevede fotografii do uméleckého stylu Pop Art. Efekt Shine vytvoti na fotce
iluzi slunec¢nich paprskt a efekt Weaver vytvoii na fotografii efekt prouténého kose nebo

tkaniny.

V efektech textur se nachazi Peeling Paint, ktery vytvari efekt popraskaného platna. Jde zde
zménit barva pozadi. Efekt Old Photo vytvoti efekt staré fotografie riznych stupnt stafi
V sépiovém nebo Cernobilém provedeni. Wanted Poster vytvoii plakat hledané osoby, ale

nelze zde psat s diakritikou a Fiery Image pfeméni vlozenou fotografii na planouci obraz.

wevr

efektl. Efekt Bokeh, Cartoonizer, ktery z fotografie udéla komiksovy obrazek, Pencil Dra-
wing simulujici pastelkovou kresbu pod riznymi thly, HDR Advanced efekt pro ¢leny, HDR
Picture, Artistic Painting, ktery vytvofi malbu §tétcem, Retro Comic vytvoii dojem starého
komiksu, Neon Glow vytvoii neonovou zaii a Cyber Vision pietvofi obraz do kybernetického

vizualu.

V ostatnich efektech se nachazi funkce Snow, ktera zahali fotografii do snéhové vanice, efekt
Photo Collage rozd¢li fotografii na n€kolik kust, z nichz sestavi kolaz. Efekt Scanlines piida
do obrazku vodorovné linie ptedstavujici obraz ze skeneru. Efekt Pixelate rozpixeluje obra-
zek a pomoci efektu Liquify je mozno objekty na fotografii roztahnout, zvétsit nebo scvrk-

nout.

U vétsiny efekta je pridany nastroj Stétec, pomoci kterého se mlize vybrat jen urcitd ¢ast

obrazu, na kterou bude efekt ptsobit. A u nékterych lze vybrat z riiznych rezimu prolnuti.
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Ikona portrétu obsahuje nastroje pro retus. Tyto nastroje jsou rozdéleny do skupin podle
pouziti. Nastroje pro upravu pleti jsou Blemish Fixer, ktery opravi vady pleti, Shine Remover
ztlumi lesk pleti. DalSim nastrojem je Airbrush, ktery piedstavuje retusovaci pistoli, ale na-
stroj je pouze pro ¢leny. Nastroj Wrinkle Remover odstrafiuje vrasky, Sunny Tan dostupny
pro Cleny ptida opaleni a Blush ptedstavuje tvafenku. Nastroje pro upravu oci obsahuji na-
stroj pro odstranéni ¢ervenych oci (Red-Eye Fix), zménu barvy oci (Eye Color), vybéleni

bélma (Eye Bright), a nastroj fasenka (Mascara), ktery zvyrazni fasy ptipadné obo¢i.
Nastroje pro Gpravu st obsahuji nastroj Teeth Whiten pro vybéleni zubt a nastroj Lip Color
imitujici rténku.

Dalsimi nastroji pro retu$ jsou Hair Color pro zménu barvy vlast, ktery mohou vyuzivat

pouze ¢lenové a nastroj Thinify, ktery zzi fotografii, coz vytvori efekt zestihleni.

V pokro¢ilych nastrojich se nachazi klonovaci razitko (Clone Tool) a nastroj Liquify , ktery

byl jiz v piedchozi zdlozce.

Editor umoznuje také praci s vrstvami v zalozce Blender: layerphotos, add text and sticker

skryvajici se pod obrazkem znazornujicim vrstvy.

JakoZzto novou vrstvu lze pfidat vektorovy obrazek, text a vlastni nakresleny tvar. Fotografie
1ze vlozit pouze z mistniho tloziste, do kterého se fotografie mohou nahrat az po odsouhla-

seni pravidel.

Nabidka obrazki je bohata a obsahuje naptiklad geometrické tvary, ¢asto uzivané symboly

a piktogramy, textové bubliny, srdce, hvézdy, ornamenty, bryle a jiné obrazky.

U textu lze vybrat z mnoha zajimavych fontt libovolnych barev a Sirokym spektrem jejich

ptechod.

Tyto barevné prechody 1ze modifikovat u vSech druhil vrstev.
Pti kresleni vlastniho tvaru lze vyuzit pomocné miizky a vybrat jiz z pfednastavenych poly-

gontl.

Seznam vrstev je zobrazen ve sloupci nalevo. Vrstvy Ize skryt kliknutim na ikonu oka a
uzamknout kliknutim na ikonu visaciho zamku. U vrstev Ize vybrat z riiznych rezimt prol-
nuti, lze je posunovat do poptedi ¢i do pozadi a s vyjimkou textu Ize vrstvy také preklopit

horizontalné 1 vertikalné.
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Na pozadi lze pridat vektorovou masku, pomoci které se uréi vytez, jenz bude viditelny.
U tohoto vyfezu je mozno vytvofit plynuly ptfechod. Na pozadi l1ze také ptidat barevny po-

kryv a upravovat odstin, saturaci, jas a kontrast.

Po kliknuti pravym tlacitkem myS$i na vrstvu v pracovnim okné¢ se zobrazi dalsi nabidka
uprav. Napfiklad roztdhnout horizontalné a vertikaln¢, duplikovat vrstvu ¢i zruSit Gpravy.

Vrstvu Ize smazat kliknutim na ikonu koSe. Na zavér se vSechny vrstvy slouéi.

Pod ikonou palety se nachazi jednoduchy kreslici editor. V tomto editoru jsou zobrazeny
panely néstrojl, navigace, historie, vrstev, vzorkl barev a §tétcti. Témito panely lze libo-
voln¢ pohybovat a v levém dolnim rohu je mozno zapnout ¢i vypnout jejich zobrazeni. V na-
strojich se nachazi zakladni nastroje, jako jsou Stétec, tuzka, guma, zesvétleni a ztmaveni,
houba, pfimky, polygony, elipsy a obdélniky, kapatko, ruka, lupa a vybér barev. Panel Na-
vigator umoznuje nastavit rizné piiblizeni a rotaci obrdzku. V okné Historie 1ze odstranit
pridané prvky a okno Vrstvy umoziuje jednoduchou praci s vrstvami, jako ptidani nové
vrstvy, smazani vrstvy a posunuti vrstvy nahoru nebo dolti. V panelu Vzorkl barev se voli

barva a v panelu §tétct Ize vybrat z nékolika typt pfednastavenych Stétcu.

Pod ikonou obrazu je mozno nalézt rizné typy rameckl. Zakladni ramecek dovoluje upravy
tloustky ramu, a to jak vnitiniho, tak vnéjSiho. U ramecku lze také zaoblit rohy. Fotografii
1ze posunout nahoru a uvolnit tak prostor pro popis ¢i titulek. Muzejni ramecek podporuje
pouze tloustku vnitiniho a vnéjSiho rdmu. Lesklému rdmu je moZno ménit barvy vnitiniho
I vngjsiho ramu a lze také odstranit ptedvoleny lesk ramu a ptidat ¢i odebrat stin. Pouze pro
¢leny je k dispozici zrcadlovy ram, ktery reflektuje fotografii uprostied. Rdmy vinéta a Matte
vytvoii barevny stin okolo obrazu. Dal§i moznosti, jez je k dispozici, je zaobleni rohd. Je
mozno zaoblit rohy 1 jednotlivé. Dal§i moznosti je zrcadleni, které evokuje zrcadleni vodni
hladiny. Misto ramu je mozno zvolit vrhani stinu, a to pod rliznymi uhly riznych barev a
velikosti. Dal§i nabidkou jsou ramy s vano¢nimi motivy, jako jsou snéhové vlocky, vano¢ni

rostliny, vdnoc¢ni banky a motiv snéhové vanice, ktery byl jiz v nabidce fotoefektu.

Pod ikonou transparentniho pozadi je moznost ptidat na fotografii textury. Je zde moznost

nahrat vlastni texturu nebo vybrat si z nabidky textur, které editor obsahuje.

U textur je moZnost zvolit z nékolika rezimt prolnuti, textury je moZno rotovat po devadesati
stupnich nebo pteklopit horizontalné¢ 1 vertikaln€. VSechny textury obsahuji Stétec, kterym

je mozno vykreslit oblasti, na které bude textura pouzita. Je zde na vybér z textur papiru,
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Grunge, tkanin a latek, svétel, pfirodnich vzor a riznych materiald. Textury papiru jdou

pouze pro Cleny.

U efektl a textur se nachazi v horni listé tlacitko, které umoznuje porovnat fotografii pred a

po pouziti efektu.

Dobfte znama ikona diskety reprezentuje tlacitko pro ulozeni. Vyslednou upravenou fotogra-

fii je mozno ulozit na disk pocitace ve dvou formdtech nebo sdilet na socidlni siti Facebook.

Tlacitko s ikonou ozubeného kola obsahuje vice moznosti, véetné€ piepnuti do rezimu celé

obrazovky.

Pro vytvareni kolazi je nutné mit schvalené mistni ulozisté. Obrazky se vkladaji pies tlacitko
Add Images. Na vybér jsou zakladni rozlozeni se stejné velkymi fotografiemi, jednou foto-
rva pozadi, zaobleni rohti a pomér stran. Libovolné 1ze také upravit vyska a Sitka kolaze do

maximalni velikosti 3600 x 3600 pixelt.

V horni li§t¢ se nachazi tlacitko pro automatické vyplnéni koldze nahranymi fotografiemi,
tlacitko pro ndhodné piehazeni fotografii a tlacitko pro odstranéni vSech fotografii z kolaze.
V téze listé je také moZzno vybrat z nékolika piednastavenych rozméri, napiiklad velikost
vhodnou na plochu monitoru, ivodni fotku na sociélni sit’ Facebook a obrazek na Twitter,

nebo poméru stran. Je zde také tladitko pro prehozeni vysky a Sitky obrazku. [8]

1.25 PixiIr

Tento graficky editor je dostupny ve 28 jazycich véetné jazyka ceského a je k vyzkouSeni na

strankach [9].

PixIr editor na tvod nabizi vytvoreni nového obrazku, kde se otevie prazdné platno, na kte-
rém se mohou vytvaret vlastni obrazy. Maximalni rozliSeni tohoto platna je 4000 pixell na
vysku a 4000 pixeltl na Sitku. Dale editor umoznuje otevieni obrazku z pocitace nebo z in-

ternetu pomoci zadani URL adresy obrazku.
V editoru miZe byt otevieno zaroven nékolik obrazk.

Prosttedi editoru se skldda z horni liSty nabidek a pohyblivych oken nastrojli, navigatoru,

okna vrstev, historie a samotného okna s obrazkem.
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Obr. 5. Prostiedi editoru Pixlr

V okn¢ nastroji se nachazi ofezavaci nastroj, nastroj pro posunuti, nastroj pro vybér, laso,
snimaci tuzka, tuzka, §tétec, guma, nastroj vyplnéni barvou, gradient, klonovaci néstroj, na-
stroj k nahrazovani barev, kreslici nastroj (ktery obsahuje nastroj obdélnik, zakulaceny ob-
délnik, elipsu, a ¢aru), rozostfovaci néstroj, zaostfovaci nastroj, potfisnéni, houba, zeslabo-
vaci nastroj, vypalovaci nastroj, nastroj k potla¢eni cervenych oci, retusérsky nastroj, rozsi-
fovaci nastroj, smr§t'ovaci nastroj, nastroj pro vybér barvy (kapatko), psaci nastroj (text),
ruka a pfiblizeni. Nabidka téchto nastroju je zobrazena na obrazku (Obr. 5). Vétsina nastroji

ma dodatecné volby.

V okné navigatoru je mozno nastavit riizné piiblizeni, a je zde zobrazeno, kde se nachézi

kurzor mysi a jakou velikost ma naptiklad vytez.

V okné vrstev je mozno nastavit kryti a reZim prolnuti, pfidat masku vrstvy, vybrat jeden ze
styll vrstev (zanechat stin, vnitini stin, zkoseni, vnéj$i zaf, vnitini zat), ptidat novou vrstvu

a Smazat vrstvu.
V okné historie se zobrazuje poslednich 15 tprav.

Ptes nabidku Soubor lze vytvofit novy obrazek, oteviit obrazek z PC, oteviit URL obréazku,
oteviit knihovnu obrazki, ulozit, poslat na tisk, obrazek zavfit nebo z editoru odejit. Je

mozno se také prihlasit nebo registrovat.
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V nabidce Editace se nachazi zékladni editacni prvky jako zpét, opakovat, funkce, které sou-
visi s nastrojem vybéru jako vyjmout, kopirovat, vymazat, vlozit a invertovat vybér. Dale se
zde nachazi volna transformace, volna distorze. Také je mozno vybrat vSe, zrusit vybér

vSeho, Select pixels (vybrat pixely) a definovat Stétec.

V nabidce Obrazek lze nastavit velikost obrazku a rozmér platna. Platno Ize otocit o 180° a

0 90° v obou smérech, dale 1ze platno pteklopit horizontaln€ i vertikaln¢ a ofezat.

Ptes nabidku Vrstva lze pfidat novou vrstvu, duplikovat vrstvu, smazat vrstvu, oteviit obra-
zek jako vrstvu, oteviit URL obrazku jako vrstvu, oteviit (obrazek) z knihovny jako vrstvu,
vrstvu sloucit doli, sloucdit viditelné, sloucit vrstvy, posunout vrstvu vzhiiru, posunout vrstvu
dolt, vybrat ze styla vrstev (zanechat stin, vnitini stin, zkoseni, vn&jsi zaf, vnitini zar), ras-
terizovat vrstvu, ptidat masku vrstvy, smazat masku vrstvy, aplikovat masku vrstvy, otocit

vrstvu o 180°, Otocit vrstvu o0 90° v obou smérech, pteklopit vrstvu vertikalné€ a horizontalné.

V zalozce Sefizeni Ize zménit jas, kontrast, ton, sytost a svétlost barev, vyvazit barvy (Color
balance) a ozivit barvy (Color vibrance). Dale se tu nachazi funkce urovné, kiivky s pred-
béZnymi nastavenimi, expozice a automatické urovné. Nachazi se zde efekty jako inverze
barev, sépiové barvy, solarizace, snizeni sytosti (do odstini Sed¢), efekt staré fotografie,
zménu na neprirozené barvy, efekt prah, posterizace a vyhledani barvy, kde 1ze obrazek mé-

nit do libovolnych barev.

Zalozka Filtr obsahuje riizné moznosti rozostfeni, naptiklad klasické rozostieni ¢1 Gaussov-
ské rozostieni nebo Box Blur, dale zostfeni, masku rozostieni (Unsharp mask) a odstranéni
Sumu. Dale upravy jako pifidani sumu, difuze, zobrazovaci fadky (Scanline), poloton, pixeli-
zaci, zbodovaténi, pfevod na polarni soutfadnice, efekty jako vodni vir a kaleidoskop, Tilt
Shift, ptidani vinéty, pastely, efekt lesk slavy, HDR, efekty Nadé&je (ktery prevede obrazek
do stylu plakatt Hope), umélecky plakat, teplotni mapu, trojton, kde se vyberou tfi barvy,
které bude obrazek obsahovat, efekt no¢niho vidéni, texturu razby (Emboss), rytiny (En-

grave) a funkci nalézt hrany.
Ptes zalozku Nahled je mozno obrazek piiblizit, oddalit, zobrazit na skute¢ny pocet pixelt,
zobrazit vSe, aby se obrazek vesel do okna. Je zde mozné skryt (nebo zase obnovit) okna

navigatoru, vrstev, historie a moznosti nastroji, pfepnout do celoobrazovkového rezimu a

vratit palety na pivodni umisténi, za predpokladu, ze se s nimi hybalo.

V zalozce Jazyk l1ze kdykoli ptepinat mezi 28 jazyky. [9]
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1.2.6 Pizap

PiZap na strance [10] nabizi moZnost vytvoreni vlastniho obrazku, Gpravy obrazki jiz hoto-
vych a tvorbu kolazi, nebo navrhu vlastniho ,,emodzi“ obrazku, ktery se slozi z téla, ¢asti
obliceje a vSelijakych doplnkd. PiZap také nabizi rozméry piizpiisobené pro ivodni obrazek

na Facebook, Twitter a Youtube. (Obr. 6)

pi/ap

! Edit
8 f] L 4 >

Emoji Maker Facebook Cover Twitter Cover YouTube Cover

Obr. 6. Uvodni nabidka editoru piZap

Do editoru Ize fotografii nahrat nejen z pocitace a web kamery, ale i z riznych online alb
jako Instagram, Flickr, Picasa nebo z Facebooku. Fotky lze také piidat z webovych ulozist
Dropbox a Google Drive. PiZap nabizi placenou verzi, ktera obsahuje nékteré funkce navic

a umoziuje uloZzeni obrazku v lepsi kvalité. Popsana je ovSem pouze neplacend verze.

Prostiedi editoru je jednoduché. Editor m4 nabidku umisténou v linii nad obrazkem a obsah
jejich jednotlivych moznosti a funkci se nachazi napravo od upravovaného obrazku (Obr.
7). Tento editor nelze pfepnout na celoobrazovkovy rezim a rozmér fotky na strance zdstava

konstantni.
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Obr. 7. Prostiedi editoru piZap

V kategorii zakladnich uprav se nachézi funkce pro ofezani obrazku, pro rotaci pouze po 90°

a pfiblizeni. Upravit lze zde také jas a kontrast, saturace a barvy.

Pro bezplatnou verzi jsou dostupné dvé skupiny filtri: Classic a ColorZ a v kazdé z nich je
na vybér z vice nez dvaceti riznych filtrd, které zméni vzhled obrazku do pozadované po-

doby.

Editor nabizi velké mnozstvi samolepek riznych témat a moznost vlozeni textu i do bublin
riznych tvart. Je zde také velky vybér ramecki at’ uz obycejnych, s riiznymi vzory nebo

tematickych.

Nastrojem Cut Out Tool se vlozi novy obrazek, a pomoci Stétce se urci plocha, ktera se

vyfizne a ptida na pivodni obrazek.

K piivodnimu obrazku jdou piidat dalsi obrazky, které vytvoii novou vrstvu. Tato nové vy-
tvofena vrstva lze jednoduse smazat ikonkou koSe v levém dolnim rohu, duplikovat, nastavit
pruhlednost, pfesunout do poptedi nebo do pozadi, ptevratit horizontaln¢ i vertikalng. S vrst-

vou jde libovolné rotovat.

Zajimavosti tohoto editoru je, Ze nabizi moznost tvorby ,,meme* obrazku. Je zde definovany

font a staci pouze napsat horni a spodni text. Pismo 1ze zvétsit nebo zmensit piipadné zménit
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barvu. Bohuzel zde nelze psat s ¢eskou diakritikou. DalSim neobvyklym prvkem je tvorba

motivacnich plakati s frazi ,,KEEP CALM AND...*, kde jiz v8ak Ceska diakritika funguje.

Editor také obsahuje nastroje pro kresleni a to Stétec, gumu, plechovku barvy, kterd ovSem
piebarvi celou plochu vlozeného obrazku, nikoli pouze urcitou oblast. Dale jdou vytvorit
pfimky, obdélniky a ovaly, u kterych je nutné nastavit parametry piedem, protoze posléze

jiz nejdou zménit. Plechovka a guma funguji jen na pridavané objekty.

Editor neobsahuje tlacitka zpét a vpied (pouze u néstrojt kresleni) a vSechny Gpravy se rusi
pfimo u daného néstroje. Obrazek lze ptibliZit pouze v nabidce zakladnich tprav, nikoliv

kdykoli se to hodi, jak je obvyklé u vétSiny editord.

Po dokonceni uprav lze obrazek ulozit do pocitace kliknutim na tlac¢itko SAVE v pravém

hornim rohu nebo pies tlacitko SHARE sdilet na socidlnich sitich.

Pti tvorbé kolaZzi je moznost vybrat z riznych tvarti a ndvrhi rozloZeni, do kterych se vlozi
jednotlivé fotky. Toto rozlozeni Ize posléze zménit. Je moznost nastavit riznou $itku a barvu
prostoru mezi obrazky, nebo do pozadi vlozit obrazek novy. Obrazkiim je mozno zaoblit
rohy a ndhodné nebo manuélné ménit pozici. Jednotlivé obrazky mohou vrhat stin, ale pouze
v ¢erné barve. U jednotlivych obrazku jde upravit jejich jas, kontrast, saturace a barvy. Ob-

razky lze priblizit a posunout, aby se hodily do ramecku a rotovat o 90°. [10]

1.2.7 Sumo Paint

Editor Sumo Paint je dostupny na strankach [11]. Je mozno jej zobrazit v 18 jazycich v¢etné
cestiny, ackoli ¢esky pieklad neni dokonaly a editor nezvlada ceskou diakritiku, ptredev§im
pismena s hagky. Jiz pteklad nazvu Eeského jazyka neni v potadku. Cestina je preloZena jako

Check misto Czech. Jazyk se da prepnout v levém hornim rohu editoru kliknutim na vlajku.

Editor se da vyuzit pro upravu fotografii, ale také pro malovani riznych obrazcu, protoze
editor obsahuje nastroje kresleni, které se nachazeji nalevo od plétna, ale tento panel nastroju
1ze presunout kamkoli jinam. Pohybovat 1ze také se samotnym oknem s obrazkem. Na pravé
stran¢ editoru se nachdzi jiz nepohyblivd okna. Nachazi se zde okno s informaci, kde se
nachdzi kurzor mysi a procentualni pfiblizeni obrazu, které zde 1ze ménit. Dale okno pro
vybér barvy, okno se vzorky barev a okno pro praci s vrstvami. Hlavni nabidka funkci pro

upravy se nachazi v horni listé.

Pti otevieni nového obrazku je mozno obrazek ihned pojmenovat, nastavit velikost platna

Vv pixelech, maximaln¢ vSak 4094 x 4094, a zvolit bilé nebo transparentni pozadi. Pro upravu
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jiz vytvotfeného obrazu lze do editoru nahrat fotku z disku pocitace nebo z internetu pies
URL adresu. Upraveny obrazek 1ze potom ulozit do po¢itace, na cloud nebo poslat na e-mail.
V editoru je mozné mit otevieno vice platen zaroven. Pies nabidku Soubor lze navic impor-

tovat do vrstvy novy obrazek.
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Obr. 8. Prostiedi editoru Sumo Paint

Panel nastrojii obsahuje tyto nastroje: obdélnikovy vybér, ktery jde zménit i na kruhovy,
posunuti, kouzelna htilka, laso, inkoust, $tétec, guma, tuzka, vyplnéni ptechodu, plechovka
barvy, klonovaci razitko, text, obdélnik, zaobleny obdélnik, kruh, kola¢, mnohouthelnik,
hvézda, zaoblena hvézda, nastroj pro tvorbu hvézd, vlastni nastroj pro tvar, nastroj symetrie,
¢ara, kiivky, rozostfeni, rozmazani, ofez, volna pfeména/nastroj otoceni, priblizeni, zoom a
kapatko. V panelu néstroji se také nachazi smazat vrstvu, zpét, opakovat, barva poptedi a

barva pozadi (Obr. 8).

V nabidce upravit jsou moznosti zpet a opakovat, vystiithnou, kopirovat, vlozit, smazat a

volna pteména, ktera umozni riizné deformovani obrazu.

Nabidka Obrazek obsahuje moZznost duplikovat obrazek, ktery se otevie v novém okné. Lze
zde zménit jak velikost obrazku, tak velikost platna. Obrazek je mozZno otocit o 180° nebo
0 90° v obou smérech. Také je mozno obrazek pieklopit horizontalné ¢i vertikaln€ nebo vy-

fiznout ¢ast obrazu.
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V zalozce vybrat jsou funkce, které spolupracuji s nastroji vybéru a to jsou vybrat vse, zrusit
vybér, invertovat vyber, funkce okraj, kterd zdvoji vybér, prolnuti okraje, rozsifit a zmensit

vybér, vybrat pixely a zobrazit okraj.

Ptes zalozku Vrstva lze pfidat novou vrstvu, odstranit vrstvu a duplikovat vrstvu. Nachazi
se zde také ruzné efekty vrstvy jako vnéjsi a vnitini stin, vnéjsi a vnitini zare, ukos, ktery
muze byt taktéz vnéjsi nebo vnitini, barevné prekryti, které kompletné prekryje celou vrstvu
jednou barvou, obruba, kterda mize byt zvenku nebo zevniti a mize byt tvofena libovolnou
barvou, ukos pfechodu, ktery miize byt pouzit zvenku nebo zevnitt, ale vnitini piekryje cely
obrazek. Stejné tak zare s ptrechodem. Tyto efekty vrstvy jdou zkopirovat a vlozit do jiné.
Vrstvy je mozno posunovat a prenést do popiedi nebo do pozadi. Vrstva lze otacet o 90° a

180°, pteklopit horizontalné 1 vertikalné. Vrstvy se mohou sloucit.

V zalozce Upravy lze zménit jas a kontrast obrazu, vyvaZeni barev pomoci korigovani &er-
veného, zeleného a modrého kanalu a déle 1ze pozménit teplota barev do chladnéjsich nebo
teplejSich odstind. Editor obsahuje kiivky, mapy ptechodu, kterd ptevede obrazek do jinych
barev. Je mozno zménit odstin a sytost barev, nachdzi se zde také urovné, automatické
urovné a desaturace barev. Jsou zde také funkce vyrovnat barvy a vyrovnat tony. Dale je zde

funkce Negativ, ktera invertuje barvy, Posterizovat a Prah (Threshold).

V zaloZce filtry najdeme 3D efekty mezi kterymi se nachazi Navrhar krychle, valce a koule,
které ptrevedou obrazek do téchto tvart. Efekt Opakujici se perspektiva zpisobi, ze obrazek
bude vypadat jako dlazdice a efekt Reflexe vytvofi odraz obrazu. Obrazku miizeme sniZzit
ostrost klasickym rozostfenim celého obrazu, Gaussovskym rozostfenim, linearnim rozo-
sttenim nebo paprskovym rozosttenim. V efektech, které zkiivi obraz, najdeme efekt kalei-
doskop, tekuté viny, prohnuti, zvinéni, trojahelnikovy vzor, zkrouceni a vinovou laboratof.
Nachdzi se zde funkce rozpoznani okraju, ktera zobrazi okraje objektd ve fotce. Souviseji-
cimi efekty jsou zafici okraje a plastové okraje. Svételné efekty obsahuji efekt nasviceni
zarovkou. V kategorii Sum Ize najit mraky, Sum a Perlintiv Sum. V nabidce pixelovat se na-
chazi efekt kamuflaz, ktery z obrazku vytvoii maskaCovy vzor, krystalizovat vytvoii mo-
zaiku z krystalt, poloton vytvorii z obrazku skupinu rizné velikych tecek. Mizeme vytvofit
mozaiku z riznych tvart jako ¢tverecku, trojihelnikt, Sestithelnikl a dalsich. Funkce pixe-
lovat pfevede obrazek do ctvereCkli nebo kolecek. Obrazek je mozno zosttit nebo doostiit

pomoci Unsharp mask. Nabidka stylizovat obsahuje efekt Dithered poster, ktery vytvoii po-
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lotonovy obraz a reliéf. Sumopaint obsahuje texturu Bumpmap, kterd vytvoii efekt nerov-
nosti povrchu. Mezi ostatni filtry se fadi ofset a piehnuti listu a v nabidce fraktaly se nachazi

navrhar fraktalt a uprava fraktald.

V zélozce zobrazit mizeme nastavit velikost zoomu, piiblizit nebo oddalit obrazek, skryt
ovladaci prvky, kdy zmizi vSechna okna kromé okna s obrazkem. Stejnym zpiisobem jdou
zase obnovit. Okno s fotkou miize byt zobrazeno ve dvou rezimech a to v rezimu standard-
niho panelu nebo rezimu zvétSeného panelu. Editor Ize zobrazit v rezimu celé obrazovky.
Nachazi se zde moznost pfizplsobit plose, kdy obrazek bude zobrazen ve velikosti, aby se

cely vesel do okna v editoru nebo skute¢ny pocet pixeli.

V okné¢ vrstvy jde pfidat novou vrstvu, smazat vrstvu, posunout vrstvu nahoru nebo dold,
ptidat efekty vrstvy, rotovat nebo pieklopit vrstvu, poslat do poptedi nebo do pozadi, dupli-
kovat nebo sloucit vrstvu. U vrstev Ize nastavit rizné kryti a reZimy (normalni, ztmavit,
nasobeni, linearni vypaleni, zesvétleni, obrazovka, linearni zesvétleni, prekryti, tvrdé svétlo,

rozdil, invertovat).

Pies napovedu se 1ze dostat na stranky Youtube, kde je k nahlédnuti spousta video navodu a
tutorialt. [11]

1.28 Thumba

Tento editor je k vyzkousSeni na strankach [12] a je nutné mit nainstalovany Microsoft Sil-

verlight 4. Graficky editor je v anglickém, portugalském nebo Spanélském jazyce.

V tomto editoru je mozno vytvofit novy obrazek v maximalnich rozmérech 2500 x 2500
pixell s libovolnou barvou pozadi. Fotku Ize nahrat z pocitace, pomoci URL adresy nebo

ptimo z webkamery.
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Get Started i Adjustments Window

Zoom: Width: 1024px - Height: 768px

Obr. 9. Prostiedi editoru Thumba

Veskera nabidka funkci se nachazi v list€ nad obrazkem a pod obrazkem je moZnost nechat
ptizplisobeni obrazku na obrazovku nebo zménit ptiblizeni na 50, 100 nebo 200 %. Pod

obrazkem se také nachazi informace o velikosti obrazku v pixelech. (Obr. 9)

V nabidce tprav (EDIT) se nachazi funkce zpét a vpted, reload pro znovunacteni obrazku

do ptivodniho stavu a taky moznost nastaveni jazyka a miry kvality JPEG.

V nastrojich (TOOLS) je k nalezeni sprej a n&kolik druhti §tétcti. Stétec pro malovani, stétec,
kterym se obrazek piebarvi do cernobilé podoby, Stétec, ktery odstrani drobné nedokonalosti
pleti, $tétec, ktery rozostiuje, zaosttuje, ztmavi, nebo zesvétli odstiny barev. Do obrazku lze
vlozit text, nebo jiny obrazek z pocitace, u kterého jde nastavit pruhlednost. Obrazkem lze
rotovat a zménit jeho velikost. Editor obsahuje klonovaci razitko a nastroj pro odstranéni
cervenych oc¢i. V ramci deformace 1ze ¢ast obrazu nafouknout, stlacit nebo stocit do spiraly.

Funkce Ascii Morph pievede obrazek do Ascii znakd.

V sekci obraz (IMAGE) se nachazi funkce Analyze, ktera posoudi, zda ma obrazek v po-
radku kontrast, jas, vyvazeni a velikost. Pokud ne, tak navrhne opravu. Dale je moznost
zménit rozmery obrazku, udélat obdélnikovy vytez, rotovat obrazek o 90°napravo nebo na-

levo, pteklopit a zrcadlit obrazek horizontalné ¢i vertikalné.
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V sekci tuprav (ADJUSTMENTS) se nachazi funkce Autocorrect, ktera opravi tirovné a in-
tenzity barev pii vybéru z nékolika alternativ. Déle lze ptizpasobit jas, kontrast, gama, od-
stin, saturace a osviceni obrazku. U funkce vyvazeni barev jde upravit intenzita Cervené,
zelené a modré barvy v obrazku. Thumba také obsahuje funkci vyvazeni bil¢, kde jde upravit
teplota, saturace, gama a zelena. Upravit jde také svételna expozice obrazu. Funkce Multiply
meéni svételny raz fotografie. Je zde funkce pievedeni barev do odstind Sedé a invertovani
barev. Funkce Photo Filter aplikuje na obrazek barevny filtr a funkce Tint obrazek zbarvi
do vybraného odstinu. Funkce Color Scheme nabizi vybér z n€kolika barevnych schémat,

podle kterych se obrazek zméni. Nachdzi se zde také funkce posterizace.

Thumba editor obsahuje nékolik efektl, které jsou uttidéné do urcitych skupin. Ve foto efek-
tech je k nalezeni efekt 3D bryle, zate (Glow), Lensflare, ktery pfida na fotku odraz ¢ocky,
sépie, Silent Movie, ktery pievede obrazek, aby vypadal jako scéna s némého filmu. Tento
obrazek je pak ¢ernobily s pridanim Sumu. Efekt Soften Portrait vyhladi fotku, aby vypadala
jako stary portrét. Efekt Solarization piida Sabatiertiv efekt na fotografii, efekt Sunny Day

zpusobi, jako by byla fotka pofizena na pfimém slunci. Déle se tu nachézi efekt vinéta.

V efektech, které pokiivuji obraz, najdeme efekt Crazy, ktery zptlisobi, Ze obrazek vypada,
jako kdyby se na né&j divalo pres kaleidoskop, efekt difuze, Explosion, ktery rozprostie pixely
obrazku do odstfedéni, rybi oko, Glass Blocks, ktery simuluje pohled skrz sklenéné tabule,
Polar Transformation, ktery pievede soufadnice obrazku z pravouhlych na polarni nebo

opacné. Dale se tu nachdzi efekt stoceni obrazu do spirdly a zvinéni.

V rozmazavacich efektech se nachazi klasicky efekt Blur, ktery snizi ostrost celého obrazu,
Focal Blur snizi ostrost uréité ¢asti obrazu, Motion Blur rozmaze obraz do jakéhokoli sméru,
Radial Blur rozmaze obraz spiralovité od stiedu fotografie, Smart Blur rozmaze obrazek, ale
zachova hrany, Softener Blur jemné rozmaze obrazek a Zoom Blur rozmaze obraz smérem

k bodu na obrazku.

Thumba nabizi efekt Sharpen, ktery zvysi ostrost obrazku a Smooth Sharpen, ktery obrazek

jemné zostii. Dale 1ze pouzit Unsharp Mask pro doostieni.

Skupina efektt Stylize obsahuje efekt Accordion (akordeon), ktery pietvoti obrazek, aby pfi-
pominal tahaci harmoniku. Efekt Emboss pfeméni obrazek do reliéfu ve vybrané barve, efekt
Find Edges (najit hrany) zobrazi hrany obrazku, efekt Neon aplikuje na obrazek neonovy

efekt, efekt Outline zvyrazni linie v obrazku, efekt Relief je velmi podobny efektu Emboss,
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ale nejde zde vybrat barva. Efekt Rock vytvofti z fotografie kamenny reliéf. Efekt Seismo-
graph (seismograf) vyhodnoti intenzity barev a vykresli obrazek jako by byl zakreslen po-
moci seismografu. U tohoto efektu je mozno ponechat ptivodni barvy nebo zobrazit jako bilé

linie na ¢erném pozadi. Efekt Smooth Edges zobrazi pouze hrany z obrazku.

V uméleckych efektech (Artistic) se nachazi efekt Charcoal, ktery simuluje kresbu uhlem.
Po pouziti efektu Duotone bude obrazek obsahovat dvé vybrané barvy a jejich odstiny. Efekt
Oil Paint simuluje olejomalbu, Patchwork ptevede obrazek do mozaiky, Pencil Sketch si-
muluje n&ért tuzkou. Déle se tu nachazi efekt Pop Art a Stamp, ktery vytvoii efekt inkousto-

vého razitka.

Ve skupiné Pixelize najdeme efekt Crystallize, ktery z obrazku udéla mozaiku ve tvaru Krys-
tali. Efekt Donuts pietvoii obrazek do kolecek pfipominajici koblihy. Image Mosaic vytvoii
mozaiku obrazku tvofenou ze stejnych obrazkt, Mosaic vytvoii klasickou mozaiku ze ¢tve-
reckt a Radial Mosaic vytvoii mozaiku sméfujici k urc¢itému bodu. Efekt Rotating Tiles roz-

déli obrazek na dlazdice, které nahodné rotuje.
V efektech se nachazi také ptidani nebo odstranéni Sumu obrazku také za pomoci medianu.

Posledni skupinou jsou dalsi efekty (Other), ve kterych se nachazi efekt pod nazvem Ba-
throom Window, ktery simuluje pohled skrz okno v koupelné. Efekt Dilate umocni svétlejsi
barvy obrazku a efekt Erode umocni tmavsi barvy obrazku. Efekt Fragment zpisobi, ze je
obrazek vidén ¢tyrmo. Minimum a Maximum zobrazi fotografii v zdkladnich hodnotach
RGB spektra, efekt Shear Diffusion ndhodné posune fadky a sloupce obrazku a efekt Tube

View simuluje pohled na obrazek v trubici.

V nabidce okno (WINDOW) je mozno obrazek ptiblizit nebo oddalit, ale pouze na 50, 100
nebo 200 % a pfizpisobit na obrazovku. Zde se lze také prepnout do celoobrazovkového

rezimu a zménit jazyk. [12]

Kromé zlomku zde popisovanych nejznamé;jSich editort jsou na internetu k vyuziti napii-
klad také editory Citrify, Fotor, Fotostars, Lunapic, Pho.to, PhotoCat, PicMonkey, Pixlr Ex-
press, Ribbet a samoziejmé spousta dalsich, které vsak jiz nedosahovaly pfilis vysokych

kvalit, at’ uz z hlediska designu nebo po¢tem nabizenych funkeci.
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2 PRINCIP FUNKCE VYBRANYCH EFEKTU

V této kapitole jsou teoreticky popsany principy funkce vybranych — pfevazné barevnych
efekta.

Pti nasledujicich algoritmech je interval barevnych slozek R, G, B <0,255> kvuli kdédovani

na 8 bitech. [13]

2.1 Prevod do odstinu Sedé

Prepocet na odstiny Sedé je nejjednodussim zplisobem redukce barev obrazu. Barevné od-

stiny mohou byt pfevedeny na odstiny Sedé podle vzorce:
[=0299+R+0587«G+0,114=F

Kde I je vysledna intenzita (iroven Sedé) a R, G, B, jsou zakladni barevné slozky ptivodni

barvy.

Ptevod obrazu na urovné Sedé spociva v postupném piepocitani vSech bodii obrazu podle

vySe uvedeného vzorce. [13]

2.2 Prevod na negativ

Tento efekt byva efektni zejména pii barevné Skéle. Pti odstinech Sedé je vysledek obdobny
pohledu na negativ fotografického filmu. Funkce je pomérné jednoduchd, spociva v piepo-
¢itani vSech barev pro kazdou slozku RGB tak, Ze od plné hodnoty (100%) se odecita hod-
nota slozky. Nakonec se nastavi nové paleta. Castokrat je vyhodnéjsi pracovat s jinym mo-
delem nez RGB napftiklad s HLS. Potom se L zrcadlove posune po svoji ose okolo stiedu a

H také po poloméru. S se zachova. [13]

2.3 Inverze obrazu

Nejdiive se uspotrada paleta obrazku od nejsvétlejsi po nejtmavsi barvu a postupné se zame-
fyji jednotlivé slozZky RGB nésledovné: Prvni se zaméni za posledni, druhé za predposledni

a tak dale. Nakonec se nastavi nova (inverzni) paleta obrazku. [13]

2.4 Mozaika

Zpravidla se urci velikost mozaikové dlazdice v pixelech. Nejmensi mozna dlazdice je roz-

méru 2x1 (pfipadné 1x2). NejCastéjsi rozmery vSak byvaji volené hodnoty 3x3 nebo 5x5.
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Potom ptechdzi zvoleny obraz nejcastéji z levého horniho rohu smérem vpravo dolt. Hra-
ni¢ni hodnoty velikosti dlazdic se urcuji jen jako zbytek do definovaného rozméru a tento
efekt teda nezvétSuje rozmer obrazu. Barvy pixelt v piislusné dlazdici s danym rozmérem
se zméni nejcastéji za barvu stfedniho nebo nékterého rohového pixelu. Variace tohoto
efektu, na rozdil od fixni velikosti dlazdic, mtizou byt pfi moznosti definovani jesté navic
postupného automatického zvétSovani/zmensovani velikosti dlazdice a piipadné i sméru je-
jich zvétSovani/zmensovani véetné moznosti kruhového pohybu. Takto pojaty efekt zvysuje

gradaci obrazu. [13]

2.5 Bodovani

V principu se jedna o vyteCkovani respektive jakousi snahu dosdhnout efektu v malifskych

technikach nazyvaného pointilizmus. Tohoto efektu je mozné dosdhnou vice zptsoby.

Prvni zptsob je urcitd obdoba piedchédzejici mozaiky. Az na to Ze barva pixelt v dlazdici se
nenahrazuje, ale zpravidla se poneché v ptivodni intenzité (jasu) jen stfedovy pixel a inten-
zita (jas) okolnich se zvySuje linearné k hranici dlazdice. Velikost dlazdice se zpravidla ur-
¢uje pomoci malych lichych cisel. Podle velikosti obrazu to byva nejcastéji 3x3 ale maxi-

malné 7x7.

Druhy zpisob také vychazi z mozaiky. Barva pixeld v dlazdici se v§ak uz méni. Je to mozné

vykonat dvojim zptsobem.

e Barva stiedového pixelu se zachova, ale barva okolnich je nahrazena stejnou bar-
vou, ale se zvySenym jasem az po hranici dlazdice. Uroveil zvySovani jasu je

mozné téz tidit, coZ miZe vést jeste k rozsifeni plisobnosti tohoto efektu.
e Barva stitedového pixelu se urci jako median z definované dlazdice a dal je to stejné
jako v ptedchazejicim piipadé.
Velikost dlazdice se urcuje podobnym zptsobem jako u prvniho zptsobu.
Cely efekt je mozné jesté zvyraznit podobnym zptisobem jako u mozaiky, kdy misto pevné
velikosti dlazdic mohou byt dlazdice postupné automaticky zvétSovany a ptipadné mize byt

meénén smér jejich zvétSovani, véetné moznosti kruhového nebo spiralového pohybu. Tako-

vym efektem je potom mozné zajimaveé definovat dynamiku obrazu. [13]
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2.6 Zare, odlesk

Je zvlastnim druhem efektu a poskytuji ho jen nékteré specializované editory. VétSinou jsou
bude zare vychazet, respektive ve kterém bude centrum odlesku. Potom se definuje pocet
paprsku a velikost zate (odlesku) ptipadné natoceni a nesymetrie paprski. Editory povoluji
bud’ vybér z definovanych masek, nebo i moznost definovat si vlastni hvézdice zéie (od-

lesku). Potom se urc¢i pocet krokti zeslabovani zare (odlesku). Na zakladé znamych soufadnic

A%

Vovoew

Nasledné se vydéli délka kazdé usecky poctem krokili zeslabovani, ¢imz ziskdme jednotkovy
posun pro kazdou tseku. Dale se z po¢tu krokl vypocita i koeficient zmény alfa-koeficientu
(1/pocet kroktr). Nakonec uz se jen zpusti jednoduchy cyklus pro kazdou usecku zvlast, kde
se pro vSechny pixely spadajici do intervalu definovaného krokem zmény vykona alfa-mi-
chéni barvy pixelu a zpravidla bilé barvy z ptislusné vypocitanym alfa-koeficientem tak, ze

Vv oew

Vv t€zisti dominuje bila a v cipu zase barva pixelu. [13]

2.7 Detekce hran

Detekce hran se pouZziva v technologiich zpracovani obrazu a je mozné ji pouzit i jako zaklad
pro n€kolik riznych efektd jako napftiklad efekt simulace kresleni uhlem, pastelem nebo

tuzkou. [13]

Definujme nejprve chapani hrany. Hrana je takové misto v obraze kde dochézi k vyrazné
zméné jasu. Pracuje se s lokalnimi operatory, to znamena, Ze se naraz zpracovava jen urcita

¢ast obrazu, vétSinou jednotkové okoli bodu (8-okoli) (Obr. 10). [13]

11315
21103
11112

Obr. 10. Okoli bodu

Klasicky zpiisob urovani hran oblasti je zalozeny na gradientnich metodach avSak vzhle-
dem Kk pocitacové realizaci vypoctu gradientu je nutné parcialni derivace nahradit diferen-
cemi. Pro vypocet gradientu mohou byt pouzity masky Laplaceovy, Sobelovy a Prewittové.
[13]
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Pti pouziti jedné z Laplaceovych masek se gradient pocita ptimo a pii pouziti Sobelovych

nebo Prewittovych masek se gradient pocita podle vzorce:

J(s;. +52), J(p; + P?)

(4)

Princip detekce hran spociva v tom, Ze na kazdy bod obrazu spolu s jeho okolim ve sméru

zleva doprava a zespoda nahoru (po fadcich) aplikujeme lokalni operator (vynasobime pu-

vodni body obrazu leZici pod maskou body masky a hodnoty s¢itame), uré¢ime jeho vysled-

nou hodnotu (gradient), kterou zapiSeme misto ptivodniho bodu a tim ziskdme gradientovy

obraz. Na zaklad¢ prahové hodnoty obrazu ur¢ime, které body patii hrané a které ne. [13]
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Priklad je proveden na obrazu v digitalni forme¢ (Obr. 11).

1 3 5 2 1 0 0 4 1 2 1 0

2 1 3 2 2 1 3 2 1 2 5 3

1 1 2 3 2 1 0 2 3 1 3 2

2 3 2 4 9 (10 (11 |11 |13 |14 |11 | 5

1 3 2 4 5|11 |14 |14 | 13|15 | 9 4

1 0 1 5 7 114 |13 (11|12 |11 | 10| 4

1 1 0 7 8 |12 |14 |14 |11 |12 | 4 1

3 4 2 8 |15 15|13 |13 |13 |12 |13 | 9

0 1 3 8 |14 | 15|15 |13 |11 | 8 3 3

1 1 2 9 |13 |12 (15|14 |11 |12 | 4 2

1 3 1013|1415 14|15 |14 |12 |10 | 7

1 1 2 5 6 |12 | 10| 5 6 2 1 2

Obr. 11. Obraz v digitalni formé
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Obr. 12. Prvni bod

Pouzitim Sobelovych masek na prvni bod (Obr. 12) se dostane:

S5,)=1+=1+2+=3+1*54+0%«24+0+«14+0=3 -1*1—-2=1—-1=2=7(5)

S5y()=1#*1+0+*3 -1#5+2+24+0*1-2+3+1+1+0=1-1%2=-7(6)
Vysledny gradient se vypocita podle vzorce:

J@E+ 73D =10 (7)

Timto zpiisobem se vypocitaji gradienty pro vSechny body ptiivodniho obrazu a vznikne gra-
dientovy obraz (Obr. 13):
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10 | 8 6 7 3 7 2 3 8 5
4 6 | 12 | 25 | 33 | 34 | 38 | 45 | 42 | 27
4 6 | 18 | 24 | 39 | 50 | 48 | 46 | 45 | 40
8 9 | 1929 |27 | 9 1 7 | 14 | 38
6 | 17 | 24 | 32|27 | 1 6 7 |20 | 39

11 | 23138 (33|19 3 9 7 |17 | 34
2 | 22|46 | 30| 13| 6 7 110 | 17 | 22

10 | 26 | 46 | 25 | 6 4 112 |13 | 25| 34

18 139 |41 |16 | 5 2 |13 | 17 | 32 | 37

20 | 32|27 | 23|18 | 20 | 29 | 31| 34 | 26

Obr. 13. Gradientovy obraz

,,Prahova hodnota (vypocitana podle vzorce optimalniho variacniho prahu) se rovna 20

[13] a na zakladé rozhodovaciho pravidla, kde body mensi nez 20 nepatii hrané a body

v hodnoté 20 a vice hran¢ patii, se ziska vysledna detekce hran v obraze (Obr. 14). [13]

X[ X[ X | X|X]|X|X

XX | X | X | X|X|X

X | X X

X| X | X X | X

XX | X X
XX | X X

X| XX X | X

X | X X | X

X| X | X | X X| X | X ]| X | X

Obr. 14. Vysledné zdetekovani hran
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Jiny zptisob detekce hran je pouziti kurzovych gradientovych masek. Pocet téchto masek je
8 a dostaneme je napiiklad z Prewittovych masek jejich postupnym ota¢enym pomoci vztaz-
ného bodu. Princip detekce spociva v tom, ze na vztazny bod se aplikuji vSechny kurzové
masky a na zaklad¢ t€¢ masky, kterd dava nejvyssi hodnotu, se rozhoduje nejen o tom, zda
dany bod patii hrang ale i o sméru postupu hledani dalSich bodi hrany obrazu (kdyz najdeme
bod pattici hrané, staci sledovat posloupnost jejich dalsich bodt az do té doby, dokud nena-
razime na bod, v kterém jsme zacinali, nebo uz nejsou dalsi takové body). V tomto ptipade
nelze pracovat s absolutnimi hodnotami slozek (protoze hledame smér hrany) a jako poca-

te¢ni body se voli hrany obrazu s nejvétsi intenzitou jasu. [13]

Je pravdépodobné, ze detekci neziskame hrany plynulg, ale z riznymi nespojitostmi, a proto
je potiebné pouzit dalsi specialni postupy na zlepSeni kvality nalezenych hran takzvané zten-
covani.

e ZtenCovani (transformace hrany do kiivky s jednotkovou tloustkou) se sklada z n¢-

kolika fazi:
o vyplnéni izolovanych dér v hrané,

o vynechani izolovanych bodi, které nejsou spojené s Zadnymi dal§imi body,

nebo malych vycnélki hrany,

o oznaceni bodu jako koncovy bod, bod spojeni, rohovy nebo vykreslovaci
bod,

v

o odstranéni vykreslovacich bodl (kdyz je hrana tlustéj$i/silngj$i nez zvolena
jednotka). [13]
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II. PRAKTICKA CAST
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3 SROVNANI VYBRANYCH EDITORU

V této kapitole jsou vybrané editory srovnany dle riznych kritérii.

3.1 Srovnani podle podporovanych formati

V nasledujici tabulce (Tab. 1) jsou editory srovnany a sefazeny podle mnozstvi podporova-

nych formatt jak pro nahrani obrazku do editoru, tak pro jeho uloZeni.

Tab. 1. Podporované grafické formaty editort

Editor Formaty pro otevieni Formaty pro uloZeni
Pixlr JPG, JPEG, GIF, PNG, JPEG, PNG, BMP, TIFF,
BMP, PSD, PXD PXD
JPG, JPEG, JXR, PNG,
Befunky GIF, BMP JPG, PNG
Thumba JPG, PNG, GIF, BMP JPG, PNG, BMP
. JPG, JPEG, GIF, PNG,
Sumo Paint SUMO, SUM PNG, JPG, SUMO
FotoFlexer JPG, GIF, PNG JPG, PNG, GIF
iPiccy JPG, JPEG, PNG, GIF JPG, PNG
piZap JPG, GIF, PNG JPEG
Adobe Photoshop Express
Editor (dale jen APEE) JPEG, JPG, JPE PG

V této oblasti si nejlépe vede editor Pixlr, ktery podporuje nejvice formati jak pro otevieni,

tak pro ulozeni obrazku.

Editor Pixlr ma vlastni format PXD, ktery podporuje zachovani vrstev obrazu. Vlastni for-
mat SUM nebo SUMO vyuziva editor Sumo Paint. Tento format rovnéz podporuje zacho-

vani vrstev obrazu. [4]

V editoru FotoFlexer je pro ulozeni podporovan format GIF v ptipadé€, Ze jsou v obrazku

pouzity pohyblivé efekty.

Nejhtie dopada Adobe Photoshop Express Editor, ktery podporuje pouze jeden format JPG

a to pro otevfeni i ulozeni.
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3.2 Srovnani dle moznosti nahrani souboru

V této tabulce (Tab. 2) jsou editory srovnany podle moznosti nahrani fotografii nebo obrazkt
urcenych k upravam, piipadné moznosti vybéru z ukazkovych obrazki ¢i pozadi. MoZnosti
nahrani obrazki jsou rtizné, ale ne vSechny editory podporuji vétsinu z téchto moznosti. Nej-
Castéj$im zplusobem vkladani obrazkti do editoru je upload fotografie z disku pocitace, a
proto se piepoklada, ze tuto moznost vSechny editory umoziuji. JelikoZ se jedna o on-line
editory, vétSina editorii nabizi alespon jednu moznost nahrani obrazku piimo z internetu at’
uz pres zadani URL adresy obrazku nebo uploadu fotografie z cloudovych ulozist’ nebo ze
socialnich siti a jinych on-line alb. Nékteré editory také nabizeji moznost Upravy obrazu

zachyceného webkamerou nebo maji nabidku vzorovych obrazka uréenych k pravam.

Tab. 2. MoZnosti nahrani souboru

Clou- Soc. sité , ,
Editor | PCdisk | URL dové | neboon- | Ukdzkové | Webka-
e g% - obrazky mera
ulozisté | line alba

APEE ANO NE NE NE NE NE
Befunky ANO NE ANO ANO ANO ANO
FotoFlexer ANO ANO NE ANO ANO NE
iPiccy ANO ANO NE NE NE ANO
PixIr ANO ANO NE ANO NE NE
piZap ANO NE ANO ANO ANO ANO
Sumo Paint ANO ANO NE NE NE NE
Thumba ANO ANO NE NE NE ANO

Nejvice moznosti nahrani fotografii a obrazkii nabizi editory Befunky a piZap, které nepod-
poruji pouze moznost vlozeni obrazku pies URL adresu. Do editoru Befunky 1ze nahrat fo-
tografii ze socialni sité Facebook, stejné tak do editoru piZap, kde je navic moznost nahrat
fotografie z Instagramu, Flickeru a Picasa. Editor FotoFlexer nenabizi pouze moznosti na-
hrani obrazku z cloudovych ulozist’ a webkamery, ze socialnich siti a on-line alb podporuje

Facebook, Flickr, MySpace, PhotoBucket, Picasa, Phanfare a Smugmug. Ti moZnosti na-
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hréani fotografii poskytuji editory iPiccy, Pixlr a Thumba. Editor iPiccy nenabizi nahrani ob-
razku z cloudovych ulozist, ze socidlnich siti a v nabidce nemé také vzorové obrazky. Editor
PixIr nepodporuje nahrani z cloudovych ulozist' a z webkamery, neobsahuje ukazkové ob-
razky a v ptipadé nahrani obrazkl ze socialni sit€¢ Facebook a jinych knihoven musi byt uzi-
vatel v editoru ptihlasen. Editor Thumba nema k dispozici ukazkové obrazky a nenabizi na-
hrani z cloudovych ulozist’ ani ze socialnich siti. Sumo Paint nabizi pouze nahrani z pocitace
a z webu pfes URL adresu. Adobe Photoshop Express Editor podporuje pouze nahrani ob-

razku z disku.

w7 v

3.3 Srovnani z hlediska privétivosti pro uzivatele

Editory jsou v tabulce (Tab. 3) srovnavany podle toho, jak se uZivateli s editorem pracuje,
zda je editor k dispozici v ¢eském jazyce, popiipadé jestli editor obsahuje grafické zobrazeni
nastroju ¢i funkci, zda si uzivatel mize editor zobrazit na celou obrazovku a libovolné pii-

blizit upravovanou fotografii a ma-li k dispozici okno historie pro sledovani poslednich

uprav.
Tab. 3. Uzivatelska ptivétivost
Editor Cesky jazyk | Piktogramy Celolg(t;;;zov- Ligg;xny Okn?ig s
rezim

APEE NE ANO ANO ANO NE
Befunky NE ANO V PREMIUM ANO ANO
FotoFlexer NE ANO ANO ANO NE
iPiccy NE ANO ANO ANO NE
PixIr ANO NE ANO ANO ANO
piZap NE ANO V PRO ANO NE
Sumo Paint ANO NE ANO ANO NE
Thumba NE ANO ANO NE NE

Z popisovanych editort jsou do ¢eského jazyka ptelozeny pouze dva, a to Pixlr a Sumo Pa-

int. Pro znalé anglického jazyka je ale lepsi pracovat v anglické verzi, protoze ¢eské pieklady
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nemusi byt pfesné a mohou byt i matouci. VSechny ostatni vybrané editory obsahuji pikto-
gramy, které graficky znazoriuji danou funkci. VSechny editory lze také pfepnout do rezimu
celé obrazovky kromé editord piZap a Befunky, kde je celoobrazovkovy rezim dostupny
pouze pro platici uzivatele. U vSech editorti krom¢ editoru Thumba, kde je pfiblizeni pouze
Vv pfedvolenych procentech 50, 100 a 200 % a automatické pfizplisobeni na obrazovku, je
mozno si obrazek libovolné ptiblizovat a oddalovat. U editoru Sumo Paint 1ze obraz pfiblizit
az na 1000 %, v editorech Adobe Photoshop Express Editor, iPiccy a Pixlr je maximalni
zoom nastaven na 800 %. Editor FotoFlexer ma maximalni zoom 400 % a editor Befunky
300 %. U editoru piZap neni uvedeno procentualni piiblizeni, ale z uvedenych editort je
maximalni pfiblizeni nejmensi. Editory Befunky a Pixlr obsahuji okno historie pfimo v edi-

toru, zatimco editor iPiccy mé okno historie pouze v zaloZce malovani (Paint).

3.4 Srovnani podle zakladnich uprav obrazu

Zakladni funkce, které by mély editory obsahovat, jsou Upravy jasu a kontrastu a zména
odstinu a saturace barev. Dale moZnost obraz oto€it o 90°, pieklopit, vyfiznout ¢ast obrazu

ptfipadné zménit velikost celého obrazu.

Tab. 4. Zéakladni upravy obrazu

Odsti Zme Maximalni
) Jas a SUR ATy okeni | Pieklo- | Okez/ mena velikost
Editor saturace o , s veli- v
kontrast b 090 peni vyiez . (vySka x
arev kosti ry
Sirka)
APEE JAS ANO ANO ANO ANO ANO 768 x 1024
Befunky ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 4000 x 4000
FotoFlexer ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 2240 x 2240
iPiccy ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 3440 x 4587
PixIr ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 4000 x 4000
piZap ANO ANO ANO NE ANO NE -
Sumo Paint ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 4095 x 4095
Thumba ANO ANO ANO ANO ANO ANO | 2500 x 2500
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Dle tabulky (Tab. 4) je patrné, Ze téméf vSechny editory obsahuji kazdou z téchto funkci.

Nejhife je na to editor piZap, ktery neumoznuje pieklopeni obrazu ani zménu jeho velikosti.

3.5 Srovnani podle pokrocilejSich uprav obrazu

Mezi pokrocilejsi funkce, které zakladni editory ¢asto neobsahuji, se fadi naptiklad funkce
pro srovnani horizontu, kterda pomoci manualni (libovolné) rotace vyrovna nakiivo vyfoceny
obraz. Pokrocilé funkce pro Gpravu expozice obrazu jsou urovné, u které se pomoci histo-
gramu upravuje svételnd expozice a také nastroj kiivky, kde se hodnoty jasu méni posunem
ktivek v barevném kanalu RGB nebo v jednotlivych barevnych slozkach. Dalsimi pokroci-

lejSimi upravami barev jsou napiiklad funkce vyvazeni barev a vyvéazeni bilé.

Tab. 5. Pokro¢ilé upravy obrazu

Editor sgﬁlvz‘;‘]‘t‘a Urovné K¥ivky Vyg:;"ée“" Vﬁ;f_i\e/“i
APEE ANO NE NE ANO NE
Befunky ANO ANO NE ANO ANO
FotoFlexer NE NE ANO NE NE
iPiccy ANO ANO ANO ANO ANO
PixIr NE ANO ANO NE ANO
piZap NE NE NE NE NE
Sumo Paint NE ANO ANO ANO ANO
Thumba NE NE NE ANO ANO

Z tabulky (Tab. 5) vyplyva, Ze srovnani horizontu umozuji tfi z porovnavanych editori, a
to Adobe Photoshop Express Editor, Befunky a iPiccy. Adobe Photoshop Express Editoru
umoznuje rotaci v rozmezi minus 45 az 45 stupnil stejné jako editor Befunky. V editoru
iPiccy je moZno obrazem rotovat v rozmezi minus 35 az 35 stupiiii. Funkci Grovné nabizeji
editory Befunky, iPiccy, Pixlr a Sumo Paint a funkci kiivky lze nalézt v editorech FotoF-
lexer, Pixlr, Sumo Paint a iPiccy, kde je tato funkce dostupna pouze pro ptihlaSené uzivatele.
Nastroj pro vyvazeni bilé se nachazi v editorech Adobe Photoshop Express Editor, Befunky,

iPiccy, Sumo Paint a Thumba. V editoru Adobe Photoshop Express Editor je na vybér z né-
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kolika svételnych variant, ale vysledek nemusi spliiovat uzivatelovo ocekavani. Editory Be-
funky a iPiccy maji tuto funkci pod ndzvem ,,Color, kde se vyvazuje bila pomoci zmény
teplot. V editoru iPiccy je tato moznost také a navic je zde tlacitko se sttedné Sedou, pomoci
kterého se bila barva vyvazi. V editorech Sumo Paint a Thumba se bila vyvazuje také ptes
zmény teplot barev. Vyvazeni barev obsahuji editory Befunky, iPiccy, PixIr, Sumo Paint a
Thumba, kde se barvy srovnavaji pomoci posuvnikt v jednotlivych RGB kanalech. Timto

zpusobem lze také vyvazit bilou.

3.6 Srovnani podle mozZnosti retuSovani fotografie

V nasledujici tabulce (Tab. 6) se editory porovnavaji na zaklad¢ nastroji, které se vyuzivaji

K retusi fotografii.

Tab. 6. Dostupné nastroje pro retus

Editor I(lon?vaci Négtroje na Zkapalnéni nebo VOdstrflnéniv ]
razitko retus portrétu deformace ¢ervenych oci
APEE NE NE ANO ANO
Befunky ANO ANO ANO ANO
FotoFlexer NE ANO ANO ANO
iPiccy ANO ANO ANO ANO
PixIr ANO ANO ANO ANO
piZap NE NE NE NE
Sumo Paint ANO NE NE NE
Thumba ANO ANO ANO ANO

Editory Befunky a iPiccy obsahuji celou sadu nastroji zaméfenych na upravu portrétu, za-
timco editor FotoFlexer obsahuje pouze nastroj Fix Blemishes pro odstranéni drobnych vad
a nastroj Smooth Wrinkles pro vyhlazeni vrasek. Thumba editor ma k dispozici nastroj Be-
autifier Brush, ktery vyhladi drobné nedokonalosti a editor PixIr obsahuje retusérsky nastroj.
Klonovaci razitko obsahuji v§echny editory kromé editorti FotoFlexer a piZap a nastroj pro
odstranéni ¢ervenych o¢i obsahuji vSechny editory kromé editorti piZap a Sumo Paint. Edi-

tory, které nemaji moznost zkapalnéni obrazu, jsou piZap a Sumo Paint.
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Adobe Photoshop Express Editor obsahuje nastroj Touchup, ktery ma podobné vlastnosti

jako klonovaci razitko.

3.7 Srovnani dle moZnosti prace s vrstvami

V tabulce (Tab. 7) jsou editory srovnany v ramci moznosti prace s vrstvami. Nékteré editory
neobsahuji pfimo okno nebo zélozku vrstev, ale jako ndhradu je mozné do fotografie vlozit
jiny obrazek z pocitace a tento Ize upravovat podobné jako vrstvy, kde Ize nastavovat pri-

hlednost a rezimy prolnuti. Takto vlozenym obrazkim Ize libovolné ménit velikost a rotovat

jimi.
Tab. 7. Moznosti vrstev
Editor Vrstvy nebo \-floieni Maska vrstvy ReZimy Nastaveni
fotografie prolnuti pruhlednosti

APEE NE - - -
Befunky ANO NE ANO ANO
FotoFlexer ANO NE NE ANO
iPiccy ANO ANO ANO ANO
PixIr ANO ANO ANO ANO
piZap ANO NE ANO ANO
Sumo Paint ANO NE ANO ANO
Thumba ANO NE NE ANO

Do jediného z popisovanych editorti nelze vlozit dalsi fotografie, a to do editoru Adobe Pho-
toshop Express Editor. Do ostatnich editort lze vlozit vice fotografii a nezavisle s nimi pra-
covat. V editoru piZap nelze sloucit vlozena fotografie s fotografii na pozadi a piipadné
upravy barev se aplikuji pouze na fotografii na pozadi. Jednotlivé vlozené fotografie se upra-
vuji zvlast. Pokud je pfi praci v editoru Befunky vyzadovano, aby funkce a efekty pusobily
na fotografii na pozadi i ptidané fotografie, je nutné mit vrstvy sloucené. V editoru FotoF-
lexer se pracuje s oznacenou vrstvou. Tyto vrstvy lze spojit do jedné. Pti praci v editoru

Thumba po odsouhlaseni umisténi vlozenych obrazka s nimi jiz posléze nelze pohnout.
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V editoru iPiccy je po opusténi zalozky vrstev vyzadovéano slouceni vSech vrstev. Pouze
v editorech PixIr a Sumo Paint se lze k vrstvam opét vratit i po ukonéeni programu za pied-
pokladu, Ze je obrazek ulozen v jejich vlastnich formatech (PXD u Pixlr a SUMO u Sumo

Paint), které podporuji zachovani vrstev obrazu.
Masku vrstev obsahuji editory Pixlr a iPiccy, ktery nabizi masku vektorovou.

Prtihlednost nové vlozenych fotografii jde nastavit ve vSech editorech, které toto vlozeni

podporuji a rezimy prolnuti nenabizi pouze FotoFlexer a Thumba.

3.8 Srovnani dle moZnosti pridani dopliki

V této tabulce (Tab. 8) jsou editory srovnavany dle moznosti pfidani dodate¢ného obsahu do

obrazu, jako je vlozeni textu, jiz nabizenych obrazka, takzvanych nalepek a nabizenych ra-

mecka.
Tab. 8. Vybrané doplnky
Editor Text Diakritika Obrazky Ramecky

APEE ANO ANO ANO ANO
Befunky ANO ANO ANO ANO
FotoFlexer ANO NE ANO ANO
iPiccy ANO NE ANO ANO
Pixlr ANO ANO NE NE
piZap ANO ANO ANO ANO
Sumo Paint ANO ANO NE NE
Thumba ANO ANO NE NE

Vsechny editory umoziuji vlozeni textu. Ne ve vSech editorech je mozno psat s ceskou dia-
kritikou. Napftiklad v editoru iPiccy nelze vibec do textového okna napsat pismeno s diakri-
tickym znaménkem. Editor FotoFlexer podporuje pouze samohlasky s ¢arkou a pismeno ,,§°,
to ale pro psani Ceskych textli nestaci. Adobe Photoshop Express Editor podporuje ¢eskou

diakritiku pouze u jednoho fontu. Editor piZap taktéz umoziuje diakritiku pouze u jednoho
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z fontd, a to u fontu Arial. Editor Sumo Paint nabizi pouze jeden font, ten je ale mozno
s diakritikou pouzit. U editorti Befunky, Pixlr a Thumba diakritiku nepodporuji pouze né-
které fonty. VSechny editory, kromé Pixlr, Sumo Paint a Thumba, obsahuji moznost piidat

rizné obrazky z Siroké nabidky u jednotlivych editorii a nabidky rGznych ramecka.

3.9 Srovnani dle dalSich mozZnosti tvorby obrazu

Krome¢ tprav fotografii nabizeji n¢které editory moznost vytvoteni vlastniho obrazu pomoci
nastrojii kresleni, které se daji pouzit i na Upravy fotografii. Dal§i moznosti, kterou n¢které

editory nabizeji, je vytvoreni kolaze z fotografii.

Tab. 9. Dalsi moznosti tvorby obrazu v editorech

Editor VytvoFeni nového Nastroje kresleni Tvorba kolazi
obrazku
APEE NE NE NE
Befunky NE ANO ANO
FotoFlexer NE ANO ANO
iPiccy ANO ANO ANO
PixIr ANO ANO NE
piZap ANO ANO ANO
Sumo Paint ANO ANO NE
Thumba ANO ANO NE

V tabulce (Tab. 9) je vidno, Ze kolaze se daji snadno vytvofit v editorech Befunky, FotoF-

v

lexer, iPiccy a piZap. Nejrozmanitéjsi nabidku Sablon ma pak editor piZap.

3.9.1 Nastroje kresleni

Grafické editory, které nabizi moZznost vytvoteni nového obrazku, maji zpravidla vice na-
stroju kresleni, nez foto editory, které umoziuji pouze tpravu vloZenych fotografii. Foto
editory, které nenabizeji moZznost vytvofeni nového obrazku, jsou Adobe Photoshop Express

Editor, Befunky a FotoFlexer.
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Adobe Photoshop Express Editor neobsahuje zadny nastroj pro kresbu, editor Befunky ob-
sahuje pouze stétec kruhového tvaru a FotoFlexer ma tuzku kruhového tvaru a navic gumu,

plechovku pro vyplii a kapatko na odebrani barvy.

Editor Thumba obsahuje nastroj sprej a $tétce ruznych funkci, ale pouze jednoho tvaru. Edi-
tor piZap obsahuje nastroje Stétec, kde lze vybrat kruhovy, ¢tvercovy nebo obdélnikovy,
gumu, plechovku pro vypln a nastroje pro kresbu linii, obdélnikti a ovald. V editoru iPiccy
je k nalezeni Stétec a tuzka s vybérem vzorl, guma, nastroje pro kresleni linii, polygond,
elips, obdélniki a nastroj kapatko. V editoru PixIr je nastroj tuzka, Stétec s vybérem tvart,
guma, plechovka pro vypli, gradient, nastroj k nahrazovani barev, nastroj pro kresbu obd¢l-
nikd, zakulacenych obdélnikd, elips, linii a kapatko. Nejvice kreslicich nastroja je k nalezeni
v editoru Sumo Paint, kde se nachazi nastroj inkoust, $tétec, guma, tuzka, vyplnéni pfechodu,
plechovka barvy, obdélnik, zaobleny obdélnik, kruh, kola¢, mnohothelnik, hvézda, zaoblena
hvézda, nastroj pro tvorbu hvézd, néstroj pro kresbu vlastniho tvaru, nastroj symetrie, ¢ara,

ktivky a nastroj kapatko.

Sumo Paint obsahuje také nejvétsi paletu Stétct, kde je na vybér z riznych druhd a tvard

(Obr. 15) a pfi zaskrtnuti policka Symmetry je kresba symetricka.
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Obr. 15. Paleta $tétct v editoru Sumo Paint
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4 DOPORUCENE EDITORY

Nejvhodnéjsim editorem pro zakladni upravy fotografii byl zvolen editor FotoFlexer, pro-
toze tento editor ma vSechny zakladni funkce ptfehledn¢ sefazeny v prvni zalozce ,,Basic a

také obsahuje jejich grafické znazornéni (Obr. 16).

Animations Beautify Distart Layers Gaak

(B i ocEE = "

AutoFix FixRed Eye Crop  Copy Region Resize Rotate Flip Adjust Contrast EZ Collage

Obr. 16. Zalozka Basic editoru FotoFlexer

Pro pokrocilejsi upravy fotografii je doporuc¢en editor Sumo Paint. Tento editor nabizi Siro-
kou Skalu nastrojl, dale moznost vytvoteni vlastniho obrazu, préci s vrstvami, umoziuje
pracovat s vicero otevienymi obrazky. UmoZziuje volnou transformaci obrazu. Obsahuje po-

krocilé funkce jako naptiklad vyvéazeni barev, kiivky a urovné, 3D a dalsi rizné efekty.

Dalsim doporucenym editorem pro pokrocilejsi praci je editor iPiccy. Silnou strankou tohoto
editoru je jeho ptehlednost a organizace nastrojl, dale spousta foto efektii, nastroje pro retus
portrétu, prace s vrstvami, obsahuje editor pro kresleni, vybér z nékolika rameckt a vybér
z raznych textur. Editor také umoziuje vloZeni vlastnich textur. Vyhodou tohoto editoru je
také velky vybér zajimavych fontl. Z pokrocilych funkci obsahuje Grovné, zkapalnéni nebo

klonovaci razitko.

Editor Befunky je také vhodny pro pokrocilé upravy, protoZe obsahuje Grovné, vyvaZeni
barev, nastroje pro retu$ portrétu, velké mnozstvi efektdi, rameckd, tematickych obrazkd,

textur a dalSich funkeci.

4.1 Zvlastni moznosti a funkce editora

Kazdy editor ma rtizné moznosti a nékteré editory nabizeji netypické funkce a efekty, které

ostatni editory neobsahuji.

V editoru Befunky je v zalozce Overlay k nalezeni spousta prekryvii s riznymi vyfezanymi
tvary, které se pfidaji na fotografii. V téchto tvarech lze fotografii ztetelné vidét, zbytek fo-
tografie miize byt rozmazany, nebo prekryty jednolitou barvou. Dale Befunky, po pfepnuti
do zalozky Designer, nabizi na vybér z riznych Sablon pro tvorbu pozvanek, dékovnych

karticek, prani, vizitek a jinych.
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Editor FotoFlexer nabizi v zalozce Geek funkce jako Smart Resize, Smart Recolor, Smart

Cutout, Smart Scissors, Morph. Dale obsahuje moznost vlozit tipytivy text a animace.

Editor PiZap ma moznost tvorby vlastnich ,,emodzi obrazki, ,,meme* a tvorbu motivacnich

plakata ,,Keep Calm*.

V editoru Sumo Paint je k nalezeni vice zajimavych funkci. V okné nastroji se naptiklad
nachazi funkce Symetry Tool, ktera umoznuje kreslit podle stfedové soumérnosti, a tim ne-
chat vzniknout zajimavé ttvary. Lze nastavit libovolny pocet soumérnych bodu a zvolit
kresbu vicero ndhodnymi barvami. Dal$i zajimavé funkce se nachazi v zalozce Filtry a na-
bidce 3D efekty, kde je mozno obrazek pretransformovat do krychle, vélce, koule nebo vy-
tvorit dlazdicovou perspektivu. V zalozce Filtry je také k nalezeni funkce pro tvorbu frak-
talu.

Editor Thumba obsahuje naptiklad funkci pro ptevod obrazu do ASCII znakd.
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5 DEMONSTRACE

VétSina demonstraci je provedena na ukazkovych obréazcich operacniho systému Windows
7.

5.1 Demonstrace v doporucenych editorech

Vybrané demonstrace jsou provadény na obrazku tulipand (Obr. 17).

Obr. 17. Ukazkovy obrazek tulipant

5.1.1 Inverze obrazu
Inverze barev obrazu (Obr. 18) je provedena v on-line editoru iPiccy.

Basic Editor -> Color -> Invert
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\‘\ .

5.1.2 Prevod do odstinu Sedé

Obr. 18. Invertovany obraz

Pfevod barev obrazu do odstind Sedé (Obr. 19) je proveden ve foto editoru Befunky.

Effects -> Black & White -> Black & White 1
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Obr. 19. Obraz v odstinech $edi

5.1.3 Mozaika
Efekt mozaiky (Obr. 21) je demonstrovan v editoru Sumo Paint.
Filters -> Pixelate -> Mosaic (Obr. 20)

Mosaic

Tile Size 10 ii]

=

Mosaic Pattern

Springs () Flower1 () Octagon 1
Jungle () Flower2 () Octagon 2

® Tile () Turtle () Pyramid 1
() Triangle () Aztek () Pyramid 2
() Hexagon () Brahma () Pyramid 3
() Jussi () snakeSkin () Pamquet
() Cube () Arrows1 () Parquet2
() Block () Arrows2 () Parquet3
O

O

m l Cancel I

Obr. 20. Moznosti mozaiky
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Obr. 21. Efekt mozaiky

5.1.4 Poloton
Efekt polotonu (Obr. 23) je predveden pomoci editoru Sumo Paint.

Filters -> Pixelate ->Halftone Pattern (Obr. 22)

Halftone Pattern

Pattern Scale 10 iﬁ 10 iﬁ

i

=

=

Pattern Shape Seftings

® dircle W Constrain Scale
() Square [] Frame Shape

(") Diamond [ Double Pattern
() Hexagon [ Subtractive Fill
Pattern Scale Offset 2 E“ .

Obr. 22. Moznosti polotonového vzoru
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Obr. 23. Efekt poloton

5.1.5 Detekce hran
Ukéazka je provedena v online editoru Sumo Paint na fotografii tu¢naka. (Obr. 24).

Filtry -> rozpoznani okrajt -> rozpoznat okraje (Filtres ->Edge Detection ->Detect Edges).
Bylo zaskrtnuto policko Grayscale, diky kterému je vysledny obraz (Obr. 25) v odstinech

Sedé.
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Obr. 25. Nalezené hrany obrazu
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5.1.6 3D efekty

3D efekty jsou demonstrovany v online editoru Sumo Paint na obrazku tu¢nakt (Obr. 24).

Konkrétné se jedna se o efekty koule, valce a krychle (Obr. 26).

Filtres -> 3D Effects -> Sphere Designer (Obr. 27) /Cylinder Designer (Obr. 28) /Cube
Designer (Obr. 29)

Obr. 26. 3D efekt koule, valce a krychle

Sphere Designer

sphere Radius = 2% |5
Transparency = 0.33 |5
Shadow level = 0.66 |i|
Light Distance = 236 |i|
Rotate X ] 40 5
Rotate /= 20 |i|
Rotate Z = 0 5

| Ok, [ | Cancel |

Obr. 27. Moznosti navrhaie kouli
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Cylinder Designer
Zoom EL B0 EI
Focal Point = 50 |i|
Transparency = | 0.5 |i|
fﬁé ] Center Scale ] 0 |i|
Bottom Scale = 0 EI
Radius —" 20 |i|
Height =) 40 |i|
Rotation é o |i|
i) | Ok f | Cancel |

Obr. 28. Moznosti navrhafe valca

Cube Designer

| Shape i Lighting
Light X eefi———-256 |i|
LightY eefip—-192 |i|

INtensity s j— 0.25 iil

Highlight s 100 |34 ||
Midtone  se—( 100 |i| !
Shadow syl 100 Iil !

Wrapping (#) Repeaton allsides () Reflected
() Wraparound () Refracted

() On oneside OK | Gancel

Obr. 29. Moznosti navrhaie krychli

5.1.7 VyvaZeni bilé

Funkce vyvazeni bil¢ je provedena ve foto editoru iPiccy na fotografii bilého hrnicku. Hrni-
¢ek byl focen ve svétle zdrovky, tudiz vypada trochu naZloutle. Pro ziskdni jeho pivodni bilé
barvy byla pouzita funkce Colors (Obr. 30), kde se da vyvazit bila pomoci pfednastavené
stitedné Sedé barvy. Vysledek je k vidéni na obrazku (Obr. 31).
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Basic Editor -> Basic -> Colors

@ Colors |z|

| Auto Colors

| - Meutral Picker |
Saturation: 0
I U J
Temperature: 0
L U 4
Fade: 0%
U 4

[ Cancel ] [ Apply ]

Obr. 30. Funkce Colors

Obr. 31. Vyvazeni bilé

5.1.8 Retus$ portrétu

Retus (Obr. 33) byla provedena v on-line editoru Befunky na ukazkové fotografii (Obr. 32).
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Obr. 32. Ukazkovy portrét editoru Befunky

Obr. 33. Vysledna retus
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Pro retus portrétu byl vyuzit nastroj Wrinkles pro zjemnéni vrasek pod o¢ima. Pro odstranéni
vad pleti, znamének a vlast v obliceji byl pouzit nastroj Blemish Fix. Nastrojem Flashspot
byl ztlumen lesk pleti. Pro efekt opaleni byl pouZit nastroj Bronzer. Rasy jsou zvyraznény
nastrojem Mascara a oci piebarveny na zeleno nastrojem Eye Color (Obr. 34). Nastroj Lips-
tick zptsobil zménu barvy rtii a nastroj Teeth Whiten byl pouzit pro vybéleni zubi. Pro ozi-
veni barvy vlast byl pouzit nastroj Hair Color. Na zavér byl pouzit nastroj Perfect Skin Tool
pro celkové zlepseni vzhledu pleti a nastroj Slimming, kterym byla fotografie ziizena o 30

%, coz ptida efekt zestihleni.

EYE COLOR

Obr. 34. Nastroj Eye Color

5.2 Demonstrace v ostatnich editorech

Nasledujici demonstrace jsou provedeny v editorech, které sice nejsou doporuceny, ale ob-

sahuji dalsi zajimavé funkce a moznosti.

5.2.1 Prevod fotografie do ASCII znaki

Thumba editor ma néstroj, ktery ptevede jakoukoli fotografii nebo obrazek do ASCII znakt
(Obr. 36). Pro demonstraci byla pouzita fotografie koaly (Obr. 35). Tento nastroj se nachazi
v zalozce Tools. (Tools -> Ascii Morph)
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Obr. 35. Ukazkovy obrazek koaly
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Obr. 36. Vysledny obraz v ASCII znacich
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5.2.2 Nahrazeni barvy

Editor Pixlr obsahuje nastroj k nahrazovani barev, ktery nahradi jeden odstin vybranou bar-

vou pomoci Stétce (Obr. 37). Tento néstroj se nachazi v panelu nastrojt.

Obr. 37. Ukazka nahrazeni barvy

5.2.3 Maximum a minimum

V editoru Thumba se nachazi funkce s nazvem Minimum and Maximum. Pro ukazku byla
pouzita funkce maximum, kterd zobrazi maximalni intenzitu ¢ervené, zelené a modré barvy

(Obr. 38) na zaklad¢ nejblizsi barevné hodnoty pixelt.
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Obr. 38. Vysledek funkce maximum
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ZAVER

Cilem této prace bylo doporucit vhodné bezplatné on-line grafické editory pro zakladni i po-
krocilou tpravu fotografii. Prace sestava z teoretické a praktické ¢asti. V teoretické Casti se
prace vénuje osmi vybranym editoriim, a to jsou Adobe Photoshop Express Editor, Befunky,
FotoFlexer, iPiccy, PixIr, piZap, Sumo Paint a Thumba. Funkce a moznosti téchto editori
jsou rozmanité a v praci jsou stru¢né popsany. Prakticka ¢ast se vénuje piehledu a porovnani
funkci vySe zminénych editort. Na zakladé téchto vysledki byly stanoveny doporucené edi-

tory jak pro pokrocilé, tak pro zékladni grafické upravy obrazu.

Prestoze zékladni upravy mohou byt provadény ve vSech zminénych editorech, pro jedno-

duché ovladani a ptehlednost byl doporucen editor FotoFlexer.

Pro pokroéilejsi upravy obrazu bylo doporuceno vice editort, které maji dostatek kvalitnich

nastrojii a funkci. Témito editory jsou Befunky, iPiccy a Sumo Paint.

Kazdy z téchto editort ma riizné moznosti Gprav, které umoznuji riznorodou praci s foto-
grafiemi. Adobe Photoshop Express Editor dopadl ve vétsing€ porovnani nejhtife. Tento edi-
tor obsahuje prevazné zékladni nastroje pro Upravu obrazu, malé mnozstvi efekti, avsak je
pomérné piehledny. Naopak editor Befunky dopadl z hodnocenych editori nejlépe, a praveé
proto je zatazen mezi doporucené editory. Obsahuje velké mnozstvi nastroju, je prehledny,
prace v ném je intuitivni a jsou zde viditelné nahledy efektt. Editor FotoFlexer dopadl v hod-
noceni pomémné dobte, kromé zakladnich obsahuje 1 n€které pokrocilé funkce a jeho pro-
stiedi je piehledné. Editor iPiccy se nachazi také mezi doporu¢enymi editory, diky jeho ve-
lice ptehlednému prostiedi, u kterého jsou navic dobie graficky zpracovany ikony jednotli-
vych funkei, kterych se v editoru nachazi mnoho. Spole¢né s editorem Befunky se jedna
0 nejlépe hodnoceny editor. Editory Pixlr a Sumo Paint si jsou velmi podobné v ramci
vzhledu jejich prostiedi, nabizenych funkci i jejich umisténi v editoru. | pfes jejich podob-
nost byl doporucen editor Sumo Paint, protoze je zde vétsi moznost ovlivnit jednotlivé efekty
a je o néco piehledngjsi. Editor piZap neni doporuceny pro pokrocilou Gpravu fotografii,
protoze obsahuje minimum funkeci, ale naopak lze tento editor vyuzit na pfidavani raznych
efektd, je také vhodny pro vytvareni koladzi z fotografii, protoze obsahuje velké mnozstvi
riznych vzori. Z vybranych editorti ma také nejbohatsi nabidku obrazkii, jez Ize na fotogra-
fii pfilozit. Thumba editor patfi mezi primérné hodnocené editory. Vétsinu jeho funkci ob-

sahuji také ostatni editory. Jeho prostiedi je pfehledné a prace v ném piijemna.
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Editory jsou doporuceny na zaklad¢ jejich srovnéani a podrobném prozkoumani jejich moz-
nosti, funkci a celkového dojmu, ale kazdy uzivatel mize mit jiny vkus a preference a vyza-
dovat odlisné funkce pro Upravu vlastnich fotografii a najit zalibeni v jinych. Pro idealni
praci v upravach digitalnich fotografii je nejvhodnéj$i kombinovat vice editorti podle po-

tieby.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

APEE

ASCII

BMP

GIF

HDR

JPE, JPEG, JPG
PC

PNG

PSD

RGB

TIFF

URL

Adobe Photoshop Express Editor

American Standard Code for Informatik Interchange (americky stan-

dardni kéd pro vyménu informaci)

Bitmap Image File

Graphics Interchange Format

High Dynamic Range (vysoky dynamicky rozsah)
Joint Photographic Experts (Group)

Personal Computer (osobni pocitac)

Portable Network Graphics

Photoshop Document

Red, Green, Blue (Cervena, zelend, modra)
Tagged Image File Format

Uniform Resource Locator (jednotna adresa zdroje)
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