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ABSTRAKT

Ciel'om tejo bakalarskej prace, je vytvorit' autorsky komiks od navrhu pribehu az ku

samotnej realizécii ktort spracujem formou grafickej techniky vyrezdvania do linorytu.

vvvvv

komiksu, tla¢iarenskych metod a tiez sa zameram aj na pouzitie farieb.

V praktickej €asti rozanalizujem komiksovl tvorbu ktord ma ovplivnila pri tvorbe tejto

prace.
V projektovej Casti predstavim zvoleny postup pri tvorbe moéjho komiksu.

Klicova slova: Tvorba komiksu, historia vzniku komiksu, analiza komiksovej scény, farba,

linoryt.

ABSTRACT

Aim of the bachelors work, is to create a comic book from making my own script to the

final realisation which 1 would do with the form of clasic graphic technique - linocut.

In teoretical part of my work 1 would focus on researched area of comic books, printing

technique and also on color use.
In my practical part i would analise comic scene which influenced me to create this work.

In the project part 1 would describe my work process.

Keywords: Comic creation, history of comic book, analysis of comic scene, color, linocut.
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UVOD
,,Comics are a gateway drug to literacy.”’

Kedy vznikol prvy komiks? Preco sa tak spopularizoval? Co priniesli nové metédy tlade
pre komiks? Prave tieto otizky sa budem snazit' rozobrat v tejto teoretickej praci

o komiksoch.
V mojej préci sa zameriavam na tlaceny komiks.

Aké boli podmienky vzniku, preco farba ovplyvnila komiksovi scénu a tieZ ako sa komiks
vyvija v dneSnej dobe. Téato bakaldrska praca mi md pomoct pre tvorbu vlastného

komiksu.

" SPIEGELMAN Art. 2004. New York Magazine Company [online]. [cit. 2016-05-11].
Dostupné z: http://www .quotesoncomics.com/2013/06/18/art-spiegelman-xvii/
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I. TEORETICKA CAST
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1 KOMIKS

V prvej kapitole sa budem predovSetkym venovat reSerSu o komikse. Budem sa snazit’
obsiahnut’ maximum, ¢o mi poZadovany rozsah umozni.

1.1 Zakladné pojmy v komikse

Skor ako zaéneme rozoberat’ vznik komiksu si vysvetlime niekol'ko pojmov z komiksu.
,,Oplash Image — Uvadzacia strana pribehu, mozZe byt aj prednd strana komiksu.

Splash Balloon — Komiksov4 bublina pre titulku kapitoly.

Panel — Jedna komiksova ilustrécia.

Gutter — Medzera medzi panelmi.

Close-up — Detailny obréazok.

Medium shot — Pohl'ad, pri ktorom Ccitatel’ vidi celd postavu z dialky.

Long shot — Sirokouhly zdber na scénu, tieZ sa nazyva Panoramatic Long Shot.

Vtac¢i pohl'ad — Pohl'ad z vtacej perspektivy.

Cervi pohlad — Opak vtacieho pohl'adu, teda zo zeme s deformovanou perspektivou .

1.2 Vznik komiksu

V sicasnosti je vyber komiksov vel'mi pestry, €i uz sa stretivame s komiksami na internete
alebo v Casopisoch ¢i knihdch, no tomuto vSetkému nieco predchddzalo. Ak by sme
nazerali do vel'mi d'alekej minulosti, tak uZ v praveku kreslili po stendch akési pribehy.
,-Bgyptania pisali hieroglify, kde kazdy znak znamena akysi pribeh, rimania si na Trajanov
stip tiez zakreslovali pribeh.® Nechcem vsak porovnavat’, o by sme mohli povazovat za

komiks a ¢o nie. Snazim sa zachytit histériu vzniku komiksu.

> LEE Stan, How To Draw Comics The Marvel Way. 1984. A Fireside book, New York,
Simon&Schuster 138 s., [11] s. ISBN 0-671-53077-1

3 Komiks, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikime-
dia Foundation. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks
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,,Vznik komiksu zacal koncom stredoveku, kedy vznikli takzvané Pauperové Biblie. Boli
to ilustrované biblie kde charakterom vychédzali z st miniatirne pergameny na ktorych

w4

bol text.”" Moderné komiksy tak ako ich pozndme my, maji zaciatok v novindch. Ich

témou bolo zvycCajne sarkastické zobrazenie politického diania, rovnako ako to byva
miesto ako v suicasnosti. Boli to kratke pribehy na jedno az tri komiksové panely. Takéto
pribehy nazyvame Comic Strip — Komiksovy pds. ,,Vznik komiksu sa dédtuje na 16. 2.
1986. Jeden z prvych komiksov bol The Yellow Kid publikovany do ¢asopisu New York
Times. *Casom viak techniky tlade pokroéili a zatalo sa tlagit’ farebne. Toto malo velky
vplyv aj na komiksovi scénu. Komiksy sa ocitli na viacerych strandch novin. Vznikali tiez
rozne komiksové zbierky. ,,V roku 1901 vysla prva kolekcia komiksovych stripov vydana
v kniZnej podobe. V roku 1934 vznikol prvy moderny komiks The Funnies. Komiksova
scéna v Amerike sa ritila do zlatej éry komiksu. Vyrazne k nej prispeli dve komiksové
spolo¢nosti ktoré kompletne zmenili pohl'ad na komiks. Boli to prave spolo¢nosti DC
Entertainment a Marvel Comics (vznikli v rokoch 1938 a 1939), ktoré priniesli navrhy
prvych superhrdinov. Ked7e dovtedy slizil komiks prevaZne na vtipné pribehy alebo
sarkastické poznamky, boli ich nové komiksy povaZované za trocha kontroverzné. Bolo to
z dovodu, Ze zobrazovali ,,nadl'udi“, ktori rieSia problémy so zdkonom, taktiez mnoho
komiksov zobrazovalo aj zdporné postavy. Komiksy zacali zobrazovat’ agresiu, ktord bola
v spolo¢nosti. Podla vyjadreni Americkej vlady takéto komiksy, v ktorych bola
zobrazovand agresia, ndsilie a vrazdy napomdhali nepriamo k tomu , Ze ich Citatelia,
ktorymi boli najcastejSie deti, inklinovali nasledne k nasilnému sposobu Zivota. Velké
mnozstvo americkych véiznov vyrastajicich v Styridsiatych rokoch 20. storocia potvrdilo,

Ze citali v detstve prave takéto komiksy. Toto vSetko viedlo ku vzniku zdkona s ndzvom

* Biblia Pauperum 2016-.[online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Biblia_pauperum

> John Canemaker, The Kid from Hogan‘s Alley 1995-. [online] The New York Times.
New York (NY) [cit. 2016-05-11] Dostupné z:

http://www .nytimes.com/1995/12/17/books/the-kid-from-hogan-s-

alley .html?pagewanted=all
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Comic Code Authority v roku 1954. Novy zdkon zakazoval pouzivaniu agresie a hororovej
tématiky v komiksoch. Spolo¢nosti DC a Marvel sa v tomto obdobi nevyvijali, pretoze ani
jeden superhrdina nevyhovoval danym zdkonom. Toto obdobie sa volalo Strieborna éra
komiksov a trvalo od 1956 do 1970. V roku 1960 spolo¢nost’ DC prisla s koncepciou
rychleho muza, ktory nebude bojovat’ proti zlo¢inu silou ale svojou rychlostou. Vznikol
tak komiks Flash. Spolo¢nost’” DC sa tymto znova dostala do hry, pretoze komiksy
v tomto obdobi predstavovali prevazne tinedzersky humor (napriklad komiks Archie).
Hore uvedeny zdkon vSak vydrzal v platnosti iba do roku 1970 kedy priSlo o jeho
zmiernenie a vydavatel'stvd mohli znova pouZivat’ hororovu a agresivnu tématiku. Odvtedy
sa komiks vyvijal do modernej komiksovej doby. V tychto rokoch vyuzivali vSak komiksy
hlavne formou casopisu. Popularita komiksovych umelcov postupne posunula ku
komplexnejsim dielam, ktoré nazyvame grafické novely. Zacali vznikat' v 80. Rokoch. Na
rozdiel od klasického Casopisového komiksu sa grafickd novela skladd zvacsa z jedného
pribehu na viacerych strandch. Komiksovad scéna sa vyvija v dneSnej dobe na r6znych
platforméch od internetu, cez telefény az ku beznej knihe.*°

THE YELLOW KID AND HIS NEW PHONOGRAPH.

A Farce, a Gomedy and a Tragedy, All In One, Showing How, In Every Gase, Murder Will Out, and Virtue is Its Own F -

T

L GIVE
THE SouR onve

To THE
TEACHER, MOM
3

(obr.1 ukazka prvych komiksov)

® Comic Book, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wi-
kimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Comic_book
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1.3 Vznik komiksu v Ceskej Republike

Komiksova scéna na tzemi Ceskej Republiky bola obsiahlejsia ako o tom vi&sina 'udi vie.
Hlavny problém bol v tom, Ze nevychddzali klasické komiksové zbierky ako to bolo
v Amerike. V Cechdch vychadzali komiksy ako obrdzkové prilohy inych &asopisov, boli

menej obsiahle a ani jeden komiks nemal tol'ko séri ako taky americky Superman.

1.3.1 Mlady hlasatel

7 w7

,,Prave tento Casopis je zodpovedny za najznamejsi Cesky komiks Rychlé Sipy od Jaroslava
Foglara. Zamer komiksu bolo vytvorit' vzdeldvaci, poucny ale pritom putavy a vtipny
obrazkovy seriél, ktory by napomohol vzdeldvaniu Citatel'skych klubov. Rychlé Sipy sa
snazili naucit’ Citatelov ku sprdvnym mravom, nefajéeniu, klubovej ¢innosti, zdravému
Zzivotnému Stylu aku vzdjomnej pomoci. Pribeh koncil vzdy s ponaucenim. Seridl

vychédzal v rokoch 1938 az 1941

1.3.2 Casopis ABC

,.NajzndmejSim Casopisom, v ktorom bola komiksova priloha bol casopis ABC mladych
technikl a prirodovedl. Vznikol v roku 1957 a funguje dodnes. Komiksy boli od prvého

vydania jeho sucast'ou. Predstavime si najznadmejSie tituly ktoré vysli v tomto ¢asopise.

Y4

Uz od prvého vydania sa v 4bécéCku nachddzala komiksové priloha. Bol to komiks Za
tajemstvim hlubin od Vlastislava Tomana a Miroslava Liddka. InSpirovali sa pri tom sci-fi
poviedkou Tajomny tank od Johna Mackwortha. Rozmer tohoto komiksu bol vo velkosti
A4 aocitol sa na zadnej strane casopisu, celkovo vySlo 10 epizéd a vSetky boli

celofarebné.

ABC vroku 1961 nadviazala spoluprdcu sinymi titulmi rozsiatymi po celej Eurdpe.
Kontakty nadvizoval najmi po NDR, Sovietskom zvize, Juhoslavii, Pol'sku, Mad'arsku &i
Rumunsku. Darilo sa nadviazat’ spolupracu aj s francizskym vydavatel'stvom Les Edition

Vaillant. Redakcia vybrala do prvého ro¢nika niekol'ko ukdzok. Prvym vitSim materidlom

7 Mlady hlasatel, 2015. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Mlad%C3%BD_hlasatel
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od Vaillantu bol komiks State¢ny Tua, pribeh o vzbure ¢ernoskych otrokov. Tento pribeh

bol celofarebny, mal 3 epizddy a otvaral piaty ro¢nik Casopisu ABC.

Pri komikse Robinsoni (1962), vznikla snaha redaktorov o vtiahnutie deti do deja
a vyuzitie ich nazorov. Citatelia mali poslat’ do redakcie svoje napady na pokradovanie
pribehu Robinsoni ve vesmiru apri tvorbe troch zdvereCnych epizéd sa Ciastocne
prihliadalo na ich prispevky. Komiks bol celofarebny, mal 14 epizéd a nachddzal sa na

zaverecnych dvoch strandch Casopisu ABC.

Od roku 1963 zavital do redakcie ABC uZ spominany autor Rychlich Sipt, Jaroslav
Foglar. Kvoli komunistom bol autor stile ,,v nemilosti* no napriek tomu, dostala edakcia
z pionierskeho oddelenia UV CSM schvilenie, 7e ak bude Foglar vytvarat’ pribehy vhodné
pre pionierov, tak ho mdzu publikovat’. Tak zacal seridl Kulis4ci. Bol o troch chlapcoch
a dvoch dievcatach, ktori boli spolu v jednej pionierskej druzine a zapodievali sa oblastou
prirody a techniky. Foglar v§ak neskor vyhlésil, Ze na seridli sa mu zle pracovalo, aj kvoli
kresebnému S$tylu Jittho Krasla, ale aj kvoli pokynu z redakcie, Ze v pribehu musia byt
obsiahnuté aj diev€atd ato sa mu velmi nepécilo, kedZe kuli$aci Casto zazivali Cisto
chlap&enské prihody. Pribeh bol v ABC ukondeny vroku 1966 no dalej pokracoval
v Rychlich $ipoch, vrokoch 1969 — 1971. Seridl obsahoval 47 celofarebnych Ccasti,

najcastejSie tladeny na celu stranu ¢asopisu.

Asi najrozsiahlejSim seridlom boli StraZci. Redakcia ABC vytvdrala detské kluby ktoré sa
venovali prirode, technike alebo Cisto diev€enské kluby pod skratkou DK. Do klubu sa
dalo dostat’ tak, Ze sa nazbierali minimélne Stvorélenné skupiny deti ktoré nasledne zaslali
svoju ziadost' do redakcie ABC, td im pridelila ¢islo a ak splnili stitaZze, mohli ziskat
Cestny klubovy titul. Na sprevddzanie mladych pionierov mal slizit' komiks Kulisaci ale
kedZe z redakcie odiSiel uz spominany Jaroslav Foglar, preto musela redakcia ABC prist
s novym seridlom - StraZci. ISlo o skupinu mladych pionierov, ktori plnili takéto sutaze
a ulohy. Seridl vychddzal hlavne v letnych Specidloch a vysiel celkovo v 176 celofarebnych
epizodach na celej strane Casopisu. Jeho tvorcami bol $éfredaktor Vlastislav Toman
aokresbu sa postarali LibuSe Kovaiikova a FrantiSek Kobik. Cely seridl bol neskor

vydany v roku 2001 aj kniZzne pod ndzvom Velka kniha Strazca.

V rdmci spoluprice s Francizskom sa redakcii ABC s podarilo ziskat' aj zopar epizdd
legendarneho komiksu Pif. Je to francuzsky komiks o psovi Pifovi, ktory ma syna Pifika.

O nom bol neskor samostatny seridl z ktorého sa tiez podarilo ziskat’ par epizéd. Pif je pes
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ktory zaziva r6zne dobrodruzstvd, ma prirodzeného nepriatel'a Herkula (v pribehu macka),
pana menom Cézar a syna Pifika. Seridl pdvodne kreslil José Cabrero Arnal. Ocitol sa so
svojimi 26 epizdédami v Casopise ABC a umiestnil sa dokonca v prvom cCisle Casopisu.

Vychéadzal v r6znych Casovych sekvenciich.

Zaujimavy pribeh m4 seridl John Carter. KedZe i%lo o komiks autora Tarzana, Edgara Rice
Burroughsa (1917) ktory by v Ziadnom pripade redakcia ¢eského ¢asopisu nemohla pouZzit'.
Jednalo sa totiz o kapitalisticky komiks. Preto  Vlastislav Toman pribeh pretvoril,
a upravil tak, aby vyhovoval podmienkam socialistickej doby. Problém bol aj v autorskych
pravach tohoto komiksu. Okrem poplatku za vyuZitie tejto témy museli do USA poslat’ aj
pit Cisiel ABC v ktorych sa komiks nachadzal. Zlatokop Carter sa po uteku z Arizony
zahadne ocitd na Marse, kde sa spriateli s tamojSimi domorodcami a zaZiva rdzne pribehy.

Seriél kreslil Jifi Veskrna, vySiel v 24 epizédach na vnttornej dvojstrane.

V roku 1970 organizicia OSN vyhlasovala oslavy sto rokov od narodenia Vladimira Iljica
Lenina. Aj napriek tomu, Ze sa Casopis ABC po celd dobu snazil o apoliticky pristup,
v tomto roku sa Vlastislav Toman rozhodol zareagovat’ origindlnou formou na vyrocie
a vybral komiks Lenin a Velkd revoluce od franciuzskeho vydavatel'stva Les Edition
Vaillant. Seridl zacal vychadzat' v 14. Ro¢niku. Ihned po jeho vyjdeni pobiiril stidruhov
svojim obsahom, tj. hanobenim Lenina. Komiks vySiel v 9 epizdédach a bol dvojfarebny,

prevladala samozrejme Cervend farba.

V 70. Rokoch normalizdcia ovplyvnila vyber komiksu pre casopis ABC. Komiks Zajatec
ptdka Mauk bol spracovany podla predlohy Leonida Platova. Téato predloha bola
povaZovand za najlepSie Platovovo dielo. Ide o indidnske pribehy. Jeho tvorcom je
Vlastislav Toman ako scéndrista a Otakar Prochdzka ako kresliar. Komiks vySiel v 26

celofarebnych epizédach. Nachadzal sa v 16. Ro¢niku tohoto serialu.

Sdga Zluté planety bol kultovy seridl ¢asopisu ABC (1973). Seridl bol o prichode T'udstva
na ind planétu podobnt Zemi a nasledné spozndvanie sa s tamojSim primitivnym kmenom
Gron-c-chov. Pribeh obsahoval vesmirne lode a zarovein ABC zapojilo tieto lode aj do ich
prilohy s vystrihovdnkami. Tieto vesmirne lode vznikli eSte predtym nez priSiel do kin
prvy Star Wars. V roku 2009 sa zacali jednania o sfilmovani tohoto serialu. Komiks bol
rozdeleny do Styroch sérii. Prvd bola Pfithody ze Zluté planety ktorid obsahovala 24

celofarebnych epizéd. Druhd séria bola Pfichod Bohi, tiez na epizédach. Potom Kruanova
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Dobrodruzstvi, 24 strdn celofarebnych a nakoniec Kruanova Cesta ktord mala 25 strdn

s farbou. Komiks vychadzal od 1973 az po rok 1989.

Seridl Galaxia bol dal§im zo série kosmickych pribehov. Autor komiksu Véclav Sorel sa
pri jeho vzniku nechal ovplyvnit’ filmom Planéta opic. Pribeh je o stroskotani kosmickej
lodi Galaxia, iba zdzrakom preziji dve hlavné postavy ktoré potom zachrdnia Galaxiu
a hodlajui sa vratit na Zem. Pri ndvrate ich vSak vtiahne Cierna diera a ocitaji sa v inej
vesmirnej sdstave. Ku komiksu boli aj prepracované modely lodi. Seridl vychadzal v 48

epizédach a bol celofarebny .**

1.3.3 Casopis Pionyrska STEZKA

,,Co to je Pionyrskd stezka? Casopis pro kluky a dévcata, ktei'i maji rddi turistku, tdbofeni,

Vv

sport, pFirodu. Casopis pro leny pionyrskych oddilii i ty, kte¥i &leny jeste nejsou. Bude stdt

za to Pionyrskou stezku kupovat? To musite posoudit sami...” °

,»S tytmo mottom sa 3. 1.
1971 vydala na svoju 20 ro¢nd cestu redakcia Casopisu Pionyrska Stezka na cele
s §éfredaktorom dr. Ivanom Kroftom. Casopis bol predovietkym orientovany na $port,

turistiku, taborenie a dobrodruzstvo.

Modré pétka bol komiksovy seridl ktory sa objavoval na zadnej strane po celd dobu trvania
Casopisu Pionyrskd Stezka. Bola to dobrodruznd vodacka partia troch chlapcov a dvoch
dievcat. Seridl zacal vychddzat' iba na skdsku, no uchytil sa a zaradil sa medzi legendy
¢eskych komiksov. Seridl kvéli svojmu dlhoro¢nému pdsobeniu na scéne mal az 297
farebnych epizdd, jeho autormi su Jifi Hromddko a Bohumil Koléf, o kresbu sa postaral

Marko Cermak.

Oplati sa spomentt’ aj komiksovy seridl Major Zeman, ktory mal aj vlastny televizny seridl
30 pripadi majora Zemana. Seridl mal Ciernobiele, detailné spracovanie kresby, kde autor
Karel Saudek vychddzal z fotografii jednotlivych postdv. Komiks vychddzal na titulnom

liste ku vystrihovaniu, v kazdom ¢isle sa teda Citatelia dockali dvoch epizdd Stvorcového

¥ LADEK Josef, Encyklopedie komiksu v Ceskoslovensku 1945-1989. 2010. Robert Pavel-
ka. Praha: XYZ, 2010, 275 s., ISBN 978-80-7388-462-8

® LADEK Josef, Encyklopedie komiksu v Ceskoslovensku 2 1945-1989. 2012. Robert Pa-
velka. Praha: XYZ,2012, 343 s., [12] s. ISBN 978-80-738-610-3
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formétu, ktory si mohli vystrihnit’ a zloZit" do origindlnej minipublikdcie. Komiks vySiel
v 24 dieloch, jeho autormi boli Jifi Prochdzka, Ladislav Langpaul, Viclav Cerny, Miloslav

«l10

Vydra, Jifi Sequens(poviedky), Jaroslav Weigel (scéndr), Karel Saudek (kresba).

134 Pionyrské Noviny

,Noviny zacali vychadzat' zacali v roku 1951, jednalo sa o novinovy format vo forme
dvojlistu. Spociatku boli noviny dvojfarebné, od 36. ¢isla bola 1. a 4. strana celofarebna
a zvySok ostal dvojfarebny. Obsahom novin boli kritke poviedky, drobné navody, ukdzky

techniky, veda, filatélia, Sport, kultira a predovSetkym mali priestor pre tvorbu Citatelov.

Noviny obsahovali r6zne tématicky nesudvisiace stripy, ktoré mali skor vychovny charakter.

Casom v3ak pribudla postavicka Vievidilka, ktord nds sprevadzala po celych novindch.

Redakcia novin si bola vedoméd faktu, Ze pocCas letnych prazdnin klesd predaj ich titulu
a preto vytvorili komiks s ndzvom Spartakus, pribeh ktory mal Citatelom priblizit' grécke
dejiny.

Pionyrske noviny sa radi inSpirovali skutoénymi pribehmi. Jednym z nich bol aj seriél Jste
zatCen, doktore Sorge! Pribeh bol o jednom najzndmejSom agentovi druhej svetovej vojny
Richardovi Sorgem (1895-1944). Komiks vychéddzal vo forme stripu a vysiel celkovo v 25

celofarebnych epizdédach.

Podobne bol spracovany aj pribeh Noc nezné soucit, ktory bol skuto¢nym pribehom mlade;j
Marie Sedlackovej (1923-1945), ktord sa od zaciatku vojny zapojila do protifasistického
odboja. Pribeh vychddzal tak isto v podobe stripu a vySiel na 15 celofarebnych epizédach

na poslednej strane novin.

Redakcia ziskala reprodukciu diela od Julesa Verneho, 20 000 mil pod motfem. Tento
pribeh zreprodukovali v Nemecku. Nesmieme si ho vSak mylit' so vSeobecne zndmou
Disneyovkou, pretoZe pribeh nemd s knihou okrem tvodu vela spolo¢ného. Redakcia
ziskala tento komiks v nemeckom jazyku, ¢o dokazuje zle prekryté texty aaj zlé

ocislovanie jednotlivych epizdd.

" LADEK Josef, Encyklopedie komiksu v Ceskoslovensku 2 1945-1989. 2012. Robert Pa-
velka. Praha: XYZ,2012,343 s., [11] s. ISBN 978-80-738-610-3
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Zaujimavy seridl vySiel v roku 1968, v Case istého zmiernenia reZimu. Autor Jan
Kristofori vytvoril negativnu dvojicu, stojacu na odvratenej strane zdkona Fid and Fog.
Humornd dvojka, ktord sa snazi uz od prvej epizédy spachat’ dokonaly zlo¢in kon¢i vzdy
nezdarnym pokusom. Seridl vySiel v troch sériach, neskor sa presunul do casopisu

Sedmicka.“!"

1.3.5 Casopis Sedmicka pionyra

,.Casopis vznikol ako ndstupca Pionyrskych novin, zmenil formdt z novin na &asopis. Titul
mal formidt A4 azo zaCiatku sa tlacila titulnd azadnd strana celofarebne a vnitro
dvojfarebne. Zmena prisla vroku 1975 kedy CcCasopis zacal vychddzat celofarebne.
Sedmicka nemala zameranie, rovnako ako ABC alebo Stezky, mal iba zameranu ciel'ovu

skupinu deti vo veku 9 aZ 15 rokov. Casopis definitivne skongil 28. 8. 1992.

Sedmicka uz v zaciatkoch svojej existencie vyuzivala uzavreté kontrakty so spolo¢nost’ou
Walta Disneyho a preberala komiksové pribehy s roznou tématikou. Podarilo sa prevziat
zname komiksy ako The Sword in the Stone (Kouzelnik Merlin), Robin Hood, Lady and

the Tramp (Zuzka a tuldk), Zorro ale aj mimo produkcie Walta Disneyho ako napriklad

«w 12

Asterix alebo Felix the Cat ¢i Huckleberry Finn.

r

(obr.2 ukazka ceskej komiksovej scény)

" LADEK Josef, Encyklopedie komiksu v Ceskoslovensku 2 1945-1989. 2012. Robert Pa-
velka. Praha: XYZ, 2012, 343 s., [77] s. ISBN 978-80-738-610-3

2 LADEK Josef, Encyklopedie komiksu v Ceskoslovensku 2 1945-1989.2012. Robert Pa-
velka. Praha: XYZ, 2012, 343 s., [123] s. ISBN 978-80-738-610-3
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14 Komiksovy format

V dne$nej dobe pozndme viac formdtov komiksu. BeZzny komiks, comic strip, digitalny

komiks (eComics), grafickd novela a mobilny komiks.

1.5 Komiksovy Zaner

Jednotlivé komiksy moéZzu spadat’ aj do viac neZ jedného Zanru. V dneSnej dobe

rozdel'ujeme komiks podla roznych Zanrov, ktoré maji vSak spolo¢né vlastnosti.

1.5.1 Superhrdinsky komiks

Pribehy o nadludoch, extrémnych situdcidch, v ktorych iba jedna osoba vie zachranit’ celé
Tudstvo. O tomto Zanri sme si uZ spominali v Casti o histérii komiksov aich popularite
najmid v Amerike. Americania tizili po hrdinoch s nadl'udskymi schopnostami. Sd to

akcéné pribehy nie vzdy so $tastnym koncom.

1.5.2 Underground Comix

,»Vroku 1970 vzniklo hnutie sndzvom Underground Comix. Umelci tohto hnutia
publikovali nezdvisle od zauZivaného komiksového priemyslu, kedZe uZivali neuctivého
Stylu, kde zobrazovali bez zdbran nahotu, pornografiu a temné predstavy. Toto hnutie
odrdzalo drogovd kultiru sedemdesiatych rokov. Publikdcie boli moZné zohnat iba

nahodne v obchodoch s hudbou, oble¢enim alebo sa dali objednat’ postou.*"

153 Alternativny komiks

Alternativny komiks vyvinuty zundergroundu, nazyva sa aj post-underground,
independent, small press, vznikal v 80. Rokoch. Vznikol v dobe ked najvicsiu Cast’ trhu
zaberali superhrdinovia od DC a Marvelu. Su to grafické novely, ktoré si svojim obsahom
vynimoc¢né. Alternativny komiks zvykne byvat’ realistickej$i ako ten o superhrdinoch, ale
nie je spravidla realisticky, niektoré komiksy sd o fiktivnych udalostiach, iné sa
pridrZiavaju histérie a niektoré aj edukativne. Alternativne komiksy su publikované

v mensich mnozstvach.

" Underground comix, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Underground_comix
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154 Manga

Manga nieje ani tak zaner ako skor format. Prave manga je jednym z 4zijskych Stylov, kde
sa komiksovd scéna vyvijala absolditne nezavisle od tej eurdpskej ¢i americkej. Termin
Manga znamend ndhodny alebo ndladovy obraz. ,,Manga sa v Japonsku vyvija uz od 18.
Storocia, kedy sa tlacila pomocou drevorytu. Japonskd kultira ako ekvivalent k americke;j

Vv,

kladie va¢si doraz na Mangu a berie ju ako sticast’ svojho historického bohatstva. Japonska

splo¢nost’ prejavuje zdujem a velky respekt pred tymto Zdnrom. '

Manga sa tvori pre
kazdid vekovu kategériu a jej téma moze byt o comkolvek ¢o autora napadne. Je vyrazna
predovSetkym svojou kresbou a velkymi ocCami, ktoré su casto pouzivané. Mnoho
komiksov bolo pretvorenych do televiznych seridlov s vysokym poctom epizdd,

najzndmejsie su napriklad Pokémon ¢i Naruto.

155 Sci-fy

Science Fiction je Siroky Zaner do ktorého mdzeme zaradit’ aj superhrdinov ako napriklad
Supermana, kedze priletel z inej planéty. ,,Sci-fy zacali publikovat’ prvé noviny zaciatkom
tridsiatych rokov 20 storodia. "> Jej hlavnou témou st vesmirne lode, mimozemstania,
cestovanie asom, apokaliptické pribehy. Casto uZivanym znakom je budicnost, veda

a technika.

1.5.6 Fantasy

Fantasy vznikol prichodom zlatej éry komiksu. Jej spolocnym znakom je pouZivanie
stredovekej témy, jej kladnymi aj zdpornymi postavami. Casto sa tu objavuji postavy
s me¢mi, vymyslené postavy s vd¢S§im poctom hldv, ndh alebo inych casti tela alebo
personifikované zvieratd z ktorych sud vytvoreni humanoidi. NajCastejSie sa pribeh
odohrdva vo vymyslenom svete. NajzndmejSie komiksy tohoto Zanru si Tarzan alebo
Barbar Conan. V dnesnej dobe vieme ndjst’ aj vel'ké mnoZstvo web komiksov ktoré sa

odrédzaji od roznych Fantasy hier ako napriklad World of Warcaft.

14 Manga, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikime-
dia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Manga

"> Science fiction comics 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Science_fiction_comics
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1.5.7 Vaojnové a westernové komiksy

,,Vznikli v 30. rokoch minulého storo¢ia. Vojnové komiksy sa venuju téme prvej a druhej
svetovej vojny, vznikaju eSte pocCas striebornej éry komiksu , ale po roku 1980 zacali

stagnovat’, kvoli nezdujmu zo strany &itatelov '

,» Westernové komiksy boli populdrne najmi v Spojenych Statoch od rokov 30 do 60 rokov
20. storocia. Ich popularita vzrdstla najmi kvoli nezdujmu o superhrdinov. “'” KedZe v tom
Case bola zakdzand agresia v komiksoch, (¢o bola neoddelitelnd sicast komiksov so
superhrdinami) priSiel Zdner s cowboymi a indidnmi, ktorych citatelov zaujimal do 60

rokov. Po znovuspristupneni agresie vSak priSiel dstup westernovych komiksov.

1.5.8 Horror

,,Hororové komiksy pris§li koncom 40 rokov v Amerike. Jeden z najobsiahlej$ich Zdnrov
zaplavil cely komiksovy priemysel od komiksov, grafickych noviel, ciernobielych
magazinov az po Mangu. Horror predstavoval predovSetkym strach, zdesenie a brutalitu
v komiksoch a toto vSetko dalo impulz pre za sformovanie a schvélenie zdkona Comic
Code Authority v roku 1954.“'"® Preto bol hororovy komiks na trhu na 20 rokov skoro
kompletne zakdzany. Je rozoznatenym uz len titulkou kde je Specifické roztrasené pismo,
ktoré je symbolické pre tento Zaner. NajCastejSie sa v nom objavuji zdporné charaktery ako
zombici, upiri alebo vlkodlaci. Zaner neetri s krvou aani pouZivanim &ervenej farby
v kombinécii s kriklavo zelenou farbou ktord mu doddva dokonaly hororovy efekt.

NajznamejSie postavy s Frankenstein, Dracula alebo Leatherface.

1.5.9 Humor

Humor sa zacal vyuzivat uz od prvého stripu The Yellow Kid. Tento Zaner tvoria pribehy,
ktoré si nenaro¢né na prijatie Citatelom. Hlavny hrdina je zvi¢Sa hromotik, ktorému sa

stdva séria neStastnych udalosti, z ktorych vSak vzdy vyviazne bez vdZnej tjmy. Tento

' War comics, 2015. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wi-
kimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/War_comics

' Western comics, 2015. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Western_comics

'® Horror comics, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Horror_comics
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Z4ner je nendro¢ny , jeho hlavnym timyslom je pobavit' &itatela. Casto sa spdja s kratkymi

Comic Stripmi v novindch. Jednym z najzndmejSich predstavitel'ov zanru je Garfield.

.,V Amerike sa vyuzival humor najviac v tinedZerskych komiksoch. Tento Zaner sa zacal
obhajovat’ zaCiatkom Styridsiatych rokov .Hlavnou témou su tinedZerské problémy, autd,

randenie, strednd $kola a rodi¢ia. Najzndmejsi komiks tohoto Zénru je Archie.“"

1.5.10 Romanticky komiks

Romanticky komiks priSiel spolu s vojnovym, westernovym, sci-fy ¢i hororovym
komiksom po druhej svetovej vojne, v ¢ase ked Tudi uZ prestali bavit' superhrdinovia.
V romantickom komikse ide hlavne o romancu, ziarlivost’, svadbu ¢i zradu. Drdma je

hlavnym spolo¢nym znakom.

1.5.11 Detsky komiks

Medzi detské komiksy modzeme zaradit’ napriklad najzndmej$i komiks Kacer Donald.
Autori v nom chceli predovsetkym svojich Citatelov ponaucit’ z chyb ostatnych. Detsky
Zaner ma teda edukativny zdmer a jednoduchou cestou sa snazi Citatelom predlozit’ dani
problematiku a vysvetlit im ako sa maji zachovat v danej situdcii. Je nendsilny
a podporuje deti v kladnom rozvoji. Tento Zéner bol populdrny aj v Cechdch ako sme si uz

pisali v predoslych kapitolach.

1.5.12 Komiks pre dospelich

,Zaner pre dospelich sa odvija od Steklivych obrizkov, ktoré boli produkované
v tridsiatych rokoch anazyvali sa Tijuana Bibles. Ich obsahom boli znidme kreslené
charaktery, politické charaktery alebo filmové hviezdy ocitajice sa v sexudlnych
eskapadach.“*® Obsah tvoria zvicSa hanlivé obrdzky, ktoré byvaji humorné. Z Ceskych

komiksov pre dospelich mdzeme zaradit’ napriklad Voloviny bez Ofiny.

' Teen humor comics, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Teen_humor_comics

20" Adult comics, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Adult_comics
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1.5.13 Kriminalny komiks

,Krimindlka a horror st dva Zanre ktoré st spolu tizko spité. Na jednej strane sa horor viac
orientuje na zlych hrdinov, na druhej strane sa krimindlny komiks viac orientuje na stranu
dobra. To vSak neznamend, Ze tento komiks je sladkou verziou hororu. Rovnako sa aj v
dom objavuje tématika vrdazd, krvi aagresie. Tento Zaner bol najviac populdrny

v pédesiatych rokoch '

! Crime comics, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Crime_comics
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2 TLACOVE MEDIA

,»Ila¢ vznikla v roku 1439 ajej vyndlezcom je Johannes Gensfleisch Gutenberg, ktory
vyvinul metédu mechanickej tlae z vySky - knihtla¢. Vyvinul stroj z hroznového lisu.
Knihtla¢ znamenala pre spolo¢nost’ obrovsky vyznam, pretoze knihy boli ru¢ne pisané, ¢o
znamenalo Ze boli vel'mi drahé. Gutenberg vyuzil svoj vynélez najmi na tla¢ biblie, po
ktorej bol velky dopyt. Knihtla¢ sa postupne vyvijala.“**V tejto kapitole si uvedieme

mozné techniky tlate, spomenieme aj vyuzitie farby ktord posunula komiks do zlatej éry.

2.1 Tlacové techniky

Vyhodou tlace je, Ze sa d4 reprodukovat’ a vysledok je stdle rovnaky. PopiSeme si tlacové

metddy, ktorymi sa da spracovat’ komiks.

2.1.1 Drevoryt

Technika pri ktorej sa zrkadlovo ryje do dreva, vyrytd Cast’ ostane neotlatena. Metdda je
naroCnd na spracovanie, zalezi vSak na type dreva ktoré sa pouZiva. Je vhodné na detailné
kresby. KedZe opracovanie dreva je jednoduchsie ako opracovanie Zeleza, tak sa tdto
metdda vyuzivala hlavne na tla¢ pisma — letterpress. Tato metdda sa vyuzivala aj pri tvorbe

komiksov.

2.1.2 Linoryt

Podobn4 technika no namiesto dreva sa vyuZiva linoleum. Do linolea sa l'ahSie ryje, kedZe
sa jednd o gumu, ale kresba nevie byt’ tak detailna. Pri tejto metéde sa vyuZziva tla¢ cez
Zelezny lis, ktory farbu poriadne otlaci na papier alebo latku. D4 sa odtlacat’ aj bez lisu, je

vSak potrebnd vel'ka fyzicka sila, aby sa podarilo dostat’ farbu z lina na papier.

2.1.3 Letterpress

Technika, ktord vymyslel Johannes Gutenberg. Této technika sa pouZiva dodnes, avSak iba
vel'mi zriedka. Dnes sa pouZivaji poloautomatické stroje, ktoré si pohdnané peddlom,

podobne ako pri Sijacom stroji. Tymto sposobom sa tlacili aj noviny.

22 Printing press, 2016. [online] Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Printing_press
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2.14 Ofset

Technika, ktorou sa dnes tlaci prakticky vSetko, ur¢ené na masovu produkciu. Princip tejto
techniky je v aluminiovych doskach, na ktoré je prenesend grafika cez svetlo citlivy filter.
Na kazdu farbu je potrebnd jedna doska, t4 sa ndsledne vsadi do pasovej vyroby, cez ktord
ide velkd rola papiera. Papier sa nastrihd na pozadovanui velkost a zoSije v polovici
zosivackou. Tento spdsob sa vyuZiva dnes uZ aj pri komikse a vdaka tejto metéde sa
v komiksoch zacala pouzivat’ aj farba. Vyhodou ofsetovej tlace je, Ze dizajn sa potlaci

vZdy na to isté miesto.

2.1.5 Siet’otla¢

NajcCastejSie sa pouziva pri potlaCani textilie , vyuziva sa aj pre rozne plagity Ci iné
grafiky. Pri siet'otlaci sa vyuZiva rovnaka farba ako pri predoslych typoch tlace. Siet'otlac
sa vyraba pomocou sietky na ktord sa sa nanesie svetlocitlivd farba, ktord sa necha
zaschnut'. Potom sa na sietku polozi grafika vytlatend na folii a td sa nechd presvetlit’
ostrym svetlom. Po vypéleni grafiky sa zmyje prebytocnd farba vysokotlakovou hadicou a
nasledne sa mozZe zacat’ tlaCit’. Tla¢ prebieha tak, Ze sa na sietku naleje farba, ktord sa

rovnomerne pretrie stierkou na papier alebo textil. Vysledkom je syto farebna potlac.

2.1.6 Digitalna tla¢

Této technika nepotrebuje Ziadnu mechanickd pripravu. Dizajn sa posle priamo z pocitaca
do tladiarne a ta ju vytla¢i. Nevyhodou digi tlace je, Ze farby nemaji dostato¢ni sytost’, na
kazdej tlaciarni ich mdze potlacit’ v inom odtieni a tieZ tla¢ nemd vzdy presne rovnaké
miesto. Téato tla¢ ma eSte jednu nevyhodu a to td, Ze vie potla¢at’ vZdy iba urcity format
a netlaci od kraja po kraj. Farba sa na rozdiel od ostatnych sposobov tlace nevstrebdava do

papiera ale sa na papier vypdli alebo iba nanesie.
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3 VYUZITIE FARBY

Ako uz bolo povedané vysSie, prave farba moze za vstup komiksu do zlatej éry. Ale Co to
vlastne t4 farba je? Ako sa s farbou dd pracovat’ v tvorbe komiksu? Co sa d4 podla farby

zistit’?

3.1 Co je to farba?

Farba vznikd rozloZenim svetla na farebné svetelné Iice. O tento objav sa zaslizil Isaac
Newton, ktory priSiel na rozklad svetla ktory nazval spektrum. Spektrum sa skladd z

farebnej Skély: Cervenej, oranZovej, Zltej, zelenej, modrej, indigovej a fialove;.

,»ovetlo sa §iri vinami. Rozne vinové dlzky ndm uddvaji farbu svetla, ktord sa ku ndm
dostdva. Mimo farebnych vin ktoré vidime, existuju eSte ultrafialové lice a infracervené

lice. Pozndme aj radiové vilny, ktoré maju dosah az niekol'ko kilometrov.

Prave tato pestra r6znorodost’ vin spdsobuje to, ako vnimame farby. Rano je iné svetlo ako
na obed, vecer vidime do dialky tak, Ze sa ndm zase zda ze sa farbi do modra. Za toto

vietko mdZe svetlo, ktoré ndm vytvéra farby na sietnici.*”

3.2 Johann Wolfgang von Goethe

Dal$ou osobnostou vo vnimani farieb bol Johann Wolfgang von Goethe. Vydal knihu
s ndzvom Néauka o farbach. Opisuje v nej farby a ako ich vnima. Podl'a Goetheho, Newton
nasilnym spdsobom zasahoval do farby tym, Ze rozloZil svetlo na spektrum. ,,RozliSoval
farby ako pdsobia na telo (fioziologické poOsobenie) a ako na dusu (psychologické
posobenie).“** Opisuje farby vich kladnych a zdpornych ténoch. Toto jeho vnimanie

ovplyvnilo zmyslanie mnohych umelcov.

3.3 Farebné asociacie

Jednotlivé pocity a predstavy sa zdruZuji s urCitymi farbami. Tento zvlaStny vzt'ah

nazyvame farebné asocidcie. Teplé farby nds totiz podnecujui ku zvysSenej Cinnosti, zvySuji

2 PLESKOTOVA Petra, Svét Barev, 1987. Praha, Albatros [12] s.
2 PLESKOTOVA Petra, Svét Barev, 1987. Praha, Albatros [183] s.
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nam krvny tlak, napriklad farba ¢ervend. TaktieZ ndm zvySuji chut’ k jedlu. Studené farby

maju zasa Ucinok dplne opacny. Ukl'udnujd, vyvoldvaji tnavu a odl'ahcuju situéciu.

Vnimanie farieb je vSak vel'mi subjektivnou zdleZitost'ou a zaleZi na tom, ako madme sami

jednotlivé odtiene farieb zauzivané zo Zivota a o ndm asociuju.

3.4 Rozdelenie 'udskych osobnosti podla farby

,Nemecky psycholég Ernst Kretschmer rozdelil T'udi na dva druhy: cyklotymy
a schizotymy. Cyklotymy sd l'udia otvoreni, I'ahko podliehaji svojim citom, pocitom
anidladdm aj vplyvom svojho okolia, preto maji smiech a pla¢ vecne na krajicku. Voci
farbdm u omnoho vnimavejsi nez schizotymy. Ti si suchi systematici, ktorych farebnost’
sveta nezaujima a svoje city neustdle kontroluji. Zaujimaji ich predovSetkym tvary.
Pokial' si maji vyberat’ tak volia skor chladné a tmavé farby. Cyklotymovia maju radi

predovSetkym Zltd a Cervend.

Svajéiarsky psychiater Carl Gustav Jung, tvorca iného typologického systému, obdobne
zistil Ze Tudia ktorych nazval extroverti, ddvaji prednost’ teplym farbdm a introverti
mdvaji skor oblubu v chladnych farbich. Ku podobnym zdverom dosli aj dalsi

psycholégovia.**

3.5 Psychodiagnostika a psychoterapia pomocou farby

Psychol6govia si ddvali otazku ako by im mohli farby pomdct v uréovani
psychodiagnostiky duSevnych chor6b a v ich ndslednom lieteni. ,,Svajciarsky psychiater
Hermann Rorschach vytvoril najrozSirenej$i a najpopuldrnejSi psychoanalyticky test na
svete. Nazval ho Rorschachov test. Ide o jednoduchy test, ktory sa sklada z 10 Skvin, ktoré
vznikni kvapnutim farebného alebo Cierneho tuSu na biely papier. Prelozenim papiera
napolovice vznikne symetricky dtvar, ktory ndm mdZe zndzoriovat’ Cokol'vek. Extroverti
vychadzaju predovSetkym z farieb a z toho ako je Skvrna otlaend. Introverti zas sleduji
predovSetkym tvar celej Skvrny a dédvaji vela odpovedi, ktoré sa tykaji pohybu. Obe

skupiny majui vSak svoj vlastny, subjektivny pohl'ad na farby. Kazdy z nds m4 takzvané

23 PLESKOTOVA Petra, Svét Barev, 1987. Praha, Albatros [113] s.
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,svoje farby®, ktoré preferuje cely zivot alebo ich obmiena podla zaZzitych Zivotnych
udalosti. Napriklad vdovy nosiace ¢ierne Saty po dmrti svojho muza.«*

., Rekni mi, jakou barvu mds rdd, a jd ti Feknu, kdo jsi.*”’

Na zdklade subjektivneho vnimania spravil Svajciarsky psycholég Max Liischer mnoho
roznych testov na urCovanie psychoanalyzy osoby. V jednom z nich skima osobnost’ na
zdklade 64 kartiCiek, ktoré testované osoby rozdel'ujui podla svojich sympatii. Vysledkom

je psychoanalyza osobnosti ¢loveka v jeho sikromnom, pracovnom a milostnom Zivote.*®

Which of these colors do you like the best?

A B C D E F G H

(obr.3 Liischerov test v internetovej forme. Straca vsak svoju efektivitu pokial’ nejde

o tlacovu formu.)

2 PLESKOTOVA Petra, Svér Barev, 1987. Praha, Albatros [113] s.

*TPLESKOTOVA Petra, Svér Barev, 1987. Praha, Albatros [115] s.

* LUSCHER Max, Luscher Color Test, 1990. New York City (NY): Pocket Books, 1990
343 s., ISBN 978-0671731458
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II. PRAKTICKA CAST
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4 ANALYZA KOMIKSOVE] SCENY

V tejto Casti chcem analyzovat’ niekol'’ko komiksov, ktoré ma ovplyvnili pri tvorbe zadane;j
prace. Zameriam sa na ich Styl kresby, na pouZité farby, zoradenie panelov v komikse a aj

samotnym pribehom.

4.1 Charles Burns

Autor, ktory najviac ovplyvnil tvorbu tejto prace. Narodil sa v roku 1955, jeho prva tvorba
bola publikovand v magazine RAW v 80 rokoch. V 1982 navrhol aj titulku pre RAW. Jeho
kritke pribehy sa za roky nazbierali do kolekcie troch knih Skin deep, Big baby a El
Borbah. Je autorom coveru pre album Iggyho Popa Brick by Brick, taktiez bol
ilustradtorom reklamnej kampane na mentolky Altoids. Ilustroval predny cover pre Time,
The New Yorker a The New York Times Magazine. Je oznaCovany aj za oficidlneho

ilustritora pre magazin The Believer. V dnesnej dobe Zije v Philadelphii s rodinou.

4.1.1 Black Hole

Vydavatel'stvo: Jonathan Cape London; Pantheon
Pocet stran: 368

Rozmery: 16.5x3.5x 24 cm

Vizba: Papierova aj pevna

Kniha je autorovym majstrovskym dielom, na ktorom pracoval 10 rokov, bola vydana ako
12 separatnych komiksov. Z kresby, ktord autor pouZiva je citit symboliku na kazdej
strane. Prepracovanost’ detailov jednotlivych kresieb je ,,aZ dych vyrdzajica“. Autor
pouziva v celej knihe iba Ciernu a bielu farbu, obrazy st vyvéazené, nie st ani vel'mi svetlé,
ani tmavé. Autor sa hrd s perspektivou a vyuziva aj ervi pohl'ad, aj close-up. Panely vzdy
stupniujud pribeh, na jednej strane sa nachddza zvicsa iba jeden moment. Stranu rozdel'uje
najcastejSie na 3 alebo 4 panely, v ktorych pouZziva long shot. Panely predstdv a snov st po
okrajoch vilnovité. Bubliny pouZiva skoér hranaté na zachytenie mySlienok hlavného
hrdinu,ale taktieZ aj gulaté pri priamej re¢i. Styl kresby sa podoba hororovym komiksom
sedemdesiatych az osemdesiatych rokov, kde by sa tato alternativna grafickd novela mohla
tiez zaradit’. Jej pribeh je putavy, no detailnost’ kresby vas od pribehu dokdZe zlahka

preniest’ tak, Ze dej ani nevnimate. V knihe je premysleny kazdy detail.
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4.1.2 Trilégia Xed Out, The Hive, Sugar Skull
Vydavatel'stvo: Pantheon

Pocet stran: 56

Rozmery: 23 x 1.5 x 30 cm

Vizba: Pevna

Trilégia bola vydand po sérii Black Hole. Autor v komikse pouZiva farbu prvy krat,
doteraz boli jeho ilustracie kolorované iba na titulke a zadnej strane no v tejto publikécii st
farebné vietky stranky komiksu. Autor znova vyuZiva snové predstavy a kresba, kedZe ide
o neskorSiu pracu ako Black Hole je eSte prepracovanejSia. Autor vyuziva najéastejSie 6
panelov na stranu. Panely vyuZiva linedrnejSie ako tomu bolo v Black Hole. V pribehu
vidime hlavni postavu vo vSetkych S$taddidch jeho Zivota a autor dokonale vystihol
charakter postavy. Jeho predstavy tentoraz nie su zobrazené vlnovitym outlinom okolo
panelu ale Stylom kresby aobsahom jednotlivych panelov, ktoré su surrealistické.
Predstavy pouZivaji aj trochu ind farebnost, farby si mierne kriklavejsie aj ked cely
komiks je skor v pastelovych odtieloch alebo zemitych farbach. Pribehom sa snazi autor
znova zmiast’ Citatelov, pri jeho Citani sa musite vracat’ na predoslé stranky, pretoze sa
vam l'ahko strati pointa. Ked si uz v§ak spojite pribeh dohromady, zistite, Ze nie je az tak
naro¢ny ako sa na prvy pohl'ad zda.

CHARLES BURNS CHAREES-BURNS

BL
\

CHARLES BURNS

(obr 4 ukazka Burnsovej tvorby, jeho styl sa zlesuje kazdou vydanou publikdciou)
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4.2 Art Spiegelman

Jeho rodi¢ia boli polského pdvodu, on sa viak narodil 15. februira v Stokholme vo
Svédsku. Jeho tvorba ovplyvnila mnoho daliich umelcov ako aj Charlesa Burnsa, ktory
pracoval v Spiegelmanovom komiksovom magazine RAW. Svoju kariéru zacal ako
ilustrator v spolo¢nosti Topps, ktord vyrdbala Zuvacky. Bol uzndvany v hnuti Underground
Comics za svoju kratku, experimentdlnu a Casto autobiografickud tvorbu. NajvicsSie uznanie
a Pulitzerovu cenu ziskal za autobiograficky komiks Maus. Bol to pribeh o jeho otcovi,

ktory preZil Holocaust.

42.1 Maus
Vydavatel'stvo: Pantheon
Pocet stran: 136

Rozmer: 17 x 1.2 x 23 cm
Vizba: Pevnd aj papierova

Komiks m4 farebny obal, samotny pribeh je vSak Ciernobiely. Kresebny Styl je zvoleny tak,
Ze pripomina drevoryt no nie je tomu tak. Komiks prevldda jednoduchou kresbou, no
vyrazy tvari sd tak zjavné, Ze sa dokdzete vZzit' do situdcie. Kresba je tvrda a neokresand.
Pribeh bol kresleny na vacsi formaét, preto sa niektoré kresby zlievaju pri detailoch. Autor
pouziva gul'até bubliny na priamu re¢ a mySlienky alebo sprevddzanie dejom sa nachddza
v hranatych bublindch alebo v gutteri nad ¢i pod kresbou. Autor vyuZiva nepravidelné
panelovanie , na kazdej strane sa udeje viac ako len jedna prihoda. Zaujimavo spracuje list
pre svoju matku, ktory je v celej knihe s opa¢nou farebnost'ou, teda celd kapitola je bielou
farbou na Ciernych stranidch acely zvysok je Cierny na bielom. Dejovo je tito kniha
prepracovand vSak omnoho viac ako jej kresebna cCast’. Symbolika mys$i ktord autor
pouZziva na zndzornovanie mysi ktoré su Zidia je dokonalé odzrkadlovanie nacistickej doby,
kedy sa Zidia museli skryvat’ ako také mysi. Nacisti si v pribehu zndzornovani ako macky,
policajti na uliciach ako prasatd a kladné postavy ako psy. Pribeh vds okamzite vtiahne
a nepusti. Kniha vysla v dvoch dieloch, prva ¢ast’ bola o tom ako jeho otca prenasledovali
nacisti a ako sa stal vojnovym zajatcom a druhy diel bol o tom ako prezil samotny

holocaust. Tento komiks je pouzivany aj na Skoldch ako vysvetlenie holocaustu.
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4.3 Jason Lutes

Narodeny 7. Decembra 1967 New Jersey. Lutesovi techniku kresby znacne ovplyvnil
vylet do Francuzska, kde videl komiks Asterix a Tin tinové dobrodruzstva. V roku 1993
zacal Lutes s kresbou svojich prvych stripov pre magazin The Stranger. Stripy boli neskor
zozbierané do grafickej novely Jar of Fools. Po dvojro¢nom prieskume zacal s kreslenim
jeho doteraz najlepSej prace Berlin. Lutes momentdlne pracuje na jeho tretom

pokracovani.

43.1 Berlin

Vydavatel'stvo: Drawn and Quarterly
Pocet stran: 209

Rozmer: 19 x 2 x 23 cm

Vizba: Papierova

Dalsi zo série Ciernobielych komiksov, pribeh je obsiahnuty zatial v dvoch grafickych
noveldch a tretia je zatial iba na ceste. Autorovd kresba je vel'mi detailnd a realisticka,
kontrastnd a dokonalo odrdZza chudobu doby v Berline pred druhou svetovou vojnou.
Pribeh sa na paneloch stupriuje a vytvdra miestami zaujimavd kompoziciu. Bubliny
prevazne pouziva s priamou reCou, tj. oblé alebo vyuziva preruSované Ciary pri
myslienkach. Autor nevyuziva predstavy, skdr sa ndm snaZzi predstavit’ mesto a atmosféru
v lom aj pomocou myslienkovych bublin ktoré poukazuji na bezné myslienky l'udi, ktor{
kracajui vSade okolo nds na ulici. Autor zachytdva atmosféru lasky, samoty, hudby ako sa
nesie po ulici pri otvorenom okne hudobnika. Jeho zachytenie prirody je podobné
Burnsovému Stylu no postavy aj mesto si spracované tenSou linkou. Panely pdsobia
harmonicky, autor zachytdva pocit smiitku v 'udoch. Zoradenim panelov graduje pribeh.
Ten je o Styroch hlavnych postavach a hl'adi na mesto zo Styroch uhlov pohl'adu. Kniha ma

vel'mi putavy dej a jej kresebné spracovanie jevynikajuice.
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4.4 Kurt Busiek a Alex Ross — Zazraky
Vydavatel'stvo: Marvel

Pocet stran: 248

Rozmer: 17 x 1 x 25 cm

Vizba: Pevna

Komiks zo zanru superhrdinov m4 absolitne odlisny §tyl kresby ako predoslé komiksy. Je
celofarebny a farba tu hrd velkd rolu. Postavy nie st kreslené linkami ale tienované priamo
farbou. Na strandch na ktorych je vyobrazeny ohen, tplne bije do oc¢i a jeho oranZzovo
Cervend farba celkom vyraza farebnost’ celej strany. Pribeh je skdr malovany ako kresleny
a vyuziva vel'mi nepravidelné panelovanie. NajCastejSie sa zobrazuje jeden velky obraz do
pozadia, cez ktory idd jednotlivé panely a tak dotvéraji jednotni kompoziciu. Pomocou
farebnej Skédly nds autor prestiva v Case alebo ndm predstavuje atmosféru, ktord prevlada
dané strany. Pribeh je o $éfredaktorovi novin, v ktorych pracuje aj Peter Parker
(Spiderman). Vyobrazuje iny pohlad na superhrdinou, beZzného smrtel'nika ktory vidi po
ulici lietat’ nadludi. Pribeh zachytiva predstavy hlavného hrdinu o superhrdinoch,

s ktorymi sa stretdva iba pomocou fotografii z jeho novin.

4.5 Alex Schubert — Blobby boys

Vydavatel'stvo: Koyama Press

Pocet stran: 52

Rozmer: 0.5 x 14 x 16 cm

Vizba: Papierova

,,This comic might make you want to start a band or maybe just kill other bands *

Komiks Blobby boys je vel'mi jednoduchy a vtipny. Jeho obsahom su stripy na kazdej
strane, kde su Casto pribehy bez pointy. V komikse sa ¢asto pouZiva spojitost’ s hudobnymi
kapelami. Jej spracovanie je velmi jednoduchd vektorova grafika, autor nehladi ani na
pravidla perspektivy apreto si jeho charaktery vtipne deformované. Komiks je
celofarebny a vyuZiva najcastejSie komplementéarne farby na kontrast. Komiks je dobry na

odreagovanie sa od stresu.
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III. PROJEKTOVA CAST
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S STANOVENIE CIELOV

Na vypracovanie tejto prace som si stanovil ciel spracovat’ vlastny komiks. VyuZijem
vlastnd farebnost’, ktord ziskam pomocou jednoduchého testu s farebnymi kartickami.
Budem nimi skimat’ I'udské vnimanie jednotlivych farebnych ténov. Pribeh si navrhujem
sdm podla skutocnej predlohy. Po vyhotoveni pribehu komiks nakreslim, zvektorizujem
a nisledne vyryjem do linolea. Vdaka farebnej $kdle ktord ziskam z testu potom komiks

potla¢im a zviazem.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 38

6 ZBER MATERIALOV

6.1 Pribeh

Z mdjho reSerSu a analyzy komiksov som priSiel nato, Zze na 30 stranovy komiks
potrebujem jednoduchy pribeh, kde na niekol’kych strandch vysvetlim udalost’, ktord sa
udeje za kratky ¢asovy usek. Preto som zvolil vel'mi jednoduchy pribeh Styroch postadv psa,
macky, Cloveka a uhorky. Pri beznej prechddzke so psom vznikne konflikt medzi psom
a mackou, v ktorom macka stiboj zvitazi. Cely pribeh chcem zobrazit' v Styroch

subjektivnych uhlov pohl'adu kazdého zicastneného.

6.2 Styl kresby

Pribeh vyryjem do linolea, tomu aj prisposobim §tyl kresby, ktord nemdze byt vel'mi

naro¢nd preto, aby bola kresba Citatel'nd.

6.3 Ziskanie farebnej palety

Pribeh mdjho komiksu chcem dotvarat’ pomocou farieb ktoré ovplyvnia celkové vnimanie
deja. Pribeh sa sklada zo Styroch kapitol, kazda z nich bude mat’ ind farebnost’, ktora bude
nadvédzovat’ na pribeh. Tento spdsob ziskania farebnej Skdly je Cisto experimentdlny.
Vychadzal som ztestov dr. Maxa Liischera, no nestanovil som si za ciel ziskat

psychoanalyzu osoby ale ziskat’ farebnu Skalu.

Test pozostdval z viacerych farebnych karti¢iek Styroch farieb vo svetlych a tmavych
odtienioch, ktoré som si sim namieSal. Farby som predloZil pred testovani osobu a dal som
4 moZnosti/kategdrie, medzi ktoré mohli tieto karticky zoradit’. SvieZost’, strach, smitok
a veselost’ boli kategérie, do ktorych mohli testované osoby zaradit’ jednotlivé farebné
odtiene jednej farby. Z vysledkov vyplynulo, Ze takmer vSetci odpovedali vel'mi podobne .
Takmer vietci zoradovali svetlé odtiene na kladné pocity a tmavé farby na pocity zlé. Boli
vSak aj vynimky, Ze farby berieme vSetci subjektivne a Ze kazdy mame iné predstavy pod

jednotlivymi farbami.

Test som zopakoval s kartickami na ktorych som potlacil geometrické tvary, zaujimalo ma,
¢1 bude mat toto rozlozenie kompozicie vpliv na vysledok, avSak vysli takmer tie isté

vysledky.
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Test som zopakoval treti krat, ale tentoraz som potlacil obrdzok na ktory som vyobrazil
strom no snazil som sa aby bol vyvazeny pomer Ciernej a bielej na obraze. Zaujimala ma
znova ta ista otazka. Vysledok sa zmenil. Zistil som, Ze ak je pouzity akykol'vek tmavy
odtien farby v kombinacii s bielou alebo svetlou farbou, tak to zjemnuje vysledné vnimanie
farby. Teda, ze ak pouzijeme tmavo modry odtient v kombinacii s bielou alebo povedzme,

svetlo Zltou, tak sa nasSe vysledné vnimanie farby zmeni z negativnej na neutrdlnu,

pripadne pozitivnu.
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(obr.5 test podla ktorého som si skusal vytvorit vilastnu farebnu paletu pre komiks)
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7 VYPRACOVANIE PROJEKTU

7.1 Pisanie scriptu

Na tvorbu komiksu si treba v prvom rade vymysliet’ dobry pribeh. Na tiito ¢ast’ su zvycajne
potrebni dvaja l'udia, scendrista a ilustrator. Oni dvaja spolu vypracuji pribeh spdsobom,
ktory im najviac vyhovuje. MoZe to byt formou brainstormingu alebo priamo kreslenou

formou. V tomto prvom kroku sa dohodnt na celkovej zdpletke pribehu.

.....

pribeh do jednotlivych stran. Musia tieZ dbat’ na gradaciu pribehu, na pocte akcii na jedne;j
strane, aby pribeh ostal plynuly a pochopitelny. V tomto kroku sa riesi aj obsah textovych
bublin, kol'ko textu mé byt v jednom paneli a celkovo na jednej strane. M6Zu sa pri tom

riadit’ vS§eobecne zauzivanym pravidlam alebo si vymysliet’ vlastnd formu.

.,V poslednom kroku scendrista napiSe script, ktory obsahuje opis scén, jednotlivé
charaktery v poradi v akom sa objavia, sprievodny dialég alebo popisny text so

vieobecnymi pokynmi pre ilustritora. Vysledok je veI'mi podobny filmovému scendru.**

V mojom pripade, kedZe spracujem vsetko sdm, som najprv uvazoval o pribehu, ktory sa
opiera o skutocnui udalost’. Potom som sa snazil udalost’ ¢o najviac zveli¢it’, aby som
vystihol jej humornt Cast’ . Ndsledne som sa snazil pribeh vtesnat’ do 30 strén, ktoré som si

vopred stanovil.

7.2 Tlustrovanie

Tustrator si prekresli scendr do jednoduchého storyboardu, snazi sa zachytit' hlavné prvky
v zjednodusenej forme, nahodi si perspektivu a navrhne umiestnenie bublin. Najprv kresli
tvrdou ceruzou tenké linky ktoré moZe gumovat’, po zhotoveni celého storyboardu zacne

kreslit’ detaily.

Textové bubliny si zvyrazni modrim perom aby nezanikali v kresbe. Kresli sa na format,
ktory si dopredu urcil. Niektori ilustratori zvyknu kreslit’ na mensi format aby usetrili Cas

a potom ho zvicsia na pocitaci.

* LEE Stan, Stan Lee’s How to Write Comics. 2011. New York City (NY): Watson-
Guptill 532 s., [420] s. ISBN 978-0-8230-0086-9



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 41

V tomto bode si scendrista pozrie vypracované kresby a upravuje jednotlivé obrazky podl'a

potreby a tieZ aby prezradili hlavni myslienku pribehu a nevymykali sa z neho.

,Potom sa kresba zvyrazni atramentom. Tu treba dbat’ na hribku tahov, tiefiovanie,
odliSovanie pozadia od popredia a priddvaju sa Specidlne efekty do kresby aby sa vystihol
jedine¢ny vysledok .«*

,, Vo findlnom procese sa pridava text. To sa d4 urobit’ pouzitim letteringu , vlepovanim

nalepovacich pismen alebo digitdlne po&itadom. !

V mojom komikse som postupoval nasledovne. Scendr som si zhotovoval priamo do
storyboardu ceruzkou a jednotlivé scény som upravoval tak, aby neodbocovali od témy
a zaroven sa pribeh na kazdej strane stupnioval. Potom som zacal do scén priddvat’ detaily.
Nasledne som scény zacal dokreslovat’ cCiernou fixkou, aby som dosiahol co

najkontrastnejsi efekt. Text som priddaval az na zdver celej prace.

7.3 Kolorovanie

Potom ako je komiks cely v Ciernobielej forme sa posiela koloristovi, ktory si spravi
fotokOpiu a nascanuje si vSetky strany. Na fotokdpii si kolorista pre seba vyznadi
jednotlivé farby kam patria pomocou farebnych fixiek, atramentu alebo farby s ktorou je
zvyknuty pracovat’. Td4 mu slizi iba ako predloha pred pracou v Illustratore. Nascanovany
komiks si prevedie do vektorov av jednotlivych vrstvidch obraz dofarbuje, od pozadia
postupuje vpred. Pracu ulozi do jednotlivych siborov podla farebnych vrstiev. Kazd4 farba
musi mat’ osobitny sibor. Po ukonceni sa vytla¢i prvy vytlacok a ¢akd sa na findlne

schvalenie.

V mojom komikse vSak postupujem trochu inak. Nascanovany komiks som si
zvektorizoval a potom dofarboval dvoma farbami, v ktorych sa ukryva symbolika pribehu.
Tento krok som si spracoval hlavne kvoéli vysledku, ktory som chcel vidiet' eSte pred

dal$im krokom.

39 LEE Stan, Stan Lee’s How to Write Comics. 2011. New York City (NY): Watson-
Guptill 532 s., [425] s. ISBN 978-0-8230-0086-9

' LEE Stan, Stan Lee’s How to Write Comics.2011. New York City (NY): Watson-Guptill
532 s.,[450] s. ISBN 978-0-8230-0086-9



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 42

7.4 Vyryvanie

Od tohto kroku postupujem podla nadobudnutych znalosti s linorytom. Komiks som si
znova preniesol do Ciernobielej podoby, vytladil som si kazdd stranu zvlast' a postupne
som nandSal penovou hubkou riedidlo na papier. Potom som papier s vytlacenou grafikou
v rychlosti otla¢il na linoleum. Pomalym odstranenim papiera mi ostal zrkadlovy odtlacok
na linoleu ktory som si zvyraznil fixkou a biele Casti ndsledne vyryl. Takto som postupoval

pri kaZdej strane.

7.5 Tlac

Pri komiksovej tlaci sa vyuZiva predovSetkym ofsetova tla¢, kde sa musi na kazdu farbu

vyrobit’ tlacova predloha.

Postup som ur¢il nasledovne. Po vypracovani linorytu som si namieSal poZadovanu farbu
z tlac¢iarenskych farieb Cyan, Magenta a Yellow. Najprv som na findlny papier natrel
pozadie strany pomocou gumeného valCeka, potom som druhou farbou natrel linoleum,
ktoré som vsadil na poZadované miesto na papieri. Ndsledne som dal linoleum s papierom
do valcového lisu. Stranu som potom vybral a nechal susit’ jeden den. Po vyschnuti som do

stran dopisoval texty fixkou. Takto som postupoval pri kazdej strane mojho komiksu.

Vyuzival som pri tom farebnu paletu ktort som si ziskal z testu ktory som si vyhotovil.

7.6 Vazba

Po zoradeni strdnok som si ich zlavej strany predieroval a zoSil. Z boku som nalepil
kobercovi lepiacu pasku na spevnenie vidzby. Pasku som nahrial nad ohniom, aby sa

zapiekla a kniha tak vydrzala dlhSiu dobu nepoSkodena.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

(obr. 6 postup prace)
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ZAVER

Bakalarska praca mi pomohla rozsirit moj obzor v problematike tvorby komiksu. Touto
prarcou som si chcel vyskusat’ spravit’ vlastny komiks do ktorého som chcel zapojit’ farbu,
ktora by dodavala pribehu hlbsi vyznam. Mojim farebnym testovanim som prisiel k zaveru,
ze pohl'ad na farbu je subjektivny, tym padom farbu kazdy vnima inak. Vysledkom tejto

prace je kniha, ktorej vnem si musi utvorit’ kazdy sdm na zéklade svojej predstavivosti.
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