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ABSTRAKT

Cilem diplomové prace je popsat vyuziti kreativni hry v podminkach matetské skoly. Prace

se sklada ze dvou hlavnich ¢asti, a to teoretické a praktické casti.

Teoreticka Cast je zamétena na kreativitu predSkolniho ditéte, kam spadaji i kreativni hry

a jejich vyuziti v podminkach matetské skoly.

Teoreticka vychodiska byla podkladem pro vybér Sesti kreativnich her, které slouzily k vy-
zkumu a jsou uvedeny v praktické casti prace. Jsou zde popsdny a shrnuty vysledky vy-

zkumu a nésledné doporuceni pro praxi mateiskych skol.

Kli¢ova slova: kreativni hra, kreativita, tvorivost ditéte

ABSTRACT

The aim of this diploma thesis is to describe the use of creative play in terms of kindergarten.

The work consists of two main parts, theoretical and practical part.

The theoretical part focuses on creativity of preschool child, which includes also a creative

games and their application in conditions of kindergarten.

The theoretical background was the basis for the selection of the six creative games that were
used for research and are presented in the practical part. In this part there are described and
summarized research findings and subsequent recommendations for practice at kindergar-

tens.

Keywords: creative play, creativity, child’s creativity
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UvVOD

Hlavni myslenkou této diplomové prace je popsat vyuziti kreativni hry v podminkach
matefské Skoly. Diplomova prace je rozdélena do dvou Casti — teoretické a praktické. V Te-
oretické ¢asti se zaméfime na zpracovani teoretickych vychodisek dané problematiky z nej-
ruznéjsich zdroju. Také se zamé&fime na vymezeni pojmu kreativita, kreativni hra a tvofivost

ditéte predskolniho véku.

Jednim z hlavnich cili prace bylo vymezit terminologii v oblasti kreativni hry v pod-
minkach matefské Skoly. Co se tyka kreativity obecn¢, vymezime pojem podle vice autorti
a zamé&fime se i na puvod tohoto slova. Mezi dilezité autory v této oblasti fadime Hlavsu,
Zelinu, Szobiovou a dalsi. PopiSeme také faktory kreativity, mezi které zaradime fluenci,

flexibilitu a originalitu, jelikoZ s témito pojmy budeme operovat i v praktické ¢asti prace.

Samotnou kreativni hrou se zabyva vice autort, av§ak my jsme vybrali vymezeni pojmu
dle Zeliny a Zelinové. Nejen v teoretické ¢asti, ale i v praktické ¢asti prace se zaméiime na
to, k ¢emu mohou kreativni hry slouzit v matef'ské Skole. S tim také souvisi koncepce a mo-

del tvofivé-humanistické vychovy, ktery je pfibliZzen v teoretické ¢asti prace.

V praktické ¢asti prace se zaméfime na stanovené cile, zde je popsana realizaci Sesti
kreativnich her s détmi predSkolniho véku. Pfedmétem vyzkumu bylo porovnani prozivani
kreativnich her u divek a chlapcli. Vyzkumnou metodou bylo pozorovani, na zakladé¢ kte-

rého vyplnily autorka prace 1 pani ucitelka déti zaznamovy arch.

V pribéhu vsech kreativnich her byly pofizovany videozdznamy, na zakladé kterych
byla provedena podrobnd obsahova analyza. Ta se zabyva nckolika aspekty, které¢ jsou
popsany a shrnuty u kazdé kreativni hry. Stejné tak jsou vyhodnoceny i zdznamové archy,
které jsme pfilozili k diplomové praci.

Pti vyhodnocovani predkladanych her neslo pouze o zachyceni rozdilti mezi divkami a
chlapci, ale také o to popsat vyuzitelnost kreativnich her v praxi matei'skych skol. Dale bylo
tteba shrnout a popsat vysledky kvalitativniho vyzkumu, z ¢ehoz vyplyva i splnéni dal§iho

cile prace, kterym bylo vytvofit doporuceni pro praxi mateiskych skol.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TEORETICKE VYCHODISKA K POJMU KREATIVITA

Casto se miizeme setkat s pojmy kreativita a tvofivost. Je dobré hned v Givodu fici, Ze tyto
pojmy jsou synonyma. Pojem kreativita zni vice odborn¢ a néktefi autofi navrhuji, aby se

v odbornych védeckych ¢lancich pouzival prave tento pojem.

Pojem ,,tvorivost — kreativita“ dle Szobiové (1999, s. 11-12) neni v zddném piipadé
novy. Mlzeme se podivat na ptivod slova, ktery vychazi z latinského ,,creare* tedy ,,tvofit,
vytvofit, plodit, rodit*. Latinsky kofen byl pievzat do praxe v odbornych terminech ptede-
vS§im jazyky pochazejici z latiny: angl. creativity, franc. credtion, ital. creativita, Span.
creacion. Vseobecny myslenkovy obsah slovesa ,.tvofit“ mizeme chépat jako: uvadét do
Zivota, pfivést na svét, plodit, pfipravovat, chystat, komponovat, kombinovat, sestavovat,
vypracovat, vyrabét, stavét, budovat, produkovat, formovat, konstituovat atd. Autorka dale
uvadi, Ze pojem ,kreativita“ je noveéjsi a je prevzaty z anglického ,,creativity, ktery zavedl
znamy J. P. Guilford. Jeho jméno je spjato uz se zacatkem relativné kratké moderni historie

psychologie tvofivosti.

Carter a Russell (2003, s. 5) ve své knize uvadi, Ze pojem kreativita vyjadiuje mentalni
procesy, které vedou k riznym napadim, feSenim, konceptualizacim, uméleckym formam,

ale 1 produktiim a teoriim, které jsou nové ¢i jedinecné.

Nejen dospéli, ale 1 déti jsou v dnesni dobé€ nuceni piijimat kazdy den obrovské mnoz-
stvi informaci, které nestaci zpracovat a i pfesto musi ud¢lat rychlé rozhodnuti. Tvofivé re-
agovat tak znamena védét reagovat na neustalé zmény novym, adaptivnim zptisobem. V pri-
behu Zivota se kazdy ¢lovek uc¢i pruznosti mysleni, zdokonaluje schopnost tolerovat slozitost
a neusporadanost v nové, neznamé situaci, coZz mu umoziuje ménit nejen svét okolo, ale
pfedevsim i sebe sama. I proto vyznam tvofivost v souasném chaotickém svété nartista.
Ptipravit déti na tento kol z pohledu budoucnosti znamena odhalit skryty potencial jejich
tvofivosti a rozvijet ho, protoze byt tvotfivy v soucasném svété znamena vetsi schopnost fun-

govat efektivné v prospéch sebe, ale i spolecnosti (Szobiova, 1999, s. 9).

Kreativitu miZeme zaradit do jedné z klicovych kompetenci v dne$ni dobé zmén a ino-
vace. Také na evropské urovni je toto téma velmi diskutovano, o ¢emz vypovida i dohoda
Evropského parlamentu, Rady EU a Evropské komise o ustanoveni roku 2009 jako Evrop-
ského roku kreativity a inovace. ZvySovani kreativity je hlavnim cilem a zaroven i hnacim
motorem pro inovace a klicovym faktorem vyvoje osobnosti a jeho pracovnich a socialnich

kompetenci (Chadt, Koufil, Pechova, 2009, s. 17).
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1.1 Vymezeni Kkreativity

Casto je kreativita pokladana za oblast vyhrazenou uméleckym smérim. Produkty tviréi
predstavivosti mizeme najit vSude kolem sebe. I pti vstupu do nakupniho centra ihned na-
razime na néc¢i produkty predstavivosti. Tyto dovednosti ale v bézném svété maji dilezitou
ulohu, jelikoz jsou potiebné pti samotném vymysleni designu vyrobku, dale pti jeho uvedeni
na trh, ale 1 pii distribuci. V neposledni fad¢ jsou dulezité pti vyucCovani, vychove déti, ve-
deni domdcnosti, vaieni 1 prestavbé bytu, také pii kolektivnich sportech, pii vlastnim sou-
kromém podnikani a vyzkumu atd. Zminéné tviréi schopnosti patii k vybave kazdého, kdo
se podili na vymysleni novych véci i ptistuptl, ¢i na feSeni problémii. Tvofivost je nutné
procvicovat, jelikoz je nenahraditelny kognitivni nastroj, nikoli v§ak obor ¢i predmét (Petty,

2004, s. 306).

Kreativita tedy neni jen pro umélce. Moderni pojeti psychologie kreativity predpoklada,
ze muzeme k jakékoli lidské aktivité pristoupit tvotiveé. Aniz bychom si to uvédomovali,
kreativitu vyuzivame téméf denné pii béznych aktivitach. I kazdé feSeni problému je tvirci
proces. Lidé tvoti z dlivodu potieby aktivity, poznani a nékdy také uznani (potieba seberea-
lizace). Nejen u déti, ale u lidi obecné je nezbytna otevienost podnétiim zvenci a samoziejme

také motivace (Konigova, 2007, s. 12).

V nékolika uplynulych letech se zacalo rozvijet zkoumani kreativity u béznych, ale i
vyjimecnych lidi, coz zfetelnéji ukazalo, ze se na této lidské schopnosti podileji spole¢né
biologické, psychologické a socialni faktory (Dacey, Lennon, 2000, s. 7). Autofi ve své knize
podrobné tyto faktory rozebiraji, pricemz do biologickych faktorti fadi hlavné praci mozku,
v psychologickém faktoru se zamétuji na osobnost a do socidlnich faktort fadi llohu rodiny
a celkové socialniho systému, kam mizeme zatadit prostiedi Skoly. Vlivem skoly a rodiny

se budeme déle zabyvat v kapitole 2.3.

Problematika tvotivosti spada do oblasti pedagogického a psychologického vyzkumu.
Ptedevsim v posledni dobé se poznavani, podpora, ale i rozvijeni tvofivosti staly nezbytnosti
hlavn¢ v modernich, demokratickych a otevienych spolecnostech. Pravé v nich je tvotivost
pfedpokladem plné seberealizace jedince (LokSova, LokSa, 1999, s. 109). Autofi ve své
knize také uvadi, ze je tvofivost vlastni vS§em psychicky zdravym jedinciim, ma procesualni
charakter, rozviji se ¢innosti a ma velky vyznam pro rozvoj poznévacich a rozumovych

schopnosti a pro mnohostranny vyvoj osobnosti.
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Pokud se budeme sousttedit na analyzy definic tvofivosti, je ziejmé, ze ve velké vétsing

mezi podstatné komponenty patii charakteristiky novosti (,,originality*) a uZite¢nosti.

., Novost jako zdkladni kvalitativni znak tvorivosti se projevuje jako schopnost resit véci
ptvodne, neocekavane, duvtipné, prekvapivé a objevné v tom, zZe se clovek pri rozlicnych
ulohach neopira o jiz existujici postupy, ale prichazi s novymi, neobycejnymi napady. Vseo-
becné je mozné konstatovat, ze novost se obvykle posuzuje podle vzacnosti vyskytu dané
myslenky, napadu, reseni, a to v urcitéem kontextu k danému problému, k urcitému social-

‘

nimu prostiedi,; o uzitecnosti rozhoduje spolecenskd praxe.
(Loksova, Loksa, 1999, s. 113)

,,Samotny produkt (vytvor, myslenka, reseni ...) miize byt novy pro samotného tviirce;
skupinu, do niz pat¥i (tFidu, rodinu, pracovisté ...); komunitu (ucitele, tenisty ...); stat, narod
(pokud jde o vyndlezy, umélecka dila ...); Evropu; lidstvo. Produkt miize byt uZitecny z po-

hledu tviirce; odbornika; Zivotni praxe. *
(Zelinova, 2007, s. 92)

Seren Harnow Klausen v roce 2010 vydal ¢lanek, ktery je sice kritickym, avSak kon-
struktivnim posouzenim nékterych neddvnych pokusii definovat a pochopit tvofivost, a to
s vyuZitim metod a diskuzi soucasné filozofie. Tvrdi, Ze standartni definice kreativity ja-
kozto tvorba néceho nového a uziteCného je na misté, ale je nutné ji dale rozvést, vzhledem
k tomu, Ze existuje tendence ji nespravné chapat. Dle jeho nazoru je nutné vidét produkt ¢i

vysledek, nikoli osobu ¢i proces (Taylor & Francis Online © 2010).

Muzeme tak vidét, Ze nazory odbornikii se mohou lisit. Pozdéji se v kapitole 3 zaméfime
na kreativni hru, pfi které jde naopak o pribéh a vnimani déti. Pokud chceme vice dopo-
drobna vymezit pojem kreativita, je vhodné uvést i faktory a kritéria kreativity, které se vSak
mohou podle riznych autort lisit. Kazdopadné jsou nize uvedené faktory a kritéria nutné

k tomu, abychom mohli stanovit uroven kreativity déti.

1.2 Faktory a Kkritéria kreativity

Mezi faktory tvotivosti miizeme zafadit hned n€kolik pojmti. My vSak dale popiSeme pouze

tf1 z nich, se kterymi jsme pracovali i pii vyzkumu v praktické ¢asti prace.

Dale tak budeme pracovat s pojmy fluence, flexibilita a originalita. LokSova a Loksa ve

své knize popisuji tyto faktory nasledovné:
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e Fluence, schopnost rychlé produkce mnozstvi napadii, bohatost myslenek a predstav
atd.;

o Flexibilita, schopnost produkovat riiznoroda obsahové odlisna reseni problémii
(napr. pouziti predmeétu k uplné odlisnym ucelum);

e Originalita, schopnost vytvaret neobvykla, zajimava reseni problému, produkovat

nové myslenky, odlisné od jinych, které jsou casto prekvapujici.
(Loksova, Loksa, 1999, s. 125)

Mezi dalsi faktory tvofivosti fadi LokSova a LokSa (1999, s. 125-126) senzitivitu, re-

budeme operovat ani v praktické ¢asti prace.

74k (2004, s. 34-38) ve své publikaci uvadi kritéria kreativity. Tyto kritéria jsou nutné
k tomu, abychom mohli rozeznat, co je kreativni a co neni. Mezi tyto kritéria fadi originalitu,
spravnost, aplikovatelnost a hodnotu neboli pfinos. Co se tyka originality, dalo by se fici, Ze
kazdé umélecké dilo je ve své podstaté nové, jelikoz vzniklo z individualnich ¢i kolektivnich
potieb. Ne vzdy je vSechno nové kreativni. Nelze pouZit a pouze pozménit napad n€koho
jiného, mélo by jit o vlastni novatorstvi a jedinecnost. U spravnosti je to tak, Ze kazdy z nas
ma své vize, pfani a sny. Pravé to je dlivodem, pro¢ psychologové vyuZivaji kreativitu pro
vEtsi motivaci, kterd nasledné vede ke splnéni daného snu. Toto kritérium mtze i nemusi byt
hodnoceno piimo zadavatelem ukolu. Pokud si myslim, ze je vysledek kreativni, nemusi byt
tak nejen novy, objevny a originalni, ale také v&€cné spravny, mél by odpovidat zadanym

kritériim a napliiovat stanoveny cil.

Aplikovatelnost a uzitecnost autor v knize popisuje tak, ze pokud chceme posoudit, zda
je vysledek kreativity uzite¢ny, musime posoudit nejen spravnost, ale i prakticky smysl. Po-
kud se dé vysledek opravdu aplikovat, zrealizovat ¢i pouzit, miizeme o ném fici, ze je krea-
tivni. Jako posledni kritérium uvedl autor hodnotu — pfinos. Vysledek kreativity nemusi mit

hodnotu nejen pro samotného jedince, ale také pro své okoli.

Pro lepsi pochopeni kreativity v Zivoté ditéte, ale 1 lidi obecné je dillezité se zamyslet,
ze kterych koncepci, modeltl, ¢i pfistupil tato problematika pochazi. Proto si v nésledujici

podkapitole pfiblizime koncepci a model tvofivé-humanistické vychovy.
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1.3 Koncepce a model tvorivé-humanistické vychovy

Jak uz bylo popsano vyse, J. P. Guilford se stal vyznamnou osobnosti v oblasti kreativity.
Pro moderni pedagogiku, ale 1 psychologii a dalsi ptibuzné védy vstoupila do paméti mj. dvé
dilezita data. Prvnim z nich se stal 15. duben 1950, kdy byl pravé J. P. Guilford zvolen
prezidentem Americké psychologické asociace. Uvedl zde velky vyznam tvofivosti nejen
pro psychologii a pedagogiku, ale pro celkovy pokrok lidstva. Psychologové prostfednictvim
n¢j byli vyzvani, aby studiu kreativity vénovali zvySenou pozornost, protoze to ona je odpo-
védna za pokrok spolecnosti a jedince. Zajem o kreativitu tak od roku 1950 opravdu vzrostl

a stal se i jednim z dlouhodobych cilt vychovy (Zelinova, 2007, s. 11).

Autorka ve své knize popisuje i druhy vyznamny datum, kterym se stal rok 1970, kdy
si na Hamburské univerzité pfevzal C. R. Rogers ¢estny doktorat. Jeho projev zacal vétou
»Jsme vzdelani, ale Spatni...” Tim vyslovil pfani, aby se vSichni zacali vice soustiedit na
etiku, spolecenstvi a duchovni hodnoty ¢lovéka, ¢imz apeloval na humanismus a humani-
zaci. Pozdéji vypracoval koncepci vychovy soustfedénou na osobnost. Realizovat myslenky
humanizace se pokousely uz davno pred Rogersem mnoh¢ alternativni §koly, naptiklad J. A.

Komensky, R. Steiner, M. Montessoriova a také dalsi velikani pedagogiky.
,, Koncepce humanismu vychazi z téchto zakladnich tezi:

e je treba uznavat a zdiirazinovat hodnotu clovéka, jeho osobnost, pravo na svobodu,
Stesti, rozvoj a uplatnéni jeho sil a schopnosti;

e musi byt zachovavana lidska diistojnost a primérené Zivotni podminky clovéka,

e politické systemy, viady, kultury, spolecenské instituce a Skoly se maji posuzovat
z hlediska uspokojovani lidskych potreb;

e principy spravedlnosti, rovnosti a lidskosti by se mély stat zdvaznymi normami

vztahu mezi lidmi v osobnim i spolecenském Zivote. *
(Zelinova, 2007, s. 12)

Humanismus je moZné nazvat i naboZenstvim lasky. Tvotivé humanisticka vychova tak
otevira cestu k moudrosti (tvofivosti a vzdélani ¢loveéka) a dobroté (humanismu a lasce
¢loveka). Spravnou vychovou tedy 1ze dosahnout jak moudrosti, tak 1 dobra a 1 proto by se
tvofivost mela stat smyslem kazdého ¢lovéka. V modelu tvofivé-humanistické vychovy tvo-
fivost predstavuje jednotu poznavacich a mimopoznavacich procest (Zelinova, 2007, s. 12-

13).
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Nejen hry, ale vSechny ¢innosti by mély byt tvotivé, jelikoz se prostfednictvim nich
rozviji zakladni psychické funkce a procesy. Mezi tyto ¢innosti mizeme zatadit: hru, ucent,
kultivaci uménim, mezilidskou komunikaci, praci a odpocinek. Dilezitou a pfedev§im nos-
nou myslenkou této teorie je myslenka, ze by se od formovani osobnosti zvenc¢i nasledné

meélo piejit k sebeutvareni osobnosti ¢loveka (Zelinova, 2007, s. 12-14).

Dle autorky filozofie tohoto modelu vychazi z nového definovani vztahu funkce a ¢in-
nosti. Pokud je aktivita zamétfend na rozvoj funkci, pak o ni miizeme fici, ze mé smysl. To
plati 1 v praxi, kdyZ ucitelka v matetské Skole voli hru pro déti. Mé¢la by si promyslet, na
kterou psychickou funkci hra plisobi a kterou funkci dominantné rozviji. Dale by si méla
rozmyslet, komu hru nabizi, jelikoz ne vSechny hry jsou vhodné pro kazdé¢ dité. Zaroven by
pak pii hie méla kontrolovat mimopoznavaci procesy déti. Poté by méla na zakladé zkuSe-
nosti rozhodnout o tom, jakym zplisobem hra pisobila na osobnost ditéte a zda by se méla
zatadit znovu. Cilem tvofivé-humanistické vychovy tedy je zachovat spravny pomér v roz-
voji vSech poznavacich funkci a procest a je dilezité klast diraz na zlepSovani tvotivého a

hodnoticiho mysleni.
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2 KREATIVITA DITETE PREDSKOLNIHO VEKU

Co se tyka kreativity déti v predskolnim veku, je dilezité uz v raném véku rozvijet tvotivost
vSeobecné a az pozdéji se zaméfit na nékterou konkrétni oblast. I tak ale rozvoj vSeobecné

tvotivosti ptispiva k celkové optimalizaci osobnosti (Zelina, 1990, s. 25).

Tviiréi prace je dulezita nejen u déti, ale 1 u ucitelti. Pro ucitele mé kreativita velky
vyznam, jelikoz rozviji schopnost pfemyslet tviréim zptisobem a ucitel nema takovy pro-
blém s feSenim problémi. Ucitel by mél také zaky naucit produktivné a smysluplné uZzivat
ziskané znalosti. Dale zvySuje motivaci, jelikoz tvotivost uspokojuje hlubokou lidskou po-
ttebu néco vytvaret a zaroven byt za to ocenén. I Maslowové¢ hierarchii lidskych potieb mi-
Zeme najit potfebu seberealizace a potfebu uznani. Ta mize byt uspokojena prave tvirci
praci. Skola ma dit& naugit pravé prosttednictvim sebevyjadieni zkoumat své pocity a pied-
stavy. Tim dochazi k osvojovani dovednosti, nikoli pouze k uceni fakt (Petty, 2013, s. 316).

Nekteré vyzkumy také prokazaly, ze ptredskolni obdobi je pro rozvoj tvofivosti ve
vSech oblastech nejptiznivéjsi. Déti Casto tfeba zvifatim prfisuzuji lidské vlastnosti a jiné
typické znaky lidi. Toto détské vidéni a zpracovani svéta se poji s jeho osobnim zkreslenim,
které¢ zodpovida urovni vyvoje psychiky. Pravem se toto obdobi nazyva ,,zlaty vék hry*
(Szobiova, 1999, s. 91). Hlavni néplni Zivota ditéte se v tomto obdobi stava kreativni hra, o

které budeme dale mluvit v kapitole 3.

Pro praxi vychovy déti (a lidi vSeobecné) k tvotivosti plati, Ze tvotivost je produkovani
novych a akceptujicich feseni, napadi a ¢inti (Zelina, 1990, s 25). Déti v matefské skole by
mély dostat prostor k vlastnimu sebevyjadieni, at’ uz jde o kteroukoliv ¢innost. Kreativita
ditéte se projevuje predevsim pii volné hie v matetské Skole, ale pokud da ucitelka détem
prostor, miiZe se projevit i pii fizené ¢innosti. DEti by se nemély bat piijit s novymi napady

a ucitelka by jejich nazory méla respektovat.

Tvoftit mize kazdy ¢loveék a toto pravo by mélo byt umoznéno i détem (Zelina, 1990,
s. 25). V mateiské Skole je prostor pro rozvoj kreativity déti. Déti se mohou setkat s novymi
1 netradicnimi materidly a vyzkousSet si spoustu zajimavych her. Mezi né¢ miZeme zatadit
aktivity posilujici tvofivé vniméni a mysleni, nebo tieba hry pro ptekondvani bariér v mys-

leni.

Tvortivost se da rozvijet a cvicit (Zelina, 1990, s. 25). V soucasné dob¢ existuje spoustu

publikaci, ve kterych mizeme najit aktivity a hry pro rozvoj kreativity. Jednou z nich je
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naptiklad kniha Hry pro rozvoj emoci a komunikace (Zelinova, 2007), kde jsou uvedeny hry
a cviceni urcené spiSe pro zaky zékladnich Skol, ale mnohé aktivity je mozné si upravit pro

podminky matefskych Skol, stejn€ jako jsme to udélali my v praktické ¢asti prace.

Nejen Skoly, ale predevsim cely vzdélavaci systém se v zivoté ditéte stadva vyznamnym
¢initelem v procesu rozvoje kreativity a iniciativy. S tim souviseji 1 kli¢ové kompetence,
které jsou zahrnuty v novych vzdelavacich systémech a jsou nezbytnou soucasti dovednosti
a znalosti, které si déti, Zaci, ale 1 studenti maji osvojit a neustale je rozvijet. Na zakladnich
Skoléach se klade diraz na propojovani jednotlivych vyucovacich pfedmétii, coz ma piispét
ke kreativnimu mysleni (Chadt, Kouftil, Pechova, 2009, s. 17). To samé plati v matetské
Skole, kdy se ucitelé/ucitelky snazi do svych ptiprav zahrnout vSechny slozky vychovné-
vzdélavaciho procesu. Nemélo by tak dochdzet k izolaci informaci, coz déti pozdéji vyuziji

jak na zakladni Skole, tak i na dal$ich stupnich svého studia.

2.1 Druhy kreativity v predSkolnim véku

Jiz pfi détskych hrach mizeme pozorovat tvofivou aktivitu déti. Psychologové ¢asto mluvi
o tvofivé funkci hry, jelikoZ Ize nalézt v kazdé hie prostor pro uplatnéni alespon nékterych
prvki tvorivého jednani, nebo i pro rozvijeni predpokladii pro tvofivou aktivitu v jinych ob-
lastech ¢innosti. Hry senzomotorické a volné vSak nejvice stimuluji k tvofivym projevim.
V predskolnim v€ku se nejcastéji setkavame s expresivni tvofivosti, pficemz jejim vysled-
kem je sebevyjadieni. V tomto veku déti participuji i s tvofivosti produktivni, pfi které smé-
fuji k vytvoru né€eho nového, tedy k materidlnimu vytvoru. Dale mohou smétovat k ideél-
nimu napadu ¢i mySlence, kde pracuji v souladu s ur¢itym zdmérem. Podobné je to u tvofi-
vosti invenc¢ni, kdy se projevuje urc¢ity divtip a ddmysl v uzivani materialu, metod a technik.

U dospélych je to podoba vynalezil ¢i objevu (Nadvornikova, 2014, s. 133-134).

2.2 Diagnostika Kkreativity

Identifikace tvofivosti u déti je zvlastnim problémem. Touto problematikou se zabyvalo jiz
nékolik autord, avSak nazory se riizni. N€kteti autofi tvrdi, Ze Gsudek ucitele mize byt ovliv-
nén védomostmi o zakovych znamkéch, jeho studijnich vysledcich a vykonech. To se pak
Simi znamkami. Je tfeba ale volit objektivnéjsi nastroje pro stanoveni urovné tvorivosti zaka

(LokSova, Loksa, 2003, s. 28-29).
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Pro identifikaci tvofivosti byla vypracovana celd paleta nastrojt, $kal i testd tvofivosti
Stejni autofi ve své publikaci (2003, s. 30) uvadi napt. Guilfordovy testy, Torraceovy testy
(T.T.C.T.). Dale to pak mtze byt i Urbantv figuralni test tvofivého mysleni (Szobiova, 1999,
s. 132-134).

V matetské skole jesté déti nejsou zndmkovany, tudiz by nemélo dochazet ke zkresleni
nazoru uclitelem. Mizeme se ale setkat s tim, Ze pokud je dit¢ Sikovné a vnimavé, ucitel
muZze mit dojem, Ze bude dité zaroven vice tvofivé. S timto problémem se setkame nasledné
v praktické ¢asti diplomové prace. Je vhodné déti ,,nenalepkovat* a nechat je voln¢ tvofit dle
jejich uvazeni. To vSe ale souvisi s vlivem prostiedi na kreativitu ditéte, kterym se budeme

zabyvat v nasledujici podkapitole.

2.3 Vliv prostiedi na kreativitu ditéte

Zkoumani vlivu prostedi na kreativitu ditéte ziistavalo diive velmi piehlizené. Szobiova
(1999) ve své knize popisuje prostiedi podporujici, ale i brzdici tvotivost. Hned v tivodu se
opira o vyzkumy nékterych autord, kteti poukézali na rezervy v rozvijeni kreativity u zne-
vyhodnénych socidlnich skupin (télesn€, sluchové, zrakové postizeni, atd.). Mezi témito
lidmi je 1 v dne$ni dobé moZzné najit jedince, kteti maji fenomenalni napady. V soucasnosti

stdle naraZime na vyzkumy, které se zaobiraji vice poznavacimi komponenty tvofivych

schopnosti, nez dislednym studiem prostiedi (mozné pravé kviili slozitosti).

Autorka ve své publikaci popisuje dva druhy vlivli na kreativitu ¢lovéka — vnitini a
vngjsi vliv. Co se tyka vnéjsiho vlivu, fadi sem rodinu, Skolni prostiedi a pracovni prostiedi.
Jejich piisobeni ma vliv na vytvafeni pfedpokladu kreativity, ¢i naopak jeji potlaceni. Ne
nadarmo se tvrdi, ze by mélo mit dit¢ podnétné prostiedi. Idedlni by bylo pro dité vyrlstat
v prostiedi, kde je svoboda respektovani nazort druhych, bohatost myslenek a diskuze, em-
patie a divéra v socidlnich vztazich, hravost a humor, sklon k riskovani, malo konflikti,
pfimétend kritika a hodnoceni, kombinace tvotivé prace a zodpovédnosti. Nejen prostiedi

Skoly, ale i prostfedi rodiny by mélo k t€émto podminkam sméfovat.

Pokud se zamétfime na vnitini vliv, mizeme jej rozdélit na vliv rodiny a Skoly. Opét
se Szobiova (1999) opira o vyzkumy vice autorti. V kone¢ném disledku vSak mtizeme fici,
ze v rodinném prostredi zalezi na vzdelani rodici, které ma pozitivni vliv na kreativitu jejich

déti. Souvisi to opét s podnétnosti prostiedi, kdy tito rodice maji ¢asto domaci knihovny,
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Casopisy, ale 1 odlisné konic¢ky. Rodice své déti tak mohou i povzbuzovat k urCité nezavis-
losti. Uplnost rodiny dale souvisi s kreativitou ditéte, jelikoz nékteré vyzkumy prokazaly, ze
neuplnost rodiny stézuje podminky rozvoje tvotivosti. Co se tyka Skoly, kliCovou postavou
je a vzdy bude osoba ucitele. O této problematice bylo jiz feceno v kapitole 2.2 a sama au-
torka popisuje, ze by mél ucitel dbat na dobré skolni klima a klast diiraz na podnéty, ale i

bariéry ve vztahu ke kreativité ditéte.

O vlivu ucitele/ucitelky na kreativitu ditéte se mizeme docist i v nékterych zahranic-
nich ¢lancich. Mary Ann Kohl (2008) ve svém ¢lanku zaméfeném na podporu tvofivosti
popisuje, jakymi zptisoby mohou ucitelé/ucitelky u déti rozvijet tvorivost. Cely tento proces
musi zac¢it u samotného ucitele/ucitelky, kdy je zadouci, aby se viibec oteviel/a k rozvoji
tvotivosti u déti. Nasledné pak mohou kreativitu podporovat u béznych dennich aktivit déti.
Naptiklad pfi pomalé prochazce venku si déti mohou v§imat ptirody, kterou maji na dosah
ruky. Mohou si pfiblizit skutecnosti, které si bézné¢ neuvédomuji, jelikoz ji berou automa-
ticky, jako tieba barvy v ptirod€. Poté pii ptichodu do mateiské Skoly dat détem pastelky,
kiidy nebo barvy, aby mohly zachytit a vyjadfit, na co si vzpominaji. Malovani ¢i kresleni
si mohou také vzit na zahradu, ¢i do parku. Dale miiZe ucitel/ucitelka povzbuzovat déti, aby

si v§imly néc¢eho, co mohly diive ptehlidnout (Earlychildhood News © 2008).
S vlivem prosttedi, ale 1 osobnosti ucitele/ucitelky souvisi nasledny vybér kreativnich
her. Proto si v nasledujici kapitole jiz ptiblizime kreativni hru a jeji vyuZiti v podminkach

matetské Skoly.
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3 KREATIVNI HRA

Hra je neopomenutelnou soucasti zivota ditéte. Pomoci hry se dit¢ mize rozvijet v nékolika
oblastech. Jednou z nich mtze byt i oblast tvofivosti, kterou mizeme podpofit kreativni
hrou. Ta se vyznacuje tim, ze dava ditéti ptilezitost k sebevyjadieni, umozituje mu prozivat
radost, ¢imz se rozviji i samostatnost, motivace, mysleni, fantazie, imaginace, ale také se

dité uci fesit problémy a seznamuje se s pocitem odpoveédnosti.

Tvotivost a hra maji spoustu spolecného a prolinaji se navzajem mezi sebou. Jiz Freud
popsal souvislost mezi hrou, dennim snénim a literarni tviir¢i ¢innosti. Tato ¢innost se sice
diferencuje od skutecnosti, ale s hrou ma spolecného to, ze se bere vazné a s patfinymi
emocemi. Rozdil nastdva ve svété imaginarnim a skute¢ném. Hra je nahrazena v dusevnim
vyvoji dennim snénim. Dospély se za svou fantazii stydi, ale dité si hraje bez ostychu. Do-
spely vaznost zavrhuje humorem, jelikoz si uvédomuje, ze od néj prostiedi ocekava ¢innost
v redlném svéte a fantasmata od néj nejsou ocekavana. Fantazie je motivovana nesplnénymi
ptanimi, coz je dalsi diivod jejiho skryvani. Kreativita je v tomto sméru vysSim typem hry

(Hlavsa, 1985, s. 213-214).

., Ivoriva hra (angl. creative play; ném. kreatives Spiel; fr. jeu créatif; rus. tvorceskaja

¢

igra) — forma cinnosti, ktera se lisi od prace aj od ucenia.
(Zelina in Trubiniova a kol., 2007, s. 506)

Hra je soucasti Zivota jedince, 1 kdyZ je v matefské Skole hlavni edukacni ¢innosti a
ma zde dominantni postaveni, clovék hru pouzivd béhem celé¢ho Zivota. Hra mé hned nékolik
funkci a vlastnosti — rozviji poznani, uceni, diky ni si dité procvicuje zrucnost a zptisobilost.
Také ma vliv na emociondlni funkci, coz souvisi s rozvojem senzomotoriky. Jednou z nej-
vyznamnéjSich funkci je rozvoj kreativity. Hru mize dité uskuteciovat bud’ samo nebo s
ucitelem/ucitelkou. Déle jsou hry ve dvojicich, malych i velkych skupindch. Existuji hry,
které maji presné piedepsané pravidla (Clovéce, nezlob se a dalsi) a pak jsou hry, které ne-
maji pfesné stanovené pravidla — sem fadime tvofivé hry (Zelina in Trubiniova a kol., 2007,

s. 506).

Autor ve stejné knize dale popisuje, zZe existuje hnuti materské skoly bez hracek, které
zastava nazor, ze ma dit¢ pouzivat svou vlastni fantazii a hru si mé vytvaret samo s pomoci
ucitele ¢i ucitelky. Tvofivé hry se nejprve zamétuji na rozvoj motoriky a to hrubé i jemné.

V piedskolnim véku maji velky vyznam hry namétové, ulohové, ¢i spolecenské.
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Tvofivou hru miizeme charakterizovat tim, Ze ma dité¢ moznost vyjadiit vlastni fantazii
a imaginaci. Tyto hry nemaji pfesné stanovené pravidla a normy, takZze ma dité urcitou
volnost k tomu, aby si ji vytvoiilo samo, nebo se s dalSimi détmi dohodlo. Pii takovych hrach
se déti snazi vylepsit nékteré predméty. Takovéto tvoiivé hry je mozné rozdélit na slovni,
symbolické, akustické, figurdlni a behavioralni (pohybové). Diilezité ale je, aby mélo dité

pfi hie co nejvice ndpadt (Zelina in Trubiniova a kol., 2007, s. 506).

Pomoci hracek mizeme u déti podpofit fluenci a flexibilitu, takze jejich nédpady ne-
musi byt jednostranné. Dal$im fenoménem je i1 originalita pii tvofivych hrach. V zddném
pripadé bychom ale détskou fantazii neméli brzdit ¢i dokonce eliminovat. V predSkolnim
veku je dulezité predevsim zlepSovani slovni tvofivosti. Pii nich mohou naptiklad vymyslet
neobvyklé pouziti ¢i zlepSeni predmétl. Také jsou vhodné hry na domysleni, kam miizeme
zatadit malovani, pantomimické vyjadieni ¢i hry se zvuky. Veskeré hry by nemély byt nijak
soutézive, aby nedochézelo k frustraci déti. S tim souvisi i prostiedi, které¢ by melo mit at-
mosféru radosti, pokoje, ale i diivéry a pro dit€¢ by mélo byt uréitym zpisobem zajimavé a
pfitazlivé, aby jej pro pfist€é motivovalo k podobné ¢innosti (Zelina in Trubiniova a kol.,

2007, s. 506).

3.1 Kireativni hra v prostredi materské Skoly

Prostfednictvim kreativnich her déti v matetské Skole ziskavaji a rozvijeji cenné védomosti,
zruénosti a navyky. Vzhledem k tomu, Ze si déti samy urcuji cil, obsah i pravidla hry, mi-
Zeme je nazvat tvotfivymi. Tyto hry maji velky vyznam pro formovani osobnosti ditéte. Bé-
hem nich je dillezité chranit bezprostfednost déti a také bychom neméli potlacovat iniciativu
déti ¢astym zasahem do pritbéhu hry. Naopak by méla ucitelka vytvafet vhodné podminky
pro takovou hru (Zelina in Trubiniova a kol., 2007, s. 507).

Miizeme si také vSimnout, ze pii tvofivych hrach déti aktualizuji a uplatiiuji své po-
znatky — tedy zruc¢nosti a zkuSenosti. Déti vychazi z pozorovani skute¢ného zivota, coz jsou
realné Cinnosti a chovani dospélych. Vyznamné jsou ale i zazitky ditéte, které prozije nebo
vypozoruje a ndsledné napodobi, ¢imz na sebe bere tlohy dospélych (napt. hra na kadeinika,
na ucitele, na cestovani ve vlaku, atd.). Podstata se ukryva v tom, Ze iluze a fikce, jinymi
slovy vyvolana piedstavivost a fantazie umoznuje ditéti domnivat se, ze to, co se v ni tvofi,

se déje jen jako (Zelina in Trubiniova a kol., 2007, s. 507).
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POPIS PRAKTICKE CASTI

V praktické ¢asti budou podrobné popsany predem stanovené cile, charakteristika déti pred-
Skolniho véku a dale také vybér kreativnich her a zdlvodnéni jejich vyberu. V zavéru prak-
tické ¢asti bude uvedeno doporuceni pro praxi matefskych skol, ale i vysledky kvalitativniho
vyzkumu. Veskeré kreativni hry byly reflektovany autorkou prace i pani ucitelkou déti. Ve-
deni matetské Skoly 1 rodice déti byli od samého zacatku seznameni s veSkerymi informa-
cemi tykajicich se tohoto vyzkumu (viz ptiloha €. 1). Zaroven bylo zazddano o souhlas s po-

fizovanim zaznamu jejich déti, ktery je pfilozen v piiloze diplomové prace (viz ptiloha €. 2).

4.1 Cil prace

Cilem praktické ¢asti diplomové prace bylo zvolit Sest kreativnich her, zrealizovat jeji pri-
béh s détmi predSkolniho véku v podminkédch matetské skoly, zhodnotit vyuziti kreativnich
her v matetské Skole a nasledn€ porovnat rozdily v kreativité u divek a chlapct. Dil¢im cilem
praktické casti diplomové prace bylo zachytit béhem kreativnich her projevy déti a vysledky
zaznacit do zdznamového archu. Veskeré kreativni hry byly zachyceny na videozaznam, tu-
diz néasledovala obsahové analyza, diky které bylo moZzné zaznamenat podrobnéji nékteré ze
stanovenych parametri posuzovani kreativity. Déle byla zhodnocena realizovatelnost krea-
tivnich her a jeji vyuziti v podminkach mateiské skoly. Z toho vychazelo i nasledné dopo-

ruceni pro praxi matetskych Skol.

4.2 Charakteristika déti

K realizaci vyzkumu byly zvoleny déti predSkolniho v€ku z vybrané mateiské Skoly. Déti
byly ve vé€ku od 5 do 7 let. Pani ucitelka déti v této tfid¢€ charakterizovala jako velmi Sikovné,
pracovité a s nadSenim pro nové véci. Divky 1 chlapce popsala jako kreativni, divky spiSe
pfi praci u stolu (stfthani, lepeni, kresleni, vyroba nékterych véci), chlapce predevsim pfi

préci se stavebnici a pfi podobnych aktivitach.
4.3 Kreativni hry

4.3.1 Hra na Zivé obrazy

Popis hry:

Déti se nejprve dozvi princip hry - budou chodit voln€ po tfid¢ a na smluveny signal

se zastavi v pozici, kterd jim bude predem feCena — napft. zkuste ukazat, jak vypadate, kdyz
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se néceho leknete. V této pozici vydrzi nékolik vtefin a na smluveny signal opét budou chodit

volné po tfide. Déti budou reagovat hned na nékolik situaci:
- Kdyz se néceho lekneme.

- Kdyz nés néco pobavi.

- Kdyz nés néco rozesmutni.

- Kdyz n€koho vidime radi (tfeba rodice, ktefi si nas piisli vyzvednout z matetské

Skoly).

Pribéh hry:

Tuto kreativni hru realizovalo celkem jedenact divek a Sest chlapcti. UZ pii samotné
motivaci byly déti velmi nadSené z nové hry. Doposud s pani uéitelkou vzdy hraly hru na
,,Sochy “, kdy se pohybovaly na hudbu a kdyz ptestala hudba hrat, déti se musely zastavit a
nehybat. Kazdé z déti si naslo své misto na koberci a hra zacala prvnim namétem — néceho

se lekneme. VétSina déti se podivala na nékoho jiného, jakoby se lekli prave ho.

Vsechny déti zapojily mimiku obli¢eje a asi polovina z nich i zvedla ruce. Pti druhém
namétu — néco je pobavi, uz vSechny déti zapojily pohyby, dvé divky na sebe ukazovaly
prstem, jakoby se sobé navzajem posmivaly. Jedna divka vypléazla jazyk, ostatni déti praco-
valy opét s mimikou ve tvaii a se zvednutyma rukama. Jedna divka se pohnula a druhy chla-
pec na to upozornil. Pti klasické hie na ,, Sochy “ kterou dfive znali, to fungovalo tak, Ze kdo
se pohnul, ten vypadl ze hry. Musela jsem détem vysvétlit, Ze by se nemély hybat, ale 1 kdyz

se pohnou, ze hry nevypadnou.

Pfi dal$im ndmétu — néco je rozesmutni, vSechny déti opét pracovaly s mimikou
tvare. Jedna divka si chytla hlavu do dlani, druhé hlavu sklonila, dalsi stahla ramena. Dva
chlapci na sebe pouze ukézali a pak se dokonce zacali natazenyma rukama bit. Pti poslednim
namétu — kdyZ né€koho vidime radi, jedna divka ihned a bezprostfedné oteviela pusu a chytla
se za tvare. Ctyfi divky se seb&hly a zacaly se objimat. Jedna divka se sama chytla kolem
ramen a hezky se usmivala. Dva chlapci se chytli za ruce a za ramena a tieti se na n¢€ radostné
dival s roztazenyma rukama. Témét vSechny déti zapojily v pribéhu hry nejen mimiku tvare,

ale 1 zvuky (radostné ¢i smutné dle ndmétu).
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Vyhodnoceni dle ziznamovych archi — pani uditelka

Pti této kreativni hie pani ucitelka zaznamenavala vysledky pozorovani do zaznamového
archu (viz ptiloha ¢. 3). Divky hodnotila kladnéji nez chlapce, jelikoz se dokazaly ptizptliso-
bit situaci, nebaly se reagovat na vznikly podnét a byly velmi originalni. Chlapce hodnotila
hor$i znamkou v oblasti flexibility, jelikoz se obcas stalo, ze chlapci pockali na vysledky

reakce divek a napad pouze zopakovali.

Vyhodnoceni dle zaznamovych archii — autorka

Také autorka zaznamenala vysledky pozorovani (viz ptiloha €. 4). Divky hodnotila témi nej-
lepsimi znamkami, jelikoz byly opravdu Sikovné a s Zadnou vzniklou situaci nemély zadny
problém. Chlapce hodnotila hor$i znamkou v oblasti originality, protoze n€kolikrat bylo pa-

trné, Ze se chlapci piili§ nesnazili zachytit vlastni napad, ale pouzili napad divek.

Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Déti pfi této hie nebyly nijak omezeny, co se tyka

verbalnich reakci. Divky si tak ¢asto a velmi vhodné pfipojily verbalni reakce k zachyceni

co nejlepsi reakce na vznikly podnét (radostné 1 smutné zvuky).

Pohyby, chovéni (konativni aspekt) — Bylo poznat, ze divky nad podnétem velmi dobte uva-

zovaly a snazily se vytvofit co nejoriginaln€jsi a nejpresvédcive)si zachyceni reakce (zved-

nuté ruce, hlava v dlanich, prace s mimikou obliceje).

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Divky se dokézaly vcitit do stano-

venych roli a nebaly se predvést vlastni interpretaci situace (opét prace s mimikou tvare, ale

1 vhodné volené citoslovce: ,,jéé, dach ).

Spolupréce s ostatnimi (socidlni aspekt, interaktivni) — Tento aspekt byl hezky zahrnut do

interpretace divek. Divky spolu komunikovaly hned né€kolika zpisoby neverbalné, ale také
se nebaly dotknout ostatnich a piipadné je zapojit do napadu svého ztvarnéni. Divky byly

v interakci pouze mezi sebou, Zadna z nich nebyla v interakci s chlapcem.
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Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — Pti této kreativni hie se chlapci velmi verbalné nepro-

jevovali, i kdyZ nebyli nijak limitovani. Slo spi$e o zachyceni pohybu a reakce, nez o ver-

balni projev.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — I kdyz byli chlapci originalni, n¢kolikrat se stalo, ze

nevyuzili vlastni interpretace, ale zvolili napodobeni n€koho jiného. Nebdli se vSak zapojit

celé své télo do ztvarnéni situace (zvednuté ruce, prace s mimikou obliceje).

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Oproti divkam se chlapci pfili§

nesoustiedili. Casto byli v interakci mezi sebou, ale interakce mnohdy nesouvisela se zachy-

cenim vlastni interpretace dané situace (bouchani navzajem rukama).

Spoluprace s ostatnimi (socidlni aspekt, interaktivni) — Chlapci byli v interakci pouze mezi

sebou, ani jeden z chlapcii nebyl v interakci s Zddnou divkou. Spoluprace pfti této kreativni

hte nebyla nutna, takze neni tfeba ji vice hodnotit.

Porovnani divek a chlapci pri této kreativni hie

Jak pfi pozorovani, tak pfi obsahové analyze videa §lo jasné rozpoznat rozdily mezi divkami
a chlapci. Divky se zamétovaly na své vlastni vyjadieni situace, nebaly se také zapojit do
interakce s ostatnimi détmi, zatimco chlapci spiSe vyckavali na reakce divek a Casto tuto
interpretaci pouze zopakovali. Pti této kreativni hie byly divky hodnoceny Iépe nez chlapci

hned v nékolika aspektech.

Vyuziti kreativni hry v podminkach materské Skoly

Bylo zfejmé, Ze tato hra déti velmi bavila. Hra je vhodna pro sledovani reakci déti na nové
vzniklou situaci. Skvéle se da pozorovat kreativita déti, ale urcité je vhodné potizeni video
zaznamu. Pfi obsahové analyze video zdznamu je mozné zachytit i takové detaily, kterych
si Clovék bézn¢ v prabehu hry nevSimne. Bylo by vhodné hru realizovat vicekrat a pokusit
se odhalit, zda by déti reagovaly na naméty stejnym zpiisobem, nebo by reagovaly odlisné.
Dale je dilezité détem vysvétlit, ze pti této hie nikdo nevypadava a jde pouze o jejich vlastni

interpretaci namétu.
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4.3.2 Poznavani a rozliSovani zvuka

Popis hry:

Déti budou lezet na koberci se zavienyma o¢ima a budou hadat rizné zvuky — cinkéani
kli¢i, michani 1zickou ve skleni¢ce s vodou, naklanéni PET lahve s vodou, lamani Spejle,
mackani papiru, sttihani papiru ntizkami a t'ukani na stl. Tato kreativni hra je z knihy Hry

pro rozvoj emoci a komunikace (Zelinova, 2007, s. 97).

Pribéh hry:

Tuto kreativni hru realizovalo celkem jedenact divek a sedm chlapct. Tato hra je
vhodna k posileni tvofivého vnimani a mysleni. Hra byla realizovana zvIast’ s divkami a
zvlast’ s chlapci, aby bylo mozné porovnat rozdily v odpovédich dle pohlavi. U prvniho
zvuku — cinkani kli¢i, odpovidaly obé¢ skupiny stejné. Odpovédély pouze ,, klice .

U druhého zvuku — michani 1Zickou ve skleni¢ce s vodou, divky odpovédé€ly nejprve
., hrnicek* potom ,,[Zicka“ a nakonec ,,michani . Chlapci odpovédéli ,, sklenicka, zvonek,
voda, kafe, michani“. Chlapce bylo potieba upozornit, aby méli opravdu po celou dobu za-
viené o€i a zvuky hadali pouze podle sluchu.

U tfetitho zvuku — nakldnéni PET lahve s vodou, divky odpovédély ,, kofola, voda,

I3

zblunkani“, chlapci odpovédeli témét jednohlasné ,,voda“. U ctvrtého zvuku — lamani
Spejle, odpovidaly divky ,,sponka, gumicka* a az nakonec jedna divka tekla ,, klaciky “,

chlapci neodpovidali, az po chvili jeden z nich fekla ,, kolik“.

U patého zvuku — stfihani papiru, divky odpovédé€ly ,,stranky“ a po chvili poslou-
chéni nakonec ,, st#ihani papiru “. Chlapci odpovédéli témét jednohlasné ,, papir“ az potom
jeden z nich se snazil doptavat: ,, st/ihdate ho? muchlate ho? “ U Sestého zvuku — mackani
papiru, divky odpoveédély ,, papir, papir se zmackal* a chlapci ,, papir“ a o chvili pozdéji

jeden z nich dodal ,, muchlani . Posledni zvuk — tukani na stll, ihned uhodly ob¢ skupiny.

Vyhodnoceni dle zaiznamovych archu — pani ucitelka

Pti této kreativni hie pani ucitelka zaznamendvala vysledky pozorovani do zdznamového
archu (viz pfiloha €. 5). Divky hodnotila kladnéji nez chlapce, a to v oblasti fluence a origi-
nality. Divky se soustfedily na hru a nenechaly se ni¢im rusit, zkousely popsat zvuk co nej-
vice zpusoby, jen aby ho spravné uhodly. Pti lamani Spejle nejprve odpovidaly ,, sponka,

gumicka, klaciky . Snazily se zminit co nejvice variant, zatimco pouze jeden z chlapct fekl
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., kolik* a nikdo jiny uz nic nenavrhoval. Dév¢ata se naopak snazila vSechna odpovidat, za-
timco chlapci ne. Pokud néktery z chlapct ekl néjakou odpovéd’, ostatni ji nezopakovali,

ale vyckavali na reakce, zda je odpovéd’ spravna, ¢i ne.

Vyhodnoceni dle ziznamovych archi — autorka

I autorka zaznamenala vysledky pozorovéani do zdznamového archu (viz ptiloha €. 6). Stejné
jako pani ucitelka hodnotila vice kladné divky. Odpovédi se shodovaly v hodnoceni oblasti
flexibility, ale u fluence a originality byly divky hodnoceny lepsi zndmkou. Diivodem bylo
to, ze se chlapci snazili ,,podvadét™ a neméli po celou dobu hry zaviené oci. Bylo tieba je na
tuto skute¢nost upozornit. Pozdéji se vSak do hry vice ponotfili, ale i ptesto odpovédi chlapcii
byly pon¢kud strohé. Chlapci neprojevovali snahu uvést vice variant a celkové nebyli tolik

originalni, jako divky.

Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — Divky velmi dobte reagovaly. Nebdly se prosadit svou

vlastni odpovéd’, 1 kdyZ se obcas prekiikovaly. Odpovédi byly velmi originalni a vétSinou 1

spravné.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Divky nemély tendence se tolik pii hie pohybovat,

spiSe se opravdu soustfedily na poslech zvuktli. Nebaly se vSak prosadit si sviij nazor.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Emocionélni stranka byla u divek

siln€j$i, nez u chlapct. Divky vyktikovaly své nazory a nebdly se fici odpovéd’, i kdyz mize
byt $patnd. Slo poznat, Ze je hra bavi a z kazdé odpovédi mély up¥imnou radost, i kdyz tieba

nebyla spravna.

Spolupréce s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Pfi ostatnich aktivitach divky vi, ze

neni slusné si skakat do feci. Pfi této hie vSak nebyly nastaveny Zadné mantinely pro odpo-
vidani, takze se divky nebaly Fici, piipadné i zak¥icet sviij vlastni nazor. Casté&ji vymyslely

své vlastni odpovédi, nez aby se upnuli na odpovéd’ n€koho jiného a pouze ji zopakovaly.
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Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — Chlapci daleko méné vyjadiovali své nazory a mys-

lenky pfi této kreativni hi‘e. Pfi hadani jednoho ze zvuk (ldmani Spejle) odpoveédél dokonce
pouze jeden chlapec a ostatni neméli zddnou snahu fict svlij nazor, i kdyz by byla odpovéd

Spatna.

Pohyby, chovéni (konativni aspekt) — Daleko vice se chlapci projevovali pii hie pohyby.

Bylo tfeba je upozornit, aby m¢li zaviené o¢i a k uréeni zvuku pouzivali pouze sluch. Po
dvou zvucich bylo nutné, aby si chlapci lehli na bficho a schovali si hlavu, jinak by hra
neméla smysl. Sviij ucel toto opatieni splnilo, takze se chlapci zacali vice soustredit a zacali

vymyslet i vice odpoveédi.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — U chlapct neslo vidét takové ,,nad-

Seni““ ze hry jako u divek. Chlapci se nejprve snazili podvadét (divanim se), pak se zacali

vice soustiedit, ale emociondlni rozmér zde nebyl nijak zvlast zahrnut.

Spoluprace s ostatnimi (socidlni aspekt, interaktivni) — U nékolik odpovédi se stalo, Ze

ostatni chlapci bud’ zopakovali ndzor né€koho jiného, nebo dokonce neodpovédéli viibec. U

jednoho zvuku odpovédel pouze jeden chlapec a ostatni pouze miceli.

Porovnani divek a chlapci p¥i této kreativni hie

Opét je dulezité podotknout, ze divky se do hry vice ponoftily. Nesnazily se podvadét, ale
naopak se snazily si hru uZit a fict svij ndzor, i kdyby byl Spatny. Chlapci svymi nazory
naopak vice Setfili, ¢asto pockali, az nékdo fekne odpoved’ a pak ji bud’ zopakovali, nebo jen
poslouchali ostatni. Co se tyka porovnani divek a chlapct pfi této hie, divky byly nejenze
1épe hodnoceny, ale také po obsahové analyze videozaznamu bylo jasné, Ze se divky snazily

byt vice originalni.

Vyuziti kreativni hry v podminkach materské Skoly

Hned v tvodu je potieba déti upozornit, aby mély po celou dobu hry zaviené o¢i a zvuky
hadaly pouze pomoci sluchu. Opét by nebylo Spatné, kdyby se hra po né¢jakém case zopako-
vala a tak by se mohlo porovnat, zda déti odpovidaji stejné, nebo maji tfeba i vice napadd.
Vhodné by také bylo, aby potom hra prob¢hla jesté jednou, ale déti uz by mély oci oteviené.

Dokazaly by si tak zvuky 1épe spojit s predméty. Alternativou by mohlo byt, zvuk uhodnout
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se zavienyma oc¢ima, potom oci otevftit a zvuk zopakovat. Ur¢ité je hra vhodna do mateiské
Skoly, jen je tieba détem opét vysvétlit, ze zadna odpoveéd’ neni Spatna a nikdo pfi této hie

nevypadava.

4.3.3 Neobvyklé interpretace

Popis hry:

Déti budou odpovidat na otazku: Kdyby véci - zubni kartacek, postel, mydlo - umély
mluvit, co by fekly? Tato kreativni hra je z knihy Hry pro rozvoj emoci a komunikace (Zeli-

nova, 2007, s. 103).

Pribéh hry:

Tuto kreativni hru realizovalo celkem jedendct divek a sedm chlapct. Hra je vhodna
pro piekondvani bariér v mysleni. Pfi této hie byly opét déti rozd€leny podle pohlavi do dvou
skupin. Skupina divek na prvni podnét (zubni kartac¢ek) odpovidala: ,, ahoj; mohl hrat, Ze si
cisti zuby, muze blikat a hrat; zpivat; bruslit;, miize menit barvy“. Pti téchto odpovédich

vyvstaly obavy, zda divky princip hry pochopily.

Pfi dal§im namétu uz byly nékteré odpovédi ,,spravné®, tedy takové, jak by dana véc
asi mluvila. V porovnani s divkami chlapci se svymi odpovéd’'mi spise Settili, ale Slo poznat,
ze hru pochopili. Jejich odpovédi znély: ,,ja jsem zubni kartacek; mam pastu na kartacku,
tam se dava voda, elektricky kartacek*. Také se nebali pracovat s hlasem, coz bylo velmi
originalni.

Pfi druhém namétu — mydlo, znély odpovédi divek nasledovné: ,,umyvaly hrnky;
umyt si ruce, aby nebyly spinavé, jsou tam bacily a zloutenka, Spinavé ruce; umyj si ruce .
Chlapci odpovidali: ,, nenamdcej mé; nechci jet na vylet; ja nesnasim vodu . Bylo poznat,

ze hned od zacatku vi, Ze maji odpovidat tak, jak by to fekly ony dané véci.

Pti poslednim namétu — postel, divky odpovidaly: ,, lehni si do postele; zpivaly uko-
lébavku, uz mame jit do postele, zazpivala by ukolébavku, az jdeme spat,; Ze uz se blizi noc;
abychom nebyli rano ospali a méli silu si pak hrat; uz je rano “. Divky se nebaly odpovidat,

snazily se prosadit svou myslenku a fekly ji, 1 kdyz tato odpoveéd’ uz zaznéla.

Chlapci odpovidali: ,, nelez na meé; nedavej na mé perinu,; mé je vedro; srdicko, nelez

na mé kluku; nelez na mé, boli mé to; nedavej na mé polstar; udélame polstarovou bitvu,
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neskakej na me; nepadej na me na cumak,; nedelej na me salta; neskakej, protoze kdyz spad-
nes na hlavu, tak ti potece krev; jinak se propadne postel; udelas diru“. Ob¢ skupiny mély
opravdu originalni odpovédi a bylo poznat, ze déti zacaly alespon trochu piekonavat ony

bariéry v mysleni.

Vyhodnoceni dle ziznamovych archi — pani uditelka

Opét pti této kreativni hie pani ucitelka zaznamendavala vysledky pozorovéani do zdznamo-
vého archu (viz pfiloha €. 7). Pani ucitelka ohodnotila divky kladnéjsi zndmkou v oblasti
fluence, jelikoz chlapcim déle trvalo, nez své odpovédi vyslovili. Celkové déti hodnotila

lepsimi zndmkami, protoze jejich odpovédi byly opravdu velmi népadité a originalni.

Vyhodnoceni dle zaznamovych archi — autorka

Také autorka zaznamenala vysledky pozorovani do zaznamového archu (viz pfiloha €. 8).
Op¢t divky hodnotila o trochu 1épe nez chlapce, a to v oblasti fluence. Chlapci delsi dobu
vy¢kavali, nez odpovéd’ vyslovili. Casto divky ptichazely s novymi a netradi¢nimi napady,
zatimco chlapci Casto zopakovali ¢ast odpovédi n€koho jiného a zbytek své odpovédi uz si

vymysleli. Dle autorky se divky vice zamyslely nad svymi odpovéd’mi.

Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Ve skupiné divek dominovala jedna divka, ktera se

thned po pfecteni zadani pfihlasila a chtéla bezprostiedné odpovidat. Reagovala tak na
vSechny tfi zadani a pokazdeé velmi napadité. Z celé skupiny ani jednou neodpovédély tii

divky, 1 po vyzvani tekly, Ze je nic nenapadlo.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — VétSina divek se nebala piipojit i pohyby, pokud ne-

védely, jak spravné svlij nazor vysvétlit, nebo naopak aby 1épe sviij nazor dokreslily.

Emociondlni reakce (emocionalni rozmér ditéte ve hie) — Pokud divky néco pobavilo, s chuti

se zasmaly a vyjadiily tak své emoce. Slo vidét, Ze divky tato kreativni hra bavila a mohly

tak vyjadfit své myslenky.
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Spoluprace s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Bylo velmi hezké, ze se divky nepie-

ktikovaly, ale hlasily se, tak jako to maji v matetské Skole zavedeno. Na tuto skutecnost je

vsak nikdo neupozorioval, takze nebyly nijak limitovany.

Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Chlapci se nebali pracovat s hlasem. Zkouseli riznymi

zvuky napodobovat, jak by dané véci asi mohly reagovat. Jejich interpretace byly velmi po-

vedené. Pouze jeden chlapec ani jednou neodpovédél a pii vyzvani fekl, ze nevi.

Pohyby, chovéni (konativni aspekt) — Jeden chlapec pfi své odpovédi se zubnim kartdckem

také napodobil pohyb umyvani zubt. Jinak se chlapci nijak zvlast neprojevovali za pomoci

pohybti.

Emociondlni reakce (emocionalni rozmér ditéte ve hie) — Pii této kreativni hie se chlapci

kone¢né dokazali oprostit od bézného chovani. Snazili se prozivat naplno roli dané¢ho pted-

métu, meénili hlas a velmi hezky interpretovali své odpoveédi.

Spoluprice s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Casto se stalo, Ze jeden z chlapct

vyjadtil svlij nézor a dalsi jej zopakoval a ptipadné k nému ptidal jeSté ¢ast svého nazoru.

Tim vSak odpovédi nebyly tolik originalni jako u divek, kdy se odpovédi prili§ neshodovaly.

Porovnani divek a chlapci p¥i této kreativni hie

Také pii této kreativni hie byly divky Iépe hodnoceny. U chlapcii byla sice zajimava prace
s hlasem, ale chlapci ¢asto opakovali odpovédi ostatnich. Divky se snaZily odpovidat vice
originalné, snazily se vymyslet svou vlastni odpoveéd’, i kdyz n€kolikrat se jejich interpretace
shodovaly. I pfi této kreativni hie jsou tak divky 1épe hodnoceny, a to na zaklad€ zdznamo-

vych archi, ale i po nasledné obsahové analyze videozaznamu.

Vyuziti kreativni hry v podminkach materské Skoly

Tato hra je velmi vhodna na pfekonavani bariér v mysleni. To §lo velmi dobfe poznat ve
skupiné chlapcti, kdy se nejprve bali odpovidat a vyckavali na odpovédi ostatnich. Teprve
po chvili zjistili, Ze Zaddna odpoveéd’ neni Spatna a nejsou nijak hodnoceni, takze zacali s in-

terpretaci vlastnich nazort. Je vhodné na tuto skute¢nost predem upozornit danou skupinu
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déti. Hra je realizovatelna i v celé skupiné déti (tedy spojenim divek a chlapcii dohromady),
ale divky v této skupiné byly vice pribojné a chlapci by opét vyckavali se svymi odpovéd’mi.
Préavé proto byla zvolena varianta rozdéleni dle pohlavi do skupin. Je dilezité, aby ucitelka

skupinu déti znala a ptipadné hru dle dané skupiny upravila.

4.3.4 Pantomima

Popis hry:

Déti dostanou pokyn, aby pohybem znazornily rizné pracovni ¢innosti, boutku; tajici
kostky ledu; jak stoji v lijdku na autobusové zastavce; stoji namydleni pod sprchou, kde
prestala téct voda; poustéji draka v bezvétii; stoji v telefonni budce, ktera se neda otevfit;
trpi zimou; jdou z nakupu s t€zkymi taskami; bézi po schodech a najednou zhasne svétlo;
jdou po kluzkém chodniku; drzi zed’, aby nespadla; v noci honi komdra; vedou psa, ktery
zpozoroval kocku. Tato kreativni hra se fadi do pohybové tvorivych her. Je to uvoliujici,
odpocinkova a zabavna aktivita, kterd stmeluje skupinu déti. Tato kreativni hra je z knihy

Hry pro rozvoj emoci a komunikace (Zelinova, 2007, s. 105).

Pribéh hry:

Tuto kreativni hru realizovalo celkem deset divek a sedm chlapcti a déti realizovaly
hru dohromady. Kazdé z déti si naslo své misto na koberci a byly jim fe¢eny pravidla hry.
Pti pantomimé jde o znazornéni pohybem, takZe se u hry nemluvi. Hra za¢ala prvnim namé-
tem na ztvarnéni pomoci pantomimy — bouika. Chlapci se hned na zacatku hry postavili
dozadu za divky, ale n€ktefi z nich zacali ihned reagovat. VétSina déti se na sebe ihned po-

divala a vyjadtila pocit leknuti — jak mimikou a gesty, tak verbalné.

Nejprve divky, poté i chlapci zvedli ruce, tfepetaly rukama shora dolt, jakoby padal
dést. Dvé divky vyskakovaly a rozhazovaly rukama. Chlapci zapojili pouze pohyby rukou.
Druhy namét — tajici kostky ledu, opét nejprve divky zacaly pohybem téla, vla¢nymi pohyby
se zaCaly sesouvat k zemi, hned na to se ptidali i chlapci. Nakonec si na zem lehly vSechny
déti kromé jednoho chlapce, ktery se piedklonil a schoval hlavu do dlani. Jeden chlapec (5
let) se dokonce zeptal: ,, Takto?“ a chtél slySet, zda ndmét znazornil spravné. Détem bylo

vysvétleno, ze klidné takto to miiZze vypadat, Ze je jen na nich, jak si to ony samy piedstavuji.

Dalsim namétem bylo zndzornit, jak déti stoji v desti na autobusové zastavce. Jedna

divka ihned zapojila mimiku tvéafe (smutny az nastvany vyraz) a dala si ruce v bok. Jeden
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z chlapct divku zpozoroval, dal si také ruce v bok, zacal se jakoby klepat zimou a zapojil i
mimiku. Pak se zacaly zapojovat dalsi déti, chytly samy sebe kolem ramen, jakoby jim byla
zima, piipadné se trochu schoulily do pfedklonu. Tii chlapci se na sebe divali, rozhazovali

rukama, ale nesnazili se znazornit predlozeny namet.

Pti dal$im namétu mély déti znazornit, jak stoji namydleni pod sprchou, ale prestala
téct voda. Jedna z divek bez ptemysleni zvedla ruce nad hlavu a zacala zvedat ramena. Dalsi
déti se pripojily, jeden chlapec se dlani bouchl do hlavy, dalsi divka se chytla kolem ramen.
Chlapci se spiSe rozhlizeli kolem sebe, rozhazovali rukama a zvedali nechdpavé ramena,
jakoby netusili, pro¢ prestala téct voda. VSechny déti zapojily i mimiku tvafe a velmi dobré
ztvarnéni ukézala jedna divka, ktera zvedala ruce na hlavu a zkousela, jestli voda ze sprchy

alespon trochu nekape.

Dal$im namétem bylo, Ze déti venku pousti draka, ale nefouka vitr. Jeden chlapec a
jedna divka ihned zvedli ruku a rychle ji spustili dolti, jakoby drak spadl na zem. Dalsi divka
zapojila ob¢ ruce, jednu mé¢la nahofe a druhou znézornila pohyb smérem dold. Pfipojila
k tomu velmi dobie mimiku tvére, kdy pfedstavila smutny oblicej. Jeden chlapec se rozbéhl
po tfid€ a snazil se znazornit, Ze chtél docilit toho, aby mu drak letél. Pétilety chlapec mél
opét potfebu nechat si zhodnotit, jestli ndmét predvedl spravné. Diepnul si a tekl: ,, Takto,
na zemi je drak“. Kdyz to déti uvidély, dvé divky si také diepnuly, ale dalsi déti se soustie-
dily na své ztvarnéni. Spousta déti se zacala pohybovat po celé plose koberce, ¢imz doslo ke
zméné pozic déti. Dva chlapci se opét nesoustiedili na své ztvarnéni, béhali po koberci a
rukama se zacali bouchat. Jedna divka se tocila v kruhu a ohliZela kolem sebe, jakoby drak
padal k zemi. Dalsi divka jen stdla s natazenou rukou, sklopenou hlavou a smutnym vyra-

zem.

Néamétem na dalsi ztvarnéni bylo ukazat, jak déti trpi zimou. Bezprostfedné po vy-
sloveni tohoto ndmétu se vSechny déti chytly kolem ramen a nékteré déti zapojily 1 mimiku
tvafe. Jedna divka zacala v ptedklonu pobihat po tfid€, coZ ihned napodobil jeden chlapec.
Déti zapojily 1 verbalni reakce — jakoby cvakali zuby v zim¢. Jeden chlapec vykiikl: ,, Ale
nesmime mluvit. *“ a pétilety chlapec vykiikl: ,, Mné se trepou zuby“. Opét se tfi chlapci se-
béhli do krouzku a délali na sebe rizné grimasy, které pfili§ nesouvisely s vyjadifenim na-

meétu.

Nasledujicim vyjadienim namétu bylo znazornit, jak déti stoji v telefonni budce, ale

ta se neda otevtit a ony odtud nemtizou odejit. VEétSina déti se zacala vyjadiovat agresivné.
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Kopaly kolem sebe, snazily se lomcovat s dveimi, tahat za n€ a nésilim se jakoby dostat ven.
Témet vSechny déti zapojily 1 rizné citoslovcee, takze byl ve tfid¢€ najednou hluk. V tom jeden

chlapec tekl: ,, Pani ucitelko, oni mluvi. ““ Déti proto byly upozornény, aby se ztisily.

Namétem pro dal$i ztvarnéni pomoci pantomimy bylo pfedvést, jak jdou déti z na-
kupu s tézkymi taskami. VétSina déti ihned ukézala, jakoby mély tasky v ruce, predklonily
se a Casto pfidaly i zvuky. Ve tiid¢ tak byl opét trochu hluk. Déti se pohybovaly volné po
tfid¢, pouze chlapec, ktery predtim upozornil na hluk ve tfid¢, stal na misté a schoval hlavu
do dlani. Nékteré déti dokonce i spadly na zem, protoze chtéli co nejvic redlné zachytit svou

interpretaci napadu.

Dalsim namétem pro ztvarnéni bylo ukazat, jak déti bézi po schodech, ale najednou
zhasne svétlo. VSechny déti se ithned rozbéhly po tiid€ a ve stejnou chvili tfi chlapci a jedna
divka zndzornili spadnuti na zem. Ostatni déti si pomdhaly rukama i nohama a snaZily se
opét o co nejlepsi zachyceni vlastniho napadu. Déti pridaly i verbalni reakce, tudiz byl ve
ttid€é opét trochu hluk. Tentokrat se do znadzornéni namétu ptidal i chlapec, ktery predtim

upozoriioval na hluk.

Po chvilce zasahla pani ucditelka ,, Déti, ale pantomima je o tom, Ze se nemluvi, ze
pusy jsou uplné nemé. To mél chlapec moc skvély dotaz, jakoze pani ucitelko, no. “ A chlapec
ji hned odpovédé€l: ,, Protoze my to mame jako hru.“ Pani ulitelka na to reagovala: ,, Ano,
presné hrajete hru na pantomimu, takze je uplné ticho. Timto byla hra bohuzel narusena,
takZe déti se opét zacaly ohliZet na pravidla a baly se reagovat, aby nevydaly néjaky zvuk.
Urcité by bylo vhodné déti upozornit na verbalni reakce, ale mohlo by to byt uskute¢néno

mezi jednotlivymi naméty, ne béhem samotného priibéhu daného nadmétu.

Pfi nésledujicim namétu — chtize po kluzkém chodniku, se déti opét zacaly pohybovat
po celé ploSe koberce. VéEtsina déti se snazila zachytit pAd na zem, nékteré déti pouze Soupaly
nohama po zemi, ale ¢ast déti opét pfipojila i verbalni projevy. Celkova atmosféra ve tiide

uz nebyla takova, jako ptfed zasdhnutim pani ucitelky. Déti ale stale pokracovaly ve hie.

Dal$im namétem bylo ukdzat, jak drzi zed’, aby nespadla. Automaticky vSechny déti
zvedly ruce nad hlavu a snaZily se podpirat imaginarni zed’. Nékteré déti bézely k opravdové
zdi, ¢i néjaké skiince, jiné sice pracovaly ve volném prostoru, ale hezky zapojily 1 mimiku
tvare, ¢i verbalni projevy. Déti se opét zacaly dostavat do ptivodni atmosféry, avSak ve tiidé

byl trochu hluk.
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Predposlednim namétem bylo ukdzat, jak déti v noci honi komara. Déti se ihned roz-
béhly po tfide, divky zacaly s tleskdnim nad hlavou a ostatni déti se velmi rychle pfipojily.
Jeden chlapec zacal druhého tahat za tricko a dalsi dva chlapci se také zacali strkat. Pouze
divky se sousttedily na vlastni ztvarnéni zadaného namétu. Ve tfide byl opét trochu hluk, ale

atmosféra byla mnohem lepsi.

Poslednim ndmétem bylo ukdazat, jak déti vedou psa, ktery zpozoroval kocku. Déti se
bez vahani rozebehly po celé plose koberce a vétSina z nich méla pred sebe natazenou ruku,
jakoby je imaginarni pes tahl na imaginarnim voditku. Opét se ani tato hra neobesla bez
verbalnich reakci a tak ve tfid¢€ nastal hluk. Nékteré déti opét spadly na zem, ale u jednoho
chlapce tato reakce byla az prili§ pfehnana a jakoby ani nesouvisela se ztvarnénim predkla-
daného namétu. Hra byla ukoncena a nasledovala diskuze v komunitnim kruhu, kdy déti

vyjadfovaly svlij ndzor na novou hru.

Vyhodnoceni dle zaiznamovych archi — pani uditelka

I pti této kreativni hie pani ucitelka zaznamenavala vysledky pozorovani do zdznamového
archu (viz pfiloha €. 9). Fluenci hodnotila u divek i chlapct nejlepsi znamkou. Déti nebyly
nijak ostychavé a vSechny se do hry zapojily. Flexibilitu pani ucitelka hodnotila zapornéji u
chlapcty, ktefi chvilemi nedavali pozor, zatimco divky vyuzivaly celou plochu koberce a
témef vSechny se snazily podat co nejlepsi vykon. Originalitu hodnotila pani ucitelka stejné

u divek 1 chlapci. JelikoZ vSechny déti mély velmi zajimavé ndpady na ztvarnéni.

Vyhodnoceni dle zaznamovych archi — autorka

Stejné tak 1 autorka béhem této kreativni hry zaznamenévala vysledky pozorovani do zdzna-
moveého archu (viz pfiloha €. 10). Fluenci hodnotila hor$i zndmkou u chlapc, jelikoz chlapci
byli nejprve trochu ostychavi a zdrzovali se v zadni Casti koberce. Az teprve pozdéji vyuzili
celou plochu koberce a zagali vyjadiovat své vlastni napady. Casto se ale strkali a nékteré
reakce absolutné nesouvisely s pfedkladanymi naméty. Co se tyka flexibility, byla u chlapct
také zvolena hor$i zndmky, jelikoz se Casto opakovali po divkéach. Originalita byla u obou
skupin hodnocena nejlepsi znamkou, protoze déti pfichazely s velmi originalnimi ndpady na

ztvarnéni.
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Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — VSechny déti byly seznameny s tim, Ze hra na panto-

mimu je beze slov. Divky toto pravidlo nejprve respektovaly, pozd€ji vSak predevSim
chlapci zacali ptfidavat zvuky, takze se obcas pfidaly i divky. Po upozornéni jednoho

z chlapct na kratky ¢as verbalni projevy ustaly.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Divky byly opravdu velmi pohyblivé a mrstné. Né-

které z nich chodi dokonce i do tane¢nich krouzk, takze je pohyb velmi bavi. Tato hra byla
jako stvofena prave pro né. Nebaly se improvizovat a zapojit celé telo, také vyuZzivaly celou

plochu koberce a zapojily i mimiku.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Pti této kreativni hie byly divky

do hry naprosto ponofené. Nezajimaly se o okoli, ale soustiedily se pouze na své ztvarnéni
a vyjadreni svého pocitu a ndzoru. Malo kdy se stalo, ze by divky nevédély jak reagovat a

musely se rozhlédnout na naméty jinych. Opravdu se snazily vyjadrit samy sebe.

Spolupréce s ostatnimi (socidlni aspekt, interaktivni) — B€hem této hry se divky spiSe zamé-

fovaly samy na sebe. Obcas s ostatnimi détmi navazaly alespon o¢ni kontakt, nebo se snazily
své ztvarnéni piedvést n€komu jinému. VétSinou Slo ale o jejich vlastni interpretaci, takze

nemély potiebu se ohliZet na ostatni.

Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Chlapci byli ke konci hry az dokonce hlu¢ni. Jeden

z nich na tuto skutecnost dokonce upozornil, cozZ ale nasledné vedlo k zasahnuti pani ucitelky

a tim 1 ¢astenému narusené celé hry.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Obcas do sebe chlapci nevhodné strkali a se ztvarné-

nim namétu to nemélo nic spole€ného. Na druhou stranu néktefi z nich se nebali do hry
ponofit a zapojit celé t&lo. Casto dokonce spadli i na zem, jen aby zachytili co nejlepsim

zpusobem svou formu ndmétu.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Své emocionalni reakce chlapci

znéazornovali nejen mimikou obliceje, ale 1 verbalnimi projevy, kdy ¢asto vhodné uzivali
nékteré citoslovce. Déti by se mély také naucit ovladat své emocionalni reakce a jednat tak,

aby jejich projevy nerusily ostatni (napt. hluk ve tfid¢€, ktery jednomu chlapci vadil).
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Spoluprace s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Ne jednou se stalo, ze pfisli chlapci

do kontaktu. VétSinou byl tento kontakt ale nezadouci a s hrou pfili§ nesouvisel. Obcas ale

chlapci dokazali spolupracovat a navazali alesponl o¢ni kontakt.

Porovnani divek a chlapci pri této kreativni hie

Z obou zéznamovych archti pfedem vyplynulo, Ze byly divky 1épe hodnoceny, nez chlapci.
I pti obsahové analyze byla tato skute¢nost potvrzena. Divky byly opravdu vice soustiedéné
na zvolenou kreativni hru, snazily se zachytit kazdy ndmét svym zplsobem a nestdvalo se
jim, Ze by nevédely, jak reagovat. Chlapci byli piece jen vice ostychavi a na zacatku hry se
zdrzovali spiSe v zadni ¢asti koberce za dévcaty. U chlapcti bylo obcas poznat, Ze maji po-
ttebu se podivat na ztvarnéni ndmétu nékym jinym. VSechny déti byly ale velmi originalni a

1v zavéreéném zhodnoceni v komunitnim kruhu uvedly, Ze je tato kreativni hra velmi bavila.

VyuZziti kreativni hry v podminkach mateiské Skoly

Pro pfisté by bylo urcité¢ vhodné hru zkratit. Na détech Slo poznat, Ze je hra velmi bavila, ale
tfinact naméta bylo asi pfili§ moc. Hra trvala celkem pét minut, ale zasadni bylo 1 naruseni
hry pani ucitelkou, kdy se déti snazila zklidnit pfi zapoceti zndzornéni namétu. Na nékterych
détech Sla vidét hrozna fixace na pravidla hry. Pravé pomoci kreativnich her by se od této
fixace mohly alespon na chvili oprostit. Také by bylo vhodné tuto kreativni hru zopakovat a

porovnat, zda déti dané naméty ztvarnuji jinym zpiisobem.

4.3.5 Nedokoncené kresby

Popis hry:

Déti pracuji s nedokoncenymi kresbami (viz piiloha €. 11), které maji za kol do-
kreslit a popsat. Déti mohou vymyslet rizné moznosti, je tieba podporovat jejich fantazii.

Tato kreativni hra je z knihy Hry pro rozvoj emoci a komunikace (Zelinova, 2007, s. 112).

Prubéh hry:

Déti chodily jednotlivé ke stolu, kde mély moZznost pracovat s nedokon¢enymi kres-
bami (celkem Sest obrazkll). Tuto kreativni hru realizovalo celkem jedenéct divek a sedm

chlapcii. Na stole si mohly vybrat bud’ fixu, voskovky nebo pastelky. Dvanact déti si zvolilo
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fixu a zbylych Sest pouzilo obycejnou tuzku. Zajimavosti tedy bylo, ze si zadné z déti ne-

zvolilo ani pastelku, ani fixu, i kdyZ od obou jich zde byla plnad nadoba.

Individudlni prace byla zvolena zamérné, jelikoz spousta déti mé tendence divat se
na praci ostatnich déti. Déti byly vyzvany, aby vzdy popsaly, co se jim podaiilo vytvorit
z nedokoncené kresby. Vyhodnoceni kreseb miizeme vidét nize, pficemz ,,nic znamena, ze
déti bud’ ur¢itym zptisobem kresbu dokon¢ily, ale nedokézaly ji pojmenovat, nebo s kresbou
vubec nijak nepracovaly a kresba jim ani nic neevokovala. Obrazky jsou ¢islovany shora,

nejprve levy sloupec, potom opét shora pravy sloupec.

Vysledky nedokoncé¢envch kreseb — divky

Obrazek 1 — Zed’, auto, kolobézka, lavicka, domecek-3x, ty¢, hiebinek, stojanek na bundy,

cesta, vézeni

Obrazek 2 — Vana-2x, parek, mofte, sekera, pismeno ,,J, pefinka, obusku z pytle ven, lyzaf,

lod’ka, skluzavka

Obrazek 3 — Hadice, lokomotiva, obraceny vozicek, zahradni kolecka, Snek-3x, geome-

trické tvary, zehlicka, kruh, nic
Obrazek 4 — Mracek-7x, sukynka, para, rukavice, postylka

Obrazek 5 — Zaviraci vana-2x, hrnek-2x, akvarko, nic-2x, misa, hrnec (s parou a téstovi-

nami), dracek

Obrazek 6 - Okno, pecenina a parky, darecek, kufr-2x (upifi), nic-3x, sporak, prkynko na

maso, vlajka

Vvsledky nedokonéenvch kreseb — chlapci

Obrazek 1 — Snek, piekazka, nic, skluzavka, hrabg, tverec, domedek

Obrazek 2 — Snek, hilka, boty, lano, kapka, klobaska, pusa

Obrazek 3 — Snek-2x, klubi¢ko, auto, hlemyzd’, vlek na lyze, trojuhelnik a spiralka
Obrazek 4 — Mracek-7x

Obrazek 5 — Okno, nic, lod, sprcha, klec pro zvite, vana, hrnecek
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Obrazek 6 — Okno-3x, nic-2x, rozbita televize, pec

Jak je mozné vidét, napady a vypovedi déti byly opravdu autentické. Na détech Slo
poznat, ze jsou opravdu velmi kreativni a dokéazi vytvofit zajimavé a origindlni kresby. Nej-
vétsi rozdil mizeme pozorovat u obrazku €. 4, kdy vSichni chlapci odpovedéli, Ze jim z ne-
dokoncené kresby byl evokovan mrak, zatimco divky se snazily o vice odpovédi, které byly
1 velmi rozmanité. Uz pii této kreativni hie bylo zajimavé pozorovat, Ze ty déti, které se Casto
méné projevovaly v pohybovych kreativnich hrach, pti této hie daleko 1épe projevily svou

kreativitu.

Nekteré déti na zacatku prace neveédely, jak zacit pracovat. Neustale se otacely a roz-
hlizely kolem sebe a snazily se nahlédnout na praci déti, které s nedokonéenymi kresbami
uz pracovaly. Déti byly uklidnény tim, Ze o nic nejde, Ze maji ¢asu dost a at’ si v klidu pracuji
podle svého tempa. Obzvlasté chlapci si davali na ¢as a prace jim trvala trochu déle nez
divkam. Na druhou stranu bylo ale vidét, ze nékteré déti tento ¢as a celkové prostor pro sebe

a své ztvarnéni napadu opravdu potiebuji.

Vyhodnoceni dle zaiznamovych archi — pani ucitelka

I pti této kreativni hite vypliiovala pani uc€itelka na zaklad¢€ pozorovani zaznamovy arch (viz
priloha €. 12). Skupinu divek hodnotila ve vSech oblastech nejlepsi znamkou. Divky byly
opravdu velmi originalni, t¢méf vSechny zpocatku prace nevahaly, vzaly si psaci pomilicku
a zacaly pracovat s nedokoncenymi kresbami. Tok jejich myslenek byl vétSinou velmi rychly
a divky pohotové komentovaly to, co jim dana kresba evokovala. Chlapci byli hodnoceni
horsi znamkou v oblastech fluence a flexibility, jelikoZ potfebovali vice ¢asu na zachyceni

svého namétu a v ne¢kterych ptipadech jejich obrazky nebyly tak rozmanité jako u divek.

Vyhodnoceni dle zaznamovych archi — autorka

Také autorka béhem této kreativni hry zaznamenavala vysledky pozorovani do zdznamo-
vého archu (viz pfiloha €. 13). Autorka hodnotila divky o stupenl horSi znamkou v oblasti
fluence. Pfedevsim na zacatku prace se nékterym divkam stalo, Ze mély tendenci se podivat
na praci déti, které uz mély nedokoncené kresby hotové. Nékteré divky také nedokoncenou

kresbu dokoncily, ale chvili jim trvalo, nez zformulovaly odpovéd’, co jim obrazek evokuje.
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Pokud odpovédély nic, byly sezndmeny s tim, ze to nijak nevadi, jelikoz jim obrazek
opravdu nemusi nic ptipominat. Chlapci byli hodnoceni opét hor$imi zndmkami v oblastech
fluence a flexibility. U fluence bylo zvoleno dané hodnoceni, jelikoz chlapci potiebovali
v porovnani s divkami daleko vice ¢asu pro praci s nedokoncenymi kresbami. To se tyka i

flexibility, kdy m¢li méné népadi nez divky.

Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — Pfi této kreativni hite byly divky velmi oteviené vlast-

nim napadim. Nemély zadny problém s okomentovanim prace, obcas divky potiebovaly
trochu ¢asu, nez zformulovaly odpovéd’, co jim dané kresby evokovaly. Jejich odpovédi byly
ale velmi originalni a ¢asto vhodné dopliovaly danou kresbu (napft. ,, Tohle je [yzar a on jede

z toho svahu dolu. ).

Pohyby, chovéni (konativni aspekt) — Divky byly spiSe klidné pfi préci, na zacatku mély

nckteré divky tendence se rozhlizet a otaCet na kresby, které uz vypracovaly déti pfed nimi,

ale po chvili uz zacaly s vlastni reprodukci svych predstav.

Emocionélni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Na zacatku hry divky projevovaly

spiSe rozpacité emocionalni reakce, jelikoZz hra pro né byla nova. Nejspise se baly, Ze jim
kresby nebudou nic evokovat. Po chvili zacaly velmi hezky pracovat a svou praci i komen-

tovat. Slo na nich poznat, Ze je hra bavila, i kdyZ jim n&které obrazky nic nepfipominaly.

Spoluprace s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Pfi této kreativni hie pracovaly déti

individualné u stolu, takZe se tato oblast nedala nijak hodnotit. Pouze by se dalo hodnotit to,

zZe se na zacatku divky snaZily nahlizet na dokoncené kresby déti pred nimi.

Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Chlapci se daleko méné verbalné projevovali pfi praci.

Vice se soustfedili na svou praci a promysleli si, co jim dana kresba evokuje. Své obrazky
ale velmi dobfe okomentovali a na svych kresbach si dali zalezet (napft. ,, Tohle je vana, ale

¢

ona je jako takova ta zaviraci. *).

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Podobn¢ jako divky se i chlapci nejprve snazili na-

hlédnout na prace déti, které uz byly dokonceny. VSichni chlapci ale nakonec pracovali sa-

mostatné a praci si uzivali, 1 kdyZ na ni potfebovali vice Casu.
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Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Stejné jako divky, se i chlapci

projevovali nejprve rozpacité. Hra pro né byla nova a také se nejspise bali, ze jim predkla-
dané kresby nebudou nic evokovat. Do samotného procesu dokoncovani kreseb se ale po

chvili ponofili a jejich kresby byly ¢asto opravdu originalni.

Spolupréce s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Jelikoz se jednalo o individualni préci

déti, tato oblast nemohla byt nijak posuzovana. Podobné¢ jako u divek bylo mozné zhodnotit,

na kolik se na zacatku samotné hry chlapci snazili o nahlédnuti na prace jinych déti.

Porovnani divek a chlapci pri této kreativni hire

Nejen ze zaznamovych archtl, ale 1 z vySe uvedené tabulky a z obsahové analyzy videoza-
znamu je patrné, ze divky si opét vedly o trochu Iépe. Z hlediska fluence pfedevsim diky
tomu, ze dokazaly rychle produkovat mnozstvi nédpadl a jejich mySlenky a ptedstavy byly
velmi bohaté. Celkové byly divky i chlapci hodnoceni nejlepsi znamkou v oblasti originality,
protoZe jejich napady byly velmi kreativni. V porovnani s divkami potfebovali chlapci vice

¢asu na utfidéni myslenek a vyjadieni svého vlastniho ndmétu.

VyuZziti kreativni hry v podminkach materské Skoly

Tato kreativni hra je vhodnd pro rozvoj fantazie. Na zacatku hry je vhodné déti seznamit
s tim, Ze jim obrazek klidn€ nemusi nic pfipominat, ale mohou ho jen jakkoliv dokreslit. Déti
se tak nebudou bat pracovat s nedokoncenymi kresbami. Je jasné, Ze budou mit nejprve
obavy, jelikoz se o nich vétSinou oc¢ekava, aby namalovaly konkrétni véci. Déti tak neznaji
moc her, pii kterych jde o samotny prabéh, ale soustiedi se spiSe na vysledek své prace. Také

by bylo vhodné tuto kreativni hru po né¢jakém case s détmi zopakovat a porovnat, zda jsou

vvvvvv
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4.3.6 Neobvyklé pouziti
Popis hry:

Déti dostanou predlozeny nékteré véci — sklenicka, balon, rulicka od toaletniho pa-
piru, a budou mit za tikol vymyslet, jak jinak by se dané véc dala jesté vyuzit. Napt. sklenic-
kou mizeme vykrajovat z tésta, miizeme ji potfit barvou a obtisknout, miizeme na ni t'ukat

a hrat atd.
Prubéh hry:

Posledni kreativni hru realizovalo celkem jedenéct divek a sedm chlapct. Déti byly
rozdéleny do dvou skupin podle pohlavi. Nejprve hra probé¢hla se skupinou divek, poté pro-
béhla zvlast’ se skupinou chlapcii. Divodem tohoto rozdéleni bylo, aby se ptehledné dal

porovnat rozdil ve vypovédich divek a chlapcti.

Hra probihala na koberci v komunitnim kruhu a déti byly nejprve sezndmeny s popi-
sem hry. Jako prvni byla divkdm piedlozena skleni¢ka. Prvni odpovédi byly, ze by se skle-
nicka dala vyuzit: ,, na piti; na vodu, na kvitka, na zaliti kvétindce, kdyz nemdam konev, kdyz
chceme néco obkreslit, treba kruh, tak to mizeme obkreslit; treba kdyz ma nékdo Zizen, tak
se miize napit*“ na posledni odpovéd’ reagovala jina divka, kterd poznamenala: ,, 7o uz jsem
Fikala ja. ““. Divkam bylo pfipomenuto, ze to viibec nijak nevadi, at’ klidn€ vyjadiuji i nazory,

které uz zaznély.

Nejen divky, ale 1 chlapci jsou nauceni z jinych her, Ze si neskaCou do feci a pokud
chce nekdo néco fict, musi se piihlasit. Obcas se nékteré divky hlasily, ale n€kdo jiny uz
jejich myslenku naptiklad vyslovil, takze daly ruku opét dolii a opét pouze poslouchaly in-
terpretace myslenek jinych déti. Urcité je to obrovska Skoda, jelikoz se tak brani ve vyjadieni
vlastniho toku myslenek déti a tim se ¢astené potlacuje i jejich kreativita. Toto ,,zklamani*
se projevilo hned nékolikrat, ale byl brat ohled na to, aby neodpovidaly stale ty samé déti,

ale aby se na fadu dostaly vSechny déti 1 ty méné priibojné.

Dalsimi odpoveéd'mi bylo: ,,jako skilenik; miizeme chytit do sklenicky motylka; mui-
zeme si do ni nalit i kofolu, miizeme si malovat na sklenicky; taky do ni miizeme chytat néjaké
brouky,; miizeme jen pulku namalovat a udélat z toho Mésic, miizeme z toho néco vyrobit,
treba svicinek, nebo ozdobeny kelimek na pastelky, treba pro malého broucka jako sklenik;

nebo na pastelky “.
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Nasledujicim predmétem byl balon, ktery byl plastovy a slouzil ke hie s kuzelkami.
Tim byly nejspiSe odpovédi zkresleny a byly nasledujici. ,, miizeme ho pouzit na kuzelky; na
bowling,; muzZeme s nim hrat fotbal; kdyz treba mame psa, tak mu to miZeme posilat; miizeme
si s tim balonem hazet; hrat prostiednicka — Ze nékdo je uprostied a ostatni si s tim hazi a
ten vprostred to chytd, muzeme si s nim hdzet pres plot; my hrajeme s tatinkem ping-pong
pres plot“. Nejmladsi divka (pét let) se k prvnim dvéma ndmétim nijak nevyjadrila, takze
byla dotdzana, zda ji néco napadlo. Odvétila tim, ze ji nic nenapadlo, ale po celou dobu po-

slouchala nazory ostatnich divek.

Poslednim predlozenym predmétem byla rulicka od toaletniho papiru. U divek byla
fluence az neskutecna, jelikoz ihned zacaly produkovat velké mnozstvi napadi a predstav.
Odpovédi znély nasledovné: ,, miiZeme ji pouzit treba na néjakou vyrobu; tieba to néjak
ustrihnout trosku, dat si barevny papir a vyrobit berusku,; nebo vyrobit motyla, nebo kyticku;
muzeme si vyrobit dalekohled; nebo jeste miizeme vyrobit listicku, a masozravku a netopyra;
a veverku, miizeme si z toho udélat tulipan; nalepime si na to nejaké ndlepky, jeste z toho
miuiZeme udélat strom ‘. Divky se chytly prvni reakce jedné divky a v duchu tvorby pokraco-

valy 1 jejich naméty. Odpovédi byly ale velmi originalni a kreativni.

Skupina sedmi chlapct byla pon¢kud rozdovadeéna, coz ptispélo i k jejich chovani a
odpovédim, které byly nasledujici: ,, do té sklenicky budeme ciirat; ta sklenicka se da pouzit
na vodu; na stavu,; na sirup; na caj, na kofolu; na malinovku, miizeme si do ni chytit néjaké
broucky, berusku, obriho pavouka; kafe do ni miizeme dat; miizeme do ni dat kytku; listek;
dame do ni malou mys; mléko do ni dame; dame do ni strom; néjaké listy, které jsou uz
mrtvé, do ni miizeme dat, dat tam vodu a zalévat s ni kyticky; dat do ni vajicko; muzeme dat

barevny papir, sbirat do ni vrsky; dat do ni lizatko .

DalSim pfedmétem byl opét mic. Chlapci ihned vykiikli ,, juchii, fotbal“. Poté byli
dotdzani, na co se d4 mic jeste pouzit. Odpovedi byly nésledujici. ,, na fotbal; na hdzeni; na
basket; na bowling “. Do ttidy vesla pani kuchatka a na néco se zeptala, hra tak byla mirn¢
narusena, ale chlapci se dale hlasili a pokracovali ve svych odpovédich. Dalsi odpovedi
znély: ,, nebo kdyz treba hrajeme ping-pong; na hdazenou, kdyz hrajeme prostrednicka; kolo

z toho miizeme udelat; na vykopy ho miizeme pouZit*.

Poslednim pfedmétem byla rulicka od toaletniho papiru. Kdyz tento predmét chlapci

spatiili, ihned tekli ,, to je na papir, fiij “. Chlapci byli vyzvani, aby se pokusili fict, jak jinak



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 45

by se dana rulicka od toaletniho papiru dala jesté jinak vyuzit. Thned se zacali hlésit a odpo-
vidat: ,,dalekohled; spojit to a udelat z toho dalekohled; hodit to do koSe; udelat netopyra;
treba miizem tam dat zase jeden papir, Ze jeden novej odmotame a dame to na to; mizZem
z toho udélat auto; slona miizem z toho udélat; miizeme si z toho udélat drahu na kulicky,
sova, mumie, sané, jd jsem si z toho doma delal véelku; ducha, lisku z toho miizeme udelat;
letadlo, netopyra; vajicko, kytku z toho miizeme udélat, kdyz se to rozstiiha, lucni kobylku,

stolni fotbal; a jako obal to miizeme vyuzit“.

Vyhodnoceni dle zaiznamovych archi — pani uditelka

I pti této kreativni hie vyplnovala pani ucitelka na zadkladé pozorovani zaznamovy arch (viz
ptiloha ¢. 14). Chlapce 1 divky hodnotila ve vSech oblastech nejlepSimi znamkami. Déti byly
opravdu velmi Sikovné a jejich napady byly velmi origindlni. Také fluence a flexibilita byly
na vysoké urovni. Déti bez del§iho uvazovani stru¢né odpovidaly a snazily se zachytit svou

vlastni odpovéd’, aby byla zaroven i jind nez odpoveéd’ ostatnich déti.

Vyhodnoceni dle ziznamovych archu — autorka

I autorka béhem této kreativni hry vypliovala zdznamové archy dle pozorovani (viz pfiloha
¢. 15). Stejné jako pani ucitelka ohodnotila divky 1 chlapce nejlepSimi zndmkami. Pfi této
kreativni hie odpovidaly vSechny déti a s vyjadienim a zformulovanim svych odpovédi ne-
mély Zadny problém. Jejich napady byly opravdu velmi origindlni a bylo vidét, Ze je hra
velmi bavila. Byla pro né trochu neobvykla, jelikoZ mély volnost svych mysSlenek a nebyly
limitovany odpovidanim spravnych odpovédi. Pti kreativnich hrach nejde o vyjadieni

spravné odpovédi a presné na to déti po téchto hrat také prisly.

Obsahova analyza videonahravky — divky

Verbélni reakce (kognitivni aspekt) — Béhem této kreativni hry odpovidaly vSechny divky,

az na nejmladsi pétiletou divenku, ktera pouze poslouchala odpovédi ostatnich. Pti vyzvani,
zda ji néco napadlo, jak by se dana véc mohla pouzit, pouze zavrtéla nesouhlasné hlavou.
Divka je trochu plaché a na nékteré véci potiebuje vice ¢asu. Bylo by vhodné s ni udélat
rozhovor, pro¢ se do hry nezapojovala vlastnimi ndzory, nebo s ni ptipadné hru zrealizovat

zv1ast.
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Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Hra probihala na koberci v komunitnim kruhu. Divky

nejprve sedely, pti doneseni druhé véci se postavily, ale ndsledné si zase sedly, aby vSechny

vid€ly na danou véc. Také se pii odpovédich hlasily, takze se ptili§ neptekiikovaly.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Divky byly velmi emocionalni,

zaznivaly citoslovce nadseni pfi pfedlozeni kazdého pfedmétu. Divky ihned pohotové rea-

govaly a poslouchaly odpovédi ostatnich.

Spoluprace s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Pfi této kreativni hie divky nijak ne-

spolupracovaly. Dala by se vSak hodnotit tolerantnost pti odpovidani, kdy se divky vétSinou
hlasily, takze si navzajem neskékaly do fec¢i. Také velmi dobfe naslouchaly ostatnim a po-

slouchaly to, co odpovidaji ostatni divky.

Obsahova analyza videonahravky — chlapci

Verbalni reakce (kognitivni aspekt) — Stejné jako divky, i chlapci se hlasili, pokud chtéli
vyjadfit svou odpovéd’. Nestavalo se tak, zZe by si skdkali do feci a tim ve tfid¢ ani nevznikal
hluk. Béhem této hry odpovidali vSichni chlapci a snazili se vzdy fici odpoved, ktera jeste

nezaznéla.

Pohyby, chovani (konativni aspekt) — Chlapci sice byli na zacatku hry trochu rozdovadéni,

v pribéhu se ale trochu zklidnili a jejich odpovédi byly velmi originélni. Vyjadrovali také
rizna citoslovce Uzasu, se kterymi souvisela 1 zvednutd ruka, jelikoz chtéli odpovedét a to

pokud mozno jinak, nez uz dand odpovéd’ zaznéla.

Emociondlni reakce (emociondlni rozmér ditéte ve hie) — Podobné jako divky, se 1 chlapci

vyjadfovali nadSen¢ pii predstaveni nového predmétu. Thned se zacali hlasit a chtéli odpovi-
dat. Bylo na nich vidét nadSeni ze hry a take to, Ze se dokazali oprostit od zachyceni spravné
odpovédi. Chlapci tak rychle zjistili, Ze neexistuje pouze jedna odpovéd’, ale vSechny jejich

odpovédi jsou spravné.

Spoluprace s ostatnimi (socialni aspekt, interaktivni) — Opét se piili§ neda hodnotit spolu-

prace s ostatnimi, jelikoz chlapci odpovidali jednotlivé. Dalo by se hodnotit to, Ze se chlapci

hlasili a neskékali si tak do fe¢i. Nevyhodou toho je vSak brzdéni toku jejich myslenek.
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Porovnani divek a chlapci pri této kreativni hie

I pfi této posledni hie byly divky i chlapci porovnéavani, na zéklad¢é zdznamovych archt, ale
1 obsahové analyzy videozaznamu. Dle zaznamovych archti byly ob¢ skupiny déti hodno-
ceny nejlepSimi znamkami ve vSech oblastech. Bylo tedy velmi té¢zké obé skupiny béhem
této kreativni hry porovnat. VSechny odpovédi byly velmi originalni a na détech bylo patrné,
Ze pti této posledni kreativni hie dobte chapaly, ze neexistuje zaddné konkrétni spravna od-

poveéd’. Odpovédi vSech déti byly spravné a predevsim vyjadiovaly jejich vlastni nézor.

VyuZziti kreativni hry v podminkach materské skoly

Urcite je vhodné béhem této kreativni hry potidit videozdznam. Pokud by se hra realizovala
s vice détmi, mohlo by dojit k tomu, Ze si pani ucitelka nevS§imne toho, ze nékdo neodpove-
dél. Posléze si mize videozaznam piehrat a zjistit tak podrobnosti, kterych by si v prub¢hu
kreativni hry nemusela v§imnout. Bylo by také dobré udélat rozhovor s divkou, ktera se jako
jedina do hry nezapojila. Divka sice poslouchala odpovédi ostatnich déti, ale sama Zadnou
odpovéd netekla ani po vyzvani. Pipadné by se s divkou dala tato hra uskutecnit samo-
statné, jelikoz je divka nejmladsi ve tfid¢ a potiebuje nejspiSe vice Casu, aby si svou odpoveéd’
promyslela, zformulovala a nakonec ji vyjadfila. Zajimavé by mohlo byt i spojeni divek a
chlapcti do jedné skupiny, kdy by se mohlo pozorovat, kdo ¢astéji odpovida a jaké jsou zde

rozdily.
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5 DOPORUCENI PRO PRAXI MATERSKYCH SKOL

Kreativni hry by se mély pfipravovat s ohledem na vék, schopnosti a zkuSenosti ditéte. Je
vhodné, aby byly nejprve realizovany hry, které najdeme v riiznych publikacich od né¢kolika
autort. Hry zde jsou jiz rozdéleny podle toho, co chceme u déti rozvijet. Mize se jednat o
pohybové tvotivé hry, hry posilujici tvofivé vnimani a mysleni nebo tfeba hry na piekona-
vani bariér v mysleni. Na zéklad¢ realizace téchto her je pak mozné si vymyslet i vlastni hry,

vzdy je vsak dilezita jejich pfipravenost a piimérenost.

Velkou nevyhodou a zaroven i piekazkou ¢i bariérou v mysleni je pro déti soustie-
dénost na pravidla. Pani ucitelka détem nékolikrat denn¢ pripomind pravidla, které si na po-
¢atku Skolniho roku stanovi. Déti tak cti tyto pravidla, ale pravé tyto pravidla Casto byvaji
ptekazkou. Pokud bychom chtéli uvést konkrétni ptipad, miizeme sem zatadit tfeba zvednuti
ruky (piihlaseni se) pokud chce dit¢ odpoveédét. Na jednu stranu je velmi dobré déti naucit,
ze si lidé neskacou navzajem do fe€i, na druhou stranu ale déti nemohou ihned vyjadfit svou

odpovéd’. To je praveé nevyhodou pfi téchto kreativnich hrach.

Pomoci kreativnich her se také mohou déti naucit, ze ne vzdy jde jen o vysledek, ale
déti si mohou uzivat pouze samotny proces a prubéh hry. Pravé na zdklad€ toho se u déti
muze potlacit soutézivost. Pti kreativnich hrach jde casto o to, aby déti vyjadrily sviij nazor
¢i myslenku, takze neexistuje jedina spravna odpovéd’. DEti by mély védét, Ze se nemusi bat
odpovédét, jelikoz jejich odpovédi nebudou v zddném piipadé Spatné. Je jen na pani ucitelce,

zda détem tuto moZnost poskytne.

S tim souvisi 1 to, Ze nekteré déti potiebuji vice Casu, aby si mohly v klidu promyslet,
zformulovat a nasledné vyjadiit svou odpovéd’. Dilezité je, aby jim byl tento Cas poskytnut
a dit¢ si tak nepfipadalo Spatné, kdyZ ihned neodpovi. Také je dilezité dbat na to, zda odpo-
vidaji vSechny déti. Pokud ne, je dobré se ditéte zeptat, proc nijak neodpovédelo, zda je mu
vSechno jasné, nebo jestli potiebuje vice ¢asu. S takovymi détmi nasledné¢ mizeme udélat
rozhovor a zjistit, v ¢em byla pficina toho, Ze se ani jednou nezapojily. Nesmime opomijet
emociondlni aspekt, kdy se déti mizeme zeptat na jejich pocity. Zda se jim hra libila, jestli

jim byly nékteré zvuky nepfijemne, ¢i naopak piijemné a podobné.

Béhem tohoto vyzkumu bylo také zjisténo, Ze u chlapcti je potfeba vEtsi motivace a
diraz na jejich kazen. Pfi nékterych hrach se totiz stalo, Ze byli chlapci ve vzajemné inter-
akci, ale s hrou toto chovani nemélo nic spolecného. S tim souvisi i to, Ze ve vétSing her byly

divky nejen Iépe hodnoceny dle zdznamovych archa, ale i pfi podrobné obsahové analyze
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videi, dopadly divky v oblasti kreativity 1épe. Kazda hra byla zamétena trochu jinak, takze
bylo mozné déti porovnat jak pii pohybové tvotivé hie, tak napiiklad pii hie posilujici tvo-
fivé vnimani a mysleni. Stejné tak byly nékteré hry realizovany se vSemi détmi, nékteré hry
byly realizovany zvlast’ s divkami a zvlast’ s chlapci a jedna hra byla dokonce zcela indivi-

dudlni a kazdé dité pracovalo samostatné. To pfineslo dilezité vysledky vyzkumu.

Nespornou vyhodou je také potizovani videozdznamu v priibéhu kreativnich her. Na-
sledna obsahova analyza je ponékud zdlouhava, ale je velmi pfinosnd. Pro pani ucitelku
muze videozdznam slouzit jako zpétnd vazba. Je urcitym druhem sebereflexe, jelikoZ je
mozné pozorovat, jak se v praxi osvédcuje jiny zplsob prace s détmi. To, ze pti kreativnich
hrach nejsou jasné€ stanovené pravidla, mtize byt nové nejen pro ucitelku, ale i pro déti. Diky
videozdznamu miiZzeme skutecné dopodrobna pozorovat vypovédi déti a zaznamenat tak roz-
dily mezi nimi. Dulezité ale je, Ze pokud hru s détmi zrealizujeme vicekrat, mizeme vy-

sledky a odpovédi porovnat hlavné podle videozdznamu.

Na zavér je tieba fici, ze by se kreativni hry mély zatfazovat do podminek matetskych
Skol a mély by zde mit své dileZzité misto. Pomoci nich budou déti jinak uvazovat, daji vol-
nost svému toku myslenek a podpoii se tim jejich kreativita. Déti se nauci nebat se odpovidat
a potlacit tak své bariéry v mysleni. Kreativni hra tak pro n¢ bude néco, kde maji déti moz-
nost sebevyjadieni, mohou pfi nich prozZivat radost, ¢imZ se bude rozvijet jejich mysleni,

fantazie a imaginace.
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ZAVER
V zévéru diplomové prace jsme se zaméfili na zhodnoceni celé prace a jeji piinosy.

Cela prace byla zaméfena na oblast kreativni hry déti pfedskolniho véku, kterd byla analy-

zovana z pohledu teoretickych vychodisek i prostfednictvim vyzkumu.

V teorii jsme se zabyvali pfedev§im studiem odborné literatury, ve které byla po-
drobnéji popsana kreativni hra. Z definic a vyznama pojmu kreativita jsme zjistili, Ze se
muze projevovat a rozvijet v n€kolika oblastech. Shledali jsme tak za nejdtlezit&)$i rozebrat

jeji definici, faktory a kritéria, ale i koncepci a model tvotivé-humanistické vychovy.

Dale jsme se zaméfili na kreativitu ditéte predskolniho veku, kde jsme se zabyvali
druhy kreativity, c¢aste¢nou diagnostikou kreativity u déti predskolniho v€ku a také vlivem

prostfedi na kreativitu ditéte, jenZ mé v této problematice své velké misto.

Dulezitou kapitolou se stala samotnd kreativni hra a jeji vyuziti v podminkach ma-
tef'ské Skoly. Hlavnim rozdilem mezi béznou hrou a kreativni hrou je to, ze u kreativni hry
nejsou striktné stanovené pravidla. Déti tak mohou déat volny pribéh svym mysSlenkdm a

fantazii.

S tim souvisela prakticka ¢ast prace, ve které bylo zjisténo, ze je vhodné zatfazovat
hry na prekonani bariér v mysSleni. Déti se Casto soustiedi na spravnou odpovéd,, ale je tfeba
jim ukdzat, ze pomoci kreativnich her mohou rozvijet svou kreativitu ve vice oblastech. Pro
spravné posouzeni kreativnich her byly vyuZity zdznamové archy, kde byly déti hodnoceny
z hlediska tii oblasti. Po nasledné obsahové analyze videozaznami byly vysledky popsany

u kazde kreativni hry.

V zavéru praktické ¢asti prace bylo popsano doporuceni pro praxi matetskych skol,
kde byly uvedeny ditvody, pro¢ je vhodné kreativni hry zafazovat do prostfedi matetské
Skoly. Také vysledky vyzkumu zde byly popsany, pfi¢emz divky si v kreativnich hrach ve-
dly trochu lépe. Bylo tak v doporuceni pro praxi mateiskych Skol navrzeno, aby byl u

chlapcii kladen diiraz na motivaci a jejich celkovou kazei.
Rozhodné je dilezité, aby byly kreativni hry zafazovany do prostfedi matefskych
Skol, jelikoz zde maji své misto a nemély by byt opomijeny. Déti diky nim mohou prekona-

vat bariéry v mysleni a zlepsi se 1 jejich kreativita.
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PRILOHA P I: PRUVODNI DOPIS RODICUM

Priivodni dopis rodi¢iim, informovany souhlas

Vazeni rodice,
jmenuji se Lenka Jifikovska a jsem studentkou 2. ro¢niku navazujiciho magisterského studia

Univerzity Tomase Bati ve Zlin¢, oboru Pedagogika ptedskolniho véku.

Obracim se na Vds s prosbou o spolupraci pfi tvorbé mé diplomové prace, kterd je zamétena

na vyuziti kreativni hry v podminkach mateiské Skoly.

Jelikoz ma moje diplomovéa prace i praktickou ¢ast, mym tkolem je s détmi zrealizovat
vybrané tvorivé hry, které nasledné¢ vyhodnotim a zrealizuji vyzkum, porovnanim divek a

chlapcii pfi téchto hrach.

Zidam Vas proto o souhlas s pofizovanim zaznamu a fotografii, které budou slouzit
pouze pro mou nasledovnou analyzu (porovnani divek a chlapcti) a nebudou nikde zverej-

nény.

Nemusite se ni¢eho obavat, jména a vé€k VaSich déti budou informace pouze pro mou
osobni potiebu, v diplomové praci budou ptipadné vS§echna jména zménéna z diivodu ano-

nymity vSech déti.

Pokud mate né&jaké dalsi dotazy k mému plisobeni ve tfidé VaSich déti, kontaktujte mé pro-

sim na e-mailovou adresu:

1_jirikovska@fths.utb.cz
Réada Vam vse vysvétlim a objasnim.
Dékuji za Vasi vstiicnost a ochotu.

Velmi se t€8im na spolupraci s Vasimi détmi!



PRILOHA P II: INFORMOVANY SOUHLAS

Seznam déti

Jméno ditéte Podpis rodice




PRILOHA P I1I: ZAZNAMOVY ARCH 1

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Zivé obrazy

Hodnotitel: Pani ucitelka

Py Divky (1) Chlapci (6)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova $kala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvorivost:, pfidemsz skdla hodnoceni
e stejnd jako ve gkole:

1 —vyborny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacuyici

5 - nedostacuyici




PRILOHA PIV: ZAZNAMOVY ARCH 2

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Zivé obrazy

Hodnotitel: Autorka

h@i‘;‘?;m Divky (11) Chlapci (6)

Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfi¢emz gkala hodnoceni

e stejna jako ve Skole:

1 — v¥borny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacuyici

5 — nedostacuyici




PRILOHA PV: ZAZNAMOVY ARCH 3

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Poznavani a rozlisovani zvuku

Hodnotitel: Pani uéitelka

oy Divky (11) Chlapci (7)

Fluence 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Flexibilita 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Originalita 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivost:, pficemz &kala hodnoceni
je stejna jako ve Skole:

1 — vwborny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacuyici

5 - nedostacujici




PRILOHA P VI: ZAZNAMOVY ARCH 4

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Poznavani a rozlisovani zvuka

Hodnotitel: Autorka

hoi;‘;‘?;ni Divky (11) Chlapei (7)
Fluence 1 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 1 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 1 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotliviych oblasti tvofivosti, pfidemz skala hodnoceni

1e stejna jako ve Skole:

1 —v¥borny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujici

3 - nedostacuyici




PRILOHA P VII: ZAZNAMOVY ARCH 5

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Neobvykle interpretace
Hodnotitel: Pani ucitelka

hﬂﬁ;‘;“im Divky (11) Chlapei (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfi¢emz skala hodnoceni
je stejna jako ve Ekole:

1 —vbomy

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacuyici

5 - nedostacuyici




PRILOHA P VIII: ZAZNAMOVY ARCH 6

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Neobvyklé interpretace
Hodnotitel: Autorka

hoﬁ;‘;?;ni Divky (11) Chlapci (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfidemsz skila hodnoceni
e stejna jako ve fkole:

1 —v¥borny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujict

5 - nedostacujici




PRILOHA PIX: ZAZNAMOVY ARCH 7

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Pantomima

Hodnotitel: Pani uéitelka

oy Divky (10) Chlapei (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfidem# ikala hodnoceni
e stejna jako ve ikole:

1 —vyborny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujici

3 - nedostatujici




PRILOHA P X: ZAZNAMOVY ARCH 8

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Pantomima

Hodnotitel: Autorka

mﬁﬁgni Divky (10) Chlapci (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova gkala slouzi k hodnoceni jednotlivich oblasti tvofivosti, pfifemz gkala hodnoceni
ie stejna jako ve Skole:

1 — wiborny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacuyict

3 - nedostaéujici




PRILOHA P XI: NEDOKONCENE KRESBY




PRILOHA P XII: ZAZNAMOVY ARCH 9

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Nedokoncene kresby

Hodnotitel: Pani uéitelka

hoﬁ;‘;?;ni Divky (11) Chlapci (7)

Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednothivych oblasti tvofivosti, pfidem# skala hodnoceni

e stejnd jako ve Ekole:

1 —vvborny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujici

3 - nedostacuyici




PRILOHA P XIII: ZAZNAMOVY ARCH 10

Zaznamovy arch
Kreativni hra: NedokonCene kresby

Hodnotitel: Autorka

hoi‘”gm Divky (11) Chlapei (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova gkala slouzi k hodnoceni jednothivych oblasti tvofivosti, pfidemz kala hodnoceni
je stejna jako ve skole:

1 —vybormny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujici

5 - nedostacujici




PRILOHA P XIV: ZAZNAMOVY ARCH 11

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Neobvykle pouziti

Hodnotitel: Pani uéitelka

hﬂi‘;ﬁni Divky (11) Chlapci (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfi¢emz skala hodnoceni
je stejna jako ve &kole:

1 — v¥borny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostaduyici

5 - nedostacujici




PRILOHA P XV: ZAZNAMOVY ARCH 12

Zaznamovy arch
Kreativni hra: Neobvyklé pouziti

Hodnotitel: Autorka

ho?;kini Divky (11) Chlapci (7)
Fluence 2 3 4 5 1 2 3 4
Flexibilita 2 3 4 5 1 2 3 4
Originalita 2 3 4 5 1 2 3 4

Intervalova skala slouzi k hodnoceni jednotlivych oblasti tvofivosti, pfi¢emz gkala hodnocent
e stejna jako ve Ekole:

1 —v¥borny

2 — chvalitebny
3 - dobry

4 — dostacujici

5 - nedostacuyici




