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ABSTRAKT

Tato teoreticka bakalarska prace popisuje realizaci kratkého animovaného filmu Dobrou
chut’!. Text popisuje cely proces tvorby, od prvotniho napadu, pfes zpracovani scénare,
hledani vytvarné stranky a pribéh animovéani az po findlni realizaci filmu, vcetné

postprodukece.

Kli¢ova slova: Kresleny animovany film, jidlo, Dobrou chut’!, Zaneta Chrobo&kova,

romance, laska

ABSTRACT

This thesis describes the making of a short animated film, called Enjoy your meal!
Text describes proces of realization. From the first idea, through the processing

of the screenplay, sketching and animating to final realization, including postproduction.

Keywords: Hand-drawed animated moovie, food, Enjoy your meal!, Zaneta Chrobo&kova,

romance, love
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Ivu Hejemanovi, Mgr. LukaSovi Gregorovi, PhD. a také mé roding za vefkerou podporu.
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do IS/STAG jsou tofozné.

Ve ZIing 8. 5. 2017 Zaneta Chrobotkova
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UvVOD

V prvni Casti této prace se budu zabyvat rozborem filmu Dobrou chut! a popisem
jecho vzniku, od prvoinich napadi az po koneCnou realizaci. Priblizim, jak se vyvijel
ptibch, co mé béhem jeho tvorby ovlivnilo, co bylo mym zamérem vyjadiit a do jakeé miry
se mi to povedlo. V druh¢ ¢asti budu popisovat vizudln stranku filmu, postav, prostiedi,
a taky zptusobu animace az k postproduker a spolupract s hidmi z odlisnych obort. Cilem

je priblizat divakovi cely tento proces viroby filmu,
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I. TEORETICKA CAST
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1 PRIPRAVNA FAZE

1.1 Hledani namétu

Dostat se od prvotniho napadu k jednotnému piibéhu vnimam ja osobné jako jednu
absolventsky film. Napadl na zacatku byla spousta, vSechno vSak byly nesouvislé stiipky,
obrazy, utrzky z pro mé zatim nezndmého déje. Ty jsem se snazila rGzné pospojovat

dohromady a vytvofit smysluplnou zapletku pro film.

Nad zZanrem jsem také piemyslela dlouho, a nakonec se rozhodla, Ze bych se
nejradé¢ji vydala cestou komedie nebo animované grotesky. Misto pousténi se do kdovijak
hlubokych myslenek nebo zkouSet moralizovat, si dat zkratka za prvotni cil divaky
pobavit.

Samoziejmé presto se pokusit do filmu dostat i néco k zamysleni, néco, co trochu ptesahne
pouhou komedii, ale pokud moZzno nendsiln€ a ne za kazdou cenu. Zaroven jsem chtéla
v této praci mit prostor pro predvedeni znalosti a dovednosti, jez jsem se naucila v
predchozich dvou roc¢nicich. Zkratka, dalsi z priorit byla vyraznd vizudlni strdnka filmu.
Nechtéla jsem se omezovat jen na lidské charaktery, ale také rozhybat néco neZzivého,
zkratka vyuzit moZnosti, které animovany film nabizi a kterymi se tak krasné 1i8i od filma

hranych. Proto se mi tak libila pfedstava ozivlého jidla.

1.1.1 Plytvani jidlem

Ptestoze jsem se do slozitych a pfili§ hlubokych mysSlenek nechtéla moc poustét,
stejn€ mi to v jedné fazi tvirc¢iho procesu nedalo, a musela jsem se zamyslet, zda bych
ptece jen svym filmem nechtéla okomentovat n&jaky lidsky neSvar sou€asnosti, ktery mé
n¢jakym zptisobem znepokojuje. Takovych véci se najde spousta. Jedna z takovych situaci,

u které jsem se pii hledani ndmétu zdrZela docela na dlouho, je plytvani jidlem.

Zminila bych n¢kolik alarmujicich faktti, kterymi uz jsme snad skoro vSichni byli

nékdy straSeni: Napiiklad tfetina vSeho vyprodukovaného jidla na svété se vyhodi nebo
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znehodnoti. Pokud by byly tyto potraviny zachranény, nasytily by se jimi asi tii miliardy
lidi. V Evropé piipad na jednoho &lovéka 96 az 115 kg vyhozeného jidla za rok. !

Ameriané vyhazuji asi ¢tvrtinu nakoupenych potravin. 97 procent tohoto odpadu
konc¢i na skladkach, coz ptispiva ke zvySovani emisi sklenikovych plynt. Na druhé strané

téméf 50 miliondi Americ¢antl trpi nedostatkem potravin.?

Ve své knize Odpady popisuje autor piihodu Brita zabyvajiciho se touto
problematikou, Tristrama Stuarta, ktery prohledal kontejnery u filidlky exkluzivniho
obchodu

Waitrose. Nasel tam:

28 chlazenych hotovych jidel vysoké kvality (mimo jiné lasagne, téstoviny s krevetami,
masové tasticky, pikantni kureci maso s ryzi na indicky zpusob, kuie na madeire s omdckou
z pravych hiibu), 16 vynikajicich masovych pirohu, 83 jogurtii, cokoladovych pén a dalsich
dezerti, 18 bochnikii chleba a 23 housek, 5 téstovinovych salatii, 6 velkych melounii,
223 kusii dalsiho ovoce, mimo jiné nektarinek, pomerancii, bio fair trade banani, papadju,
bio mrkev, bio porek a avokada, 7 kosikii s mekkym ovocem, jedno baleni hub, 6 pytlikii
brambor, jeden pytlik cibule a dva kvetinace s bylinkami, témer plnou krabici
jednorazovych baleni margarinu, krabici jednorazovych baleni trvanlivého mléka, nékolik
kytic

a jednu orchidej v kvétinaci.’

Pamatuji si 1 na vlastni podobnou zkuSenost, a¢ v trochu mens§im métitku, béhem
svého studijniho pobytu v Norsku. Jde o dost drahou zemi, coz vedlo k tomu, Ze mezi
konicky jak mé, tak ostatnich studentt, se velice rychle zatadil dumpster diving. Jde o jiz
zminéné vybirani kontejnerti, pfedevsim u supermarketd, coz zni na prvni pohled velmi
nevabng, nicméné jakmile jsem dala tomuto ,,sportu® Sanci, byla jsem ptekvapena, jak moc

nezkazeného jidla, jeZ neproSlo ani datem minimalni trvanlivosti, v téchto kontejnerech

! Zachrani jidlo [online]. [cit. 2017-05-10]. Dostupné z: http://zachranjidlo.cz
2 Potraviny pomahaji [online]. [cit. 2017-05-10]. Dostupné¢ z:

http://potravinypomahaji.cz/americka-vedkyne-sepsala-rukovet-pro-kuchyn-bez-odpadu/
3 ERIKSEN, Thomas Hylland. Odpady: Odpad ve svété nechténych vedlejsich uginkd.
Brno: Nakladatelstvi Dopln¢k, 2015. ISBN 1081-436-2015. Str. 44.
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kon¢i.
Casto jsme se z téchto vyprav vraceli s taskami plnymi jidla, které nam zajistily spoustu

teplych vecefi.

Zacala jsem tedy premyslet nad ptibéhem, ve kterém bych se snazila tento problém
znéazornit. Figurovala mi v ném hlavné boubelata kuchatka, kterd se snazi uvafit néco
dokonalého, stale se ji to ale nedafi, a netispé$sné pokusy o vyjimecné dobré jidlo bez
rozmyslu vyhazuje do popelnic. Casem ale vyhozené jidlo za¢ne kvasit, tlit a prochazet
kdovijakymi chemickymi procesy, coz vede az k tomu, Zze ozije a zatne ohrozovat lidi
kolem. Libilo se mi, ze je zde hodn¢ prostoru pro ptedvedeni svych znalosti a schopnosti
nabitych béhem studia animace. Rozhybat nezivou véc — jidlo, vyuzit v§ech moznych tvari
a barev, které nabizi, vytvofit z nich jakousi pfiSeru ohroZzujici mésto. Toho jsem se chtéla
aspon trochu nadale drZet. Od této myslenky jsem ale postupné upoustéla, n¢jaky zlomek
tohoto napadu se vsak prece jen ve filmu uchytil. Piestoze uz nekomentuje plytvani jidlem,
zustala mi v ném kucharka a ozivlé jidlo.

Ptes vSechny dalS§i mySlenky, které mé napadaly, jsem nakonec skoro vzdycky
skoncila u romantického ptibéhu. Tak jsem se rozhodla tomu nevzdorovat a vydat se touto
cestou. Jako hlavni postavu uz jsem si predstavovala jen kuchatku, a k ni mi jako prvni
vize sednul muz, ktery je na opacné stran¢ mince — ma jidla nedostatek. Idealné
bezdomovec, vybirajici popelnice, plné stale jesté dobrého jidla, jez kuchatka 1 ostatni lidé
vyhazuji. A tady uZ se pomalu vyrysoval konecny namét filmu. NesStastné zamilovany muz
s vécné prazdnym zaludkem, pro néjz Zena, kazdy den pecici nové dobroty, predstavuje
naprosté nebe, zachrani svou vyvolenou pred tunami ozivlého jidla, za které, da se fict, ona

muze sama.

1.2 Vysledny p¥ibéh

Film Cukrarna je v podstaté o hledani Stésti, o kterém jsme piesvédceni, Ze si jej
zaslouzime. Jde o trochu hotkou romanci mezi dvéma osamélymi lidmi stfedniho véku,
o hledéani sptiznéné duse za kazdou cenu, mnohdy dost absurdnimi prostiedky. Postavy
filmu se snazi, klasicky, ziskat u svého protéjSku to, co sami nemaji — muz, vé¢n¢ hladovy

bezdomovec, chce ziskat teplé jidlo a idedln€ 1 naruc pofadné Zenské.

Jeho vyvolena, ne moc nadana kuchatka, o n€j ovSem nejevi sebemensi zajem. Ten
soustfedi maximalné¢ na nekonenou honbu za uvafenim co nejchutnéjSiho pokrmu.

Jeji chaoticky styl vafeni ji ovSem od toho, aby ji pod rukama vzniklo néco, co by aspoi



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 14

vzdalené pfipominalo onen chutny pokrm, spi§ vzdaluje. Pokud jde o muze, ma velmi
zidealizované ptedstavy o tom, kdo by se k ni hodil, blizici se svalnatému krasavci z

kalendate. Tomu vsak nas bezdomovec rozhodné neodpovida.

Sledujeme zoufalé¢ pokusy postav se za témito sny dostat, pficemz oba dohromady

nechténé vytvoii situaci, kterou ohrozi sebe a ostatné i celé¢ mésto.

V ptibéhu se zaroven objevuje treti sila, kterd se stala hlavnim zdrojem nebezpeci,
a tou je pfiSera vytvotrena z jidla, kterd mohla rozvinout své sily a schopnosti pravé diky
nechténému ptispéni obou hlavnich postav. Kazd4 z nich mé trochu podil na tom, v jaké
situaci se pozd¢ji ocitnou. Diky tomuto monstru piib¢h také nese prvky urcité absurdity.
Kucharka se dostane do ohrozeni touto pfiSerou, ale zachrani ji pravé muz, kterym na
zacatku pohrdala. Zalibi se ji nakonec, diky ¢iniim, které pro ni udé¢lal. On dokonce ztrati
pii boji ¢ast svého téla, kuchai¢inu lasku uz ale ziskal, ted’ je na ni, aby mu pomohla.
To taky ud€la — vyrobi mu nové télo, a to taktéz z jidla, pti¢emz si ho trochu zestylizuje
k obrazu svému, je z n&j najednou svalnaty cukrovy mladenec. Tak oba ziskali, co chtéli,
bezdomovec zenu svych snl a plny zaludek do konce zivota. A kuchatka muze, ktery
se zachoval jako jeji muz sni, tfebaZze tak nevypadd, ale kterého si zaroven trochu
prizptsobila k obrazu svému. Koneckonct, kterd zena si nepteje svého muze aspon trochu
zmenit
k (podle jejiho nazoru) lepSimu? Véci do sebe zacnou zapadat, koneckoncii kuchatrka

a dobrosrde¢ny bezdomovec se skvéle dopliiuji.

1.3 Inspiracni zdroje

Kdyz jsem tak zpétné pfemitala nad tim, kde a kdy se vlastné zrodil prvotni napad,
ze kterého pak vznikl findlni ptibéh, vratila jsem se v myslenkach k jednomu vecernimu
rozhovoru s mymi rodici, ktery se tykal pravé bakalatské prace. Piednesla jsem jim par
svych navrhli a doufala, Ze se mi dostane smysluplné zpétné vazby, ptipadné 1 n&jakého
toho napadu, kterého bych se mohla chytit, a tfeba jej rozpracovat do podoby blizici se mé
predstavé idedlniho ptibe¢hu. Mij otec byval vzdycky nadSeny, kdyZz jsem ho pozadala
o pomoc béhem néjakého tvofivého procesu, a tak tomu bylo i tehdy. Padla spousta
myslenek, a byl to pravé on, kdo zacal popisovat, jak by si ptredstavoval jidlo, které se
vyhazuje tak dlouho, aZ oZivne. Chytila jsem se toho tehdy, a snazila se to trochu

rozvinout.
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Od prvotni idey piibéh prosel spoustou radikdlnich zmén, ptfesto za ni vdééim prave

onomu veéernimu rozhovoru a tatovi.

Dale si vzpominam na jiné vecery, kdy jsem se snazila piedstavit si naladu, kterou
by mtj film mél mit. Tehdy jsem si hrozné ptala vytvofit néco, co bych popsala nezvyklym

slovnim spojenim - pozitiviné pochmurné.

Na mysli tim mam piedev§im styl nckterych severskych, (ovSem hranych), cernych
komedii, jako napiiklad miij oblibeny film finského reziséra Kaurismikiho Najal jsem si
vraha. Zkratka aby vysledny animovany film nebyl jen vesely, ale aby se nesl spi§ v
hotkosladkém duchu. Pamatuji si, Ze kdyz jsem na par mésicti navstivila sever ja sama,
jeden z mych norskych kamaradd mi tekl, ze podle néj by kazdy vesely ptibéh v sobé mél
mit i néco smutného. A s tim ja se velmi ztotoziiuji. Proto jako jeden z inspiracnich zdroji
uvadim tyto severské filmy, pfestoze nakonec, dle mého nazoru, film po vSech zménéach
nese spi§ prvky veselé, a ona hotkost se z n¢j vytratila. Jedind podobnost, ktera ziistala,
tkvi v uréitém zivotnim bod¢ postav. Oba, kuchatka i bezdomovec, jsou ve stfednim véku,
nejspiS uz davno, jak se tikd, za zenitem, a oba Ziji sami, jeden dokonce bez domova.

V tomto lze tedy nalézt onu urcitou pochmurnost.

Dalsi inspiraci pro mé byly velmi riznorodé véci, ze kterych bych zminila
napiiklad animace Billa Plymptona, které se mi libily svou népaditosti a vytvarnou
expresivitou. Pfedstavovala jsem si, ze lehky nadech podobné atmosféry bych se mohla
pokusit pfenést i do svého animovaného filmu. Nasledné bych skoc¢ila k animaci uplné
odlisného stylu, a to k seridlu Adventure Time. Pracuje se vném s velmi jednoduchou
vytvarnosti, zato ale neuvéfitelné¢ hravé. Postavy méni tvary, jejich obliCejové vyrazy se
rizné
deformuji, divak je zasypan spoustou az bizarnich vizudlnich napadd kouzelného svéta
tohoto seridlu. J4 jsem ve svém filmu sice nechtéla zachézet az takhle daleko, nicméné
jsem si vybavila tento serial pokazdé, jakmile jsem si potifebovala pfipomenout, Ze animace
je predevSim o hravosti, a kdyZ jsem si pfipadala, ze vSe zaCinam brat az ptili§ vazne.
A to mé€ rovnou piivadi k dalsi inspiraci, a to jsou animace ze série Looney Tunes, které
na még pusobily podobné. Tyto animované grotesky v sobé maji obrovskou davku nadsazky

a humoru, ze kterych jsem caste¢né vychazela.

Ve druhé pulce filmu dochazi ke kratkému souboji mezi bezdomovcem a piiserou.

Jde jen o par zabéra, prostor pro rozehrani potfadného souboje tu moc neni, ale koneckoncii
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to docela dobie staci. Tuto ¢ast jsem chtéla ztvarnit zplisobem co nejvice akénim, uz z toho
divodu, at’ vyuziji moznosti animace. Zaroven ale s urcitou nadsazkou, piipadné vyuzit
nektera bojova klisé ve svlij prospéch pro udrzeni urcité lehkosti a odstupu — to vidime
naptiklad, kdyz bezdomovec, s vidlickou a nozem v rukou, zaujme bojovy postoj, tolik
typicky pro ak¢ni scény ve filmech. Jedna z mych prvnich asociaci pii tvorbé této scény

byl zndmy, a mij velmi oblibeny, film Matrix (sourozenci Wachowsti).

Nakonec se kratce zminim o anime, tedy japonskych animovanych filmech a serialech.
Ptestoze jsem z nich védomé necerpala, nemohu se ubranit dojmu, ze nékteré ¢asti filmu
Dobrou chut’! je siln¢ evokuji. Predevsim se to tykd zminéné bojové scény. V mém Zzivoté
bylo obdobi, kdy jsem tyto japonské seridly milovala, a pfestoze casem mij postoj k nim
lehce ochladl, urcité misto v koutku mého srdce zaujimaji stale. Proto nakonec musim
pfipustit, Ze urcita inspirace timto stylem se na mém filmu projevila, i kdyz to bylo spise

na podvédomé Grovni.
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2 SCENAR

2.1 Prvni verze scénare

V pocatcich tvorby byl scénat velmi jednoduchy, coz bylo ptivodné i mym cilem.
Ukazalo se vsak, po konzultacich s profesorem a par kamarady, ze je jednoduchy az pfilis.
A jesté hat — predvidatelny, dobfe se rozjizdi, ale nakonec ni¢im nepiekvapi. V této fazi
byl pfibéh tedy o tom, Ze jidlo, které kuchatrka vyhazuje, se pfeméni v jedlou pfiseru, kterd
zacne ohrozovat kucharku 1 méstecko. Kdyz uz kuchatka nema kam utéct, ptisSera ji drzi
ve svych sparech a kuchatka pomalu ztraci védomi, ptfibéhne bezdomovec, vytahne
vidlicku a ntiZ a celou pfiSeru stvofenou z potravin spordda. Zachranéna kuchaika se do néj
zamiluje, konec. Chtélo to néco vic, né&jaké piekvapivé prvky, aby divakovi nebylo v
poloviné filmu jasné, jak vsSe vlastn¢ skon¢i. Chtéla jsem sméfovat vic k néjaké lehce
absurdni grotesce, proto jsem do ptibéhu zacala vic vnaset tyto prvky. V ptibéhu ale potad
néco nesed€lo, az nakonec po konzultaci s vyucujicimi (panem Gregorem a panem
Hejcmanem), jsme se spoleéné dobrali fungujici podoby. V té bezdomovec nasadi (v

podstaté obétuje) vlastni zivot, aby kuchatku zachranil.

Ptesto bylo v pfib&hu nékolik bodi, jejichz vyznénim jsem si nebyla jistd a nevédéla
si s nimi moc rady. Pfiznam se, Ze to pro m¢ nebyla lehka faze. Pfibéh mi neustale lehce
ménil tvar pfed ofima a ja jsem nachéazela nové a nové chyby nebo trhliny, jez jsem méla
nutkéni upravovat. Nakonec mi nezbylo, nez si znovu sednout k papiru a vypsat si, pokud
mozno co nejvic polopaticky, hlavni opérné body filmu. To pro mé& byla dost dillezita cast,
hodné véci jsem si ujasnila, nékolik drobnosti a moznd 1 zdsadnéjSich véci ve scénaii
pozmeénila. SnaZila jsem se zdlraziovat dileZité momenty zvrati, pfipadné je doplnit tam,
kde chybély. Chtéla jsem 1épe popsat, jaky byl svét postav piedtim, nez se setkaly, a jaky
byl potom, jak se srovnavaly s novym nastavenim véci, se setkanim s ozivlym jidlem

a naprosto netradi¢nimi situacemi s nim spojenymi.
Vzniklo mi nékolik variant, ze kterych jsem se rozhodla pro tu nejpodobnéjsi
plvodnimu scénafi a zaroven co nejjednodussi. Ve finéle ale véfim, Ze promény, kterymi v

této fazi scénar prosel, poslouzily jen a jen pro dobro vysledného filmu.
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2.2 Bodovy a technicky scénar

Prvni fazi nasledného zpracovani piibe¢hu byl bodovy scénaf, neboli kazda scéna
a akce v ni, rozepsana bod po bodu. Jelikoz si ale potiebuji pro lepsi predstavu vSechny
scény co nejdiiv nakreslit, alespoft v ndznacich, tvotila jsem si uz soubézné¢ s bodovym
scénafem 1 prvni néstiel storyboardu, tedy rozkresleni jednotlivych scén do série obrazk.
Slo o velmi zdjednodusenou kresbu postav a lehky naért pozadi, zkratka ptivodni Gcel byl
predevSim pro mou co nejlepsi orientaci v dé&ji a stavbé zabérii. Pies obrazky se,
koneckoncti, dokazu 1épe vzit do piedstavy o findlnim vyznéni filmu. Proto jsem kladla uz
vEtsi
daraz na druhou fazi, tedy technicky scénar.
V podstaté jde o jinou formu storyboardu — opét jde o sérii jednoduchych obrazka,
uvedenych podle potadi, rozdélenych do zabérti spolu s casovymi udaji, zpisobem
montaZe, poétem pozadi, uréenymi dialogy, ruchy a pokyny pro hudbu.* B&hem této faze
je velmi dualezité uvédomit si veSkeré technické parametry vznikajiciho filmu, jako tieba z
jakého uhlu bude kamera zabirat tu ¢i onu scénu, kde se bude jakym smérem pohybovat,

kde bude napftiklad roztfesena, a podobné.

4 DOVNIKOVIC, Borivoj. Skola kreslené¢ho filmu. Praha: Nakladatelstvi muzickych uméni, 2007. ISBN
978-80-7331-105-6. Str. 160.
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3 ROZBOR FILMU

3.1 Téma

Hlavni téma celého piibéhu je o urcitém hledani $tésti a zdzemi v zivoté, také
o hledani sptiznéné duse. To v sob¢ nese i1 otazku, co vSe jsme ochotni pro své Stésti udélat.
Bezdomovec se zamiloval do kucharky a koneckoncii ¢astecné 1 do vidiny pohodlného
zivota plného jidla, ktery by mu vztah s touto Zenou pfinesl a této své predstavy se snazil
dosdhnout, hlava nehlava. Vzhledem k tomu, Ze jeho vyhlidky na zacatku déje nebyly
uplné nejlepsi — osamély hladovy muz ve stfednich letech vybira popelnice, aby se mohl
vibec najist — se bezdomoveci asi neni co divit, Ze tuto ptilezitost ziskat pozornost taktéz
osam¢lé, neustale néco kuchtici zeny, nechtél nechat proklouznout mezi prsty. Nevzdaval
se, 1 kdyz kucharka projevovala svlij nezdjem, a s optimismem ji zavaloval svymi srdci
dal a dal, nehled¢ na to, co to mlze zplsobit. Zkratka nemyslel moc na nasledky svych
¢ind, a podobné se chovala 1 kuchatka, kdyz neustale vyhazovala jidlo, které ji nechutnalo
nebo se neblizilo jeji predstavé o dokonalém jidle. Pravda je, Ze ani jeden z nich netusil
o sveété skrytém pod popelnici, avSak Casto ani my ve svém zivoté netusime, co mizeme
rozpoutat, kdyZ se snazime nepromysSlen¢ dosdhnout svého. A 1 kdyZz se nadm tato
lehkovaznost, se kterou obcas pfistupujeme k vécem, mize vymstit, pokud se pokusime
vzniklé problémy piekonat, idedln€ s co nejCist§imi umysly, mizeme z této situace vyjit o

néco silngjsi, poucenéjsi a bohatsi — naptiklad o lasku, jako bezdomovec s kucharkou.

Zaroven je dobré si uvédomit, Ze slevit ze svych narokii nemusi vzdycky znamenat
prohru. Kuchatce nebylo nic moc dobré. Ani jidlo, které neustdle pfipravovala, ani muz,
ktery se ji dvofil zpoza vylohy — v kratkém zabéru vidime, jak koukne na kalendaft, ktery
ma na stén¢, na némz je vyobrazen jiny svalnaty muz, ideél krasy. Poté si kuchatka smutné
povzdechne a propichne bezdomovcovo srdce. Pfestoze naroky ohledné¢ krasy bezdomovec
naprosto nespliioval, prokézal jiné kvality — kuchatku zufivé branil pied pfiSerou, az za ni
nakonec obétoval i1 sviij zivot. To by mnohy krasavec neudélal, a to nakonec ocenila
1 ona sama. Pfesto si vSak nakonec naSla zpisob, jak si bezdomovce upravit k obrazu

svému a zdroven mu tim pomoci.
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Jako vedlej$i téma jsem aspon lehce naznacila onen znepokojujici fakt ohledné
plytvani jidlem. Chovani lidi v tomto ohledu je vlastné stejné lehkovazné, jako chovani
obou postav. Kdyz jako spole¢nost vyhazujeme stale pozivatelné jidlo, nebo ho nechavame
zbytec¢né kazit v lednickach, postupné se tento problém obraci proti ndm a preriista nam

ptes hlavu, podobné jako samotna piiSera ve filmu.

3.2 Zanr

Animovany materidl muze pusobit dvéma zpisoby — komicky nebo tajemné.
Ptrevedeno do roviny zanrii to znamend, Ze zakladnimi Zanry animace jsou na jedné stran¢
groteska a na druhé pohadka.’ Piipadné jejich kombinace. U&elem filmu Dobrou chut’!
je predevsim pobavit, rozhodla jsem se tedy vydat cestou grotesky a zaujmout komicky
ptistup k vSudyptitomnému tématu ziskavéani lasky (a méné castému tématu - naplnéni
zaludku a snahu dostat se na vyssi zivotni troveil.) Proto jsou dilezitymi prvky ve filmu
kratké gagy, prehnané reakce postav ¢i deformace obli¢eji béhem nich. Také oziveni jinak
nezivych pfedméti zde ma své misto, a to se tyka jak kvasiciho jidla v popelnici, tak
srdicek, jez vyuzivd bezdomovec k dosazeni svych cilii. V tomto ptipad€ nejde o oziveni
v pravém slova smyslu, ale spi§ ve smyslu piekroceni jejich pivodni funkce — coz je
vyrazovy prostiedek, zdlraznujici emocni rozpolozeni postavy, neboli zamilovanost — a
posléze jejich aktivni zapojeni do déje. Postava bezdomovce dokdze manipulovat se svymi
srdicky riznym smérem, pouZzit je v boji nebo dokonce jako dopravni prostiedek
(naptiklad ve scéné, kde se jednim s téchto srdci nechd pienést vzduchem az na ruku

pfiSery, kterd drzi kuchatku). To vSe dohromady vytvaii komedialni charakter filmu a

dodavaji mu urcitou lehkost a nadhled.
Diky své pfirozené schopnosti typizace, nadsdzky a zvyraznéni urcitych typickych
o 3 . 7~ 7 I3 W . ~ 7 . 6 I3
ryst nebo vlastnosti, se animace dokaze také suverénné zmocnit Zanru parodie.” K té se

film blizi v ¢asti, kde dochazi na kratky souboj mezi ptiSerou a bezdomovcem.

S KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. Praha: Nakladatelstvi miizickych uméni, 2004. ISBN 80-7331-
019-8. Str. 54.
6 KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace. Praha: Nakladatelstvi muzickych uméni, 2004. ISBN 80-7331-
019-8. Str. 58.
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Naptiklad dynamicky zabér zakonceny bojovym postojem bezdomovce, ktery naptahuje
ruce s vidlickou a nozem. Jde o pozu, jejiz variace mizeme Casto spatfit v mnoha ak¢énich

filmech.

Film mé samoziejmé 1 vyrazné prvky romance, vzdyt celou dobu sledujeme muze,
jez se snazi ziskat srdce své vyvolené. Tato romantickd stranka nakonec, dle mého,
vybublala na povrch snad i o néco vyraznéji, nez komedidlni strdnka. Nejptesnéjsi zanrové

zafazeni je tedy zkratka romanticka komedie.

3.3 Charakteristika postav

3.3.1 Kucharka

Jedna ze dvou hlavnich postav. Raznéa zenska, na zacatku dost zahledéna do sebe.
Ma svij svét a svllj zajety stereotyp, na jehoZ naruSovani reaguje negativné. VSe se u ni
v podstaté to¢i kolem jidla - snazi se pripravit dokonale chutny pokrm, to se ji ale nedaii,
stale neni spokojend. Ma dost vysoké naroky, jak na sebe a své jidlo, tak na potencialniho
muze. Tak trochu vyvstava otazka, jestli tohle neni ten divod, pro¢ Zije ve svém véku

sama. A nakonec i diivod, pro¢ neni spokojena.

Za touto potiebou (si) néco dokdzat, tedy uvatit onen dokonaly pokrm, se Zene,
aniZ by brala ohledy na vedlejsi disledky svého konani. Neni moc zodpovédnéd ani
pofadnd, coz mliZeme pozorovat i v neporddku na jejim pracovnim stole. Pfesto se do
vafeni pousti s nadSenim, moznd je pro ni i Ut€k pifed svétem, béhem kterého celé okoli
ustoupi
do pozadi. Jako um¢lec, ktery je uprostfed kreativniho procesu, u kterého nesnese byt
rusen. Napovida to, Ze pod raznym povrchem se skryva piece jen kousek jemné Zeny, ktera

dokéze do néceho dat svou lasku a péci.

Bezdomovcova ptizen ji viibec nelichoti. Pfesto v ném nakonec uvidi idealniho
muze, po kterém touzi, diky udéalostem, které nastanou a kdy muZz projevi svou

odhodlanost kuchatrku ochranit.
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3.3.2 Bezdomovec

Druha hlavni postava. Velmi dobrosrde¢ny muz, s dobrymi imysly, které akorat

neumi Upln¢€ dobie vyjadrit. Po fyzické strance ovsem krasou Uplné neoplyva, koneckonct

cvwr

Bezdomovec je chudy a hladovy, az tak, ze musi vybirat popelnice, pfesto si zachovava
radost ze Zivota. Je to optimistickd postava, velmi vytrvald, pokud se pro néco rozhodne,
jak muzeme pozorovat, kdyz projevuje kuchafce svou naklonnost. Trochu mu chybi
sebereflexe, nedokdze moc odhadnout, kdy uz ptekracuje ¢aru né¢jakého spolecenského
nebo slusného chovani. Jedna bez rozmyslu, tak néjak podle svého srdce. A to jak tehdy,
kdyz napomtize vzniknout nebezpedi, tak i v situaci, kdyz nasadi sviij zivot, aby kucharku
zachranil. Prakticky po cely d¢j filmu je zamilovany, coz vyjadiuje zhmotiovanim srdi¢ek

u sv¢ hlavy, nejprve mimod¢k, poté je ale zane vyuzivat k dosazeni svych cili.

3.3.3 PriSeraz jidla

Hlavni zéporna postava. Jedna se o obrovskou masu jidla, ktera se uz n¢jakou dobu
vyvijela v popelnici z odpadk a zbytki jidla, jez chodila vyhazovat kucharka. Definitivni
impulz pro opusténi svého dosavadniho odpadkového domova se stdvd v momentg,
kdy kucharka vyhazuje spolu s jidlem 1 hromadu bezdomovcovych srdi¢ek. Ty ptiSera
Castecné spolykala, zbytek se slil v jedno velké srdce, které se tim stalo jejim hlavnim
pohonnym motorem. Poté, co opusti popelnici, ocitd se najednou ve svété, kterému
nerozumi. Je rozzufend, snazi se chytit kuchatku do svych sparti. Mozna kvili srdcim
bezdomovce, jez v ni pevné zakotvila a vlila do ni ur¢itou posedlost touto Zenou, mozna

kvili potiebé jist, ale nejspis oboji.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 VYTVARNE RESENI

4.1 Cesta k vizualnimu stylu, inspirace

4.1.1 Prostredi

Béhem navrhovani prostfedi jsem se snazila vyzkousSet co nejvice vytvarnych styli,
a poté si vybrat ten, jehoZ tvorba mi vyhovovala nejvic. K tomu mi poslouZzila kuchaf¢ina
kuchyn, kterou jsem si navrhla v n¢kolika variantach. Pohybovala jsem se od jednoduché,
plosné vytvarnosti, kterd pozadi jen naznacCuje, ale nedefinuje ho piimo, az ke
konkrétn¢jSimu zobrazeni a vyraznéj$i praci s detaily. Takto jsem si naSla vytvarnou
polohu, kterd mi vyhovovala nejvic. Pfestoze jsem se béhem tohoto procesu snazila trochu

vystoupit ze své komfortni zony, nakonec jsem v ni z velké ¢asti zlstala.

Obr. 2. Navrh prostiedi



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 25

Jednim z tviirct, u kterych jsem se ve finale vytvarné inspirovala, je Bill Plympton
(Cheating, Idiots and Angels). Libi se mi, jak pracuje s prostorem a jeho deformaci, i uréita
expresivita, kterou obsahuje vétsina jeho kreseb. Chtéla jsem se vydat podobnym smérem,
akorat s trochu rtzov¢j$im a sladSim naddechem. B&hem hledani inspirace jsem také
zabloudila az k nékterym impresionistickym malbam ¢i pastelovym aktim, kter¢ mée

zaujaly pfedevsim svou barevnosti, ze které jsem nakonec vychdzela.

Obr. 3. Edgar Degas, After The Bath

4.1.2 Postavy

Co se tyCe vytvarné stranky postav, snazila jsem se jit cestou co nejjednodussi, ale dobte
fungujici stylizace. Zkoumala jsem navrhy naptiklad k filmu Coralina, a snazila se trochu
podobné pracovat s tvary a kiivkami. Dal$i inspiraci mi byly animované filmy studia UPA,

ve kterych se velmi dobfe pracuje s mnohdy velice minimalistickou stylizaci postav.

Pti navrhovani postav jsem vychazela z geometrickych tvarti, které jsem postupné
»zmekcovala®., Prvni nacrty bezdomovce byly v podstaté trojuhelniky a ctverce, které
v riznych kombinacich vytvofily zdklad pro jeho télo. V ptipad¢é kuchatky jsem se zase

priklanéla ke tvaru kapky.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

Tyto utvary jsem posléze trochu upravila do lidstéjsi podoby a dodala jim jisté

charakteristické rysy. Od geometrie jsem se postupné vzdalovala, a na svét tedy pfisla

findlni vytvarna stranka postav.

Obr. 4., obr. 5. ndvrhy postav

4.1.3 PriSera

Na zacatku jsem vidéla spoustu smérti, kterymi by se mohla ubirat vytvarnd stranka
prisery. Zamér byl co nejjednodussi vytvarnou formou zndzornit co nejimpozantnéjsi
nestvliru. Prozkoumala jsem spoustu obrazku jidla i riznych ilustraci pfiSerek, ale ¢im vic
navrhll jsem si rozkreslovala, tim vic jsem jich i zavrhovala. Jako kone¢nd inspirace mi
poslouzily dvé véci. Prvni je jednoduse hamburger. Ten mi poslouzil jako hlava monstra —
Vrchni houska tvofi vétSinu hlavy, az po usta. Ta jsou zase tvofena praiezem v
hamburgeru,

v realité¢ plnéném masem a zeleninou, v tomto ptipad¢ obsahujicim ostré zuby a vedoucim
kamsi do tutrob pfiSery. Pusa je tedy tvofena prifezem houskou - pfiSerou tak, ze vrchni
¢ast hlavy se mize uplné oddélit od zbytku téla. Druhou inspiraci jsem dlouho hledala
v serialu Adventure Time, a to protoze se mi libila jednoduchost, s jakou jsou v ném
ztvarmnény veskeré charaktery, véetné bizarnich nestvir. Rikala jsem si, Ze tato cesta by pro
mou piedstavu mohla byt idedlni. To mé& dovedlo i k jinym seridlim, piedev§im z dilny
Cartoon Network, naptiklad k jedné podivnosti jménem Uncle Grandpa. Prestoze jde o
dost bizarni az osklivy vytvarny styl, padl mi do oka obrazek jedné odpadkové bytosti. Ta

tedy poslouzila jako dalsi inspirace pro mou finalni verzi monstra z jidla.
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4.2 Finalni vytvarna stranka

Do propracovaného, expresivniho a barevného pozadi jsou zasazeny jednoduché postavy,
nakreslené pouze linkou a podbarvené bilou barvou. To vytvaii kontrast mezi okolim
a charaktery, které krasn¢ vystoupnou do poptedi filmu. Nehrozi tedy, ze se postavy budou
mezi okolnimi domy, mistnostmi a pfedméty ztracet, naopak to celému filmu doda urcitou
pfehlednost. Samotna pfiSera je nékde na pomezi mezi témito dvéma vytvarnymi formami.
Neni ¢lovékem, je tvofena z jidla — tedy pfedméti, méla by proto byt barevna, zaroven
je ale ziva. Velkou hrozbu jsem pocitovala v tom, Ze kolorovana ptisera bude splyvat
s pozadim a dostatecné nevynikne. Nakonec jsem se rozhodla pro jednolitou barevnost
a obavy Sly stranou. AZ na obcasny kousek jidla, plavajici kdesi v hmoté, jeZ ji tvofi,

je od hlavy k paté jednobarevna s lehkymi odlesky.

Nalada filmu ptisobi nasladle, s tony do rizova a nadechem pastelovych odstinti. Obcas

do poptedi vystupuji kromé postav i kousky jidla nebo srdicka s vyraznéjsi barevnosti.

Obr. 6. Zabér z filmu
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5 TECHNICKE PROVEDENI

5.1 Storyboard, animatik

Dalsi dilezity krok pii tvorbé animovaného filmu je animatik. Jde v podstaté o za sebou
poskladané obrazky ze storyboardu, kde jsou dodany 1 pohyby kamery a je zde uz zahrnuta
plna stopaz tak, aby byla jasné ptfedstava o délce a ptisobeni jednotlivych zabéra a celého
filmu. Poskladala jsem si tedy vSechny obrazky z technického scénare za sebou, rovnou
do programu TVpaint, ve kterém jsem pozdéji animovala. Co bylo potieba, to jsem do
jednotlivych obrazkli dokreslila, at’ uz pro vétsi piehlednost nebo lepSi predstavu o
vytvarné strance, jelikoz obrazky z technického scéndfe byly velmi jednoduché a
schématické.

Poté bylo potteba dodat zabériim potiebnou délku a vznikla jakasi zakladni kostra, do které

jsem postupné pozdéji vSechny zabéry doanimovévala.

Chtéla jsem mit jasno v tom, zda montaz zabérd, kterou jsem si dala dohromady pii
tvorbé technického scénéie a poté i animatiku, opravdu funguje dobfe. PiedevSim pro
nekoho, kdo se na né& podiva s odstupem, kterého jsem ja momentalné nebyla schopna.
Proto jsem se uz nyni rozhodla konzultovat animatik se studentem stiihu. Slo mi také o to,
at’ mé upozorni na piipadné nejasnosti ¢i chyby ohledné stfihové skladby, kterych jsem si
ja
nebyla védoma, jesté v této fazi, diiv, nez zacnu jednotlivé scény animovat a vytvarné
zpracovavat. To byla posledni faze, kde se film jest€¢ néjak ménil. Ve spolupraci se
stitha¢em jsem nékteré zabery, které nebyly Uiplné€ potieba pro vyznéni piib¢hu, odstranila,

jiné naopak pfidala, rozstfihla nebo zkratila.

5.2 Animace

Na samotnou animaci jsem pouzila jeden z nejoblibenéjSich animatorskych
programi — Tvpaint. Nabizi celou fadu S$tétcl, piehledné rozd€leni animace do klipti a
spoustu dalSich vychytavek a tajii. Spoustu z nich jsem odkryvala az béhem animovani
tohoto
bakalarského filmu. V tomto programu uz jsem méla pfipraveny animatik, ktery byl uz
rovnéz rozdéleny do onéch klipt, takze nezbylo nez do nich doanimovat cely film, kousek

po kousku. Rozkreslila jsem si tedy nejdiive potadné vSechna pozadi. Uz béhem vytvaieni
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navrhi jsem méla moznost vyzkouset riiznorodost $tétcii, nakonec jsem ale ztstala u dvou

zakladnich. Koneckoncti mi pfislo, ze spolu docela pékné hraji a doplnuji se.

Jedna z pro mé nejvétsich lekci, jez mi byla béhem vyrobniho procesu ustédiena,
se tyka pravé pozadi, a to raznych jizd a pohybli kamerou, vyuzivajicich perspektivu.
Na tyto Casti jsem se zaroven velmi téSila, jelikoz jsem si uz dlouho ftikala, ze né&jaké
hratky s perspektivou a timto pohybem kamery musim vyzkouset, a ostatné je jen dobfe,

kdyz je umi animator ovladat. Proto jsem byla i zvédava, jak mi ptijdou.

Jizdy, které nebyly do prostoru, byly jesté celkem jednoduché — s t&mi jsem piece jen
né&jaké zkusenosti z minulych praci méla. Piesto jsem s nimi nebyla nikdy moc spokojena,
jelikoz na mé pusobily pfili§ uméle a ¢asto mi spi§ narusovaly dobry dojem z animace.
Tyto jizdy jsem d¢lala v programu Adobe After Effects, kde jsem si umistila celé pozadi
urcité animace, a to rozpohybovala v potiebném sméru pomoci kli¢ovych bodi. Poté jsem
rozpohybované pozadi importovala v sérii obrazkl ve formatu png zpét do TVpaintu. Aby
to ale tentokrat ptsobilo pfirozenéji a Cistéji, rozhodla jsem se tyto jizdy jesté po celém
tomto procesu piekreslit v TVpaintu znovu, zvlast’ do nové vrstvy. Vysledek byl o néco

lepsi, nez pouziti pouze v After Effects upravené sekvence obrazk.

Horsi to bylo s jizdami, které vyuZivaly perspektivu. Rozhodla jsem se jich vyuZzit
jen par a kratce, zkratka jako oziveni celé animace. Naprosto jsem nevédéla, jakym
zpusobem na to jit. Zda naptiklad pouzit néco jako model prostoru, naptiklad vytvoreny v
néjakém 3D programu, coZ mi znélo dost ldkave, ale také pracné. Nakonec jsem se
rozhodla zkusit spolehnout na svou prostorovou ptedstavivost, a zkratka si cely prilet
kamerou mezi domy nakreslit frame po framu a uvidét, zda to bude n¢jakym zptisobem
fungovat. (To mizeme vidét naptiklad v zdbéru, kde bezdomovec nasleduje kuchatku od
popelnic pred jeji kramek.) To se nakonec také celkem vyplatilo. S touto metodou jsem
byla spokojena
a myslim, ze svij ucel splnila.

Teprve az kdyz jsem méla hotové tyto jizdy s pozadim, doanimovavala jsem do nich
postavy. Jako ostatn€ i do vSech ostatnich klipli. Animace postav pro m¢ méla ve své
naroc¢nosti velké vykyvy — né€kde mi pfisla snadnd a rychld, jinde jsem si s ni nevédéla moc
rady a urcité zabery jsem nékolikrat predélavala.

v Vv

je to jedna z véci, na kterou se chci v budoucnu trochu zaméfit a naucit se ji lip. Napiiklad,
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kdyz vidime kuchatku poprvé ochutnavat jidlo — chtéla jsem né&jakou hravou formou

vyjadtit jeji znechuceni, vSechny mé pokusy toho dosahnout mi ale ptipadaly nedostatecné.

Nakonec jsem vyzkouSela pohrat si s deformaci obliceje — z toho vznikl zébér, kde se
kuchai¢in oblicej vcucne sdm do sebe (coz by mohlo indikovat urCitou kyselost
ochutndvané potraviny) a piekrouti se zpét do ptivodniho stavu, nésledovany dlouhym
znechucenym vyplazenim jazyka. Prestoze jsem se snazila tuto akci co nejvic pichnat,
stejné citim, Ze se stadle drzim v urCitych mezich, ze kterych se asi bojim vystoupit.
Podobné problémy jsem citila i u ostatnich zabéri, kde je dulezitd mimika obliceje —
napiiklad kdyz zamilovany bezdomovec hledi pies vylohu na kuchatku, nebo pti dalSim

ochutnavani potravin.
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6 POSTPRODUKCE

6.1 Strih

Po dokonceni celého animacniho procesu jsem vyexportovala jednotlivé obrazky ve
formatu png a opét je umistila do programu Adobe After Effects. Nyni nadesel prostor pro
finalni Gpravy. Prestoze vétSina spoluprace se stfihaCem probehla uz v predeslych fazich
tvorby filmu, znovu jsme si prohlédli, jak plsobi vyslednd montaz zabéri, a nastal Cas
na posledni Upravy. VétSinou se jednalo jen o zkracovani zabéri, které ve vysledku

pusobily pftili§ dlouze.

6.2 Zvuk

Jednim z velmi dulezitych elementli animovaného filmu je samoziejmé zvukova
sloZka. Tvtrci animovanych filmi maji obvykle blizko k vytvarné, scéndristické piipadné
1 rezisérské strance filmu, ovSem co se zvuku tyce, ocitnou se Casto v uzkych. Tak je tomu
1 v mém pfipad¢. Prestoze jsem uz v minulosti u svych animaci se zvukem pracovala,
konkrétné predevs§im s ruchy, tudiz jsem urcitou zkusenost méla, vysledna zvukova stopa
obvykle ptisobila spiSe amatérsky. Misto toho, aby umocnila celkovy dojem z filmu a
podpofila vyznéni gagi, vnimala jsem ji spiSe jako slabou stranku filmu, v lepSim ptipadé
jako doprovod k animaci, ktery nic nezkazil, ale ani dvakrat nevylepsil. Proto jsem ucinila
moudré rozhodnuti, a to svéfit tuto dilezitou ¢ast pfimo zvukafi. Pfedala jsem mu tedy
film, zhruba ve fazi, kdy jsem méla hotovy animatik, ktery obsahoval uz i nckolik
rozanimovanych nebo hotovych scén, a spole¢né jsme si dali dohromady hrubou piedstavu

o tom, jak tedy tuto zvukovou stranku ztvarnit.

6.2.1 Ruchy

Animace vétSinou pracuje se stylizovanou, umélou skutecnosti, proto je zadouct,
aby 1 ruchy byly pojaty v tomto duchu, tedy stylizované, deformované tak, aby odpovidaly
stylu animace. Casto velmi dobie funguje uréitd nadsazka. Piestoze nékteré animované
filmy funguji dobfe i s realistickou zvukovou slozkou, se zvukatem jsme se okamzité
shodli na tom, Ze co nejvétsi stylizace zvuku bude v tomto piipadé ta nejlepsi cesta, kterou

se vydat.
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Velice silnym a plisobivym zvukovym prostiedkem, je ruchova metafora.” Ve filmu
je uplatnéna naptiklad v ptfipadu srdi¢ek, kterd doprovazi zvuk Svitofeni ptakii. Timto

se nahradi ruchy, které by pro né byly typictéjsi — tedy naptiklad srdecni tlukot.

6.2.2 Hudba

Funkce hudby je v animovaném filmu sice podstatnd, ptesto vSak do urCité miry
omezena. M¢la byt umisténa v téch spravnych momentech tak, aby upfesnila, posilila nebo
navodila emoce.® Prace s hudbou je pro mé& osobné jesté sloZit&jsi, nez prace s ruchy. Bylo
mi tedy od zacatku jasné, Ze ja jejim tvircem nebudu. Jako prvni mé napadla kapela,
kterou jsem znala uz z dfivéjska, jejiz hudbu jsem vyhodnotila jako idealni pro svij film.
Méla vesely charakter, obsahovala urc¢itou lehkost a hravost, zadroven v sobé nesla urcity
emociondlni naboj. Problém ovSem nastal v tom, ze ve vSech jejich pisnich se zpiva.
Coz o to, to se da tak trochu ocekdvat, v animovaném filmu vSak zpivany text Casto spis
rusi a odvadi pozor od animace samotné, alespon nejde-li o videoklip. Zpévak kapely mi
sd¢lil, ze novou hudbu v dohledné dob¢ nahrat nezvladnou, dal mi ale k dispozici veskerou
jejich diskografii. Rozhodla jsem se tedy vyuzit ke spoluprdci dalSiho clovéka, jez se
zabyva zvukem, a poprosit jej o sestiihani né¢kolika sol do vysledné kompozice, jez by se

do filmu hodila.

Jelikoz jsem z ocekdvaného vysledku byla pfece jen dost nervdzni, nakonec jsem
pro jistotu oslovila do tfetice jeste¢ jednoho zvukatre a poprosila i jeho o zkomponovani
zakladni hudebni linie. Hudebni slozky tedy vznikly dv¢, a nezbylo, neZ si vybrat, ktera lip

sedi k charakteru filmu.

7 KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animace. Praha: Nakladatelstvi mizickych uméni, 2004. ISBN 80-7331-
019-8. Str. 71.
8 KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace. Praha: Nakladatelstvi muzickych uméni, 2004. ISBN 80-7331-
019-8. Str. 68.
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ZAVER

Na zacatku vyroby celého filmu jsem méla docela obavy, jestli a jak se s timto ukolem
zvladnu popasovat. Vzdyt’ §lo o doposud nejrozsahlejsi a nejpropracovanéjsi animované
dilo, do které¢ho jsem se kdy pustila. PfestoZze mi tyto obavy délaly spolecnost pribézné

po celou dobu tvorby filmu, stejné¢ jako rtzné technické problémy, podafilo se mi

dopracovat ke zdarnému konci.

Zpracovani bakalarského filmu mé stdlo mnoho sil, ale koneckonci mi také mnohé
dalo. Bojovala jsem se svou pfirozenou neschopnosti rozvrhnout si ¢as, a musela se naucit
1épe planovat. Zjistila jsem, ze muj ptiblizny odhad ¢asu, o némz jsem se domnivala, ze je
potfeba na naanimovani ur¢itého poctu scén, je potfeba zdvojnasobit, abych se dostala
k odhadu alespon ptiblizujicimu se realité. Zni to pesimisticky, bez ironie to ale povazuji
za jedno z nejuziteCnéjSich zjisténi, jelikoz pfi praci na animovaném filmu je velice
dalezité si vSe co nejlépe rozvrhnout. Za dobré povazuji také to, ze se mi povedlo v
nékterych vécech opustit svou komfortni zonu, naptiklad kdyZ jsem se odvazila pohybovat
kamerou do prostoru, ackoli ve spousté jinych jsem se zase drzela svych zab&hnutych

koleji.

Ptes vSechny priivodni potiZe jsem se svou praci nakonec spokojena a mnohému jsem
se na ni naucila. Vétim, Ze svlij Ucel splni, divaky vtdhne do svého svéta na hravou

podivanou a piedevsim pobavi.
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SEZNAM PRILOH

P 1: Ukazka z technického scénare, str. 1 - 4



PRILOHA P I: UKAZKA TECHNICKEHO SCENARE
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