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POSUDEK BAKALARSKE PRACE

TEORETICKA CAST:

Tvorba, reflexe a poudeni z vytvareni pogitadové hry ,NADRAKA"

Nemohu se v tomto pfipadé ubranit srovnani s Anié&inou praci, nebot obé maiji
prakticky shodny obsah. Zatimco v§ak Anigka popisuje proces tvorby spise
vypravécskou formou, Kuba se k celé vé&ci stavi vice technicky - jednotlivé scény jsou
detailné rozebirany a ¢tenafi se tak mohou dovédét mnozstvi informaci o
programech a postupech, které byly pro tvorbu pouzity. Tato prace by mohla velmi
dobre slouzit jako voditko pro dal$i nad$ence, ktefi by se cht&li pustit do podobného
projektu, nebot je zde jasné ukazano, do &eho to Elovék viastné jde a na co si ma
dat pozor.
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