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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva tématem ,,Mobilni technologie ve Skole pro zaky se specialnimi
potifebami®. Teoreticka Cast se zaméfuje na priblizeni pojmu ,,specidlni pedagogika“ a ,,in-
tegrace®, dale je soucasti také detailni popis hardwarovych a softwarovych produktt, které

handicapovanym osobam dokazi ulehcit zivot.

Cilem bylo sezndmeni se s podminkami vyuky a postupy prace s zaky majici sttedni posti-
Zeni, analyza jejich pfistupu s praci na tabletu a programy v ném obsaZené. Soucasti jsou
také vyhodnocené dotazniky, které byly vytvorené nejen pro rodice, ale také pro ucitele spo-
lupracujici s témito détmi. Bylo nutné také vytvoreni metodického materialu, podle kterého

vyucovaci hodina probihala.

Kli¢ova slova: Specialni pedagogika, mobilni technologie, iPad, déti s handicapem

ABSTRACT

The diploma thesis deals with the theme "Mobile technology in school for pupils with special
needs". The theoretical part focuses on the concept of "special pedagogy" and "integration",
as well as a detailed description of hardware and software products that can help people with

disabilities make life easier.

Learning outcomes of the course unit The aim was to get acquainted with the conditions of
teaching and procedures of work with students with medium disabilities, analysis of their
approach with the work on the tablet and the programs contained therein. Also included are
questionnaires that were developed not only for parents but also for teachers working with
these children. It was also necessary to create a methodical material according to which les-

son was being held.

Keywords: Special pedagogy, mobile technology, iPad, children with disabilities
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UvVOD

Jiz po n¢kolik let se lidstvo vyznacuje rychlym a stresujicim zivotnim stylem, jehoz soucasti
jsou informacni technologie, které se v poslednich letech velmi dynamicky rozviji a své
uplatnéni maji snad ve vSem, co nas jen napadne. Diky témto zafizenim méame volné do-
stupné obrovské mnozstvi informaci, umoziuji nam spojit se s osobou, ktera zije na druhém
konci svéta, usnadiuji préci, atd. Tyto piistroje 1ze vyuzit mnoha zptsoby, a pokud mame

navic dostupné pfipojeni k internetu, moznosti se ndm nekonec¢né nasobi.

V porovnani s minulosti, lidé travi vice svého volného i pracovniho ¢asu ve virtudlnim, in-
ternetovém svété a v dnesni dobe se malokdo bez téchto technologii dokdze obejit — hlavné
tedy mladsi generace. Zda a jak sviij volny ¢as travi s modernimi zatizenimi také déti s po-

stizenim, zodpovi vysledek dotazniku, ktery je soucasti praktické casti.

Teoreticka ¢ast této diplomové prace se v prvnim bod¢ vénuje resersi, ve které jsou popsané
prace majici podobné téma feseni a na zaver je zminka, v ¢em je tato prace odliSna a komu
muze piinést uzitek.

Dalsi bod se zamétuje na pojem ,,Specidlni pedagogika®, ve kterém se popisuje, o co se jedna
a co je jejim predmétem. Nesmi se opomenout ani zminka o integraci, ktera je v dnesni dobé

dilezitym pojmem, se kterym jedna ¢ast lidi souhlasi a ta druha zase nikoli.

Ctvrta kapitola se zabyvé informa¢nimi a komunikaénimi technologiemi (ve zkratce ICT).
Popisuje se zde, co vSechno do této kategorie spada, pii jakych €innostech je ucitelé mohou

vyuzit, atd.

P4ta a velmi obsahlé kapitola se vénuje specidlnimu hardware. Nachazi se zde spousta pod-
kapitol zabyvajici se vstupnim a vystupnim zafizenim 1 ergonomickym pomuickam. Dale se
vénuje specialnim pocitaciim, notebooklim, tabletlim a telefonim. Nechybi informace ani o
cteckach pro nevidomé a té€Zce slabozraké, popis béznych a specialnich periferii a dalsi tech-
nické pomucky, jez jsou piipojitelné k pocitaci. Obsahem této kapitoly je spousta zajima-

vych zafizeni, o kterych bézny obcan nemusi mit ani tuseni, ze existuji.

Sesta kapitola je tou posledni, kterou se teoreticka ¢ast zabyva a pojednava o specialnich
softwarech v edukaci zaki 1 déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami. I v tomto piipade
je soucasti spousta podkapitol, jejichz soucasti jsou informace tykajici se softwarovych pro-

gramt usnadiiujici détem se specialnimi potiebami ovladani PC, aplikaci pro podporu edu-
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kace téchto zaki 1 déti, programil urcenych pro rozvoj komunikaénich dovednosti a alterna-
tivni komunikaci. Nechybi ani popis softwart ur¢enych pro podporu edukace zaki se speci-

fickymi poruchami uceni a specialnich programii uréené pro zrakové handicapované.

Nasleduje prakticka cast, ktera obsahuje zpracovany metodicky material uréeny k vyuce
zaki se strednim postizenim. Samoziejmé je tato vyucovaci hodina uzptisobena schopnos-

tem zak, se kterymi se pracovalo.

V osmé kapitole se popisuje samotna vyuka na specialni Skole. V tivodu této kapitoly si Cte-
naf muize precist informace o $kole, se kterou se spolupracovalo. Nasleduje popis dvou pro-
grami, které byly vyuzity v hodin€ a samoziejmé nechybi ani zhodnoceni prace déti na za-
danych ukolech. Na zavér této kapitoly se 1ze docist vyhodnoceni metodického materialu,

ktery byl pro vyucovaci hodinu zpracovany.

Posledni kapitola se zabyva dotaznikem, ktery bych vytvofeny pro rodice déti se stfednim

postiZenim a jejich ucitelam.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

Byly vyhledavané novéjsi projekty zabyvajici se informacnimi technologiemi ve specialni

pedagogice.

1) https://bit.1y/2Ib318V

Bakalatska prace s ndzvem ,,Moderni technologie ve vzdélavani zakt se sluchovym posti-
zenim* vypracovana Eliskou Korbovou, navstévujici Univerzitu Karlovu, Pedagogickou
fakultu, Katedru specidlni pedagogiky, se zabyva modernimi technologiemi ve vzdélavani
a to hlavné se zamétfenim na vzdélavani zakt majici sluchové postiZzeni. Teoretické ¢ast se
vénuje vzdélavanim zaka i studentl se sluchovym postizenim z historického a soucasného
hlediska s ptihlédnutim k legislativnim zménam. Prace se také zabyva popisem vybranych
modernich technologii i jejich funkci ve vzdélavacim procesu zamétujici se na zéky se slu-
chovym postizenim. Soucasti praktické ¢asti je vyzkum, ktery se z ¢asti sklada z dotazni-
kového Setfeni a z ¢asti z vlastniho pozorovani. Vyzkumné Setteni se zabyva pouzivanim
modernich technologii na Skolach pro sluchové postizené. Hlavnim cilem této prace bylo

zjistit nazor jednotlivych pedagogl na postaveni modernich technologii ve vyuce.

2) https://bit.ly/2G8HUOE

Kléara Soukupova zpracovala diplomovou praci na téma ,,Vzd€lavani zakti s mentalnim po-
stizenim pomoci iPadii“. Cilem bylo analyzovat hlavné vyhody a nevyhody pouzivani
iPadii behem vyuky na zékladnich specialnich Skolach. Teoreticka ¢ast obsahuje zakladni
pojmy tykajici se vzdélavani. Soucasti jsou také informace o mentalni retardaci a poru-
chéch autistického spektra a to véetné specifik vzdélavani déti s témito typy mentéalniho
postiZeni. Popisuje se i1 zafizeni iPad vCetné historie (jeho i1 vyrobce). Nechybi ani dalsi in-
formacné komunikacéni technologické pomitcky, které jsou nejen na specialnich, ale také
na béznych zékladnich skolach vyuzivany k vyuce. Posledni kapitola teoretické ¢asti vypi-
suje pfinosy a nevyhody iPadi.

Prakticka ¢ast je zpracovana formou kvalitativniho vyzkumu, polostrukturovanym rozho-
vorem a zjist'uje pozitiva a negativa, které pfinasi zicastnénym stranam, tedy détem i jejich

ucitelam.


https://bit.ly/2Ib3I8V
https://bit.ly/2G8HUoE
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3) https://bit.ly/21Bx3c8

Cilem diplomové prace na téma ,,UzZiti novych technologii pfi tvorbé didaktickych pomii-
cek pro nevidomé a slabozraké plavce®, ktera je zpracovand Markem Héjickem, je ovéfeni
vnimatelnosti hmatového 3D modelu zrakove postizenymi a testuje jeho vyuzitelnost bé-

hem plavecké vyuky zrakové postizenych.

4) https://bit.ly/2GbF9mj

Adéla Petrbokova se pfi psani své diplomové prace vénovala tématu ,,Vyuziti ICT u déti a
zaku se specialnimi vzdélavacimi potiebami®, které se zabyva vyuzitelnosti informacnich i
komunikac¢nich technologii u zakt a déti se specidlnimi vzdélavacimu potiebami. Sezna-
muje s druhy ICT, které jsou vyuZitelné v oblasti primarniho i preprimarniho vzdélavani.
Teoreticka ¢ast vymezuje pojem tablet, jeho druhy, také historii a blize se vénuje Apple
iPad. Kli¢ové kapitoly prace se zabyvaji riiznymi druhy postizeni v souvislosti s vyuzitim
tabletu a pojednavaji také o problematice pofizovani tabletu a jeho vyuziti v.domacnos-
tech. Soucasti jsou také otazky fesici spoluprace se skolou i rizika vzniku pohybovych ste-
reotypl, které jsou spojené s uzivanim tabletu. Empirické ¢ast diplomové prace se zame-
fuje na rodice, jsou zde piedstavené vysledky vyzkumu, jez se vénuje problematice pofti-
zeni tabletu, spoluprace se skolou, prevence uz popsanych pohybovych stereotypt, které
jsou spojené s uzivanim tabletu 1 vyuzitelnost tabletu jako prostfedek dusevni hygieny ro-
dice. Cil prace se zam¢fuje na piiblizeni této problematiky ve Skolnim prostfedi i rodin-
ném, zminit moZnosti vyuZiti i pfizpiisobeni tabletu u konkrétnich druh@ postizeni a sezna-
mit s existenci moZnych spornych hledisek, které¢ jsou spojené s uzivanim tabletu u déti se

specialnimi vzdélavacimu pottebami.


https://bit.ly/2IBx3c8
https://bit.ly/2GbF9mj
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Tato diplomova prace s nazvem ,,Mobilni technologie ve Skole pro zaky se specialnimi po-
ttebami* se zabyvéa detailnim popisem soucasné nabidky na trhu, co se tyce technologic-
kych zafizeni a softwarovych programti vyuzitelnych u postizenych déti (i dospélych),
které mohou vyuzit nejen v prostiedi skoly, ale i kdekoli jinde. Prakticka cast se zabyva
spolupraci s détmi se stfednim postizenim formou vyukové hodiny, na kterou byly pfipra-
vené metodické materidly. Sleduje se nejen to, jak zaci dokazi manipulovat s tabletem, ale
také jak k samotné vyuce pristupuji. Soucasti je i dotaznik, ktery k vyplnéni neobdrzeli
pouze pedagogové pracujici s t€émito détmi, ale také jejich rodice. Diky tomu si Ize udélat

vEtsi obrazek o pfinosnosti mobilnich technologii nejen ve vyuce, ale i v domacnostech.
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2  SPECIALNI PEDAGOGIKA

Specialni pedagogika je jednou z velmi dilezitych pedagogickych disciplin. Jeji orientace je
sméfovana na vychovu a vzdélavani, na spolecenské i pracovni moznosti socialné i zdra-
votn¢ znevyhodnénych osob a na feseni vyzkumnych problémti oboru. Bézné pouzivané ter-
miny jsou postizeny, handicapovany, v dobé Skolniho vzdélavani se I1ze setkat s pojmem

,,dité se specialnimi vzdélavacimi potfebami®. [1]

V sir$im smyslu se nazev specialni pedagogika pouziva k oznaceni kazdé pedagogiky vzhle-
dem k obecné pedagogice, ktera je specidln¢ orientovand naptiklad podle predmétu a veéku.
Zatimco v uz§im smyslu je specialni pedagogika védou, zabyvajici se zakonitostmi specialni
vychovy 1 speciadlniho vzdélavani jedince, jenz z diivodu znevyhodnéni vyzaduje pti vzdé-
lavani specialné pedagogicky piistup a podporu pii pracovnim a spoleCenském uplatnéni.

[1]

Pfedmétem péce specidlni pedagogiky je zdravotné nebo socidlné znevyhodnéna osoba. Po-
ttebuje podporu v oblasti vzdélavani, vychovy a pfi pracovnim i spolecenském uplatnéni.

[1]

Vychodisko specialni pedagogiky tvoii jeji vymezeni, takZe ji 1ze definovat jako védu o za-
konitostech specidlni vychovy, specidlniho vzdélavani, spoleCenského a pracovniho uplat-
néni osoby, ktera trpi handicapem, tedy znevyhodnénim zdravotnim a socialnim a vyzaduje
proto specidlni pfistup. Spadaji sem veSkeré odliSnosti majici charakter oslabeni, zavady,

odchylky, vady, poruchy a postizeni. [1]

Specialni pedagogika byla v minulosti Gizce zaméfena pouze na problematiku specialniho
vzdélavani a profesni pfipravu. Zatimco v soucasné dobé se zabyva problematikou znevy-
hodnéného jedince a to od jeho narozeni az do stafi. Spolecné se zménami ve spolecnosti se
prohlubuje snaha o integraci v§ech handicapovanych osob do Skolskych zatfizeni a také do

spolecnosti. [1]
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3 INTEGRACE

Jedna se o integraci déti s postizenim, mezi déti zdravé. Pobyt ve tiidach béznych matet-
skych, zakladnich a stiednich Skol détem s postizenim umoziuje ziskavat néco, co v pro-
stiedi segregovanych, kvalitnich specialnich $kol a internati nemohou ziskat. Védomosti,
dovednosti a navyky se totiz neziskavaji pouze ve Skole od ucitelt, ale také od skupiny, ve
které se zak nachazi. Socidlni uceni je prave tou ptirozenou soucasti procesu takzvané inte-
grace. KdyZ mohou byt soucasti vztahti v bézné, ptirozené komunité tfidy, Skoly, ulice, jim
dava moznost ucit se prirozenym a ne umélym zptisobem chovani, které je pro zdravé spo-
luzaky bézné. Socialni uceni vsak neni vse. K integraci patii také systém vzdelavani a skol-
stvi, ktery ma za ukol a cil predévat faktografické poznatky, nacvik schopnosti a dovednosti.
[2]

Na integraci je nutné dité pripravit pied samotnym pfichodem do skoly. [2]

Vétsina rodict si uvédomuje vyznam vzdélani pro budouci uplatnéni svého ditéte. Jako i
v jinych oblastech Zivota, tak 1 v tomto sméru maji rodice s postizenym ditétem situaci zti-
matefskou Skolu, kterd se nachazi v sousedni ulici. Nemohou vyuZit ani sluZzeb zakladni
Skoly, ktera se nachazi par krokt od domova. Nasledny vybér stfedni Skoly pro né také neni
ulehé¢enim. Rodice déti s postizenim musi rozhodnout, zda chtéji, aby se jejich potomek
vzdélaval integrovanou formou v bézné zakladni Skole v misté bydlisté nebo jestli by mél
navstévovat spiSe segregované vzdelavani v prislusné specialni skole, kterd se specializuje
pro dany typ postiZzeni ditéte. Rodi¢e zdravych déti tedy maji svou volbu mnohem jedno-
dussi. [2]

Integrované vzdélavani mize probihat bud’ formou individudlni integrace v bézné tride,

nebo skupinovou integraci v rdmci specidlni tfidy zékladni Skoly. [2]

Opakem integrace je segregace. Jedna se o stav, kdy je postizeny ze spolecnosti vyclenén

nebo se sam kvili svému defektu distancuje. [1]

3.1 Dilezité faktory integrace ditéte s postiZenim do bézZnych §kol

Patii sem zejména rodice i rodina, $kola, ucitelé, poradentstvi a diagnostika, prosttedky spe-

cidln¢ pedagogické podpory (podptrny ucitel, osobni asistent, rehabilitacni, kompenzacni a
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ucebni pomiicky, uprava vzdélavacich podminek a doprava ditéte). Mezi dalsi faktory patii
architektonické bariéry, socidln¢ psychologické mechanismy, organizace zdravotné postize-
nych. Samotné dit¢ zde neni zatazeno z toho diivodu, Ze ono samo je hlavnim aktérem pro-

cesu, ne jeho faktorem. [2]

Stejné jako u zdravého ditéte je vhodné, aby bylo na navstévu skoly pfipravovano a motivo-
vano. Vse bude ovlivnéno druhem a stupném postizeni. Dité by ale za zZadnych okolnosti
nemélo byt stresovano obavami a nerealnymi ocekavanimi rodict a dalSich dospélych. Za-
kladnim pfedpokladem uspesné integrace je poskytnuti odpovidajicich prostiedki specialné
pedagogické podpory. Otdzkou vSak zlstdva socidlni status ditéte ve skupiné vrstevniki.
Mezi divody odmitnuti integracnich tendenci, hlavné na poc¢atku 90. let, byly obavy z od-
mitnuti ditéte svymi zdravymi spoluzdky. Argumentem vétsSiny dospélych byla zkuSenost
s agresivitou a také s posméesky déti, které byly projevovany vici spoluzdkiim vyrazné odli-
Sujicim se od bézného priméru. Mezi odliSnosti mohly patfit zrzavé vlasy nebo odstavajici
usi, drobna vada teci, dioptrické bryle, pihy a socidlni postaveni rodi¢ti. Obvyklym konsta-
tovanim nejen rodicu, ale i pedagogli v tomto ptipadé bylo, ze déti dokazi byt velice kruté.
Nékolik let integracni praxe vSak ukazuje, Ze ptitomnost ditéte s postizenim ve tfid¢ je ostat-
nimi détmi vniméana poné€kud jinak. SpoluZéci totiz registruji zdvaznost skute¢ného zdravot-
niho postiZeni a vyhrava soucit spolecné s pomoci. Pozdé&ji vSak tyto pocity mtze u nékte-
rych 74kt vystiidat lhostejnost. Pfivyknou si totiZ na to, Ze je dité s postizenim soucasti jejich

skupiny. [2]
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4 INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Informac¢ni a komunikacéni technologie (ICT) v soucasnosti pronikaji stale vice do oblasti
vzdélavani, kde zptisobuji velké zmény. Do pojmu ICT spada vse, co lidem umoznuje ko-
munikovat a zpracovavat informace. Jedna se tedy o pocitace a jejich programové vybaveni,
tiskarny, interaktivni tabule, datové projektory, televize a videa, internet, digitalni kamery a
fotoaparaty, atd. Diky svym moznostem mohou dnesni technologie uciteli velmi pomahat
nejen pii organizaci vzdélavaciho procesu, ale také mohou ptispét k zefektivnéni vyuky,
k vétsi motivaci zakt a v nékterych ptipadech mohou vyucujiciho i ¢astecné zastoupit. Nejen
v rukou ucitele, ale i zaka se z ICT stavaji nastroje vhodné k experimentovani a modelovani,
studovani jevil i souvislosti, zpracovani dat, ziskavani, tfidéni a vyméne informaci. Déle také

umoznuji zakiim pracovat s vyukovymi programy. [3]

Informacni a komunikacéni technologie mohou ucitelé vyuzit pfi:

e piipravé na vyuku
Nejedna se pouze o piipravu v elektronické podobé, ale hlavné také skenovéni a tvorbu vy-
ukovych materialt. Tedy pro vytvofeni prezentaci, videi, obrazkl a animaci, interaktivnich
multimedidlnich materialdi, pracovnich listl a testd a také myslenkovych map. Velkou vy-
hodou elektronické tvorby vyukového materialu je snadna archivace a jednoducha aktuali-

zace. [3]

e vevyuce
Ucitelé mohou vyuzit ICT béhem prezentace uciva pro lepsi ndzornost a piedstavivost. Dale
je mozné pouziti vytvotenych elektronickych vyukovych materialii, prace s interaktivni ta-
buli, vyuziti interaktivnich vyukovych programt, testti a online pracovnich materialt, vy-

hledavani informaci, atd. [3]
e archivaci vysledkd vyuky

Pomoci ICT mohou ucitelé snadnéji archivovat vysledky vyuky a na zakladé téchto doku-

mentll mohou dale pracovat, naptiklad pfi planovani vyuky. [3]
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Déti, zaci i studenti se specidlnimi potfebami jsou velmi riznorodou skupinou, do které patii:

e déti se zdravotnim postizenim (t€lesnym, mentalnim, smyslovym, vadami feci, spe-
cifickymi poruchami uceni a s vice vadami) [3]

e d¢ti se zdravotnim znevyhodnénim (Zaci dlouhodob€ nemocni nebo se zdravotnim
oslabenim) [3]

e d¢éti se zdravotnim znevyhodnénim (azylanti, nizké socialné kulturni postaveni, tis-
tavni nebo ochranné vychova, ohrozené socialné patologickymi jevy) [3]
e déti mimoradné nadané [3]

Do oblasti vyuziti ICT u déti se specialnimi potiebami patii:

e vyuka a stimulace
Béhem vyuky je mozné pouZit Sirokou Skalu programii pro osoby rizného veku, s riznym
postizenim. Existuji programy urcené pro elementarni vizualni a sluchovou stimulaci téZce
postizenych, dale také vyukové programy se zaméfenim na déti s mentalnim postizenim
(teni, poéty, atd.). Jsou i programy zaméfené pro zaky 1. stupné ZS tykajici se deského
jazyku, matematiky a odbornych pfedméti. Nechybi ani programy pro déti s poruchami
uceni, programy zlepSujici pozornost Zdka, programy pro rozvoj komunikacnich schopnosti
a to nejen pro zaky s vadami feci, ale také pro zaky, kteti vyrustaji v nedostate¢né stimulu-

jicim prostiedi, atd. [3]

e individualizace
ICT jsou vhodnym néstrojem pro individualizaci vyuky pro zéky s rliznym typem special-
nich potieb. Nejedna se pouze o déti se zdravotnim postiZzenim, ale také o Zaky s poruchami

uceni, piipadne poruchou pozornosti. Jedna se také o déti mimotadné nadané. [3]

Individualizaci se rozumi prace se zakem, ktery se po néjakou dobu nemtize ucastnit vyuco-
vani. Mize se jednat o dite, které mé zdravotni postizeni, nebo o dite, které ma zdravotni
oslabeni. Diky dnesni moderni technologii je mozné na dalku komunikovat se Zakem, pfi-
padné 1 jeho rodi¢i a udrZzovat kontakt mezi détmi navzajem. To lze provést s pomoci e-
mailu, ICQ, Facebooku a nebo naptiklad ptes Skype. Ditéti se odeSle samostatna prace a
diky tomu se zmirni celkové dopady jeho nepfitomnosti nejen v postupu ve vyuce, ale i
v oblasti socialni. Tato forma vyuky mlze byt vyuzita také u déti bez specidlnich potieb,
které naptiklad s rodi¢i pobyvaji v zahranici kvili praci, tedy mimo trvalé bydliste. To vSak
neplati pro zaky plnici povinnou Skolni dochdzku v zahranici. Ti se vzdélavaji v mistnich

$kolach a v Ceské republice vykonavaji pouze zkousky. [3]
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e kompenzace

ICT se specialnim hardwarem mohou nahradit nékolik vad. Diky tomu je napiiklad umoz-
néno zaklm s vaznymi poruchami motoriky psat, zrakoveé postizeni mohou pies zvukovy

vystup Cist jakykoliv text, naprosto imobilni mohou komunikovat s okolim. [3]

e Reedukace

Reedukaci se rozumi aktivita, ktera je nasmérovana k napravé ¢i rozvoji narusenych funkci.
Nejcastéji se tato specidlné-pedagogickd metoda vyuziva pii praci se zaky s poruchami
uceni. Lze ji ale také pouzit u déti s poruchou pozornosti a samoziejme i u zaki se zdravot-

nim postizenim. [3]

e Diagnostika
V elektronické podobé existuje mnoho diagnostickych testi (didaktické, psychologické,
specialné-pedagogické) a je mozné vyuzivat je nejen v praxi poradenské, ale i v bézné skolni

praxi. Existuji nasledujici typy testl:

- online testy — na internetovych strankéch je dostupné velké mnoZstvi testil a nejcas-
t&j$i z nich jsou testy inteligence. Avsak laické pouzivani neovétenych IQ testli na webovych
strankach nemiiZze poskytnout objektivni podklady pro praci. Naopak miiZze vést k naprosto
mylnym zaveérim, které v konecném diisledku dité poskodi. Proto je nutné provadét tyto
testy s odborniky. [3]

Na webovych strankach mohou byt online testy s administraci i vyhodnocenim. Mnohem
Castgjsi jsou vsak testy, které lze vyplnit a s pomoci instrukci nasledné samostatné ihned
vyhodnotit, nebo takové, u kterych je dostupna tisténa verze testu. U dostupnych testl je
dulezita opatrnost, protoze jen malo z nich je skutecné kvalitnich, objektivnich a vyuzitel-

nych také pro laiky. [3]

- standardizované testy (kompletné zpracované pro vyuziti na pocitaci) — Dodavatelé
standardizovanych testl nabizeji dvé varianty. Tou prvni je ,,papir — tuzka* a druhou moz-
nosti je verze pro pouziti na PC nebo pomoci www aplikace. VétSina testl je stanovena
pouze pro psychology. Existuje ale 1 spousta takovych, které mohou vyuzit ucitelé nebo spe-

cidlni pedagogové. [3]

- didaktické testy, testy v ramci vyukovych programi — Na webovych strankach je

mozné naleznout velké mnozstvi riznorodych didaktickych testl uplatnitelnych ve Skolnim
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prostiedi. Nekteré testy jsou vytvoreny uciteli Skol, ostatni jsou produktem instituct, které se

zabyvaji testovanim. Didaktické testy obsahuji i nékolik vyukovych programii. [3]

e standardni vyuziti
Jedna se o praci s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi ve vSech oblastech, kde je
tato technika pouzivana intaktni populaci. PC lze tak vyuzit jako pracovni nastroj a zdroj
informaci, slouzi pro zabavu 1 napliiovani volného ¢asu. Uzivateli umoziiuje také nové moz-

nosti komunikace, atd. [3]

e tvorba specidlnich vyukovych materiali a pomiicek

Ucitelim a ostatnim pracovnikiim je umoznéna produkce individualizovanych pomucek,
pracovnich listd 1 dalSich materiald, které tvoii dopln€k nebo alternativu k bézné dostupnym
tiSténym ucebnicim a seSitim. Je zde mozné naptiklad snadnym zptisobem upravit obvykle
pouzivané materialy. K témto ukoniim mize patfit zvétSeni a kontrastni tisk pro zaky s va-
dou zraku, atd. Je také mozné vytvoftit specialni pracovni listy - naptiklad mohou byt zjed-

nodusené pro zdka s mentalnim postiZzenim. [3]

e motivace

Informacni a komunikaéni technologie mohou byt motivaci pro vSechny déti bez rozdilu.
V ptipadé€ déti se specidlnimi potfebami je moZné nalézt spoustu specifik. Pro ptiklad lze
uvest deti se socidlnim znevyhodnénim, které ¢asto nemaji ptistup k pocitaci a internetu.
V tomto piipadé je motivacni efekt velice silny. Podobné jako u ditéte s télesnym postize-
nim, které diky ICT se specidlnim hardwarem miize vykonavat spoustu pro nas béznych
¢innosti. Mezi n¢ patii naptiklad psani e-mailu, hrani hry, prace bez pomoci druhé osoby.
Takze 1 pro tyto déti je motivacni pilisobeni vyznamné. Je ale nutné myslet na to, aby za
odménu Zak nedostaval kompenzacni pomucky. Na jejich pouziti ma narok bez ohledu na

sviyj aktudlni vykon nebo chovani. [3]

e administrativa

Pouzivani specializovaného softwaru je v soucasnosti bézné u poradenskych instituci a
slouzi naptiklad k vedeni databaze klienti1 a archivaci vysledki. Radu moznosti ma ale také
ucitel s vyuzitim bézného softwaru a hardwaru. Existuji vyukové programy, které napiiklad
umoziuji vytvareni profilt jednotlivych uzivatelti. To umoziuje sledovani jejich postupu a
pfizptsobeni Grovni zéka. Archivace vysledkl ¢innosti je s vyuZitim scanneru velice snadna.

Muize i dovolit hodnoceni postupu zZaka a tim i1 prace pedagoga. Pro piiklad lze uvést zaka
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s dysgrafii nebo s mentalnim postizenim, u kterych mizeme sledovat a srovnavat vysledky

nékolik let staré. To vSe bez nutnosti skladovani velkého mnozstvi papirovych dokument.

[3]

Spousta ze zde uvedenych bodu se v praxi prolina. Naptiklad mnoho programt pro diagnos-
tiku obsahuje modul pro evidenci jednotlivych déti, coz spada do bodu administrativy, a také
moduly pro cviéeni, které patti do kategorie stimulace a reedukace. Existuje také velké
mnozstvi vyukovych programii obsahujici kontrolni testy (diagnostika) a jsou zpracované
tak, aby vzbudily a udrzely zajem déti (motivace). [3]

[Ny

krokem, ale také s klesajici cenou jednotlivych komponent. Jako piiklad lze uvést interak-
tivni tabuli. Ta byla pfed n¢kolika lety vykiikem moderni techniky. Dnes ji je v§ak mozné
nalézt na mnoha béznych Skolach. Vyviji se také stile novy hardware i1 software uréeny pro
osoby se specialnimi potfebami. Nalézaji se také nové moznosti pro vyuziti ICT u této sku-
piny lidi, a proto vy€et moznosti pouzivani ICT zastardva pomérné rychle. Nelze opomenout
ani tvofivost ucitelll a specialnich pedagogl, ktefi sami nalézaji nové zplsoby vyuzivani

informacnich a komunikaénich technologii. [3]
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5 SPECIALNI HARDWARE

Technické vybaveni je prvni véci, se kterou se nejen ucitel pii praci s ICT setka. Do pojmu
hardware spada technické vybaveni pocitace a prisluSenstvi, které je k pocita¢i mozné pfti-
pojit. Patfi sem nejen soucastky, které jsou uvniti pocitace, naptiklad pevny disk nebo gra-
fické karta. Do hardwaru se tadi také zatizeni, kterd k pocitaci uzivatel zapojuje (tiskarna,
monitor, atd.). Jinymi slovy je hardware vSe, co fyzicky existuje a uzivatel si na to mize

sahnout. [3]

Dulezité je zminit, ze pouziti specidlniho hardwaru se zaméfuje z velké ¢asti na kategorii
zaki se zdravotnim postizenim. Zaci se socidlnim znevyhodnénim, se zdravotnim oslabenim
nebo Zé4ci nadani totiz nevyzaduji obvykle pii praci s vypocetni technikou specidlni po-

mucky. [3]

Specialni hardware je prostiedek umoziujici lidem se zdravotnim postizenim vyuzivat ICT
podobné jako intaktni osoby. Navic jim mize slouzit jako zptisob kompenzace jejich handi-
capl. Bez specidlniho hardwaru je pro ¢lovéka s né€kterym typem a stupném zdravotniho
postiZeni pocita¢ pouhou hromadou soucéstek a v lepSim piipadé sice s nim mohou pracovat,

ale s riznym omezenim. [3]

Kromé osob se zdravotnim postizenim lze v nékterych ptipadech vyuZit specidlni hardware
také u intaktni populace. Pro ptiklad 1ze uvést déti predskolniho veéku, které pocita¢ ovladaji
pomoci upravenych klavesnic, spinacli nebo dotykového displeje. Vyuziti dotykovych dis-
plejt i ovladani prostfednictvim jednoduchych ikon lze vidét v informacnich panelech v né-

kolika institucich nebo jsou soucasti turistickych informacnich systémt. [3]

Témért vSechny typy specidlniho hardwaru vyuzivaji déti a dospéli. Pro rizné vékovée kate-
gorie se nevyrabi pomiicky specidlni. Rozdily lze vidét pouze u velikosti pomticek a designu.
To ale neznamend, Ze mezi détmi a dospelymi nejsou rozdily v uzivani. Spoustu pomucek
pouzivaji déti a jsou pro n¢€ jakymsi mezistupném pro obvyklou praci s ICT. Jako ptiklad 1ze
uveést ovladani PC détmi s lehkym nebo stfedné t€Zkym mentalnim postizenim. Ty totiZ po-
trebuji specidlni pomucky pro ovladani PC, fada z nich se ale postupné nauci pouzivat kla-
sickou klavesnici a myS. Opacnym piikladem je vSak braillsky tadek, ktery mize vyuzit
pouze ten Clovek, ktery ovlada ¢teni Braillova pisma. Jedna se o vystupni zafizeni, které na
specidlnim fadku zobrazuje text z monitoru v Braillové bodovém pismu a uzivatel tak mize

¢ist pomoci hmatu. [3]
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Specialni hardware 1ze kategorizovat ze dvou hledisek. Prvnim je typ hardwaru a druhym

postizeni uzivatele. [3]

Podle typu hardwaru se rozlisuje:

5.1 Vstupni zarizeni

5.1.1 Dotykové LCD (touchscreen)

Umoznuje intuitivni ovladani PC a naptiklad u vyukovych programii nebo her odpada nut-
nost nejdiive naucit dité (pro ptiklad lze uvést zdka s mentalnim postizenim) pouzivat polo-
hovaci zafizeni. Mize byt umisténo ve svislé i vodorovné poloze (také zabudované do pra-
covni plochy, atd.), eventualné na pohyblivém ramenu. Vzdy je ale nutné zajisténi proti
padu. Pro doplnéni 1ze pouZzit podplrny software, jakym je emulace klavesnice na obrazovce

nebo software pro alternativni komunikaci. [3]

5.1.2 Polohovaci zarizeni

e Trackball

jedna se o alternativu mysi, pohyb kurzoru je v§ak ovladan pomoci otaceni kulicky. Existuji
trackbally, které se vyrabéji standardné i1 specialng. Ty jsou zvétSené, barevné zvyraznéné,
s velkymi tlacitky a pro ovladani jednou rukou, pticemz kulicku ovlada palec a tlacitka prsty

atd. [3]

Trackball Bigtrack se chova jako velka, statickd mys a je ur€end pro uZivatele se zhorSenou
motorikou. UZivatel nepohybuje pfistrojem, ale pouze otaci kouli nachazejici se uprostied a
odklepéva stisky tlacitek. Zatizeni je uréené t€ém uzivatelim, kteti maji problémy s jemnou
motorikou a standardni pocitacovou mys obtizn¢ ovladaji. Jedna se o zatizeni plug & play,
tedy staci jej zapojit do USB a ihned Ize pouzivat. Je mozné vyuzit také konektory pro externi
spinace a to v piipad¢, pokud tlacitka trackballu nevyhovuji. Kouli lze otacet nejen prsty, ale
také dlani, zap&stim, predloktim, ptipadné€ i nohou. Bigtrack ma sice dvé velka tlacitka mysi
pro levé a pravé klepnuti, jenze pokud motoricky nevyhovuji, 1ze k zatizeni ptipojit dva ex-

terni spinace vhodné velikosti a tuhosti, kterymi 1ze tlacitka také odklepavat. [54]
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e Joystick
jedna se o pakovy ovladac, standardn¢ vyuzivany zejména pro hrani her na pocitaci. Existuji
ale také specialni, které mohou byt pro nékteré osoby s télesnym postizenim jinou moznosti

volby k bézné mysi. [3]

Optima Joystick umoziuje lidem s poruchou jemné motoriky ovladat pocitac a reaguje i na
velmi jemny dotyk. Kurzor mysi se ovlada s vysokou piesnosti a neni nutné instalovat ovla-
dac. Slouzi k ovladani pocitacii i tableti (Android) a nabizi moznost pfipojeni externich spi-

nacu. [55]

e Specialni mys
Standardné vyrabéné ergonomické mysi jsou napiiklad firmou Microsoft Natural Mouse. A

tuzemskd mys s externim pravym a levym tlac¢itkem — o.s. PETIT. [3]

e Ostatni pomucky

Obvykle se jedna o produkty vyrobené pro konkrétni osobu. MiiZe se jednat o tycky pro
ovladani klavesnice usty, ty¢inky urcené k préci na klavesnici pomoci nohou, néastavce pfi-

peviované na zapésti, atd. [3]

5.1.3 Specialni klavesnice

e ZvétSené klavesnice

vvvvvvv

nejcastéji velikost 20 x 20 mm, ty nejvetsi maji 40 x 40 mm. Tento typ klavesnic byva zjed-
noduseny, naptiklad chybi klavesy F1-F12, coz jsou funk¢ni kldvesy nebo klavesy fidici
(Home, Insert, atd.). Diky tomu je klavesnice piehlednéjsi a navic neni tolik rozmérna, takze

od uzivatele neni potieba piili§ velky rozsah pohybu. [3]

Specialni klavesnice Clevy ma redukovany pocet klaves, fonty pro jejich popis jsou shodné
s témi, které se déti uci ve skole. Klavesy jsou barevné odliSené, dobie viditelné a velké (2,2
x 2,2 cm). Jeji konstrukce je velmi robustni a je mnohem odolné&jsi nez standardni klavesnice.

Klavesnice je navrzena pro piedskolni déti a déti navitévujici 1. stupeit ZS (vék 4 az 10 let).
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Neni mozné psat soucasné ¢eské znaky a Cisla, proto je nutné prepinat rozlozeni klavesnice.

[56, 57]

e Klavesnice pro ovladani jednou rukou
jsou vétSinou ve variantach pro ovladani pravou nebo levou rukou [3, str. 51]
Maltron One Hand Keyboard je klavesnice umoziujici psat na pocitaci pomoci jedné ruky

a prostorové rozlozeni klaves respektuje anatomickou stavbu ruky a to véetné délky jednot-

livych prsti. Klavesnice lze poftidit jako pro pravou, tak pro levou ruku. [66]

K& AF : Y|
55 65 5 & ofed
LT T

Obrazek 1: Maltron One Hand Keyboard [66]

Programovatelné: mize se jednat bud’ o klasické klavesnice, které umoznuji pripojit nékte-
rym kldvesam rizné piikazy. Nebo to mohou byt kldvesnice s menSim poctem klaves, kte-
rym je umoznéno piifadit libovolné piikazy nebo znaky a tim zdravotné postizenym umoz-
nuji jednodussi uzivani. Existuji také klavesnice senzorové. Na né se prikladaji rizné Sa-

blony s ptikazy, znaky nebo symboly. [3]
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Programovatelnd senzorova klavesnice Intellikeys je vhodna ptfedevSim pro uzivatele se
specifickymi potiebami béhem vzdélavani. Jeji nastaveni je mozné piizptsobit individual-

nim potiebam jednotlivce, naptiklad sila stisku, rychlost odezvy klaves, atd. [58]

e Braillska klavesnice

jedna se o klavesnici urcenou pro zapis prostfednictvim braillského pisma. Béhem prace na
pocitaci nevidomi pracuji bézné prostiednictvim bézné klavesnice, na které se nauci orien-
tovat. Braillska klavesnice se obvykle pouziva jako soucast zapisniku, pro praci s PDA nebo

byva soucasti braillskych zobrazovact. [3]

e Ergonomické klavesnice
jsou to bézn¢ vyrabéné klavesnice, odlisné jsou vSak v tom, Ze maji jiny tvar ¢i upravené

usporadani klaves. Nabizi je napiiklad Microsoft a ErgoMax. [3]

5.1.4 Ovladani PC bez vyuziti koncetin

e [4Cotrol

jedna se o zafizeni, které uzivateli umoziuje ovladat PC prostfednictvim pohybt celé hlavy
nebo dokonce pouze o¢i. Zékladem pfistroje je kamera snimajici pohyb zorni¢ky a to nahra-
zuje pohyb mysi. Ptikazy jako jsou napftiklad , klik* a ,,enter* se realizuji prostfednictvim
ruzné dlouhého zavieni oka, které kamera téz zaznamenava. Pomoci dopliiujiciho softwaru,

jenz je soucasti celého systému, je umoznéno ovladani béznych aplikaci. [3]

e IntegraMouse

je alternativni pocitaovou mysi urcenou pro uzivatele s tézkou poruchou hybnosti. Ukazatel
mysi se ovlada malym pohybem rti snimanym joystickem. Tlacitka mys$i nahrazuje vdech a
vydech a kviili malému rozméru a moznosti bezdratového piipojeni k pocitaci je mozné mys
pouzivat naptiklad v sedé€, vleze nebo pripevnénou na voziku. Ptistroj 1ze jednoduse prepinat
mezi rezimy mys (pohyb kurzoru a levé a pravé tlacitko), klavesnice (Enter, mezera a kla-

vesové Sipky) a joystick.[52]
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Obrazek 2: IntegraMouse [52]

e Tobii PCEye Mini
slouzi k ovladani pocitace tim nejjednodussim zptsobem, tedy pohledem. Jedna se o hard-
warovou liStu se dvéma kamerami detekujici polohu 1 pohyb o¢i a umist’ujici kurzor mysi
tam, kam se uzivatel divd. Snimani o¢nich pohybt probiha na dalku, a proto neni nutné mit
na hlavé bryle nebo jiné predméty omezujici uzivatele. Klepnuti mysi se provadi prodlouze-
nym pohledem do jednoho mista nebo mrknutim. Zatizeni je vhodné pro osoby s poruchou
jemné motoriky, u komunikace probihajici pohledem pro ty, ktefi nemohou mluvit. Vyuziti
1ze nalézt také v ovladani domacnosti pro uzivatele, kteti se nemohou pohybovat. Zpraco-
vani pohybu o¢i se provadi pifimo v externim zafizeni Tobii PCEye Mini, a proto kromé
ovladace neni potieba nic dalSiho instalovat. Pfistroj 1ze snadno pfipojit nejen k notebooku
nebo monitoru pocitace, ale pomoci specialniho drzaku také k tabletu. Zatizeni je velmi
lehké, mal¢ a snadno se ptichyti magnetem k monitoru a ptipoji se USB kabelem k pocitaci.

[50]
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e Quha Zono
je alternativni pocitacovou mysi umoziujici ovladani pocitace pohybem hlavy. Zatizeni lze
pfichytit k brylim nebo nasadit jako ¢elenku, ma bezdratové ptipojeni a malou hmotnost.
Quha Zono je uréeno predevsim pro osoby s poruchou jemné motoriky, ktefi nedokazi ovla-
dat klasickou mys. Pfistroj je kompatibilni se vSemi stolnimi pocitaci a nékterymi tablety a

smartphony (napiiklad Apple 10S). [51]

e SmartNav
je alternativni pocitacovou mysi ur¢enou pro ty uzivatele, ktefi nedokazi ovladat pocita¢
pomoci rukou. Pomoci pohybu hlavy snimané infraéervenou kamerou, ktera je umisténa na
monitoru pocitace, se ovlada ukazatel mysi. Kamera monitoruje reflexni bod umistény na

hlavé (naptiklad na ¢ele, Cepici, brylich, atd.) [53]

e S-LINK, S-loop, S-tvb
Zakladem systému S-LINK je digitalni 2-kanalové naslouchadlo, které se nasazuje za ucho
nebo piimo do ucha. Systém je ale kompatibilni také s nékterymi naslouchadly od jinych
vyrobct. Smycka S-loop je individualni indukéni smycka s mikrofonem oboustranné komu-
nikujici s dal§imi zafizenimi pomoci bezdratovych technologii Bluetooth. Diky tomu mohou
uzivatelé pouzivat mobilni telefon a dalsi elektronicka zatizeni (naptiklad pocita¢ s hlaso-
vym vystupem nebo hlasové elektronické zapisniky) v dostate¢né vzdalenosti od nasloucha-
dla. Zatizeni se zaveésuje okolo krku, proto neptekazi v pohybu. Zatizeni S-tvb je BT vysila¢
piipojujici se do sluchatkoveého vystupu televizoru, MP3 piehravace nebo iPadu a radia,

ktery bezdratove prenasi audio vystup do smycky S-loop. [12]
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naslouchadlo

indukéni smycka —
mobilni telefon

EasyLink 9

Obrézek 3: S-loop BT, indukéni smycka s technologii BT [12]

5.1.5 Specialni software umoziiujici ovladani PC

Existuji programy, které jsou urcené pro jedinou ¢innost. Pro pfiklad 1ze uvést diktovani do
PC. JenZe specificky pro osoby se zdravotnim postiZzenim existuji programy, které umoznuji
ovladat PC bezkontaktn¢ a bez nutnosti vykonat néjaky pohyb. Jedna se naptiklad o aplikaci
MyVoice a JetVoice. Uzivatel ale musi byt schopny vyslovit pfesné a vzdy stejné jednotlivé
hlasky nebo slova. Do programu se nahraji rizné snadné povely, kterym je nasledné pfifa-
zena konkrétni operace, jako naptiklad ,,mezernik®, ,,enter®, ,,escape®, atd. Je ale také mozné
vyuZit pfednastavenych moZnosti. Tento typ softwaru umoziuje spousténi béznych pro-
gramil 1 praci s nimi, jenZe vétsinou také umoziuje diktovani po jednotlivych hlaskach nebo

slovech a tim 1 vyuzivani aplikaci jako jsou naptiklad textovy editor a e-mail. [3]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

5.1.6 Specialni spinace a panely

e Spinace
jedna se o jednotliva tladitka riznych velikosti, materiall i barev a lze je ptipojit prostied-
nictvim adaptéru k PC a pfifadit jim téméf libovolnou klavesu nebo piikaz. Je mozné s nimi
ovladat spoustu béznych programt, tedy hry i vyukové programy. Dale je mohou vyuzit také
pro praci se specialnim softwarem, naptiklad pro alternativni komunikaci, psani prostied-
nictvim aplikace jednou klavesou, atd. Spinace se nemusi ovladat pouze dotykem ruky, ale
také tfeba bradou, nohou nebo jinou ¢asti téla. Nemusi mit vzdy podobu tlacitka, maji totiz
riznorodé¢ tvary, napiiklad tycka pro vklddani do dlané, ploché dotykové spinace, atd. Ma-
terialem byva plast, ale miZe byt také dievo, kov nebo 1 m&€kky materidl. Variantou spinace
mohou byt i zafizeni, u kterych se misto dotekll vyuziva nddechu a vydechu, ktery snima

membrana v nastroji vkladany do ust. [3]

Big Red Switch je standardni tlacitko, které je k pocitaci pfipojované pomoci rozhrani. Je
127 mm velky a soucasti balicku jsou také nahradni vyménitelné plastové krytky v odstinech

modré, zelené, Cervené a zluté. [63]

Adjustable Switch jsou tlacitka s nastavitelnou silou stisku pottebnou k jejich aktivovani.
Citlivost se nastavuje pomoci snadného otoceni vrchni asti tlacitka. Jedna se o zasroubovani

nebo naopak vysroubovani jeho vicka a Skala citlivosti je velkd v jemnych odstupech. [63]

A posledni 1ze pro priklad uvést Dome Switch, coz je tlacitko obsahujici Ctyfi mikrospinace,
které¢ dovoluji spolehlivou funk¢nosti 1 pies objemnou aktivni plochu. Ovladat jej tedy Ize
velmi lehkym dotykem a to kdekoli na ploSe spinace. Je vysoky 90 mm a v priméru ma 175

mm. [63]

Spinace Ize upevnit na specialni drzak, ktery se instaluje na hranu stolu nebo vozik. Ty jsou
pak v pozadované vysce a uzivatel ma spinac tam, kde jej pottebuje. Drzak je polohovatelny
zpusobem kloubové tyce, kdy se jednim Sroubem utdhne nebo povoli vSechny pohyblivé

klouby soucasné. Prace s nim je tedy pohodlné a velmi snadna. [65]

K alternativnim spinac¢lim patii naptiklad Grasp switch, coz je jemna rukojet’, ktera se drzi
v dlani a spind jejim stiskem. Pfipojeni ma jako standardni spinac a je nutné, aby byl uzivatel
schopny uvolnit stisk nejdéle po dvou vtefinach. Je tedy nutnd dobra hybnost prsti/dlané.

Rukojet’ je dlouhd 14 cm. [64]
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Pro pfipojeni spinact k pocitaci je nutné specidlni rozhrani. Jedna se o krabi¢ku urcujici
vyznam jednotlivych spinact a podle typu rozhrani jsou bud’ ucely pevné dané, nebo je lze

softwarové nastavit. [60]

Intelli Switch je rozhrani s moznosti pfipojit se k poc¢itaci pomoci USB portu. Pojme az 5
spinacl a dva ma vestaveéné na téle zafizeni jako malé tladitka. Pro nastaveni funkce je mozné
zvolit pfednastavené Sablony nebo pouzit svoji vlastni vytvorenou v programu Overlay Ma-
ker. Rozhrani také poskytuje pfifazeni libovolné, vytvorené Sablony k jakémukoli programu
v pocitaci. Ve chvili, kdy se uzivatel piepne na tento program nebo jej spusti, pfisluSné na-
staveni spinaci se zavede. Je tedy mozné nastavit si odliSny vyznam spinact naptiklad pro

riizné hry. [61]

Joy Box je rozhrani, které se k pocita¢i ptipojuje pomoci USB a je mozné zapojit az 12
spinacl. Pro 8 z nich Ize definovat jakykoli vyznam, tedy stisk jakékoli klavesy nebo kom-
binace, ptipadné také funkci mysi. Zbylé 4 konektory jsou pevné definované a slouzi k ovla-
dani psaciho nebo mysiho kurzoru ve vodorovném a svislém sméru. Takto si tedy lze napii-
klad nadefinovat pohyb, klepnuti nebo dvojité klepnuti mysi, ovladani hudebniho piehravace

nebo hry. [62]

Obrazek 4: Joy Box — rozhrani pro spinace [62]
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e Panel

je na ném umisténo neékolik ovladacich prvki, kterymi jsou Sipky nebo ,,enter*. Panel je bud’
dotykovy, nebo je vybaveny tlacitky. Pocet ovladacich prvkl je omezen, to umoziuje lehci
orientaci pro osoby s mentalnim postizenim a zamezuje nechténym povelim. Soucasné 1ze

pripojit béznou klavesnici, kterou ovlada jina osoba. [3]

5.2 Vystupni zaFizeni

5.2.1 Hlasovy vystup (screen-reader)

Specialni software, ktery umi odecitat obrazovku a pomoci hlasové syntézy piecte zobrazeny
text. S jeho vypomoci lze pracovat nejen v dokumentech v textovém editoru, ale je schopny
ozvucit i systém Windows, internetovy prohlize¢ a spoustu jinych programti. Naptiklad

JAWS, Supernova. [3]

5.2.2 Braillska a reliéfni technika

Jedna se o pomicky, které pracuji s bodovym pismem. Patfi sem napiiklad elektronické

braillské fadky a tiskarny, psaci stroje i tepelné tiskarny reliéfni grafiky. [35]

e Alva 640
jedna se o prenosné braillské displeje, které po propojeni s pocitacem, mobilnim telefonem
nebo tabletem zobrazuji text z obrazovky v Braillové bodovém pismu pro nevidomé. Je di-
lezitou pomuckou pro nevidomé uzivatele, ktefi aktivné pracuji s textem a potiebuji znat
nebo kontrolovat pravopis ¢i pracuji s texty v cizim jazyce. Tedy béhem kterychkoli ¢in-
nosti, u kterych je pouhy hlasovy vystup pro nevidomého uzivatele nedostatecny. Provedeni
Alva 640 Comfort nabizi braillsky fadek a zabudovanou osmibodovou braillskou klavesnici,
1 bez pfipojeni k pocitaci funguje jako autonomni zapisnik. K tabletu, mobilu i pocitaci se
pfipojuje kabelem USB nebo bezdratovou technologii Bluetooth a obsahuje dobijeci baterie.
Provedeni Alva USB 640 Comfort obsahuje pouze braillsky fadek, se kterym lze pracovat
pouze po piipojeni k pocitaci, ke kterému se ptipojuje pomoci kabelu USB. Napéjeni pro-

biha z USB portu. [36]
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e PILIAF.
je zatizeni urené pro vyrobu reliéfnich obrazkii na specialni vzpénovaci papir. Vyrobkem
je hmatny obrazek vérné kopirujici ¢ernotiskovou konturu predlohy a umoziujici zrakove
postizenym uzivatelim zlepSeni vnimani obrazkti nebo ziskdni prostorové piedstavy.
Hmatny reliéf vystupuje z plochy specidlniho papiru a timto zptisobem lze tedy napiiklad
zhotovovat mapy a pomucky pro matematiku. Stroj ma detekci vkladani papiru, kdy hlida
ohtivany papir, ktery kdyz se do 6 vtefin po zacatku tisku neobjevi na vystupu pftistroje,
vypne zahtivaci prvek a spusti chladici vétracek. Stroj ma také ochranu proti piehtati, u které

kdyz je ptekroCena povolend provozni teplota, stroj se sim automaticky vypne. [37]

e Everest D V5

braillska tiskarna umoziujici oboustranny tisk textu na papir v kvalitnim Sestibodovém
braillském pismu, tisk grafiky, grafickych znakt nebo reliéfni tisk latinky. Tiskarna vytiskne
béZny text v Braillové bodovém pismu (naptiklad z Wordu). Tiskne se na jednotlivé listy
klasického braillského papiru forméatu A4 nebo A3. Neni nutnosti dokupovat pro bézny tisk
specialni software. Soucasti tiskarny je pieklada¢ Index-direct-Braille pro automaticky ne-

formatovany prevod bézného textu do Braillu. [38]

e Perkins Brailler

je psaci stroj urceny pro psani v Braillové pismu a mé odolnou a robustni konstrukei. S kaz-
dym novym strojem se dodava protiprachovy povlak, dfevény néstroj na mazani znak, fil-

cova podlozka snizujici hlu¢nost a navod k pouziti. [39]

Perkins Standard je mechanicky psaci stroj vyuZivany pro psani v bodovém pismu s odolnou

a robustni konstrukei. [39]

Perkins Blue Electric je elektricky psaci stroj ur€eny pro psani v bodovém pismu s velmi
lehkym chodem. UmoZiuje psani bodovym pismem znateln€ mensi silou nez u klasického
mechanického psaciho stroje. Vhodné zatizeni je to predevSim pro ty, kteti maji omezenou

silu thozu — tedy déti nebo dospéli s motorickymi problémy. [39]
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e JOT-A-DOT
cesky ,.rychlobod® je lehky a maly psaci stroj pro poznamky v bodovém pismu. UZivatel
s nim muze kdekoliv zapsat své poznamky na bézny papir. Jedna se o Sestibodovou braill-
skou klavesnici, po obraceni zatizeni si uzivatel pfecte, co napsal. Soucasti zafizeni je zavé-
Sovaci popruh okolo krku, hmatny ukazatel znaku indikuje pozici tiskové hlavy a indikétor

radku ukazuje, na kolik4tém tadku se provadi zapis. [40]

Obrézek 5: Rychlobod JOT-A-DOT [40]

5.2.3 Kamerové lupy

jedna se o kompenzacni pomticku pro zrakové handicapované osoby a jsou to elektronické
pomicky navrzené pro ¢etbu novin a knih. Existuji i takové, které umoznuji psani nebo

drobnou ruéni praci. [13]

e Stolni kamerové lupy
nabizeji nejvétsi pohodli béhem delsi cetby doma nebo v zaméstnani a je mozné pod nimi
také psat nebo provadét drobnou praci. Jsou v né€kolika riznych provedenich a je mozné je

pfizpusobit konkrétnim pozadavkim uZivatele. [13]

Moderni stolni lupou s dostatecné velkym pracovnim prostorem pro pohodIné ¢teni knih i
novin, psani nebo rucni prace je ClearView C. Je vhodna pro déti navstévujici 1. stupen
zékladni Skoly nebo pro klienty s hor$i motorikou. Konstrukce neomezuje pohyb c¢teciho
stolku a nabizi nastavitelné zvétSeni a to az 75x, automatické ostieni s moznosti vypnuti,

kontrastni barvy, vodici linky, atd. M4 HD rozliSeni a velmi elegantni design. Pfedlohu na
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pohyblivém ctecim stolku snima kamera lupy a jeji zvétSeny obraz promita na monitoru.
Rameno lupy ptipominajici pismeno C viibec neomezuje pohyb ¢teciho stolku. Tiskoviny
1ze Cist shora dolti, aniz by bylo nutné tlacit se do bficha ¢tecim stolkem nebo se naklanét
k monitoru, jak je to bézné u tradicnich konstrukei stolnich kamerovych lup. Obsluha je
velmi snadnd a to pomoci tlacitek, které jsou umistény na ovladacim panelu. V piipadé, ze
uzivatel potiebuje pfistup k pokrocilejsim funkcim (napiiklad nastaveni vodicich linek, jas
a kontrast) ovladaci panel otoci tak, aby mu bylo umoznéno tyto funkce ovladat. Lupa nabizi

1 moznost hlasového vystupu, ktery tiStény text pfevede do hlasové podoby. Tuto funkci

7 owr

ClearView C Speech je stolni kamerova lupa s hlasovym vystupem umoziujici tistény text
precist hlasem. Tato funkce je vhodna zejména pro ty uzivatele, ktefi chtéji ¢ist vétsi mnoz-
stvi textu, jenze se jim snadno unavi zrak. Dotykova obrazovka nabizi tu moznost, kdy si
uzivatel prstem smi oznacit slovo nebo vétu, kterou chce hlasem piecist. Jedinecny design
uzivateli zajistuje dostatecné velky pracovni prostor pro pohodlnou ¢etbu knih a novin, psani
nebo rucni prace. RozliSeni je HD, zvétSeni 1ze nastavit az 75x, v nabidce je vice neZ 60
ruznych hlasii ve 30 jazycich. Nabizi také automatické osteni s moZnosti vypnuti, vodici
linky, kontrastni barvy a dalsi funkce. U lesklych ptedloh zabratnuje integrované rovnomérné
osvétleni dokument odlesktim. Na pohyblivém ¢tecim stolku snima kamera lupy ptedlohu.
Jeji zvétSeny obraz promita na monitoru a proto i siln¢ slabozraka osoba miize s textem nebo
grafikou v tiSténé nebo psané formé& bézné pracovat (Cetba knihy, prohliZzeni map, atd.).
Kviili nastavitelné Sifce ramene je mozné prostorové Usporné nastaveni nebo naopak nasta-
veni pro komfortni ¢etbu velkych dokumentti (novin). Lupa zobrazuje nahled celé stranky
textu a automaticky rozpoznava jeho rozvrzeni. Diky tomu se uzivatel v textu snadno orien-
tuje a vi, kde se pravé nachdzi. Lupa nabizi i moZnost ulozeni diilezitych dopisti, oblibenych

knih nebo si prohlizet digitalni fotografie (karta SD nebo USB). [16]

Dalsi stolni kamerovou lupou, kterou Ize pro ptiklad uvést, je MultiView HD. Je relativné
lehka a prostorové nenaro¢na. Kameru lze vyuzit ke zvétSovani tiskovin nebo predmétii na-
blizko, 1ze se také divat do dalky (naptiklad na Skolni tabuli), nebo pfimo na sebe jako v zr-
cadle. Je oto¢na a s HD rozliSenim, plynule nastavitelné zvétSeni ma 2x az 75x. K dalSim
funkcim patti vodici linky, rotace a zatemnéni Casti obrazu, nastavitelny jas. Ovladani je
jednoduché a uzptisobené pro pravaky i levaky, je pfenosna a snadno se sklada, pottebuje
pouze maly pracovni prostor. Je vhodny na vyuku ve skolach. Ovlada se ze samostatného

ovladace, ktery ma zietelna, velkd a kontrastni tlacitka. Kvili jednoduchému ovladani se
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uzivatel pln¢ soustiedi na informace na obrazovce. Prace s lupou je tedy pohodlna, rychlé a

neunavuje. [15]

e Pienosné kamerové lupy
Maji vestavény akumulator, takze jejich vyuziti je mozné nezavisle na ptrivodu elektiiny.
Patii sem malé lupy vhodné pro ¢teni kdekoli v terénu nebo 1 vétsi zafizeni, ktera jsou sice

méné mobilni, ale nabizi vétsi pohodli béhem cetby. [13]

Stylovou kapesni kamerovou lupou s obrazovkou 4 (10 cm) a vysokym rozlisenim je Com-
pact 4 HD. Pro svou malou velikost a dobijitelné baterii je mozné lupu snadno prenaset a
pouzivat ji v terénu. Rozsah zvétSeni je 1,7x — 12x a displej s ndklonem ke ¢tendii umoznuje
pohodIné ¢teni dlouhych text. Lupa je navrzena tak, aby prace s ni byla co nejjednodussi.
Lehce se drzi a po ptedloze se posunuje velmi snadno, klouze i po ptipadnych nerovnostech
ptedlohy. Béhem Cetby novin a asopist je vhodné vyuziti ¢teciho stojanku, ke kterému je
lupa magneticky pfichycena. Pro rychly nahled, naptiklad na jizdni fady, je lupa vybavena

tlac¢itkem pro znehybnéni obrazu a automatickym ostfenim. [17]

Obrazek 6: Compact 4 HD [17]

Malou a lehkou lupou, kterd se vejde do dlanég, je Compact+ HD. Je mozné ji nosit s sebou
kdekoli a pouzivat kdykoli. ZvétSeni je v rozsahu 3x-10x, obsluha je jednoducha s pomoci
nékolika tlacitek. Compact+ HD uzivatel vyuzije pfi ¢teni cenovek na nakupu, vizitek
v préaci, pro Cetbu jakychkoli tisténych dokumentli nebo na prohlizeni fotografii. Vyklopna

rukojet’ uzivateli umoznuje drzet lupu nad piedlohou a pracovat s ni jako s béznou lupou
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sklenénou. Pti sklopené rukojeti uzivatel smi lupu polozit na ptedlohu a po ¢teném doku-

mentu s ni pohybovat. Praci ve slunném prostiedi umoznuje vysoky jas displeje. [18]

Dalsi ptfenosnou kamerovou lupou, kterou Ize pro ptiklad uvést je Snow 7 HD. Obrazovka
ma 17,5 cm (7%), je s vysokym rozliSenim a s velkym rozsahem zvétSeni (2,2x - 19x) a ve
¢tecim rezimu se zvétSenym kontrastem je text (popiedi) zvyraznén proti papiru (pozadi)
s moznosti umélého zabarveni. Snow 7 HD nabizi pohled nablizko i do dalky, kdy dokaze
zaostfit do 5 metrii. Obrazovka naklonéni ke ¢tenéii umoziuje pohodlnou cetbu dlouhych
textl, lupa je pfipojitelnd k televizi (HDMI) a kviili kabelkovému provedeni a s dobijitelnou
baterii je umoznéno nosit ji s sebou a pouzivat na cestach. Lupa ma vyklopny stojanek, ktery
obrazovku naklani ke ¢tenafi. Proto je vhodna pro pohodlnou ¢etbu delsich textii. Ovladaci
tlacitka jsou velka a dobie dostupna, takze také starsi uzivatelé¢ dokéazi lupu jednoduse ovla-

dat. [19]

e USB kamerové lupy (do pocitace)
Ptipojuji se k pocitaci pomoci USB portu a pro praci s nimi je nutny doplitkovy software,

ktery obraz z kameru zobrazi na obrazovce pocitace. [13]

ClearNote HD je sklddaci kamerova lupa, kterou lze ptipojit do USB vstupu pocitace a
zvétSeny obraz piedlohy je pak mozné pozorovat na displeji pocitac¢e. UmoZiuje nejen Cteni
nablizko, ale také prohlizeni pfedmétt na dalku (i vlastni tvar jako v zrcadle). Pod lupou je
mozné Cist 1 psat, 1ze ji zvétSovat 1 vzdalenéjsi objekty (naptiklad Skolni tabuli), automatické
ostfeni kamery, rezim kontrastnich barev pro ¢teni textu a fotorezim. Lupa si pamatuje na-
staveni odpovidajici pohledu do dalky i na blizko, takZe zména pohledu je velmi rychla a
pohodlna. JelikoZ se nap4ji z USB, neni nutna zasuvka ani adaptér. Plynulé zvétSeni je 1,3x

—40x a to na monitoru 15%. [20]

Druhou kamerovou lupou, kterou lze pro ptiklad uvést, je Bierley Mouse USB. Jak uz nazev
napovida, jedna se o ergonomickou kamerovou lupu v provedeni mysi do rukou. Instalace 1
pouzivani je velmi jednoduché (lupa se pouze piipoji do portu USB a ihned se mtlize zacit
pouzivat) a je vhodna pro ¢teni novin, knih, prohlizeni Casopist, atd. Je lehké a pfenosna, je
mozné ji pripojit k PC nebo televizoru. Zvétseni na obrazovce 20° je az 14x, kamera je Cer-
nobila, 3 rezimy prohliZzeni (fotorezim a 2 kontrastni rezimy pro ¢teni — ¢erny text na bilém

pozadi a bily text na cerném pozadi). [21]
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5.3 Ergonomické pomitcky

5.3.1 Opérky a fixaéni pomucky

jsou uzpusobené k fixaci rukou nebo jinych ¢asti téla tak, aby uzivateli bylo umoznéno ovla-
dat vstupni zatizeni nebo sledovat PC. K tém nejjednodussim patii opérky predlokti nebo
fixacni pasky, které stabilizuji ruku. V $ir§im slova smyslu se jedna i o pomucky fixujici celé
télo ve vhodné poloze, naptiklad polohovaci specidlni sedacky a voziky a jejich ptisluSen-

stvi. [3]

5.3.2 Dopliiky klavesnice

* Kryty
jedna se o plastové kryty, které zabranuji zmacknuti vice klaves najednou. Umoziuji také
posun po klavesnici bez nutnosti zvedat ruku, pfipadné i zakryvaji tlacitka, ktera naptiklad

uzivatel s mentalnim postizenim neznd a nepouziva. [3]

e Potisky klaves
mohou slouzit nejen pro slabozraké, kvili kontrastnim a zvétSenym potiskiim, ale také uleh-
¢uji orientaci na klavesnici a to napfiklad barevnym odliSenim pismen, ¢islic a dalSich znakt
nebo vyraznym oznacenim. Casto je nutné u zahrani¢nich klavesnic pielepit ptivodni cizo-

jazycné rozlozeni klavesnice. [3]

5.3.3 Drzaky (klavesnice, tlacitek, LCD)

Rizné typy drzakt umoznuji pfipevnéni jednotlivych tlacitek, celé klavesnice nebo LCD do
takové polohy, aby byly dostupné pro vSechny uzivatele (na lazku 1 na voziku). Umoznuji
sledovani a ovladani PC z jakéhokoli tihlu a také ovladani tlacitek riznymi ¢astmi téla, na-

ptiklad pohybem brady, hlavy nebo nohou. [3]
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5.4 Specialni pocitace, notebooky, tablety, telefony

PC, notebook, tablet nebo smartphone, které primarné nejsou urcené pro osoby s postizenim,
ale urcité skupin¢ zjednodusuji praci. Jedna se naptiklad o notebooky s dotykovym disple-

jem nebo ultralehké notebooky. [3]

5.4.1 Pocitace pro zrakové postizené

Pocitace jsou zptistupnéné prostiednictvim specialniho softwaru a podle zrakovych potieb i
uzivatelskych zkusenosti si 1ze zvolit pocita¢ se zvétSovacim, odecitacim nebo asistencnim

softwarem. [22]

Notebookem zptistupnénym pro nevidomé s hlasovym vystupem ZoomText Fusion (Zoom-
Text & Jaws) a hmatovym vystupem (Braille) je NOTE VOX slouzici nevidomému uziva-
teli jako prenosny elektronicky zapisnik. Komplet zvétSovace ZoomText a odecitace Jaws
je ur€en pro ty, ktefi jsou prakticky nebo zcela nevidomi. Je vhodny také pro ty, ktefi sice
jesté mohou oc¢ima pracovat na zvétSené obrazovce pocitace, ale nedokazi obrazovku sledo-
vat pfili§ dlouho. Nebo trpi progresivni vadou vedouci k tplné nebo praktické nevidomosti.
Tento softwarovy komplet uzivateli poskytuje zvétSeny vystup, hlasovy vystup, a také vy-
stup v Braillu pro vS§echny béZzné pocitacoveé programy. ZoomText Fusion zcela zptistupiiuje
systém Windows, internetu a aplikaci pomoci hlasového vystupu. Ten precte veskery text,
ktery je dostupny z obrazovky pocitace. Kvili tomu mé také nevidomy uzivatel predstavu,
co se na obrazovce nachdzi a mize spravovat i pouzivat textove orientované aplikace. Soft-
warovy komplet podporuje Sirokou Skalu braillskych zobrazovaci zajist'ujici uzivateli hma-
tovy vystup. Pro prakticky nevidomé a siln¢€ slabozraké osoby, u nichz se o¢ekava zhorSeni
zraku, které vede k praktické nebo uplné nevidomosti, softwarovy komplet ZoomText &
Jaws poskytuje kvalitni zvétSovani obrazovky i dalsi vizudlni funkce. Klient ziskd moznost
zvetSovani obsahu obrazovky, nastavovani barev, zvyraznéni kurzoru a praci s grafikou.
Roz§itena verze notebooku obsahuje stolni skener a OCR software slouZici k rozpozndvani
textu, zapisnik pak slouzi také jako Cteci zafizeni pro Cetbu tiSt€énych dokumentt. Na pfani

1ze ptipravit zdkaznickou konfiguraci a to podle individudlnich potteb klienta. [23]

Pocitatem zptistupnénym pro nevidomé s hlasovym (odecita¢ Jaws nebo ZoomText a Jaws)
a hmatovym vystupem (Braille) je HP COMPAQ VOX. Program Jaws uzivateli hlasem

precte veskery obsah obrazovky pocitace. K pocitaci je mozné ptipojeni skeneru, ktery spolu
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s programem OCR umozni nevidomému uzivateli Cist tiSténé texty. Software Dolphin Guide
umoznuje praci s pocitatem také méné zkuSenym uzivateliim a umoznuje piistup ke vSem
zékladnim funkcim pocitace jako napiiklad praci s emailem, internetem a textem a to bez

nutnosti pouzivani syst¢ému Windows. [24]

Notebook, jez je zptistupnény pro slabozraké, se nazyva NOTE ZOOM XTRA (pfenosna
digitalni lupa). Notebook se softwarem pro zvétSeni obrazovky slouzi slabozrakému uziva-
teli jako pfenosny elektronicky zapisnik. V zafizeni je nainstalovany specialni software Zo-
omText pro slabozraké uzivatele. Ten zobrazi vybrany vyiez obrazovky ve zvoleném zvét-
Seni. Program zvétsi grafiku, text a ovladaci prvky Windows. Soucasti je také hlasova pod-
pora, kterou poskytuje software ZoomText ve verzi zvétSovac a odecitac. Podle potieby tak

lze pracovat pouze s vyuzitim zraku nebo zraku i sluchu. [25]

Poslednim pocitacem je HP COMPAQ ZOOM XTRA (digitalni lupa), ktery je zpftistup-
nény pro slabozraké pomoci specialniho programového vybaveni. ZvétSovaci software Zo-
omText zptistupiiuje prostiedi Windows a vSech bézné vyuzivanych programi. Software
zvétsuje obrazovku pocitace nebo pouze jeji ¢ast ve zvoleném zvétSeni, které mize byt az
36x. Program zvétsi grafiku, text a ovladaci prvky Windows. V rozsifené verzi programu
ZoomText ZvétSovac/Odecita¢ uzivatel ziskava hlasovou podporu v aplikacich a také v pro-
sttedi Windows v sedmi jazycich (véetné ¢eského jazyka). Diky této funkci pak Ize podle
potieby pracovat pouze s vyuzitim zraku nebo zraku a sluchu. Pfipojeny skener a software
Viewdio umoziuje slabozrakému uzivateli Cist tiSténé piedlohy, jako jsou naptiklad knihy a
Casopisy. Program text bud’ zvétsi, nebo ho ptecte hlasem. V ptipadé, Ze slabozraky uzivatel
behem prace s pocitatem potiebuje interaktivni ptistup k tisténym dokumentiim (naptiklad
behem opisovani a uctovani), vhodnym feSenim miize byt kamerova lupa ClearView ¢i ka-
merové lupy do USB. Klavesnice se zvétSenymi a vysoce kontrastnimi popisky klaves mtize
byt vhodnym doplitkem. Kazdé4 klavesa ma velky a vyrazny popis, ktery je lehce vidét i
béhem horsiho osvétleni. Takovou klavesnici, ktera je vhodna pro slabozraké uzivatele, je
klavesnice pro ZoomText (umoziuje rychly pfistup k aplikaci ZoomText). K dispozici jsou
dv¢ barevné kombinace a to bild na ¢erné a Cernd na zluté poskytujici vysoky kontrast. Na-
chézi se na ni vSechny klavesy, které maji klasické klavesnice (vCetné ¢islic 1 Sipek) a ma
beézné rozlozeni, které je znamé z klasickych klavesnic. Klavesy F1-F12 jsou zaroven ovla-
dacimi klavesami ZoomTextu, které uzivatelim daji rychly pfistup k jejich oblibenym pii-
kaziim ZoomTextu, piikaziim Windows (internet a multimédia) nebo tém, které dokéazi spus-

tit program nebo oteviou internetovou stranku ¢i dokument. To vSe zajisti stisknuti jediné
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klavesy, aniz by bylo nutné zapamatovat si klavesové zkratky. Pfifazeni téchto pfikazi k jed-

notlivym ovladdacim klavesam je mozné si podle potieby zménit. [26, 27]

5.4.2 Telefony a tablety pro zrakové postizZené

iPhone a iPad jsou moderni dotykova zatizeni, kterd mohou pro zrakové postizené predsta-
vovat velmi uzite¢nou a v§estrannou pomucku. Kviili vestavénym odecitacim a zvétSovacim
funkcim lze tablety i dotykové mobily zpfistupnit nevidomym a slabozrakym lidem. Pokud
se vyberou vhodné aplikace a piisluSenstvi, tak takové zatizeni mtiZe slouzit zrakové posti-
zenému jako univerzalni komunikacni nebo orientacni pomucka ¢i jako elektronicky zapis-
nik. Uzivatelim je umoznéno volani v telefonnich sitich i pfes internet, textovou komunikaci
napiiklad formou SMS zprav, e-mail a socidlni sité. Déle jim zatizeni poskytuje informace
o aktualni poloze a okoli diky GPS, pfistup k jizdnim t4dim, atd. Nabizi také nahlaSeni
vlastni polohy pfi ztraté orientace. Samoziejmosti je také hlasové ¢teni elektronickych knih
a jakychkoli informaci z webovych stranek, prehravani zvukovych knih, radii a dalSich me-
dii. U fotoaparatu je soucasti specidlni aplikace urcena pro nevidomé kvili detekce svétla,
rozpoznavani barev i predméti nebo tisténého textu a zvétSovani tiSténych predloh pro sla-
bozraké. Do zapisnikovych funkei patii kalendaf, poznamky, pfipominky nebo textovy edi-
tor. VSechny uvedené moZznosti jsou zrakoveé postizenym uzivateliim zpiistupnéné pomoci

odecitace s hlasovym vystupem nebo s funkci zvétSovani obsahu obrazovky. [31]

RIVO pro iOS je mala bezdratova Bluetooth klavesnice, ktera uleh€uje obsluhu iPhonu nebo
iPadu s hlasovym vystupem. Psani textu na tomto zafizeni je stejn¢ pohodIné jako na klasic-
kych tlacitkovych telefonech. Fyzicka tlacitka jsou mnohem lepsi pfi pouziti na cestach a
v hluéném prostiedi, kde neni mozné dobte slySet hlasovou odezvu virtualni klavesnice.
RIVO obsahuje kromé& numerické klavesnice také 8 funkénich tlacitek. S nimi je mozné plné

ovladat mobilni telefon, vSechny jeho aplikace 1 hlasovy vystup odecitace. [32]

BlindShell 2 je mobilni telefon s hlasovym vystupem urceny pro zrakove postizené uziva-
tele. Jedna se o dotykovy pfistroj, jehoz ovladani je velmi jednoduché, takze jej bez zrakové
kontroly zvladne opravdu kazdy. Pokud uzivatel vyzaduje jednoduché a ptimocaré ovladani
svého mobilniho telefonu, jako to bylo u starSich tlacitkovych telefonti, v dobé dotykovych
zatizeni je BlindShell 2 tou nejlepsi volbou. VSechny jeho funkce jsou v jednotné usporada-

nych nabidkéch, ve kterych se staci pohybovat n¢kolika mélo dotykovymi gesty. PohodIné



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 43

je feSené také psani na telefonu. To sice probihd na dotykovém displeji, ale piSe se na ném
stejnym systémem jako tomu je na numerické klavesnici klasického telefonu. Mobil Blind-
Shell 2 je tedy dotykovy, se systémem Android a softwarovou nadstavbou, jez nahrazuje
slozité uzivatelské prostiedi Androidu prehlednéjSimi nabidkami, ve kterych jsou vSechny
informace ¢tené pfirozené zn¢jicim hlasem a zpétnou vazbu poskytuji uzivateli také vibrace.
Hlasovym vystupem jsou ozvucené vSechny zakladni funkce jako je vypis hovorti, SMS,
kontakty, budik a hodiny, kalendar, atd. Do zatfizeni 1ze nahrat elektronické knihy a Blind-
Shell 2 pak pouzit jako jejich hlasovou ¢tecku. Ptistroj 1ze pouzit i jako jednoduchy diktafon.
Funkce Detektor svétla zajist'uje, Ze svétla se nikde nenechaji nedopatfenim rozsvicend. Tmu
znaci pomalé klapani, a ¢im rychlejsi klapani je, tim je vétsi svétlo. Lze ale pouzit také do-
provodné komentare, kdy naptiklad uplnou tmu oznami slovy ,,tma jako v pytli“. Zajimavou
funkei je také moznost rozpoznavani bankovek, které se vlozi pod kameru mobilu a hlasovy

vystup fekne, jakou hodnotu maji. Mlize se pouzivat i e-mail a aplikace WhatsApp. [34]

5.5 Ctetky pro nevidomé a téZce slabozraké

Jedna se o specidlni zafizeni, které dokaZe nasnimat kniho nebo jinou tiSténou predlohu a

k tomu ji také precist hlasovym vystupem. [28]

ClearReader+ je Cteci zafizeni ur¢ené pro Cteni tiskovin hlasovym vystupem. Charakteris-
tick4 pro n¢j je jeho velmi snadnd a rychla obsluha. Pod kameru se vlozi ti§téna predloha,
nasledné se stiskne tlacitko a za kratkou chvili hlas predc¢ité text z pfedlohy. Zatizeni je velmi
lehké a malé s moznosti provozu z baterie (prace mimo sit’ po dobu okolo 5 hodin), soucasti
je také drzadlo pro pohodlné pienaseni a ovlada se pouze jednim tlacitkem. Hmatné zarazky
jsou na boku pfistroje a proto i nevidomé osoba dokéze spravné umistit textovou predlohu
pfed kameru. Horni ovladaci panel nabizi moZnost nastaveni rychlosti ¢teni a hlasitosti.
Cetbu Ize pozastavit nebo se posouvat po vétach dopiedu a dozadu. Nechybi ani zvétsovaci
funkce pro téZce slabozrake, kdy po ptipojeni k monitoru je moZzné nasnimany obrazek zvét-
Sovat, prohliZet jej v kontrastnim ¢tecim reZimu nebo v kombinaci s hlasovym vystupem si
text zvétsit a soucasné precist hlasem. Ke ¢tecee 1ze dokoupit pridavny modul — malou ex-
terni klavesnici, jez nabizi pohodIngjsi ptistup k funkcim jako je ukladani rozpoznaného
textu do paméti, ptipojeni k monitoru nebo televizi ¢i nastaveni velikosti ¢teného textu. Va-

riantou produktu ClearReader+ je ClearReader, ktery je bez baterie. [28, 29]
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Auto-Lektor je zafizeni ur¢ené pro ¢teni textu syntetickym hlasem. Tisténa predloha (¢aso-
pis, kniha) se vlozi do skeneru, ktery je v horni ¢asti pfistroje. Ten text automaticky rozpozna
a precte jej. Ptistroj se ovlada velmi jednoduse a to za pomoci nékolika tlacitek, ktera jsou
barevné rozliSena a zfetelné oznacena. Jedna se o samostatné pracujici zatizeni, k pocitaci
se nepripojuje. Kromé ¢teni je k dispozici také hudebni piehravac, ¢tecka novinek z internetu
1 moznost emailu. Rozpoznany text 1ze ulozit na ptenosné médium ¢i do interni paméti. Do

ptistroje 1ze naopak nahrat jakykoli soubor, ktery si uzivatel nasledné neché ptecist. [30]

Obrazek 7: Auto-Lektor [30]

5.6 Periferie

5.6.1 BéZné periferie

Digitalni diktafon: slouZi napiiklad jako zdznamnik pro nevidomé s moznosti uloZeni v PC
[3]
Scanner: naptiklad pro ptevod ¢ernotisku do PC [3]

Digitalni fotoaparat: pro tvorbu komunikacnich tabulek, atd. [3]

Webova kamera, mikrofon: telefonovani, online piepis mluveného textu, zvétSovani textu

pro slabozraké, online tlumoceni do znakového jazyka, atd. [3]
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5.6.2 Specialni periferie

Braillska tiskarna: ve spolupraci s braillskym pievadécem tiskne bézny text z textového
editoru v Braillové bodovém pismu na specidlni papir. Umoznuje tisknout také grafické

prvky nebo reliéfni tisk latinky. [3]

Reliéfni tiskarna (fuser): na tiskdrné se na specialni papir vytiskne bézny cernotiskovy ob-
razek, graf, mapa a ndsledné se vlozi do fuseru. Ten zahieje Cerné potiSténa mista, kterd

zpéni a tim vytvoii reliéf. [3]

5.7 DalSi technické pomiicky, které jsou pripojitelné k PC

5.7.1 Zaznamniky pro nevidomé

Do téchto zaznamniki 1ze prostiednictvim bézné nebo braillské klavesnice zapisovat infor-
mace, které nasledné ptrecte synteticky hlas nevidomému. Jinymi slovy dochazi k reauditi-
zaci psaného textu. Dale v zaznamniku lze také vytvofit text a v ném nasledné vyhledavat,
pfidavat, pfesouvat nebo vymazat ¢asti textu. Vysledny text je mozné vytisknout na bézné
nebo braillské tiskarné. K dispozici mize byt také spousta dalSich funkci. Jedna se o infor-

mace o Case a datu, budik, minutnik a stopky, kalkulator, telefonni seznam a adresar. [3]

5.7.2 Komunikatory

Komunikétory jsou pomiicky s hlasovym vystupem, do kterych lze nahrat a nasledné jimi

piehrat verbalni sdéleni. [3]

Tlacitkové komunikatory maji podobu jednoduchych velkoplosnych tlacitek s hlasovym vy-
stupem pro jeden nebo dva vzkazy ¢1 nékolik vzkaza sekvenénich. Patti sem napiiklad BIG-
mack, coz je velké tlacitko, které umoziiuje nahrat vzkaz 75 vtefin dlouhy nebo naopak
LITTLEmack, malé tla¢itko, u kterého lze nahrat vzkaz také 75 sekund. Dale Go Talk
One, komunikator umoznujici nahrani 1 vzkazu do 10 sekund a s moznosti vloZeni obrazku,
ktery odpovida vzkazu. Step By Step je tlacitko, poskytujici nahrani vzkazi sekvencné za

sebou. iTalk 2 je komunikator se dvéma tlacitky, které umoznuji vybér ze dvou frazi. A
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poslednim ptikladem lze uvést modul do hracky, ktery se vlozi do plySové hracky a po stisk-

nuti spinace se prehraje zvukovy zaznam. [9]

Pro obséhlejsi komunikaci jsou vhodné tabulkové komunikatory, které maji vétsi pocet kla-
ves a umoziuji prepinani mezi nékolika vrstvami zaznamu. Tabulkovy komunikator Go-
Talk se skladé z dotykové tabulky. Ta je rozdélena na urcity pocet ctvercovych poli — 4, 9
nebo 20 podle typu a do téchto policek lze vlozit libovolné obrazky, které zastupuji néjaké
fraze. Do kazdého ctvercového pole Ize zaznamenat jakykoli zvukovy zédznam a poté po
stisknuti pole vétu zpétné prehrat. Do kazdého policka je mozné ulozit pét riznych zdznamu
a ty je pak mozné po stisknuti jednoho tlacitka cyklicky ptfepinat v potadi od prvniho k pa-
tému. [10]

Obrazek 8: Tabulkovy komunikator GoTalk [67]

5.7.3 Mobilni telefony

Na trhu je spousta mobilnich telefont, které jsou uréené pfedevsim pro seniory, vyuzit je ale
mohou 1 lid¢ s riznymi handicapy. Vyznacuji se tim, Ze maji zjednodusené ovladani, tedy
mén¢ funkci 1 ovladacich prvkd, jednotliva tlacitka jsou vétsi, maji i velky displej nebo jim
displej naopak pIn€ chybi. Nékteré z nich umoziuji volani pouze na piedem zadana Cisla a
jejich nastaveni (SIM karty) je nutné provést na jiném telefonu (nemaji displej). [3, str. 60]

Pro nevidomé je dulezitou funkci hlasovy vystup, ktery umoziuje ozvuceni vétSinu funkci

telefonu. Je pouzitelny také na nékterém typu telefonu smartphone, ktery je vybaveny ope-

ra¢nim systémem a specialnim softwarem. [3]
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e iPad
iPad je multimediadlnim pocitaCem typu tablet od spolecnosti Apple a je technologii, kterou
vyuziva Siroka vetejnost. Uziva operacni systém 10S a je mozné jej vyuzit k praci s riznymi
medialnimi formaty a to v€etné novin i ¢asopist, ucebnic, knih, hudby, fotografii, videi,
videoher, tabulek a textovych dokumentti. Tato technologie v§ak mtiZe plnit také roli plno-
hodnotné pomiicky, jenz je vyuzitelna u nékolika kazdodennich aktivit osob s handicapem.
Coz prispiva ke zkvalitnéni jejich zivota. Lze je vyuZzit doma i ve Skole, v zaméstnani nebo
na dovolené a na rozdil od stolnich pocitact (které se pouzivaji pouze v sedé u stolu) je
mozné s nimi pracovat v ruznych polohach téla. Nejen déti s handicapem, ale také dospéli
lidé mohou iPad vyuZzivat n¢kolika zplsoby. Muze byt pouzivany jako pomicka, kterd
umoznuje kontakt se svymi vrstevniky a prateli nebo dal$imi lidmi nebo je vhodny také
k ziskavani jakychkoli informaci, o které ma jedinec z4jem a to naptiklad pres vyhledavani
na internetu. iPad bézné nabizi také aplikace, jako jsou diaf, zapisky, atd. Lze vSak také
vyuzit specialnich programi, které jsou cilené¢ zamétené na rozvoj specifickych dovednosti
nebo kognitivnich funkei a jejich vyuZziti béhem terapii nebo rehabilitace. Tyto aplikace jsou
urcené ptedevSim pro osoby s poruchami autistick€ého spektra, na specifické poruchy uceni,
atd. PouZivani iPadu je skvé€lé pro trénink jemné a hrubé motoriky, koordinaci oko-ruka a
nacvik kognitivnich funkci v€etné komunikace. Tato technologie umoznuje osobam s han-
dicapem cileny trénink problémovych partii, podileji se na béZznych dennich ¢innostech,
umoziuji sobéstacnost, coz podporuje zvysenou kvalitu Zivota téchto lidi. iPady jsou velmi
napomocné také pii upeviiovani stavajicich nebo novych socialnich roli (naptiklad moZnost

studia, pracovniho uplatnéni). [4, 5]

SuperShell a Gripcase: Jedna se o obaly, které jsou navrzené tak, aby byly schopné iPad
ochranit i pfi paddu z vysky pfimo na tvrdou zem. A hlavné aby détem umoznily zatizeni

drzet pohodIné a zaroven bezpecné. [6]

SuperShell — je na iPad mini a iPad 2., 3. a 4. generace. UZivateli zajiStuje skvélé drzeni a
pii padu iPad chrani. Je vyroben z plastové pény, kterd je sice pruznd, ale za to pevna. Ne-
chybi ani otvory na dualezité ovladaci prvky. Na vybér je n¢kolik odstinti barev. Vyhodou
SuperShellu je, ze piisobi robustné a diky tomu ma uzivatel lepsi pocit ochrany svého iPadu.
Skvély je otvor pro reproduktor, protoze se neztraci nic z vyborné kvality zvuku. DalSimi

vyhodami je, Ze se v ruce dobfe drzi a dava velmi dobry pocit bezpeci a ochrany iPadu.
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Naopak k nevyhodam patii to, ze tlacitka pro hlasitost a vypnuti se hiife mackaji, na druhou
stranu jsou ale chranéna, takZe to je na druhou stranu vyhoda. Nabijecka i USB se ptes otvor

sundani SuperShellu pted kazdym nabijenim, coz je pomérn¢ nepraktické. [6, 7]

Gripcase — je také ureny pro iPad mini a pro iPad 2., 3. a 4. generace. Mezi jeho vyhody
patii ochrana iPadu pfi padu, uzivateli zajisti skvélé drzeni a spolecné se stojankem Gripcase
vytvati stabilni komplet pro aktivni i pasivni pouziti iPadu. I v tomto ptipad¢ je v nabidce
vybér z n€kolika barev, soucasti jsou 1 otvory na dileZzité ovladaci prvky. Mezi vyhody Grip-
case patii ergonomické rozvrzeni pro skvély uchop dlani, tedy pokud zdk dlani iPad umis-
tény v Gripcase chyti, nemtze mu spadnout. Nejen otvor pro nabijeci kabel a USB je volny,
ale také pro vypinaci tlacitko a ovlada¢ hlasitosti, coz nékomu mize umozinovat snadnéjsi
manipulaci. Za velkou vyhodu Ize povazovat moznost dokoupeni stojanku, do kterého lze
iPad v obalu Gripcase postavit nebo polozit. K nevyhodam patii to, ze Gripcase v porovnani

se SuperShellem neptisobi pfilis bezpecné. [6, 7]

Bamboo 1/2/3: je univerzalni montazZni systém pro iPad, ktery 1ze pfizplsobit individualnim

potfebam. [8]

Bamboo iPad 1 je vhodny pro ty, ktefi potiebuji sva zatizeni ptipevnit blizko u sebe (napfi-
klad na invalidni vozik nebo na stlil). V této sestavé je drzak pro iPad, jedna ty¢ka 250mm

dlouha, kloub a svorka pro uchyceni. [8]

Bamboo iPad 2 je varianta se dvéma tyckami. Sestava obsahuje drzak pro iPad, klouby a

svorku pro uchyt a samoziejmé dve tycky, jejichz délka je 250mm. [8]

Bamboo iPad 3 nabizi tfi ty¢ky, dv€ z nich méfi 250 mm a jedna ma délku 150 mm. Soucasti

sestavy je samoziejmeé i drzék pro iPad, klouby a svorka pro uchyceni. [§]

Dal§im montaznim prvkem lze naptiklad uvést iPad Mount, jehoz specialni kulové klouby
uzivateli umoZzni Sirokou $kélu nastaveni tabletu a nabizi se varianty se svorkou nebo kru-
hovou zékladnou. Svorku je mozné upevnit diky flexibilnimu rozevieni naptiklad na hranu
stolu a kruhova zdkladna ma otvory pro upeviiovaci Srouby umoziujici pevné umisténi na

pracovni plose. [8]
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Obrazek 9: iPad Mount [8]

Mezi alternativni ovladani patii naptiklad J-Pad Joystick, iSwitch a SimplyWorks pro
iPad. Prvni v pofadi, tedy J-Pad Joystick, je lehce ovladatelny joystick poskytujici kom-
plexni pfistup ke vSem zdkladnim funkcim iPadu a to v€etné i ovladani aplikaci, iBooks,
hudby, virtudlni klavesnice, atd. K tabletu se ptfipojuje bezdratové pomoci Bluetooth 2.1 a
joystick mé snadné nastaveni i jednoduché pouzivani. Nabizi volitelna dotykova tlacitka pro
spusténi a také uzavieni programu i dva konektory urcené pro pfipojeni externich spinacu.
Napédjeni J-Padu je pred vestavény akumulator, ktery je mozné nabijet pies rozhrani USB.
Ten po nabiti vydrzi az 30 hodin pouzivani. J-Pad Joystick poskytuje ovladani pomoci ske-
novani provadéno po fadcich zakladnich aplikaci iPadu. S jeho pomoci Ize ovladat vS§echny

typy iPadi a to v¢etné i iPadu Mini, iPodu 3. a 4. generace a iPhone 3GS, 4 1 novéjsi. [8]

Druhym zminénych alternativnim ovladdnim iPadu byl iSwitch, coz je spinac, ktery ma
malé rozméry, pouze 75 mm a ma nizky profil. K iPadu se ptipojuje pies Bluetooth, vesta-
veény piepinac se aktivuje 1 velmi lehkym dotekem, je mozné ptipojeni dalSich dvou spinact
(spina¢ miize fungovat i jako adaptér). Obsahuje 24 pfedem naprogramovanych piikazii pro
mys a klavesnici a jeho soucasti je integrovana lithium-iontova baterie. Lze s nim pracovat

se zafizenimi iPad, iPad mini, iPod 3 a vys$i, iPhone 1 s 10S 5.0 a vice. 8]

Poslednim uvedenym ptikladem bylo zatizeni SimplyWorks pro iPad. Umoznuje bezdra-
tové ovladani iPadu pomoci vyrobkl z fady SimplyWorks, tedy spinace it-Switch, klaves-
nice it-Keys Keyboard, trackball it-Roll a joystick it-Stick. Jedna se o unikatni rozhrani po-

skytujici komplexni pfistup ke vSem funkcim tabletu a to vCetné aplikaci, médii a hudby,
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iBooks, e-mailu, internetu (Safari) a fotografovani pomoci tlacitek, joysticku ¢i kldvesnice

opét z fady SimplyWorks. [8]
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6 SPECIALNI SOFTWARE V EDUKACI ZAKU A DETI SE
SPECIALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI

Software je programovym vybavenim pocitace. Jedna se tedy o programy, které jsou nain-

stalovany na pocitaci a dé€li se na dvé skupiny:
1. zajisténi Cinnosti pocitace — systémovy software,

2. umoznéni uzivateli urcité ¢innosti — aplikacni software [3]

Spousta specidlnich skol, tedy skol urcenych pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potie-
bami, vyuziva v ramci zajisténi kvalitnich podminek edukace svych zaki specialni software
slouzici k rozvoji jejich dil¢ich znalosti v jednotlivych vzdélavacich oblastech a sméfuje
k rozvoji kompetenci téchto déti a zaroven zohlednuje jejich specidlni vzdélavaci potieby.
Casto se vyuziva také k diagnostice, reedukaci nebo kompenzaci poskozenych funkci orga-

nismu. [3]

Specialni software vSak neni zaleZitosti pouze specialnich skol, ale vyuziva se také v béz-
nych Skolach, Skolnich druZinach a Skolnich klubech, ve kterych jsou Zaci se specialnimi
vzdé&lavacimi potfebami integrovani. Jednd se o Zaky s mentdlnim, télesnym, sluchovym a
zrakovym postiZzenim, také i o déti s naruSenou komunikaéni schopnosti, kombinovanym

postiZzenim a se specifickymi vyvojovymi poruchami uceni. [3]

6.1 Softwarové programy usnadnujici détem se specialnimi potifebami

ovladani PC

Pro zvySeni potencidlu samostatnosti zaki a déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami pfi
samostatné praci na pocitaci byly vytvofeny nékteré specidlni programy, které na uZivatele
kladou minimalni naroky, co se tyka svalové sily nutné pro stisk tlacitka, rozsahu a koordi-
nace pohybti hornich koncetin, pfipadné umoziuji pocita¢ ovladat jinym zpiisobem, tedy
pohyby jiné casti téla, hlasem, atd. Soucasné tyto programy umoziiuji ovladat pocita¢ na
trivialni Grovni, s vyuZzitim minima jinych komponent tak, aby se pouzivani pocitace stalo

pochopitelnym naptiklad také i pro zéky a déti s t€z§im stupném mentalniho postizeni. [3]
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1 klavesou je komunikacni program, pomoci kterého mohou osoby s télesnym postiZzenim a
s narusenou komunikaéni schopnosti psat texty pomoci jedné klavesy nebo jednoho exter-
niho spinace. Vystupem tohoto programu je textovy dokument. Ten je mozné vytisknout,
odeslat e-mailem nebo také piecist syntetickou fe¢i. Kromé vlastniho psani textu je pomoci
jedné klavesy umoznéna také oprava a editace jiz napsaného textu, ulozeni textu do souboru,
otevieni souboru, tisknuti textu, pohybovani se v adresafi, vybirani e-mailové adresy,

vepsani predmétu zpravy, pripojeni ptiloh, odeslani e-mailu, atd. [3]

Dalsi program, ktery usnadiiuje ovladani pocitace zdkim i détem s té€lesnym postizenim a
napiiklad soucasné i s t€Zce narusenou komunika¢ni schopnosti je program Usnadnéni. Ten
umoznuje ovladani OS Windows pomoci jednoho tlacitka kldvesnice nebo externiho spinace
a je jinou moznosti ovladani pocitate pomoci mysi. Program Usnadnéni umoZznuje vybér
objektu na monitoru pocitace v horizontélni i vertikdlni rovin€. To znamena, Ze v miste pri-

seciku ktivek je ué¢inén vybér objektu (naptiklad pismene, obrazku). [3]

Software Look to Learn je ur¢eny hlavné pro déti s téZkym télesnym nebo kombinovanym
postiZzenim. Jednd se o vyuku ovladani pocitace o¢ima a soucésti je soubor 40 aktivit, které
se ovladaji s pomoci o¢ni navigace Tobii PCEye. Formou zdbavy se tak déti nau¢i nezbytné
dovednosti, které je nutné si osvojit pro budouci ovladani pocitace o¢ima a vyuziti pocitace

jako komunikaéni pomicky. [59]

Click N-Type Keyboard je virtualni klavesnice umisténa na obrazovce pocitace. Lze ji
ovladat my$i nebo jinym vhodnym zatizenim. Klavesnice umoznuje také ovladani pomoci
jediného spinace nebo jednoduchym ptesunem kurzoru mysi s funkei automatického klik-
nuti. Klavesnice nabizi ¢esky slovnik pro dopisovani slov. Prace s ni je vyhodou v tom, ze
vzhledem k motorickym dovednostem uzivatell tohoto softwaru je mozné ptizpisobeni ve-
likosti klavesnice a pomoci specidlniho programu popiipadé umoziuje navrhnout naprosto

nové rozlozeni klaves. [3]

DwellClick je dalsi program urceny k ovladéani pocitace. Umozituje ovladat prostiedi Win-

dows s pomoci kurzoru mysi a to bez nutnosti stisknuti jejiho tlacitka. Program funguje tak,
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ze v jakékoli aplikaci Windows staci pfemistit kurzor mysi na oblast, kterou uzivatel chce
aktivovat a ponecha kurzor mysi po néjakou dobu, kterou lze v programu nastavit, nehybné

stat a nasledné se automaticky aktivuje kliknuti tlac¢itka mysi. [3]

Hlavné pro zéky se zrakovym postizenim (ale také pro dalsi skupiny déti se specialnimi
vzdélavacimi potfebami) je vhodnym doplikem edukace Ozvudeni klavesnice. Je vyuzi-
telny predevsim pfi vyuce ¢teni a psani. Program funguje tak, ze ozvucuje stisk kazdé kla-
vesy a pritom rozliSuje velka a mala pismena, numerickou kldvesnici, levy a pravy ,,Alt 1
,Ctrl®, atd. Jeho hlavni vyznam je ten, Ze détem se specialnimi vzdélavacimi pottebami bé-

hem psani poskytuje zpétnou sluchovou vazbu. [3]

JetVoice je dal$i moZnosti k alternativnimu ovladani pocitace. Tento program umoziiuje
ovladani pocitace pomoci hlasu nebo zvuku. Pomoci mikrofon lze nahrat nékolik piikaza
usnadiiujicich ovladani pocitace (spusténi programu, piesunuti kurzoru na predem urcéenou
pozici, spusténi DVD nebo CD, atd.) V piipad¢, Ze uZivatel ovlada pocitacové programy
napiiklad pomoci dvou klaves, mezernikem a Enterem, pro praci s poc¢itatem mu staci, kdyz
je schopny vyprodukovat dva zvuky, nemusi se totiz vZdy jednat pouze o slova. TakZe na-
priklad staci pouze tlesknout nebo zacinkat zvonkem. Tyto zvuky program bez problému

rozpozna a piifadi jim potfebnou funkei. [3]

MyVoice je program poskytujici ovladani pocitate pomoci hlasovych povelt. Umoziuje
diktovat text po jednotlivych pismenech, slovech nebo celych frazich. Diktovani po slovech
je v zakladnim provedeni omezeno na 10 000 slov, v ptipad¢ potieby je mozné do slovniku
dalsi slova pfidat. Diktovani po slovech vyzaduje piesnou vyslovnost jednotlivych slov. Pro-
gram MyVoice umoziuje ovladat jakykoli program opera¢niho syst¢ému MS Windows a je
schopen okamzité rozpoznat hlasové povely od jakékoli osoby. Neni tedy nutné, aby kon-
krétni osoba cokoli pfedem namluvila. Program je od dodavatele vybaven né€kolika zaklad-
nimi povely, které jsou rozdélené do skupin. Naptiklad povely pro diktovani po jednotlivych
hlaskéch, pro ovladani mysi, pro textovy editor Word, atd. Program umozituje také spoustét
libovolné programy, ovladat elektronickou postu a internetovy prohlize¢, hlasem nadiktovat

text dokumentu, hlasem spoustét a ovladat programy uréené pro praci i zdbavu, programy
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pro malovani, pifehravace hudby, atd. Pokud je v pocitaci nainstalovana karta pro piijem
televize a radia, mize hlasem fidit i je. V neposledni fadé¢ umoznuje také hlasem vytocit

telefonni Cislo a vést telefonni hovor, k pocitaci ale musi byt pfipojen specialni modem. [3]

NEWTONDictate a MyDictate jsou programy urcené pro plnohodnotné diktovani do PC,
tedy psani textu pomoci hlasu bez nutnosti pouzivat klavesnici pocitace. Aplikace lze vyuzit
v pisemné komunikaci a ve Skolni praci déti s t¢zkym motorickym postizenim, véetné posti-
zeni motoriky hornich koncetin. Programy umoziuji diktovat v§em lidem, ktefi jsou schopni
dobfte vyslovovat a zdroven o¢ima sledovat déni na monitoru. Diktovani je mozné do jaké-
hokoli programu béziciho pod opera¢nim systémem Windows do mista, na kterém je umis-
tén kurzor. Diktovat Ize plynulou feci, slova v§ak musi byt jasné oddélena a artikulace zie-
telnd. Programy jsou vybaveny velmi rozsahlym slovnikem, ktery obsahuje ptes ptil milionu
nejcasteji pouzivanych ceskych slov a vyrazii (uzivatelskych frazi, zkratek, atd.). Pokud néco
ve slovniku chybi, je mozné to nadiktovat po jednotlivych znacich a nasledné je ihned ptidat
do slovniku. To vse opét pouze za pouziti hlasovych povell, kdy neni nutné dotykat se kla-

vesnice. [3]

Grid2 je software, ktery mohou vyuzit ti lidé, ktefi v diisledku zdravotniho postizeni nemo-
hou komunikovat mluvenou fec¢i viibec nebo ji komunikuji pouze ve velmi omezené miie
(zejména osoby s vrozenym a ziskanym té€lesnym postizenim). Pocita¢ tedy pouzivaji jako
komunikacni pomticku (s hlasovym vystupem), ptipadné€ individuélné vytvoiené tabulky ze
symbolt, obrazki, slov nebo pismen. Software ma hlasovy vystup, takze uzivatelem sesta-
venou zpravu nahlas piecte. S timto programem je také mozné zajistit pfistup k dal§im pro-
gramiim, napiiklad k Wordu, Excelu nebo také k nastaveni pocitace, atd. Je také mozné ode-
silat 1 ptijimat SMS, poslouchat hudbu stazenou do pocitace, pracovat s internetem atd. Soft-
ware je mozné vyuzit také pro osoby s t€Z§im motorickym postizenim, ktefi nedokazi pra-
covat s mysi ani s kldvesnici. Program je mozZné ovladat jedinym spinacem, ktery je umis-
tény v dosahu (naptiklad u hlavy), spinaem lze vybirat komunikacni symboly v tabulkach
1 psat na zobrazené softwarové klavesnici. Software 1ze ovladat také pomoci pohybu oci

(Tobii PCEye Go), usty (IntegraMouse) nebo celé hlavy (SmartNav). [11, 3]
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Grid 3 je komunikacéni program umoziujici lidem, ktefi kvtili zdravotnimu postizeni mluvi
jen ve velmi omezené mife nebo nekomunikuji mluvenou fe¢i viibec, pouzivat pocitac jako
pomiicku pro komunikaci s okolim a ta probiha pomoci pfedem piipravenych tabulek. Na
nich mohou byt znazornéné obrazky, pismena a slova. Tabulky je mozné ménit nebo vytvaret
nové podle aktudlnich potieb uzivatele. Ten sestavi zpravu a program ji hlasem piecte. Apli-
kaci je mozné ovladat klasickou mysi a dotykem. Osoby s télesnym handicapem jej mohou
ovladat naptiklad trackballem, spinaci, pohybem oc¢i nebo hlavy. Obrazky pro vybér slov i
veét mohou pouzivat déti, které nemluvi nebo mluvi s obtizemi. Ke komunikaci pomoci ob-
razkl jsou urcené svazky miiZzek Symbol Talker A 1 Symbol Talker B, které nabizeji po-
mérné velkou slovni zasobu a jsou pfipravené k okamzité komunikaci. Uzivatel si je mize
prizptsobit svym potiebam, naptiklad ptidani fotografii, osobni slovni zasoba. Pro textovou
komunikaci je ur¢eno né€kolik kldvesnic a svazkli mtizek, které usnadnuji dorozumivani a
vyhodou je nabizeni vyrazli po napsani nékolika pismen. V ptipadé, ze n¢kdo vi, Ze v bu-
doucnu pfijde o hlas, miize si vlastnim hlasem namluvit jakékoli zpravy. Vyhodou této moz-
nosti je, Ze osobni zpravy urcené jeho nejbliz§im osobam piecte jeho skutecny hlas a ne ten
synteticky. Aplikace nabizi také 25 animovanych aktivit, které u déti pomahaji rozvijet al-
ternativni komunikaci. Program obsahuje mtizky, které mimo jiné télesn€ handicapovanym
umoziuji ovladat pocitac, telefonovat a odesilat/ptijimat SMS 1 emaily (v¢etné ptiloh), vy-
hledavani hudby v pocita¢i nebo na internetu a jeji nasledny poslech, sledovani videi z po-
¢itace, snadny pfistup na internetové stranky i se socialnimi médii (Facebook, Twitter, atd.).
Specialni sada mfiZzek umoZiiuje uZivateli s velmi omezenymi motorickymi moznostmi ovla-
dat celou domdacnost (svétla, televizi, vytapéni, polohovani postele, atd.), k tomu je nutné
zakoupeni pfijimace. ZjednodusSenou verzi aplikace Grid 3 je bezplatny program Grid Player
a je mozné jej pouZzivat v tabletu se systémem iOS. Tento program umoziiuje pouZzivat libo-
volné miizky, které si do tabletu uzivatel sam nahraje. Omezeni je v§ak v tom, Ze neni mozné
miizky ménit ani vytvafet nové. Pokud uzivatel chce miizky upravovat a utvaret podle svych
potieb, zmény lze provést pouze v programu Grid 3 a to na pocitaci se systémem Windows.
Software lze ovladat kterymkoli zptisobem, tedy spinaci, pohybem o¢i nebo hlavy, dotykem

¢i trackballem. [11, 56]

Grid Player je komunikacni program pro Apple, umoziujici uzivatelim pouzivat ptipra-

vené tabulky z programu Grid 2, konkrétné ty, o které je mezi uzivateli nejvétsi zajem. Je
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mozné jej pln¢ pouzivat bez nutnosti zakoupeni aplikace Grid 2 a to na zafizenich iPad,

iPhone, iPod Touch. [11]

Tobii Communicator je specialnim asisten¢nim programem pro osoby, které maji zavaznou
poruchu komunikacnich schopnosti. Aplikace pfevadi zobrazend slova i symboly do mlu-
vené feci a tim umoziuje uzivateli dorozumét se s okolim. Umoziuje také osobam s tézkou
poruchou hybnosti ovladat spotfebi¢e v domdacnosti a pracovat na pocitac¢i. Pomoci pro-
gramu je mozné také ovladani telefonu (je mozné telefonovat i psat SMS zpravy z pocitace).
Prostfedi operacniho systému se nahrazuje vlastni sadou nabidek, ve kterych jsou ovladaci
prvky aplikace velké a snadno dostupné. Aplikaci Ize ovladat pomoci trackballu, navadénim

hlavou, o¢ima nebo usty. [11]

Sono Key je dopliikem Tobii Communicatoru, ktery nabizi rozsiteni moZznosti ovladani po-
¢itace. Soucasti doplitku je ovladani internetového prohlizece, e-mailu, SMS zprav i hovori

v telefonu, piehravani hudby a videi, Facebook, Skype. [11]

6.2 Software pro podporu edukace zakii a déti se specialnimi vzdélava-

cimi potiebami

Na podporu rozvoje dil¢ich dovednosti zakli a déti se specialnimi vzdélavacimi potiebami
v ramci jejich edukaéniho procesu lze zvolit odpovidajici specialni software s ohledem na

stanovené edukacni cile. [3]

Pasivni sledovani je pomémé jednoduchy software, ktery je vyuZitelny jako diagnosticky
nastroj a soucasné také jako stimulacni a reedukaéni program. Vyuziji jej déti 1 zaci s men-
talnim a télesnym postizenim, se zrakovym i sluchovym postizenim. Tento program mohou
pouzivat také déti, které z hlediska v€ku, typu a stupné postizeni nemohou pocita¢ ovladat
standardnim zptisobem (pomoci mysi, klavesnice) protoze vSechny ukoly jsou ovladatelné
jedinou klavesou (obvykle mezernikem) nebo externim spinacem. Program je tvoien néko-
lika programy, jez je mozné vyuzit k prvnim pokustim pfi praci s pocitacem. Nékteré ukoly

bézi automaticky, tedy bez nutnosti ovladani ze strany ditéte se specidlnimi vzdélavacimi
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potiebami. Pfipadné u nékterych tloh lze zvolit mezi automatickou zménou obrazcti nebo
ovladanim jednou klavesou. Pasivni sledovani se sklada ze ¢ty nezavislych programii: SEN-
Switcher, Jednoduché hry, Vyuziti prezentaénich programi, Ulohy pasivniho sledovani (Ob-

jevovani, Skladani obrazkl, Pohyby, Zmény). [3]

Honicka a Chyt mé! jsou dalsi programy urcené pro déti s mentalnim, télesnym a zrakovym
postizenim. Jsou to jednoduché programy slouzici k nacviku pohybu kurzoru mysi nebo také
1 klikani, proto je mozné softwary vyuZit pro praci se standardni nebo alternativni mysi v
podobé joysticku, trackballu, atd. V programu Honicka je ukolem uZzivatele utikat (pohybem
mysi) v roli mysi pied kockou, ta se ji totiz snazi chytit. Jelikoz lze rychlost pohybu kocky
prednastavit, program je mozné piizptsobit reakéni a motorické tirovni konkrétniho uziva-
tele. Program Chyt mé! je zalozeny na opa¢ném principu. UZivatel se totiZ snazi co nejrych-
leji dotknout zobrazeného objektu kurzorem mysi. V programu je mozné nastaveni velikosti
zobrazeného objektu, i dobu, po kterou bude objekt vizualizovany na monitoru pocitace.
Nastavit lze také zptisob identifikace objektu, ktera miize byt provedena dotykem kurzoru,
kliknutim na vybrany objekt, je tedy mozné uzplsobeni ménici se specidlnim vzdélavacim

pottebam zaku. [3]

M¢éd’a je program zaméfeny na rozvijeni specifické oblasti poznani intaktnich ptedskolnich

vvvvv

S ohledem na uvedené specifické oblasti poznani byly vyvinuty nésledujici programy:

e Méd’a - barvy a tvary
program zaméfeny zejména na rozvoj smyslové i rozumoveé vychovy u cilové skupiny, ktera
je zminéna vyse. Ukoly, které se v ramci tohoto programu fesi, se zaméfuji na problematiku
barev a tvarti a to ze vSech moznych thld pohledu. Ve zminéném softwaru jsou tikoly na
poznavani stejnych barev, barevnych odstint i tvarti, vyhledavani barev a tvarti podle slov-
niho pokynu, barevné asociace i kombinace, dopliiovani tvara a barev do objekti, skladani

obrazkt z nabidnutych tvara, urceni typické barvy obrazku a barev, které v ném chybi. [3]
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e Méd’a a obrazky
vyuzit Ize opét hlavné v oblasti rozumové a smyslové vychovy déti a zakh se specialnimi
vzdélavacimi potiebami. Ukoly v tomto programu jsou zaméfené na problematiku piifazo-
vani podobnych nebo stejnych obrazka, tfidéni pfedmétt do skupin, rozpoznavani detaild,
urcovani sledu ¢innosti, identifikaci pojmu (nejvetsi a nejmensi), rozvoj prostorove orientace
(nahofte, dole, uprostied), atd. Soucasti softwaru jsou také hry, ve kterych si zaci i déti mohou
zabavnou formou procvigit i ovéfit nékteré nabyté védomosti a znalosti. Usp&snost déti Ize
béhem plnéni tkolti vyhodnocovat. Vystupy, kterymi jsou nejcastéji obrazky, Ize po piesu-
nuti do clipboardu vytisknout a to ma velky motivacni efekt, protoze Zaci maji hmatatelny

dikaz o své uspésnosti. [3]

e Méda cte
program ur¢eny k ndcviku cteni analyticko-syntetickou metodou i k nacviku celkového sla-
bikafového Cteni. Tento software lze vyuZit u intaktnich déti v prvni tfid€ zakladni Skoly, u
starSich zaku, ktefi navstévuji zakladni Skolu praktickou nebo specidlni a také u predskolnich
a Skolnich déti s téZkym sluchovym postiZzenim. Program obsahuje okolo tisice slov a kazdé
z nich je doplnéno zvukem 1 obrazkem. Slova je mozné skladat z pismen a slabik, je mozné
také vybirani spravného slova ze seznamu nabidnutych slov. VSechny tikoly nabizi moZnost
zobrazovani malych nebo velkych pismen, vybirat 1ze také ze dvou typl pisma, z patkového

1 nepatkového. [3]

e Méd’a pocita
program vyuzivany u intaktnich déti nejcastéji v prvnich roénicich zékladni skoly. Vhodny
je ale také napftiklad pro Zaky s mentalnim postiZenim a to podle jejich individualnich schop-
nosti v rdmci edukace na zakladni Skole praktické i specidlni. Program je zamétfeny na osvo-
jeni zakladt matematiky, kterd je na Grovni prvni tiidy. Souéasti je Uvod do matematiky,
ktery je zaméfeny na rozvoj matematické predstavivosti; Poznavani ¢isel, kde se procvicuji
rozklady &isel, uréuje se vztah mezi &islem a mnozstvim; Ciselné osy, u kterych se zaci uéi
urcovat ¢isla na Ciselné ose a scitat a odecitat; Pocitani, u kterého probiha nacvik s¢itani a
odc¢itani; Hry zaméfené na procvicovani sCitani a od¢itani. Software nabizi moznost piedna-
staveni urovné obtiZznosti programu, napiiklad pocitani do tii, do péti a do deseti, prechod

ptes desitku, atd. Pfednastavit 1ze i odména za spravné vyteseni zadanych ukold. [3]
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Méd’a 99 pouziva se v béznych matefskych skolach, zakladnich skolach a Skolach pro zaky
s télesnym, mentalnim a zrakovym postizenim a jednd se o star$i verzi programti Méd’a.
Software obsahuje uceleny soubor vychovné-vzdélavacich programi, zaméfujicim se na
rozvoj smyslového vnimani a poznavacich a komunikacnich schopnosti, logického mysleni,
paméti a pozornosti. Soucasti programu jsou: Pasivni sledovani umoznujici realizovat prvni
kroky pfti préci s pocitacem; Vychova zrakovée postizenych zahrnujici praci na jednoduchych
ukolech, kter¢ jsou na velkych obrazcich; Zakladni smyslova a rozumova vychova, kde jsou
rozvijeny zaklady logického mysleni; Smyslova a rozumova vychova pro pokrocilé, ve kte-
rych jsou ukoly uréené ptredevsim intaktnim détem; Piktogramy, coZ je program uréeny pro

alternativni komunikaci pomoci obrazkovych symbold. [3]

Psani je program vyuzivany détmi s télesnym postizenim, hlavné s diagnézou détskd moz-
kova obrna. Pracuji s nim také déti se specificky naruSenym vyvojem feci, se specifickymi
vyvojovymi poruchami uceni a to hlavné s diagnézou dyslexie a dysgrafie. Software lze vy-
uzit také u zaki s leh¢im mentalnim postizenim, piipadné také u intaktnich zakl v prvnim
ro¢niku zdkladni Skoly. Program slouZi k procvicovani analyzy a syntézy b&hem cteni a
psani. Software umoznuje procvicovani spravného fazeni pismen nebo slabik do slov, pfi-
padné do vét. Mozné je také skladani slov do vét. Uzivatel si vybird vzdy ze vSech prvki
(pismen, slabik 1 slov), ze kterych se ma urcity celek sloZit a spravné zatazeni procvicuje

jejich volbou. [3]

Let’s play math je programem vyuZivanym nejen na béznych, ale také na specialnich za-
kladnich Skolach. Jedné se o anglicky namluveny vyukovy a vzdélavaci program, ktery je
zamé&feny na poznavani zakladii matematiky majici iroven prvniho stupné zakladni Skoly a
byl inspirovany ¢eskou pfedlohou Méd’a pocitd. Program se snadno ovlada a to jednou nebo
dvéma klavesami. Slozi k rozvoji zékladnich matematickych piedstav i zdkladii matematiky

na urovni prvni tfidy zakladni Skoly i zakladl anglického jazyka v oblasti matematiky. [3]

Kon-Zen je pocitacovy program, ktery lze vyuZzit v edukaci zaki se specialnimi vzdélava-

cimi potiebami a to hlavné u déti s mentalnim a télesnym postizenim i u déti se zrakovym
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postizenim. Software slouzi k tréninku koncentrace pozornosti i mysleni spolecné s vizudl-
nim cvi¢enim. Ukoly se nastavuji individudlné a diky tomu mizZe byt zvolen odli§ny stupef
obtiznosti odpovidajici dovednostem zaka se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Na nej-
leh¢im stupni se nachazi hra s geometrickymi tvary, na stfedni urovni s polokruhy a ¢tvrt-
moznost procviceni pismen a ¢islic. Spolecné se zaky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami
je mozné trénovat optické rozdily, prostorové mysleni, rychlost, pozornost a kratkodobou
pamét. Software lze ovladat mysi i prostiednictvim dotykového monitoru, pfipadné také

jednim nebo 1 vice tlaitky s vyuZzitim principu skenovani. [3]

Mentio je vyukovy software pro déti od predSkolniho véku a dospé€lé se specialnimi potie-
bami. Program rozsituje a procvicuje dil¢i dovednosti zak1, tedy ¢teni, psani, pocitani, vy-
slovnost, manipulaci s penézi, zrakové vnimani, komunikaéni dovednosti, logické a €aso-
prostorové vztahy. Jednotlivé Mentio programy jsou: Mentio Hlas, Mentio Audiotest, Men-
tio Zvuky, Mentio Hadanky, Mentio — Slovni zasoba, Mentio Nakupovani, Mentio Slovesa,

Mentio MM, Mentio Skladacky. [3]

Kromé uvedenych programt je mozné na edukaéné-motivacni bazi vyuzit také u predskol-
nich déti a zakd mladSiho Skolniho véku se specialnimi vzdélavacimi potfebami také soft-
wary, které jsou primarné uréené pro infaktni osoby. Jedna se tak napiiklad o programy

z edice Chytré dité nebo VSeznalek. [3]

6.3 Programy urcené pro rozvoj komunikacnich dovednosti a alterna-
tivni komunikaci
Pro rozvoj komunika¢nich dovednosti je mozné vyuzit napiiklad program Brepta. V ramci

logopedické prevence a terapie jsou vhodné programy Logomalovanky, Speech-Viewer a

dalsi. [3]

- Brepta: program vyuzitelny u déti i Zakt s naruSenou komunikacni schopnosti v béznych

matefskych a zakladnich Skolach v ramci logopedické prevence. Vyuziva se také u zaku se
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specifickymi poruchami uceni, u déti se snizenou koncentraci pozornosti a také u zaki ma-
tefskych a zékladnich $kol logopedickych, zakladnich Skol praktickych. Je to vyukovy a di-
agnosticky software ur¢eny nejen pro logopedy, ale také pro pedagogické pracovniky podi-
lejici se na edukaci déti 1 zaki s narusenou komunikacéni schopnosti. Program obsahuje da-
tabazi o ptiblizn¢ 900 zvukovych podnét, tedy zvukd, citoslovci, slov i vét a zvuk je dopl-
nén obrazkem. Princip programu je takovy, Ze pocita¢ generuje rizné zvukové podnéty, kte-
rym muze logoped ¢i pedagog nahrat pfedem vlastni zvukovou variantu, slovni tvar a po-
jmenovani. UZivatel k nim pak vybira odpovidajici obrazky. Smysl programu je takovy, Ze
rozviji komunikacni schopnosti z4kt a to zdbavnou formou. Zakladem je identifikace hudby,
zvukl a hlasu pres detekcei, vybér a srovnani slabik, souhlasek i samohlések. Program obsa-
huje také hry se slovy (naptiklad slovni fotbal, pexeso, domino), s vétami (naptiklad ptita-
zeni obrazku k ptectené véte, doplnéni precteni véty obrazkem), fonaéni a rytmické cviceni.

[3]

- Logomalovanky: software vyuzitelny v matefskych 1 zakladnich Skolach logopedickych,
ptipadné v rdmci logopedické intervence vzdy za aktivni tcasti logopeda. SlouZi k reedukaci
nedokonalé vyslovnosti hlasek, k rozvoji fonematického sluchu, k podpote rozvoje sluchové

analyzy a syntézy hlasek, atd. [3]

Pro podporu komunika¢nich dovednosti zaki a déti s téZce naruSenou komunikaéni schop-
nosti je mozné vyuzit programy Altik, Altikovi ukoly a Altikiiv slovnik. Dalsi softwary
jsou Kdyz chybi slova, Globalni slabikai START, Boardmaker, SymWriter, atd. [3, str.
80]

- Altik: program pro alternativni komunikaci a slouZi k tvorbé komunikacnich tabulek.
K uzivatelim tohoto softwaru patii zdkonni zastupci déti a zaka s téZce naruSenou komuni-
kacni schopnosti a jejich pedagogové. Program pfi tvorbé komunikacnich tabulek umoziuje
kombinovat obrazky z riznych sad symbold. Lze do nich zapracovat realné obrazky, foto-
grafie, i piktogramy. Software také umozniuje sdzeni obrazki do pireddefinovanych Sablon
podle specifickych moznosti uzivatele. Tim se rozumi kvalita zrakového vnimani, koordi-

nace pohybii, kvalita hrubé a jemné motoriky. Text, obrazky a ramecky je mozné libovolnym
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zpusobem transformovat (ménit styl pisma, zvétSovat je nebo zmensovat, atd.). [3, str. 80,

81]

- Boardmaker: software slouzici ke zhotoveni a tisku komunikacnich tabulek pro osoby
s tézce narusenou verbalni slozkou feci. Program je z oblasti alternativni komunikace, ktery
ve svété patii mezi nejpouzivangjsi a nejrozsirenéjsi. Zakladni verze obsahuje okolo 3000
barevnych symbolll ze vSech tematickych oblasti. Databaze symbolt je doplnéna o néjaké
typicky ceské pojmy / symboly a je pielozena do Ceského jazyka. Manual je také v ceském

jazyce, ale menu programu je v anglicting. [3]

- Altikovy ukoly: multimedialni vyukovy program, zaméteny na poznavani symbolickych
obrazku a sestavovani jednoduchych vét za pouziti obrazki. Software je vhodny pro osoby
s tézce naruSenou komunikacni schopnosti (verbalni — expresivni slozkou feci), pro déti se
specifickymi poruchami uceni, tedy pro Zaky se sniZenou koncentraci pozornosti, s poru-
chami vnimani, s diagnézou dysgrafie, dyskalkulie, dyslexie, atd. Cilem je zabavnym a pro
déti i zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami atraktivnim zplisobem seznamit uzivatele
s obrazky pouZivanymi v komunikaénich tabulkach, naucit je neznamé pojmy a naznacit va-

rianty sestavovani jednoduchych vét pomoci symboli. [3]

- Altikiv slovnik: software vyuzitelny v edukaci zakl se specialnimi vzdélavacimi potie-
bami, hlavné u déti se specifickymi poruchami uceni a s téZce naruSenou komunikacni
schopnosti. Je to multimedialni vyukovy a vzdélavaci program, slouZzici jako néstroj k usnad-

néni vyuky alternativni a augmentativni komunikace 1 globalni metody ¢teni. [3]

- KdyzZ chybi slova: software je ureny pro podporu komunikace a edukace déti i zakh
s téZce naruSenou expresivni slozkou feci, ktefi komunikuji pomoci gest. Software obsahuje
491 pojmi, které lze zobrazit v podobé symbolického obrazku, videosekvence znaku 1 na-

zorného postupu pii znakovani. [3]

- Globalni slabikar START: vyuziva se u zaki se specidlnimi vzdélavacimi potfebami a to
hlavné u déti se specifickymi poruchami uceni, u déti s mentalnim a sluchovym postizenim.

Obecn¢ Ize program vyuzit pro zjednoduseni vyuky globalniho ¢teni, piipadné je mozné jej
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vyuzit i pro usnadnéni vyuky alternativni a augmentativni komunikace. Software tvoti okoli
199 riznych pojmil, pomocnych slov a vybranych jmen. Vlastni slovni zasoba je potom roz-
délena do nékolika tematickych okruhti, tedy do hygieny, ¢asti téla, osob, barev, pomucek,
rozvrhu, obleCeni i kalendare. Kazdé slovo, které je soucasti slovniku tohoto softwaru se
muze zobrazit v podob¢ barevného kresleného obrazku, ¢ernobilého symbolu a textu, u kte-

rého Ize vyuzit velkych nebo malych tiskacich pismen. [3]

- SymWriter: program ur¢eny pro alternativni komunikaci o britské firmy Widgit. Software
je lokalizovan pro Cesky jazyk, obsahuje 8000 symboll WLS (zkratka z Widgit Literacy
Symbols) a je k nim pfitazeno okolo 20 000 ¢eskych slov i slovnich spojeni. V programu se
také nachazi 1 500 obrazkt Widgit v podobé klipartti a fotografii a je to software se synte-
tickym hlasovym vystupem. SymWriter je jednoduchy textovy editor, ve kterém se béhem
psani textu automaticky objevuji symboly (zobrazuji se nad napsanym slovem v textu). Proto
je software vhodny pro vytvareni jednoduchych materiali ur¢ené pro zaky s tézce narusenou
komunikac¢ni schopnosti. Uzivatelé, ktefi na bézné klavesnici nepisi, mohou vyuzit klaves-
nici na obrazovce s principem skenovani, je mozné ji tedy ovladat jednim spinac¢em. Diky
programu je také mozné psat pomoci vybéru z pfedem ptipravenych tlacitek a miizek, které
mohou byt vytvofeny pomoci textu, symboliti nebo kombinaci obojiho. Program také nabizi
mozZnost psat prostiednictvim symboli nebo ptipravenych slov pro ty, ktefi sami nepisi.
Software obsahuje 1 n€kolik ukazkovych prostifedi s predem pfipravenymi tlacitky nebo

miizkami. Déti si ale mohou vytvofit také sva vlastni prostiedi. [3]

6.4 Software urceny pro podporu edukace zZaku se specifickymi poru-

chami uceni

Pocitacové programy, které jsou urcené pro déti s rizikem dyslexie a zaky s diagnostikova-
nymi specifickymi poruchami uceni (déle pouze specifické poruchy uceni), se obvykle za-
meéfuji na reedukaci dil¢ich deficitli a to v oblasti sluchového a zrakového vnimani a v oblasti
prostorové orientace, podporuji rozvoj paméti a pozornosti zaki se specifickymi poruchami
uceni (SPU), ale také reedukaci specificky narusené zpusobilosti psat, Cist, pocitat a osvojo-

vat si gramaticka pravidla, atd. [3]
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- Hry pro rozvoj mysleni a Feci: software, ktery ma predchazet vzniku SPU. Je to program
z fady Chytré dité, urceny pro predskolni déti ve véku 3 — 7 let a jeho ukolem je podpoteni
psychického vyvoje ditéte a systematickou piipravou ulehcit jeho piechod do Skoly. Soft-
ware umoziuje piizpisobovat tempo osvojovani znalosti a tim respektovat schopnosti a do-

vednosti jedince, také i jeho soucasny stupenl poznani. [3]

- Naslouchej a hrej: software, ktery si klade za cil rozvijet u déti predskolniho v&ku, pfi-
padné také u starSich vékovych kategorii, sluchovou pamét,, kterd je predpokladem pro osvo-
jeni novych védomosti v rdmcei edukaéniho procesu. Spolu s jinymi druhy paméti, sluchova
pamét’ tvori zéklad pro mysleni a schopnost uceni. Kvalita sluchové paméti ovlivituje i
schopnost jedince naucit se cizi jazyk. Cilem programu je kromé sluchové paméti také pod-
pofeni schopnosti, pfipadné cilené trénovani diferenciace tonti a zvukil. Tato schopnost je
totiz velice dilezita béhem osvojovani hlasek u matetského jazyka. Jejich zvladnuti je tedy
predpokladem k uispé$Snému rozvoji feci, pozdéji také k osvojeni specifickych dovednosti,

kterymi je psani a Cteni. [3]

- DysCom: komplexné pojaty program, ktery détem a Zakiim s SPU nabizi podporu pro roz-
voj ve Ctyfech zakladnich oblastech, ve kterych maji deficity. Program se zamétuje na rozvoj
orientace, tedy pravo-leva, prostorova, casova, smérova a nacvik posloupnosti v fad€. Pod-
poruje také zrakové vnimani, cilené tedy rozviji nebo reedukuje zrakové vnimani. Zamétuje
se na odlisnost figury a pozadi, na rozliSovani inverznich tvard, na rozliSeni pismen, slov a
slabik 1 na nacvik zrakové pozornosti. Software dale slouzi jako podpora ke ¢teni a to od
prvniho seznameni s pismeny v prostfedi matefské Skoly nebo v ptipravnych ro¢nicich za-
kladni Skoly, pfes osvojeni ¢tenatfskych dovednosti na prvnim stupni zakladni Skoly az po
druhy stupeii zakladni Skoly, pfipadné specidlnich zakladnich Skol, kdy Zak ¢te ucelené texty.
Nechybi ani rozvoj gramatické a obsahové stranky jazyka, fonemické uvédoméni se zame-
fenim na jazykové dovednosti, jez jsou naplni vzdelavacich programt na prvnich stupnich
zakladnich $kol nebo programil specidlnich Skol. Tato ¢ast se vénuje piepisu slov i vét, do-
pliiovani ¢arek a hackd, soucasti jsou také cviceni na zaméfeni procvi€ovani hranic slov,
psani i/y po tvrdych a mékkych souhlaskéach, ve vyjmenovanych slovech, v koncovkach pii-

davnych 1 podstatnych jmen a v pficesti ¢inném, doplilovani parovych hlasek. Procvicuje se
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také psani slov obsahujici bé/bje, vé/vje a nechybi ani mé/mné¢. Soucasti je také psani pred-

lozek s, z a ptredpon s-, z-, vz-, urCeni slovnich druht, atd. [3]

- Pismena a Slabiky: jsou to dva paralelni softwary, zaméiujici se na identifikaci malych 1
velkych pismen, schopnosti urcit poradi pismen ve véte, atd. Z tkold je zde realizovany pie-
pis slov, ur€ovani prvni pismeno (slabika) zobrazeného objektu, tvoii se slova podle ob-
razku, do slov se dopliuji pismena, identifikuji se chybnd pismena a slabiky ve slovech, déti
se uci rozliSovat vizualn€ podobna slova a sestavuji slova z pismen, ktera jsou uvedena v ta-

bulce. [3]

- ABC do $koly: program vyuzitelny na prvnim stupni zakladni skoly, uréeny pro déti z prv-
niho a druhého ro¢niku, u kterych je potieba podpoftit néjaké funkce, integrujici se pii vyuce
pocatecniho cteni, psani a fonologického citéni. Software je také mozné vyuZit jako stimu-
laéni u déti raného Skolniho véku s pomalejSim nebo nerovnomérnym vyzravanim centralni
nervove soustavy a takeé u déti s odkladem Skolni dochéazky, u kterych mé podpofit rozvoj
zrakového a sluchového vnimani, posileni koncentrace pozornosti, fonologického uvédo-
meéni, vnimani Casové posloupnosti, atd. To vSe s propojenim grafické a mluvené formy feci
s oporou o obrazky. Software se sklada ze dvou zakladnich oblasti. Prvni ¢ast je zamétena
na rozvoj zrakového vnimani. Ta se soustfed’'uje na rozliSovani tvard, vnimani figury a po-
zadi, rozvoj pravo—Ievé orientace, rozvoj zrakové paméti, prostorového vnimani, vizuomo-
toriky a koncentrace pozornosti. Druha ¢ast se zamétuje na rozvoj jazykovych dovednosti.
Mezi ty patii psani, ¢teni, schopnost aplikovat gramatickd pravidla a schopnost vyjadfit ko-
munikaéni zamér. Pozornost je také vénovana verbalni fluenci, kvalité artikulace, fonetic-

kému uvédoméni, schopnosti rytmizace a vS§eobecné informovanosti. [3]

- Anglictina bez bariér: software slouzici k podpofe edukace a procviCovani v oblasti an-
glického jazyka. Je to elektronicka obdoba tisténych ucebnic, které jsou ale uzpusobeny tak,
aby minimalizovaly problémy vznikajici u dyslektikli béhem vyuky ciziho jazyka. Je zde
prostor pro skupinovou i samostatnou praci, diiraz je kladen na podporu sluchové a zrakové

analyzy a syntézy. Soucasti softwaru je i ndpovéda. Tu zak miize vyuzit, pokud si nevi rady
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se zadanym tukolem. Diky tomuto softwaru si zaci s SPU osvojuji nejen psanou, ale také

zvukovou podobu jazyka. Procvi€uji si ¢teni, psani i vlastni vyslovnost. [3]

- English Dictionary: software slouzici k procviceni slovni zasoby. Jedna se o obrazkovy
mluvici slovnik, ktery je mozné vyuzit pii praci s tiiletymi détmi. Obsahuje 700 pojmii, které

jsou rozdélené do 36 tematickych kategorii. [3]

- Nez za¢ne matematika: software z fady Chytré dit¢ slouzici k podpote rozvoje predmate-
matickych a matematickych dovednosti. I pfesto, Ze se nejedna o specidlni software, ke spe-
cidlnim ucelim jej vyuzit lze. Mize totiz fungovat jako diagnosticky nastroj, ktery ma vcas
odhalit predispozice, ptipadné projevy vyvojové dyskalkulie. Program je vytvoren jako hra,

ktera ma probouzet zajem ditéte o matematiku. [3]

- Objevitel: program, ktery méa zaktim s rizikem dyskalkulie, pfipadné 1 Zaklim s diagn6zou
dyskalkulie poskytnou kratkodobou nebo 1 dlouhodobou specifickou vyukovou podporu.
Software je rozdélen do Ctyt €asti. Prvni jsou pocetni pfedstavy. Do této kategorie patii pro-
storova orientace a orientace v ¢ase, pojmy vetsi — mensi, malé — velké, lehké — tézké, mnoz-
stvi vice — méné& — stejné, geometrické tvary. Druhou ¢asti je sezndmeni s ¢isly. Tento oddil
se zamefuje na seznameni s ¢iselnou fadou, na rozklad Cisla, pozici ¢isla v ¢iselné fadé, atd.
Pocetni operace jsou tfeti kategorii. Ta obsahuje nutnost pochopeni podstaty matematickych
operaci, tedy s¢itani, od¢itani, d€leni a nasobeni. A posledni, tedy ¢tvrtou kategorii je zra-
kové vnimani a zdbavné procvicovani. To obsahuje cvi¢eni na podporu paméti, pozornosti
a matematickych operaci realizovanych zdbavnou formou. TakZze v podobé& pexesa, skla-
danky, omalovanek, atd. Software poskytuje zakim ftesit graficky zndzornéné ukoly, auto-
maticky kontroluje ¢innost déti béhem plnéni kol a umoznuji mu pokrac¢ovat dal pouze

tehdy, kdy tkol splnilo dobfe. [3]

6.5 Specialni software pro zrakové handicapované

Softwary umoziujici zvétSovani nebo ¢etbu obsahu obrazovky, pro ¢teni tisténych predloh

¢i elektronickych knih hlasovym vystupem, asistencni programy, atd. [41]
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6.5.1 ZvétSovale a odecitace

zvétSovaci softwary zvétsuji slabozrakému uZzivateli obsah obrazovky pocitace a odecitaci
programy predcitaji informace z obrazovky pomoci syntetického hlasu nebo jej zobrazuji na
braillském displeji. Tim umoznuji zrakoveé postizenym osobam pracovat s béZnymi pocita-

c¢ovymi programy a s internetem. [41]

ZoomText je zvétSovaci software s hlasovou podporou pro slabozraké uzivatele, jez z obra-
zovky neprectou text v bézné velikosti. Umoznuje zvétsit obsah obrazovky, zvyraziovat
kurzor, nastavovat barvy a ¢ist textové informace hlasovym vystupem. UZivatelské prostredi
softwaru je pfehledné a intuitivni, takZe poslouzi uzivatelim jakéhokoli v€ku bez narokti na
znalost prace s pocitacem. ZoomText napiiklad nabizi rozsah zvétSeni 1x — 60x, néstroj Ka-
mera slouzi pro zvétSeni a kontrastni zobrazeni tisténé predlohy, kterd je snimana kamerou
(pocita¢ tak lze pouzit také jako jednoduchou kamerovou lupu), atd.
Funkce hlasové podpory ZoomTextu Magnifier & Reader jsou naptiklad ty, Ze nabizi cetbu
dokumenti, internetovych stranek i elektronickou postu. Dale 1ze editovany text ¢ist po zna-
cich, slovech nebo fadcich pohybem kurzoru, poskytuje praci s odezvou psani, u které ode-
&ita¢ automaticky &te zapisované znaky nebo slova a nastroj Cteni na pozadi umoziiuje po-

slech jakéhokoli textu béhem prace v jinych aplikacich. [42]

ZoomText & Jaws — jedné se o komplet zvétSovace ZOOMTEXT Magnifier a odecitace
JAWS, ktery je urCeny pro osoby s tézkym zrakovym postizenim, ktefi sice jest€¢ mohou
ofima pracovat na zvétSené obrazovce pocitace, ale nedokazi obrazovku sledovat pfilis
dlouho nebo trpi progresivni vadou, jez vede k praktické nebo uplné nevidomosti. Zminény
programovy komplet svym uzivateliim poskytuje nejen zvétSeny vystup, ale také hlasovy a
vystup v Braillu pro vS§echny bézné pocitacové softwary. Jaws je plnohodnotny odecitac ur-
¢eny pro nevidomé osoby. Pln¢ zpiistupiiuje systém Windows, aplikace i internet pomoci
hlasového vystupu, ktery precte veskery text dostupny z obrazovky pocitace. Nevidomy uzi-
vatel proto nejen vi, co se na obrazovce d¢je, ale miize také spravovat a pouzivat textove
orientované aplikace. Konfigurace softwaru je nastavitelna podle potieb a schopnosti uziva-
tele, takze s nim mohou pracovat Uplni za¢atecnici i pokrocili uZivatelé. Hlasem také pod-
poruje vSechny zvétSovaci néstroje programu ZoomText Magnifier a to véetné ozvuceni
mysi. Jaws je kompatibilni se Sirokou Skalou braillskych zobrazovaci, které zajist'uji hma-
tovy vystup a nevidomi uzivatelé, ktefi jiz o¢ima na obrazovce pocitace pracovat nemohou,

jej mohou zakoupit samostatné. [43]
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wewe

pro nevidomé uzivatele. Balicek obsahuje kromé samotného odecitace také hlasovou syn-
tézu Koba Speech nabizejici piirozené znéjici Ceské hlasy. Kvili odezvé pomoci syntetic-
kého hlasu a braillského vystupu NVDA umoziiuje nevidomym a zrakové postizenym uzi-
vatelim pocitace zpristupnit prostfedi operacniho systému Windows a jeho ptidruzené na-
instalované programy. Aplikace je urend pro nenaro¢né pouziti a podporuje nekteré inter-
netové prohlizece, emailové klienty i textové editory. Spustit 1ze z disku USB a to bez nut-
nosti instalace do pocitace. To ale vSak neplati pro hlasy Koba Speech, které je potfeba na-
instalovat. NVDA je v ¢eské verzi, avS§ak ma jen omezenou podporu ¢eského Braillu. Ode-
¢itac lze volné stahnout spole¢né se syntézou eSpeak (freeware), ta ale neni pfili§ kvalitni.
Jinak je mozné odecita¢ provozovat s jakymkoli hlasovym systémem SAPI 4 a SAPI 5. Pla-
cend verze NVDA Plus nabizi odecita¢ NVDA, ktery je dodavany spole¢né s ceskou nebo

cizojazy€nou syntézou Koba Speech, ktera je dobfe srozumitelnd a velmi kvalitni. [44]

6.5.2 Asistencni programy

jedna se o programy, které pomahaji slabozrakym nebo nevidomym lidem cist ti§téné nebo
elektronické knihy, Casopisy a jiné texty. Softwary umoziiuji nejen texty zvétSovat, ale také

¢ist hlasovym vystupem. [41]

iAsistent umoziuje télesné i zrakové handicapovanym zaktim i studentim pienédset obraz
z interaktivni tabule nebo dataprojektoru na monitor jejich tabletu nebo pocitace. Aplikace
je uréena predevsim pro Skoly a dalsi vzdélavaci instituce. Dataprojektory i interaktivni ta-
bule jsou v soucasné dob¢ pro svou schopnost maximalni zefektivnéni vyuky ve Skolach
hojné€ vyuzivané. Témét nepiistupné jsou pro zaky a studenty se zrakovym (déti na n€ nevidi)
nebo télesnym handicapem (nemohou ji ovladat). iAsistent zpfistupiiuje interaktivni tabule
a dataprojektory tim zpiisobem, zZe jejich obraz pfenasi do zafizeni (pocitace, tabletu, note-
booku) handicapovaného zaka nebo studenta a to ptes wi-fi sit’. Ti interaktivni tabuli ovladaji
pfimo ze svého zafizeni a pracuji s ni za pouziti pomticek, na které jsou zvykli. Slabozraky
zak si tak obraz z tabule mlize v pocitace podle svych potieb zvétsit a nevidomy zak se s ob-
sahem tabule seznamuje pomoci hlasového nebo hmatového vystupu. T€lesné handicapo-

vany zak miize tabuli ovladat pomoci alternativni mysi. [45]
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Viewdio je program zvétSujici pfedlohy, jez jsou nasnimané skenerem ¢i uloZzené v souboru
a zobrazuje je ve stylu kamerové lupy. To vse je v prostiedi, které je navrzené pfimo pro
zrakove postizené uzivatele. ZvétSovani grafickych piedloh je velmi kvalitni, zobrazeni je v
kontrastnich barvach, vodici linky, automatické rolovani a spousta dalSich ctecich funkei.
Editor bézného textu je ozvuceny a soucasti je i audio prehravac. Pocitac, ktery je vybaveny
skener a VIEWdiem mtze uzivateli slouzit podobné jako kamerova lupa. V tomto programu
si Ize velmi snadno naskenovat knihu, letak nebo jakoukoli jinou tisténou predlohu, kterou
si nasledné podle potieby uzivatel zvéEtsi, aby si ji prohlédl na displeji pocitate nebo rovnou
ptecetl. Textové i grafické dokumenty 1ze ukladat a grafiku je navic z VIEWdia mozné zvét-
Sen¢ vytisknout. Text 1ze prevést do souborit MP3 pro poslech v audio piehravacich. Uziva-
telské prostiedi programu je uzptisobeno pro slabozraké uzivatele. Jsou zde vyrazné ikony i
nastavitelnd velikost rozhrani a v§e mlize byt piectenu integrovanym hlasovym vystupem,

pro jehoZz vyuziti je nutné nainstalovat hlasovy syntetizér. [46]

Dictate je program urceny pro prepisovani audio nahravek do textové podoby. Software je
navrzen pro efektivni pfepisovani zrakove postizenymi uzivateli, ktefi na pocitaci pouZivaji
hlasovy vystup a také zvétSovani textu. VSe je plné ovladatelné z klavesnice 1 mysi a plné
zptistupnéné internim hlasovym vystupem nebo pomoci externich odecitact. UZivatelské
prostiedi je upravené pro slabozrake, takZe je nastavitelny nejen vzhled, ale 1 velikost pisma.
Ptepisovatel si v programu Dictate otevie audio nahravku a sekvenéné posloucha kratké
useky. Ty ithned po poslechu piepisuje do textového dokumentu. Jakmile se nahravka pte-
piSe, Dictate se prepne do reZimu revize, ve kterém je mozné pohodIné provadéni korektur
celého piepsaného textu a to vetné kontroly pravopisu 1 kontrolniho poslechu tuseku na-
hravky, ktery nélezi aktudlnimu useku textu. Dictate je zptistupnény slabozrakym i zcela
nevidomym uZivatelim a vSechny informace miiZe ¢ist integrovanym odecitacem, ptipadné
v programu pouZzivat bézné externi odecitace. [47]

TactileView je jednoduchy graficky editor ureny pro vytvareni hmatovych obrazki pro
mapy, fotografie a symboly pfevést na jednodussi kiivky a ¢ary. Nasledné je mozné je vy-
tisknout na braillské tiskarné nebo na specidlni tiskarné pro tisk hmatové grafiky. TactileV-

iew umoznuje také vytvareni dokumenti kombinujici braillsky text a hmatovou grafiku. [48]
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6.5.3 Syntézy a OCR

hlasové syntetizéry zajist'uji hlasovy vystup u odecitacii a vSech ostatnich ¢Ctecich softwart
urcenych pro zrakove postizené. Se spousty témito aplikacemi se uz cesky syntetizér dodava,

k nékterym je ale nutné piikoupit jej samostatné. [41]

KNFB Reader: Jednd se o mobilni aplikaci umoziujici vyfotografovani tisténé piedlohy,
ve které se pomoci rozpoznavaciho algoritmu rozezna text a ten se nasledné hlasovym vy-
stupem precte. Takze i1 zcela nevidomy uzivatel iPhonu si mize precist tistény text kdekoli
a kdykoli. UZivatel si tak miiZze procist nejen noviny, ale i vizitky, uctenky, obaly zboZi,
z obrazovky televize a pocitace, atd. K tomu staci stisk jediného tlacitka slouZici pro vyfo-
ceni ptedlohy, rozpoznani textu a jeho ptecteni. Pro uspésné rozpoznani textu, vyfotografo-
vanym mobilnim telefonem, je dilezité, aby uzivatel byl schopny piedlohu spravné zachytit
a to 1 bez zrakové kontroly. A proto méd KNFB Reader specidlni funkce, které tomu napo-
mahaji — vibracemi indikuje, kdyz se telefon béhem fotografovani nedrzi rovnobézné s pred-
lohou a hlasem upozoriiuje, ze nékteré okraje predlohy nejsou v zabéru kamery. Snimana
predloha se automaticky osvétluje bleskem a to nezavisle na okolnim svétle. Text je piecteny
témeét okamzité po vyfotografovani predlohy, na rozdil od jinych aplikaci, které obraz posi-
laji ke zpracovani na internetovy server a vyzaduji tak internetové pfipojeni. Rozpoznany
text se automaticky ptreéte nékterym z instalovanych systémovych hlast a je mozné také
nastaveni jeho zobrazeni vét§imi pismeny v kontrastnich barvach, coz je vhodné pro slabo-

zraké uzivatele. Clanky je mozné ulozit do internetového ulozisté Dropbox. [33]

KobaSpeech je univerzalni hlasovy syntetizér, ktery obsahuje velice kvalitni a pfirozené
zn¢jici hlasy spolecnosti Nuance. U vSech aplikaci s hlasovym vystupem je hlasovy synte-
tizér nezbytnou soucasti. K n¢kterym aplikacim se dodavaji jen cizojazy¢né syntézy nebo je
pouziti syntézy licencné omezené. V takovych piipadech je KobaSpeech vhodnym dopli-
kem, jelikoz je pouzitelny bez jakychkoli omezeni. Dostupné jsou kvalitni ¢eské hlasy
Zuzana a Iveta a déle je moZnost vybéru mezi desitkami jinych cizojazy¢nych hlasii. Pokud
ma pocitac slouzit jako hlasovy vystup, je nutné potidit si program jako naptiklad Zoomtext
Zvétsovac/Odecitac (zvétSovani s hlasovou podporou) nebo Supernova ReaderMagnifier
(zvétSovani s hlasovou podporou). Jednd se o programy, které jsou sice distribuované
s vlastni syntézou. Ta ale nemusi obsahovat vSechny potfebné hlasy. KobaSpeech je systém
prevodu textu na fe€ vyuzivajici hlasy vysoké kvality ve vzorkovani 22 kHz, které jsou kva-

litou blizké hlastim pfirozenym. [49]
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II. PRAKTICKA CAST
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7 METODICKY MATERIAL
Téma: Letni prazdniny

Cilova skupina: déti se stfednim postizenim

Vyuka trvajici 45 minut — povidani o letnich prazdninach

1) Uvod (10 min)
Cil: Pfedstaveni tématu

Postup: Na tvod hodiny Zaci dostanou iPady, na kterych maji ulozené puzzle v programu
Jigsaw Box a dostanou za tikol slozit motiv pfipominajici letni prazdniny. Prace s touto apli-
kaci je pro déti velmi oblibend a je pro né motivujici, a z toho diivodu byla zatazena na

zacatek vyuky.
Pomicky: iPad

Zavér: Po sloZeni puzzli zacne diskuze tykajici se letnich ¢innosti, které déti v tomto obdobi

radi provadi. Zaci odpovidaji sami a zvySuji si tak svou slovni zasobu.

2) Vytvofeni myslenkovych map (25 — 30 min)
Cil: Upeviiovani pisemné gramotnosti, slovni zasoba

Postup: Zaci spusti program Popplet, ve kterém vytvoii vlastni myslenkovou mapu na téma
»Prazdniny*. Soucasti prace bude také vyhledani vhodného obrazku k tématu ptes interne-

tovy vyhledavag, které se Zaci ulozZi do svych zafizeni a nahraji jej do programu.
Pomtucky: iPad

Zavér: DéEti odevzdaji sviij vystup pies iDrop, ktery se nasledné ulozi do zatizeni ucitele.

Vyuka je ptizpiisobena urovni zakti vytvotrena po konzultaci a doporuceni pedagoga vyucu-

jiciho informatiku na dané specialni Skole.
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8 VYUKA NA SPECIALNI SKOLE

Cela vyuka byla pfizptisobena trovni zaki po konzultaci a doporuceni pedagoga vyucujiciho

informatiku na dané Skole. Pracovalo se s tablety APPLE iPad Air.

9:57

Etvrtek 3. kvétna

Obrazek 10: APPLE iPad Air

8.1 Seznameni s prostiredim specialni Skoly

Vv v

Prakticka cast se provadéla ve spolupraci se Zakladni Skolou a Matetskou Skolou Krométiz,
F. Vancury. Nachazi se zde deset tfid zakladni Skoly a navstévuji je déti s lehkym, stfednim
a tézkym postizenim. VétSinou se jedna o tfidy, ve kterych jsou Zaci vzdélavani podle stej-
ného vzdélavaciho programu a je rozdélen na 1. a 2. stupeni. Pro ptiklad Ize uvést, Ze v jedné
tfide jsou vzdélavani zéci 1. stupné a to ve sloZeni dva zéci 1. ro¢niku, tfi Zaci 3. ro¢niku a

jeden zak 5. ro¢niku.
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Ve skole se nenachédzi samostatna ucebna informatiky, takze vyuka informatiky se kona ve
ttidach, Vyuzivaji se pfenosna zatizeni, tedy iPady ulozené v iKufru a notebooky. V kazdé

tfid€ se nachazi alespon jeden pocitac. Soucasti n€kolika uceben je také interaktivni tabule.

8.2 Jigsaw Box

Na tuvod hodiny byl zvoleny program Jigsaw Box, coZ jsou puzzle obsahujici obrovské

mnozstvi motivu.

Puzzle

- 3y

Jigsaw Box & ForestPuz...

Obrazek 11: Ikona programu Jigsaw Box

Po spusténi programu se objevi jeho hlavni stranka obsahujici uloZzené slozky obsahujici né-

kolik motivu.
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Jigsaw Library

Choose a Jigsaw Puzzle to Play...

" Free May 2018 " Famous Landmarks . Castles

ad Kids Jigsaws

"~ Kids Jigsaws 2 "~ Catsand Dogs “Planes, Trains, Cars

Obrazek 12: Hlavni strana programu Jigsaw Box

V hodiné byl zvoleny motiv ze slozky ,,Kids Puzzles 7%, ktery si déti musely nejprve stah-
nout a to z ikony ,,Store* nachazejici se v pravém hornim rohu. Zde jsou v nabidce puzzle

zdarma, ale také zpoplatnéné.

Puzzle Store

Popular Places Mixed Nature Colorful

New Puzzles Every Friday!

Blue Mood

Obrazek 13: Motivy ke stazeni v programu Jigsaw Box
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V dal$im kroku bylo tfeba kliknout na modrou zélozku s bilym népisem ,,Kids* a ve velkém

mnozstvi slozek vyhledat tu spravnou a nasledné ji stdéhnout.

i Download Complete!
Your new puzzles are in the Jigsaw Library

[——
Store Library

Obrazek 14: Stahnuti puzzli do zafizeni v programu Jigsaw Box

Nasledujicim krokem bylo vraceni se do ikony ,,Library* nachézejici se na horni list¢ apli-

kace a otevieni stazené slozky ,,Kids Puzzles 7.

Jigsaw Library

Fishing

Sailing

Farm Animals Sunny Farm Holidays Sun Setting

Obrazek 15: Stazena slozka novych puzzli v programu Jigsaw Box
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Téma hodiny bylo zamétené na ,,Prazdniny*, takze podle toho byl zvoleny i obrazek puzzli,
které déti skladaly. Konkrétné se jedna o motiv s ndzvem ,,Holidays®, ktery déti po poklep-

nuti oteviou.

Jigsaw Library B pie O

Library Sto Create Settings

¢ Holidays % Play Game

Obrazek 16: Vybrany motiv puzzli v programu Jigsaw Box

Po klepnuti na tlacitko ,,Play Game* nachazejici se v zelené ikonce se jesté pred moznosti
skladani ukaze tabulka, ve které si dit€ z nabidky vybere pocet dilkt, které chce skladat. Po
kliknuti na moZnost ,,Timer* se pocita Cas, po ktery se puzzle skladaji. Skladani puzzli do-
provazi i hudba a vybér je napiiklad ,,Orchestral®, ,Relaxing®, ,,Classical, atd. V hodiné se

ale tato moznost nevyuzila a tablety se nechaly zeslabené.
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Music Orchestral Timer

BRBVBBVTBEVDEE

Obrazek 17: Nastaveni moznosti pied spuSténim programu Jigsaw Box

Po vybraném poctu dilkd puzzli se zobrazi slozeny obrazek, ktery se po chvili rozlozi a déti

mohou zacit skladat.

Game Room Holidays

0 out of 120 Pieces Completed

Obrazek 18: Puzzle po spusténi programu Jigsaw Box
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Moznost ,,Preview* nachdzejici se v pravém hornim rohu zobrazuje nahled obrazku, ktery
dit¢ prave sklada. Pod nim je vidét aktudlni Cas, uprostied je napis ,,Show Picture®, ktery
obrazek zobrazi na celé ploSe, na které se nachazi puzzle. A pokud by se v predeslém kroku
zaklikla moznost ,,Timer*, ¢as skladani puzzli by byl vidét po pravé stran€ néapisu ,,Show

Picture®.

Game Room

Obrazek 19: Zobrazeni skladaného obrazku v programu Jigsaw Box

Po zvoleni moznosti ,,Show Picture* se obrazek zobrazi na pracovni plose. To détem usnad-
nuje skladani, jelikoZ mohou jednotlivé dilky puzzli ptikladat na mista, kterd barevné i tva-

rem souhlasi s pfedlohou. Po pfipojeni dvou a vice spravnych puzzli k sobg, je nelze rozpojit.
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Game Room R Ll

- "-f;..., 'l

Obrézek 20: Skladany obrazek v pozadi programu Jigsaw Box

Po zakliknuti moZnosti ,,Edges nachézejici se v pravém hornim rohu vedle ,,Preview®, se
zobrazuji pouze ty dilky puzzli, které jsou na okrajich obrazku. Vedle této ikony se nachazi
»Arrange® slouzici k promichdni a ménéni pozic pouze u dilki, které k sobé jesté nejsou

pripojené.

Game Room

Obrazek 21: Zobrazeni krajnich dilkd puzzli v programu Jigsaw Box
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Ikona ,,Tray* uzivatelim uklidi neptipojené dilky puzzli z pracovni plochy a umisti je do
zéasobniku nachdzejici se pod obrazkem. Po jeho levé strané je vidét pocet dilkl, které je
potieba umistit do obrazku. Vyhodou je, ze puzzle nelze otacet, takZe jejich rovna plocha

naznacuje, do kterého rohu obrazku budou patfit.

Game Room Holidays

26 out of 120 Pieces Completed

Obrézek 22: Puzzle umisténé v zdsobniku v programu Jigsaw Box

Po kliknuti levého spodniho dilku ukazujici pocet dilkd v zasobniku, 1ze puzzle vratit zpét

na pracovni plochu.
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Eject Pieces from Tray ?

Are you sure you want to move all the
pleces from the Tray on to the Table ?

Cancel Yes

Obrazek 23: Odstranéni zasobniku v programu Jigsaw Box

Jakmile jsou vSechny krajni puzzle pfipojené, na pracovni plose se zobrazi zbylé neptipojené

dilky.

Game Room Holidays

45 out of 120 Pieces Completed

Obrazek 24: Zobrazené zbyl¢ dilky po poskladani krajii v programu Jigsaw Box
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»etting neboli nastaveni slouzi ke zmén¢ odstinu pozadi, zasobniku, jazyka, atd.

Settings

Background

Tray Background

Language

Keep Pieces to the Front

Click on Connect

Applause on Game Over

Delay Animation on Game Over

Don't Show Deleted Purchases

Lock to Table Option

Silence Voice

Obrazek 25: MozZnosti nastaveni v programu Jigsaw Box

V nabidce je na vyber pomérné velké mnozstvi jazykl. Avsak ¢esky jazyk mezi nimi chybi.

Choose your language

English British English Deutsch

——

Svenska

Italiano

Nederlands

Espaiiol

Keep Pieces to the Front

Obrazek 26: Volba cizich

jazykl v programu Jigsaw Box
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Béhem skladani puzzli je také mozné zménit hudbu a upravit jeji hlasitost.

Settings

Music Choices

Orchestral
Relaxing
Classical
iPad Audio

Christmas Music

Obrazek 27: Moznost zmény hudby v programu Jigsaw Box

Posledni moZnosti, kterou horni liSta na pravé stran€ nabizi, je ,,End*. Po poklepnuti se hra

ulozi a lze se k ni vratit pozdéji.

Saved Games

Saved Games

Tree Climber
*. 16 pieces

@ Last played: Dnes 21:21

\/ 4 out of 16 pieces completed (25 %)

Play Game

Sleepy Hug

*. 64 pieces
@ Last played: Dnes 16:56
v' 14 out of 64 pieces completed (22 %)

% piayGame

Obrazek 28: Ulozené rozehrané puzzle v programu Jigsaw Box



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 85

Po uspésném slozeni vSech puzzli se zobrazi moznost sdileni (mail, tisk, atd.), na nahrani

Facebook nebo spusténi nové hry.

Game Room ~ Holidays

120 out of 120 Pieces Completed

New Game

Obrazek 29: Nabizejici moznosti po poskladani puzzli v programu Jigsaw Box

8.2.1 Zhodnoceni prace s détmi v programu Jigsaw Box

Spusténi programu Jigsaw Box nékteré déti zvladly samy, jiné potfebovali pomoc. Déti byly
velmi trpélivé a nedé€lalo jim problém pockat na vypomoc. Pocet dilki si kazdy navolil sam
podle svého uvazeni, ale vybiralo se spiSe mensi mnozstvi. Jakmile se na ploSe zobrazily
puzzle, déti je s nadSenim zacaly samostatné a bez pomoci skladat. Mély je poskladané po-

mérné rychle a bylo na prvni pohled ziejmé, ze je to velmi bavi. D¢ti byly velmi snazivé.

Aby Zaci na chvili zvedli o¢i od tableti, byla pronesena otazka ,,Co radi délate o prazdni-
nach?*. Jelikoz ne vSechny déti védeli co odpovedét, bylo ziejmé, Ze je nutna spravna volba
slov a tdzani se na konkrétnéjsi otazky. Naptiklad ,,Kam v 1ét¢ jezdite na dovolenou? a po
odpovédi navazujici otdzku ,,A co tam délate? Chodite se do moie okoupat?*. Je tedy nutné

vedet, jak se déti spravné tazat, aby pochopily, na co konkrétniho se jich ptame.
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8.3 Popplet

Nésledovala prace v programu Popplet, do kterého mély déti vepsat vSe, co je se slovem

»Prazdniny* napadlo. Jedn4 se tedy o tvorbu myslenkovych map.

Slovni mraky

k. Schaal

Cloudart popplet Wordsalad

Obrazek 30: Ikona programu Popplet

Jedna se o aplikaci fungujici jako brainstorming a déti si tak mohou zvétSovat svou slovni
zasobu. Zahrnutd byla také prace s internetem, kde mély déti za kol vyhledat obrazek

s prazdninovou tématikou. Navic si také déti upeviiuji svou pisemnou gramotnost.
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Obrazek 31: Spousténi programu Popplet

Po nacteni aplikace se objevi hlavni stranka, pfes kterou si lze oteviit bud’ jiz vytvofené
»popplety* nebo se za¢ne pracovat na novych. Pro vytvotfeni nového projektu se klikne na

rizovy obdélnik obsahujici napis ,,make new popplet*.
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iPad & 19:07 76 % )

popplet,

X
my popplet

Obrazek 32: Uvodni prostiedi programu Popplet

Nasledné se zobrazi tabulka, do které se vepise nazev (v tomto piipade ,,prazdniny*) a zvoli

'6‘

se barva pozadi. V dal$im kroku se odklikne modry obdélnik s napisem ,,make it so
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make new popplet

1. name your popplet

prazdniny

2. pick a color for your popplet

. y X c v b n m

Obrazek 33: Vytvareni nové myslenkové mapy v programu Popplet

Zobrazi se prostredi, ve kterém se bude pracovat. Obsahuje bily obdélnik s cernym ohrani-

¢enim.
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Obrazek 34: Uvodni prostiedi po vytvoteni nové myslenkové mapy Popplet a

vepsani prvniho slova

Klikne se do bilé ¢asti obdélniku a zobrazi se kurzor spole¢né s klavesnici. Vepise se tedy

slovo ,,Prazdniny*, jelikoz se jedné o pojem, ze kterého se bude vychézet.

KdyZ je oznaceny obdélnik obsahujici napis ,,Prazdniny*, prstem se chyti jedno ze Sedych
kolecek a potahne se. Po odstranéni prstu z tabletu vznikne novy obdélnik, do kterého se
vepise slovo, které ¢loveéka napadne, kdyz se fekne pojem ,,prazdniny*. Dale Ize tahat Sedym

koleckem bud’ u ,,dovolena* nebo se pokracuje u ,,prazdniny*.
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ipad = 10:37 3 51% @ )

?

home view all ¥ export

Dovolenq

N9, 7,0,07

Prazdniny

S c o
q w e r t z u i o P &
o] s]d] tQofdhlifk] NS
ity y X c v b n m ’ _ ) by
2123 @ g 2123

Obrazek 35: Vytvoreni nového obdélniku s navazujicim slovem

U oznaceného obdélniku je v kolecku znédzornény obdélnik. Tato funkce umoziuje zménit

barvu ramecku.

Po kliknuti do bilé vypln€ obdélniku (nebo se klikne na pismeno T nachazejici se v kolecku)
se v kolecku oznaci velké pismeno T, které umoziiuje psani. Zakliknuti tuzky nachazejici se

hned vedle, dovoluje na bilé ploSe po zvoleni n¢které z barev libovolné kreslit.
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Obrazek 36: Uprava obdéInikd v programu Popplet

A posledni moznosti v kolecku je pfidani fotografie, kterou 1ze nahrat z tabletu nebo vyfotit.
Déti vyuzily hledani na internetu a obrazek si do svych zatizeni uloZily, ktery nasledné vlo-

zily do programu.
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Obrazek 37: Vlozeni obrazku do programu Popplet

Bocni Sipky zvétSuji nebo naopak zmensuji bilou plochu, potazeni Sedého kolecka vytvori
ptimku a po sundani prstu z tabletu se vytvoti nova plocha na psani. Tak 1ze pokracovat dal

a dal.

Pro uloZeni projektu se vyuZije ikona vpravo nahofe s napisem ,,export*.
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Obrazek 38: UloZeni myslenkové mapy v programu Popplet

Projekt se ulozi jako ,,save JPEG*.

Pokud je potieba smazat vytvotreného ,,poppletu, je tieba oteviit hlavni stranku aplikace a

kliknout na ,,edit*, ktery se nachazi vpravo nahote.
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Obrazek 39: Hlavni strana programu Popplet s nov€ vytvofenou myslenkovou ma-

pou

Nad vytvotenymi popplety se ukaze kiizek a po zmacknuti konkrétniho kfizku se vytvoreny

projekt smaze.
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Obrazek 40: Odstranéni myslenkovych map v programu Popplet

8.3.1 Zhodnoceni prace s détmi v programu Popplet

Zaci pracovali samostatné, nékdy bylo potfeba drobné pomoci co se tyée prace v tabletu a
nékdo potieboval ndpoveédu, aby mél ndpad, co do myslenkové mapy vepsat (né¢kdo védet
rovnou, co do programu vepsat). Zaci byli schopni vyhledat obrazek na internetu, ulozit si
jej a nasledné vyhledat a vlozit do programu. Co se tyce psan€ho textu, tak zde nejde o
bezchybnost. Néjaké prace byly bez obrazku, to z divodu, Ze byl problém s pfipojenim k in-
ternetu. Zaci byli také schopni odeslat své vysledné prace pies iDrop pedagogovi. Zadané

ukoly splnili vSichni Zaci, spoluprace s nimi byla pfijemna a bezproblémova.
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I ptesto, Ze jsem méla za sebou par naslechill, mnou vedena vyuka mi ptinesla zjisténi novych
poznatkd, které jsem jako poslucha¢ nezaznamenala. Jedna se o to, jak jsem jiz zminovala,
je nutné ptat se déti se stfednim postizenim konkrétn€ a nic neobchazet ani nenaznacovat.
Clovek, ktery neni bézné v kontaktu s détmi s postizenim piesné nevi, jak se k nim chovat
dokud si to sdm nevyzkousi a reaguje na vzniklé situace. Stejné tak, ze ackoli jsou déti Si-
kovné a snazivé, je potieba byt s nimi neustale v kontaktu a i tteba kazdému zv1ast’ opakovat
kroky, které se musi provést napiiklad pro spusténi programu. To plati také pro aplikace,
které déti znaji a jsou s nimi bézné v kontaktu. Z toho diivodu si nedokézi piedstavit, ze bych
détem pftipravila vyuku, kterd by byla vice technicky zamétfend, a bylo by potieba pouziti
ktera je s détmi v kontaktu a zna jejich schopnosti. Prace s détmi byla velmi zajimava a jed-
nalo se o skvélou zkuSenost, kterd ¢loveéka nauci zase néco nového. Déti jsou snazivé, po-
zorné, ale n€kdy potiebuji pomocnou ruku, ktera jim ukéze kroky, které musi ucinit. Otdzkou
ale zlistava, jak vyuka probihd bézn¢ a zda jsou déti taky tak hodné a pracovité, kdyz v jejich

Vv oW

tfid€ zrovna neni osoba, kterou tolik neznaji a neptichazi s ni bézn¢ do styku.

Prace zaki jsou k nahlédnuti v ptiloze P III s ndzvem ,,MySlenkové mapy zpracované zaky*.

8.4 Vyhodnoceni metodického materialu

Vyuka probihala bez problému a stihlo se vSe, co bylo potieba. Jelikoz bylo vyuzito rad
pedagoga, ktery se s détmi styka a vi, co déti béhem hodiny dokazi zvladnout a co umi, tak
tvorba metodického materidlu nebyla aZz takovy problém. Pokud by nebylo mozné vyuZit
této pomoci, tvorba by byla zna¢né komplikovanéjsi a s velkou pravdépodobnosti by se v ho-
din¢ nestihlo vSe, co by se stihnout mélo. Také by mohlo hrozit, Ze vyuka by byla pro Zaky

moc slozitd a nezvladali by ji.
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9 DOTAZNIK

Byly vytvotené 2 dotazniky, jeden uréeny pro rodice déti majici sttedné tézké postizeni a
cujici s témito zaky.
Dotaznik byl piedany pani feditelce ZS a MS Kroméfiz, F. Vanéury ti§ténou formou, ktera

jej nasledné predala pedagoglim i rodiciim k vyplnéni.

Dotaznik ur¢eny pro rodice byl vyplnény 21x a pro pedagogy 17x.

9.1 Dotaznik - rodice

Dotaznik se zaméfoval na vyuZiti mobilnich technologii v domécim prostfedi. Cilem bylo
zjistit, jakym zptisobem tablety vnimaji, zda jim uleh¢uji péci o jejich déti, jestli doma vyu-
zivaji vice mobilni pfistroje nebo stolni pocitac a k jakym uceltim je pouZzivaji. K hodnoceni
jsem dostala 21 vyplnénych dotaznikii v ti§téné podobé&, kterou jsem nésledné zpracovala na

strance https://www.survio.com/cs/.


https://www.survio.com/cs/
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1) Vas vék
Moznosti: 18 —=301et/31 —401et/41 —501et/ 51 a vice let

1 Vas vék
O Svisle ® Vodorovné Jal = L1
0% 10% 205 20% 40% S0% 60% 70% BO% o0% 100%
Podil
# 4 MoZnosti odpovedi Responzi Podil
® 1B8-30let 1 4.8 %
31 -40let 9 429 %
41 - 50 let 1 524 %
51 a vice let 0 0%

Graf 1: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Vas vek?

Prvni otazka se zamétovala na vék rodice. Z grafu vyplyva, ze vice jak 50% z dotazovanych
zastupuji rodi¢e ve véku 41 — 50 let v poctu 11ti osob. Jediny respondent zastupuje vék

v rozmezi mezi 18 — 30 a § z dotazanych oznacilo variantu 31 — 40 let. Moznost 51 let a vice

nezvolil nikdo.
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2) Vase nejvyssi dosazené vzdélani

Moznosti: zakladni / sttedoSkolské bez maturity (vyucni list) / stfedoskolské s maturitou /

vysokoskolské

2 Vase nejvyssi dosaiené vzdélani

O Svisle @ Vodorovna g ﬂ E i
0% 10% 20% 30% 40% 50%. 60% T0% B0% S0% 100%
Podil
#~  MoZnosti odpovedi Responzi Podil
& zakladni 0 0%
stiedodkolské bez maturity (wyuéni list) 8 38,1 %
stiedoskolske = maturitou 11 524 %
2 9.5 %

vysokoskolske

Graf 2: Odpovédi k otdzce pro rodice ,,Vase nejvyssi dosazené vzdélani?*

Druh4 otazka se zamétfovala na nejvyssi vzdélani rodica. K vysokoskolskému se piihlésili

dva respondenti, stfedoSkolské vzdélani bez maturity (vyucni list) dokoncilo 8 osob a stie-

doskolské s maturitou ma vétSina, tedy 11 z dotazovanych.
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3) Vek ditéte

Moznosti: do 101let/ 11 — 14 let/ 15 a vice let

3 Vék ditéte

O Svisle ® Vodorovng

0% 10% 20% 0% 40%
#+  MoEnosti odpovédi
® doi0let
& d1-1dlet

& 15 avice et

. i I' = i-
50% 60% 70% 20% 90% 100%
Podil
Responzi Podil
10 47,6 %
8 381 %
3 14,3 %

Graf 3: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Vek ditéte?*

Otézka ¢islo 3 se zamétuje na vek ditéte. VEtsina respondentl (v celkovém poctu 10) uvedla,

ze jejich potomek je ve véku do deseti let.

jsou pouze tfi.

8 déti je ve véku od 11 — 14 let a starsi 15ti let
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4) Pohlavi Vaseho ditéte

Moznosti: zena / muz

4 Pohlavi Vaseho ditéte -
O Svisle @ Vodorovns ! |_I| E é
0% 10% 20% 3086 408 S0% &% F0% B0% 90% 100%
Podil

#+  MoZnosti odpovédi Responzi Podil
® ZFena 7 333 %
® muz 14 66,7 %

Graf 4: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Pohlavi Vaseho ditéte?*

V dalsi otdzce, majici Cislo 4, se dotazuje na pohlavi ditéte respondentii. Dévcat je dle do-

tazniku 7 a dvakrat vic se zvolila moznost ,,muz*, tedy v poctu 14.
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5) Muzete obecné uréit postizeni Vaseho ditéte, prosim?

Moznosti: naruSend komunikacni schopnost / mentalni retardace / porucha autistického spek-

tra / télesné postizeni / zrakové postizeni / vlastni odpoveéd’

5 MiiZzete obecné uréit postizeni Vaseho ditéte, prosim? -
O SBwvisle ® Vodorovna ﬂ E L3
0% 105 2056 30% 40% 50% 60% T0% B80% 50% 100%
Podil

#a  MozZnosti odpovedi Responzi Podil

®  narugena komunikaéni schopnost 3 14.3 %
mentalni retardace 10 47 .6 %
porucha autistického spektra 11 52,4 %
t&lesné postifani 2 9,5 %

&  zrakové postiZeni 2 9.5 %

® Jina. 1 48 %

Jind _: @

kombinace vice poruch

Graf 5: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Muzete obecné urcit postizeni VaSeho di-

téte, prosim?*

Paté4 otdzka v poradi se zamétovala na druh postiZzeni déti respondentl. V nékterych piipa-
dech zde nebyla oznacena pouze jedna z variant, ale rovnou nékolik. Takze se jednalo o

kombinaci vice poruch.

V nejvétsim poctu se jednalo o déti s poruchou autistického spektra, kterou ma 11 déti. Dale

mentalni retardace, kterou mé 10 déti. 3 z nich maji naruSenou komunikacni schopnost, dva
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jsou telesné postizeni a jeden je zrakoveé postizeny. Jeden z rodi¢ti nezvolil konkrétni typ a

zvolil moznost vlastni odpovédi, ve které zanechal informaci ,,kombinace vice poruch®.

6) Pouziva Vase dité mobilni technologie doma ve svém volném case?

Moznosti: ano / ne / obgas

Ocekava se, ze nejcastéjsi odpovedi u této otdzky bude moznost ,,Ano* ne-li pfimo 100%.
V soucasné moderni dob¢ vétSina déti vlastni sva mobilni zafizeni (a nejen ty) a pomérné
obratné je dokazi vyuZzivat. Sviij volny ¢as travi sledovanim videi, hlavné youtubert, ktefi
jsou v soucasné dob¢ hitem, hraji hry a provozuji dalsi aktivity, o které si myslim, Ze nejsou

ochuzené ani déti s postizenim.

6 PouZiva Vase dité mobilni technologie doma ve svém volném case? -

O SBvisle ® Vodorovna Jal 2 2
0% 105 205 30% 402 0% 6% 70% ED% S0% 100%
Podil

#a  MoZnosti odpovedi Responzi Paodil

& Ano 14 66,7 %%
MNe 2 9.5 %
Obéas b 23,8 %

Graf 6: Odpovédi k otdzce pro rodice ,,Pouziva Vase dit€ mobilni technologie

doma ve svém volném cCase?“

Sesta otazka obsahuje prvni dotaz zamétfeny na informatickou oblast a je zaméfeny na vyu-

ziti mobilnich technologii doma ve volném case déti rodicii. Naprosta vétSina (v poctu 14
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respondentll) se shodla na tom, Ze mobilni technologie jejich déti v doméacim prostiedi ve
volném cCase pouzivaji. 2 respondenti uvedli, ze jejich déti travi svilj ¢as jinak nez u svych
mobilnich zafizeni a 5 z dotdzanych uvedli moznost ,,obcas®.

Neni piekvapenim, Ze moznost ,,Ano* zvolilo tolik rodict. V dnesni moderni dob¢é miizeme
vidét spoustu déti vlastnici své vlastni elektronické zatizeni, které se stava soucasti jeho Zi-

vota. A jak je z dotazniku zfejmé, nezalezi ani na tom, zda se jednd o dité intaktni ¢i s posti-

zenim. Mobilni technologie si nasly misto u kazdého z nas.

7) K jakym Géelum tato zafizeni vyuziva?

Moznosti: internet — sledovani videi, poptipad¢ jind zdbava / hrani her / studijni tcely /

vlastni odpovéd

Nejcastéji zvolenou odpovedi se ocekdva ,internet a ,,hrani her*. Tyto dvé aktivity maji

svou oblibu u zdravych déti a urcité tomu nebude jinak u postizenych vrstevnikd.

7 K jakym Géeliim tato zafizeni vyuZiva? -

O Svisle ® Vodorovné ol

(1l
[le

0% 10%. 205 309 40% 50% B0% 70% B0% 0% 100%
Podil

#+  MoZnosti odpovedi Responzi Podil

®  Internet - sledovéni videl, popfipadé jind zdbava 13 61,9 %
hrani her 10 47 .6 %
studijni GZely 6 28,6 %

® Jina. 2 9.5 %

Jina_ @

neuvedeno (2x)

Graf 7: Odpovédi k otdzce pro rodice ,,K jakym tcelim tato zafizeni vyuziva?*
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Sedma otazka se zaméfuje na dotaz, tykajici se ucelu vyuziti mobilnich technologii déti ro-
di¢t. Hodné respondentli zvolilo vice nez jednu z moZznosti. Nejcastéji zvolenou moznosti
byl internet, ktery vybrala vice nez polovina rodict (13 respondentti). Druhou nejcastéji zvo-
lenou moznosti bylo hrani her, kterou oznacilo 10 osob. 6 zaku dle rodict vyuziva sva mo-

bilni zafizeni pro studijni Gcely a 2 z respondentii neuvedlo zddnou odpoved'.

Traveni ¢asu na internetu ¢i hrani her provozuji nejen intaktni osoby, ale také déti s postize-
nim. Co se tyCe internetového svéta, je tfeba myslet na moznost kyberSikany a na dal$i na-

strahy, ktera se nemusi vyhnout ani t¢émto détem.

8) Ulehéuji Vam mobilni technologie vychovu ditéte?

Moznosti: ano / ne / vlastni odpoved’

Nejcastéji zvolenou odpoveédi bude pravdépodobné moznost ,,ano*. Mobilni technologie
mohou rodice chapat jako né&jaky druh odmény, kterou si dité mize zaslouzit. Lze vyuzivat
také programy specializujici se na vychovu (naptiklad jak se spravné chovat na silnici, jak

pfechézet cestu, atd.).
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8 Uleh&uji Vam mebilni technologie vychovu ditéte? -

|+

() Swvisle @ Vodorovng Jal =2

0% 10% 205 30% 40% 50% 605 7088 BOD% 90% 100%
Podil
#+~  MoZnosti odpovedi Responzi Podil
® Ano 7 333 %
Ne T 333 %
Jina... 7 333%
Jina__:
Obé zafizeni ma hlavné VyUZiva ve svém jak kdy... neuvedsno
na udeni. volném case
Eastetné asi ano
jak kdy

Graf 8: Odpovédi k otdzce pro rodice ,,Ulehcuji Vam mobilni technologie vy-

chovu ditéte?*

Osma otdzka se zamé&fuje na to, zda mobilni technologie rodi¢lim uleh¢uji vychovu jejich
ditéte. Kazda polozka ma stejny pocet respondentt. Tedy 7 zvolilo moznost ,,Ano®, 7x ,,Ne*
a 7x vyuzili moznost vlastni odpovédi (z toho jeden neuvedl zddnou z moznosti). Vlastni
komentate obsahuji ndzory jako: ,,Ob¢ zafizeni mé hlavné na uceni®, ,,jak kdy*, ,,vyuziva ve

svém volném case®, atd.

Dle dotazniku l1ze tedy vyhodnotit, Ze jsou rodice, kterym mobilni technologie vyhovuji bé-
hem vychovy jejich ditéte a jsou rodice, ktefi naprosto maji opa¢ny ndzor. Dalsi si zase nej-
sou jisti, zda maji tyto technologie v této oblasti vliv. Otazkou tedy je, pro¢ jsou odpovédi

50:50. Mozna zalezi na zpusobu vyuziti téchto technologii?
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9) Jaké ze zminénvch zafizeni Vase dité pouziva?

Moznosti: tablet / mobilni telefon / notebook / pocita¢

Nejcastéji zvolenou moznosti bude nejspise tablet a to z divodu, Ze je vétSich rozmérl, nez
mobilni telefon a Iépe se s nim bude détem s postizenim manipulovat nez naptiklad mysi u
pocitace.

9 Jaké ze zminénych zafizeni Vase dité pouZiva? -

O 8visle ® Vodorownd ﬂ E i
0% 10% 2054 30% 408 50 60% T0% B0% S0% 100%
Podil

#~  MoZnosti odpovédi Responzi Paodil

®  tablet 12 571 %

& mobilni telefon 8 381 %
notebook 5 238 %

® pocitac 6 28,6 %

® \ina.. 3 14,3 %

Jina._: @

mobilni telefon + neuvedeno (2x)
diktafon

Graf 9: Odpovédi k otdzce pro rodice ,,Jaké ze zminénych zatizeni Vase dité pou-

ziva?*

»Jaké ze zminénych zatizeni Vase dité pouziva?* Tak zni otazka Cislo 9, u které respondenti

zvolili vice nezZ jednu z nabizenych moznosti. 12 z 21 respondentil uvedlo tablet, na druhém
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misté je mobilni telefon, ktery zvolilo 8 osob. 6 zakl pouziva pocita¢ a 5 notebook. 2 re-

spondenti neuvedli nic a jeden uvedl kromé& mobilniho telefonu také diktafon.

Tablet s mobilnim telefonem muze mit nejvetsi pocet hlasti z diivodu, ze se s nimi stfedné
postizenym détem nejlépe manipuluje, na rozdil tfeba od pocitace, ke kterému je ptfipojena
mys. Také muze byt diivodem to, Ze jsou na tablety déti zvyklé ze své zdkladni skoly, kterou

navstévuji. Samoziejmeé ale zalezi na konkrétnim typu postizeni ditcte.

10) Myslite si, ze je v dneSni dobé u postizenvch déti mozné obejit se bez mobilnich zafi-

zeni?

Moznosti: ano / ne / mozna

Nejcastéji zvolenou moznosti bude pravdépodobné ,,ne®, tedy neni mozné obejit se bez mo-
bilnich zafizeni. Mira pomoci bude nejspiSe zaleZet podle konkrétniho typu postizeni, ale

obecné lze zhodnotit, Ze minimalné na telefonovani mobilni zafizeni mohou vyuZit vSichni.

10 Myslite si, Ze je v dnesni dobé u postizenych déti moZné obejit se bez mobilnich zafizeni? b

O Svisle @ Vodorowvné ﬂ E i
0% 10% 20% 20% 10% S0% 60% 70% 0% 0% 100%
Podil
#+  MoZnosti odpovédi Responzi Podil
®  Ano 5 238 %
Ne 9 429 9%
Mozna 7 333 %

Graf 10: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Myslite si, Ze je v dnesni dob& u postize-

nych déti mozné obejit se bez mobilnich zafizeni?
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Otazka €.10 je zamétend na to, zda si rodice mysli, jestli by se postizené déti dokazaly obejit
bez mobilnich zatizeni. Podle 5ti rodict by se jejich dite bez téchto piistroji dokazalo obejit.
7 respondentil zvolilo moZnost ,,mozna* a nejvice osob zvolilo (celkem 9), ze se bez zatizeni

neobejdou.

Ocekéavalo se, Ze moznost ,,ne ziskd mnohem vice hlasti a ziska tak nadpoloviéni vétSinu.
Vysledek této otdzky byl velmi prekvapivy. A to uz jen kvili telefonovani, pro piiklad. Mo-
bilni technologie nabizi spoustu softwarti, které déti s postizenim smi vyuzit a tim jim mohou

uleh¢it zivot.

11) Dokéaze se Vase dité zorientovat v prostiedi nové aplikace samo nebo k tomu potfebuje

Vasi pomoc?

Moznosti: ano / ne / n€kdy

Zde budou odpovédi nejspise zaviset na mite postizeni ditéte, jelikoZz nékteré mohou byt vice
samostatné a jiné mén¢. Z toho divodu nelze predem jednoznaéné urcit, kterda z moznosti

bude nejcastéji zvolena.
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11 Dokaze se Vage dité zorientovat v prostiedi nové aplikace samo nebo k tomu potiebuje Vasi -

pomoc?

O Svisle @ Vodorovns u_ll E é
0% 10% 20% 30% 40% 50%. B0% 708 B0% S0%. 100%
Podil

#+  MozZnosti odpovedi Responzi Podil

® Anc 8 381 %
Ne 5 23,8 %
Mékdy 10 47,6 %

Graf 11: Odpovédi k otazce pro rodice ,,Dokéze se VaSe dité zorientovat v pro-

sttedi nové aplikace samo nebo k tomu potiebuje Vasi pomoc?*

Posledni otazkou mifenou na rodice déti s postizenim, je dotaz Cislo 11, ktery se zamétuje
na to, zda se jejich potomek dokaze zorientovat v prostfedi nové aplikace samo nebo zda
k tomu potiebuje pomoc svych rodi¢t. 10 respondenti zvolilo, Ze jejich pomoc potiebuje

dité pouze nekdy. 8 déti se podle rodici dokédzi v nové aplikaci zorientovat bez pomoci a 5

dotazovanych zvolilo moznost, Ze se jejich dit€ samo zorientovat nedokéaze.

Lze tedy fict, ze vétSina déti je samostatnych a s obasnou pomoci dokazi ovladat sva zaii-

zeni samotna.
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9.2 Dotaznik — uditelé

Dotaznik se zaméroval na vyuZziti mobilnich technologii ve Skolnim prostfedi. Cilem bylo

zjistit, jaky ndzor maji ucitelé na pouzivani t€chto modernich zatizeni béhem vyuky a v ja-

kych predmétech jsou vyuzitelné. Soucésti dotazniku je také otazka tykajici se vSech tech-

nologii, které jsou béhem vyuky vyuzivané. K hodnoceni jsem obdrzela 17 vyplnénych do-

taznikl v tiSténé podobé, kterou jsem nésledné zpracovala na strance https://www.sur-

vio.com/cs/.

1) Pohlavi

Moznosti: zena / muz

1 Pohlavi

O Svisle @ Vodorovnd

0% 10% 20% 20% 50% 0% 70% 20% 0% 100%
Podil
#4 MoZnosti odpovédi Responzi Podil
&  Zena 16 941 %
® muz 1 59 %

Graf 12: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Pohlavi®

Prvni otazka se zamétovala na pohlavi respondentli. Dotazniku se zGcastnil jediny muz a

Sestnact Zen.


https://www.survio.com/cs/
https://www.survio.com/cs/
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2) Vék
Moznosti: 18 —301et/31 —-401et/ 41 —501et/ 51 avice let

2 Vek
O SBvisle @ Vodorovnd ! ﬂ E i
0% 10% 208 30% 40% S0% B0% T0% 0% SO0 100%
Podil
#+  MoZnosti odpovédi Responzi Podil
& 18-30let 0 036
& 3H-40let 5 294 %
41 - 50 let 4 235 %
8 471 %

® 51 avicelet

Graf 13: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Vek*

Druha otazka se tykala véku respondentli. Nejcastéji zvolenym vékem bylo 51 a vice (cel-

kem 8x), 5 osob zvolilo rozmezi 31 — 40 let. 4 z dotazovanych zakrouzkovali moZnost 41 —

50 let a ve veku 18 — 30 let neni zadny z dotazovanych.
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3) Jak dlouho se ve specialni pedagogické praxi pohybujete?

Moznosti: 0 —4roky /5—101let/ 11 —16let/ 17 — 22 let / 22 a vice let

3 Jak dlouho se ve speciélni pedagogické praxi pohybujete? -

O Svisle ® Vodorovng e = 3

0% 10% 205 30% 40% S0% 6056 70% BO0% 90% 100%
Podil

#a  MoZnosti odpovédi Reszponzi Paodil

® 0-4roky 1 5,9 %
5-10let 2 11,8 %
11-16 let b 20,4 %

& 17-22 et 4 23,5 %

& 22 avice let 5 294 %

Graf 14: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Jak dlouho se ve specidlni pedagogické
praxi pohybujete?*

Otazka c¢islo 3 se zaméfuje na to, jak dlouhou dobu se jednotlivi respondenti pohybuji ve
specialni pedagogické praxi. 5 z dotazovanych zvolilo moznost ,,22 a vice let* a ve stejném
poctu byla zakrouzkovana také moznost 11 — 16 let. 4 z nich maji vék v rozmezi 17 — 22 let.
0Od 0 — 4 let zvolil jeden z pedagogt a dva pedagogové zvolili, Ze jejich pedagogicka praxe
spada do rozmezi 5 — 10 let. Obecné lze fici, ze Skolu navstévuji ucitelé s dlouhodobéjsi

praxi, majici tedy velké zkuSenosti s praci tykajici se s détmi s postizenim.
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4) Vyuzivate mobilni technologie v prubéhu vyuky? A v jakém pifedmétu?

Moznost viastni odpovedi

Ocekava se, ze vsichni pedagogové napis

vr v

i, Ze mo

ze si své misto najdou snad v kazdém vyucovaném predmétu.

4 Wlyugivate mobilni technologie v prib&hu vjuky? A v jakém predmétu?

SnaZim se nevyuiivat!

smyslova vychova,
rozumaova vichova,
£kolni druZina -
dopravni wvychova,
piirodovédna zajmova
cinnost

Rozumova wychowva,
Smyslova vychova,
Hudebni vyjchova,
Vytvarna wychova

iIPad, rozumova,
smyslova, wivarna a
hudebni wchowva

Anc, informatika,
matematika, Eteni,
psani, piirodovéda,
vlastiveda

Ano. VyuZivame na
upevnéni, procviceni
uiva v Seském jazyce,
matematice, angl.
jazyce

Ano - Matematika

Ano, RV (rozumova
wychova), SV %smyslové
wychowva), HV (hudebni
vychova), PVV (pracowni
a wytvama wychaova /
postupy pii
sebecbsluzs)

Ano, informatika,
matematika, prvouka
(wjchova k ob&anstvi,
wychova ke zdravi)

Ang, k progwiCeni uéiva
ve CT, M, RV, Wi

Ano. \ rozumove,
smyslowe, hudebni,

vytvarne vychoveé

rozumova vychova,
smyslova vychova,
hudebni vychova,
pracovni wychova

bilni technologie béhem vyuky vyuZzivaji a

RV, SV, HV

Ano - tablet, PC; v
matematice, v Ceskem
jazyce, ve Skolni druzing

ILP (individudlni
logopedicka péce)

CJ; MA; ostatni
predméty pro
vyhledavani informaci
nebo cbrézkia

Ano - iIPad; rozumova
wychova, smyslova
wychova, vyhvarna
vychova

Tabulka 1: Odpovédi k otdzce pro ucitele ,,Vyuzivate mobilni technologie v pri-

béhu vyuky? A v jakém predmétu?*

V otazce Cislo 4 nebyly predem zvolené moZnosti, takze pedagogové museli své odpovédi
sepsat sami. Obecné Ize fict, ze mobilni technologie v pribéhu vyuky vyuzivaji a jak se zda,
své misto si dokaZzi najit v kazdém vyuCovaném piedmétu a ne pouze v informatice. Pro
ptiklad zde byly uvedeny mozZnosti jako vytvarna vychova, hudebni vychova, smyslova vy-
chova, anglicky jazyk, ptirodovéda, atd. Jediny respondent uvedl, ze se mobilni technologie

snazi nevyuzivat.
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5) Jakv je V4S nazor na pouzivani mobilnich technologii béhem vyuky?

Moznost viastni odpovedi

Tento dotaz byl také formou oteviené otdzky a to z divodu, ze umoznuje ziskani odpvédi,
které v moznostech zaviené otazky nemusely zaznit. Vérnéji také zachycuji pohled dotazo-
vaného, jelikoz neni omezen variantami odpovédi. Velkou nevyhodou ale je to, Ze se tento

typ otazek velmi slozité vyhodnocuje.

Ocekava se, Ze ucitelé napisi, Ze se jedna o motivacni prvek, ktery déti bavi a zpestfuje vy-

ucovaci hodinu.

5 Jaky je Vas nazor na pouZivani mobilnich technologii béhem wjuky?

Megativni. DEti by mély
komunikovat naZivo. PC
techniky je kolem dost a
dost.

Motivace déti, zpestieni
vyuky, rozviji rozumove
schopnosh

nemélo by prevysit
osobni kontakt, vhodné
jako motivacni prvek

mobilni technologie by
sa mély vyuZivat jako
motivagni, doplfikowy
nastroj, pro zpestreni
vyuky napf. pf
tematickem vyucovani,
pro wyhledani informaci,
atd.

je to jen zpestreni
vyuky, déti to velrm
bavi, jsou za to rady

Jako doplnék vhodng,
ale nepfikladala bych
jim priliEny vwznam. Déti
samozigjme bavi.

zpestiuji vwuku, zlepSeni
dovednosti

Vzhledemn k tomu, Ze
déti pouZivaji ve velké
mife mobilni
technologie v domacim
prostredi, snaZim se
béhem wyuky
technologie zafazovat,
ale spise ve formé
odmény. Casté uZiti
mob. technologii
zplsobuje
“nekomunikaci” jak
mezi Zaky tak i v dom.
prostredi.

MNesmi nahradit klasicke
vedeni hodiny, ale je to
dal&i alternativni zposob
zajimawy a motivaéni

pro Zaky

motivace, ofiveni -
zpestieni wuly,
nazomaost, prace Zaky
bavi

Beru uivani iPadd,
interak. tabule, wulk.
programi na PC jako
dalsi prostredek pro
upavnéni udiva, ale take
jako motivacni prvek -
vzbudit zdjem o danou
problematiku.

wyuZiti aplikaci - silné
motivace, zpestiedni
viuky

Pro zaky zména,
inspirativni, zklidni Zaky,
vede k soustfedéni,
dokonéeni dkolu,

samostatnosti, motivaci

Zpestfeni vyuky,
motivace, procviceni
znalosti, rozvoj
koordinace ruka - oko

Myslim, Ze je piinosem,
ale vzhledem k tomu, 2=
déti travi stale vice €asu
na tabletech, telefonech
atd., nema =se nic
prehanét. Chee to udit
e komunikovat a
rozvijet 1 po této
strance.

Vitana, déti zaujme,
zabavna forma
matematiky

kratkodoba pouZivani k
motivaci Zdka, k
upevTiovani a fixovani
uciva

Tabulka 2: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Jaky je Vas nazor na pouzivani mobil-

nich technologii béhem vyuky?*

K otédzce ,,Jaky je V4§ ndzor na pouzivani mobilnich technologii b&hem vyuky* se hodné
pedagogt (10 ze 17) shodlo na tom, ze se jedna o motivacni prvek. Celkem 9 pedagogii se
shodlo na tom, ze mobilni technologie zpestiuji vyuku. Lze tedy fici, Ze ve vétSin€ piipada
je jejich nazor kladny. Uvédomuyji si vSak, Ze se nic nesmi piehanét a méla by se udrzovat

také komunikace nazivo a osobni kontakt — tento fakt uvedli 4 z dotazovanych pedagogii.
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6) Jaké programy béhem vyuky pouzivate?

Moznost viastni odpovedi

Tento typ otazky byl zvolen z diivodu, aby bylo ziejmé kolik z programii nalezne uplatnéni

ve vyucovacich hodinach a zda jsou tablety opravdu napomocné.

6 Jakeé programy béhem vyuky pouzivate?

Zadné

Teachers Pack 1,
Bitsboard, Relax
Melodies, Dopravni
wychova

Aplikace, které jsou
vhodné pro Zaky 1.
stupné £5. Tracker
Pack, Logopedie,
Bitsboard, Pexeso,
Color Pencil, Play home
lite

Brepta; Mentio - slowni
zasoba; Mentio -
Skladacky; Mentio -
MNakupovani; Mentio -
Lyuky, Slunicko

PC - Méda, Alik, Mentio;
iPad - aplikace
Teachers Pack, Vesela
matematika, Jigsaw
Box, Chatterkad, My
Poplet, Green Screen,
Pic Collage, Book
Creator

Sound touch, Jigsaw
Box, Toca Doctor,
Pexeso, Little town

Doltor Poplata
Altik, Brepta, Mentio

Crayon, Kaleido Free,
Vyukove kartishy,
Puzzle, Veselé
omalovanky, Pesexo,
izen, skladacky

iPady - dle predmé&tu
(Matematika, Vyukove
karticky, PIC COLLAGE,
Bitsboard. Popplet,
Green Screen, Teachers
Pack,...)

V&echny vhodné pro
Zaky na 1. stupni z
iPadu

Sound touch, Color
Pencil, Loola Animals,
Jigsaw Box, Teacher
Pack, Play home lite,
Fairy Tales, Bitsboard,
Little town, atd.

Programy pro puzzle,
Pexeso, Vikladacky,
napfiklad iPad: Crayon,
Kaleido Free

Bitsboard, Aplikace "My
First App"

Bitsboard, Teacher's
Pack, internet

Meda cte, pocita,
English Time, Englizh
Teacher, Bragnicka,

inter. programy;
ucebnice z e-takhk

Popleta, cisla a
matematika, nasobilka,
aplikace Maxamum (C.J),
Abeceda, Pic Collage,
Popplet. Puzzle, Toca,
Zachranny kruh

Tabulka 3: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Jaké programy béhem vyuky pouzi-

vate?*

Dalsi otevienou otazkou byla s ¢islem 6, tykajici se programii vyuzivanych béhem vyuky.

Je zfejmé, Ze pouzivanych softwart je velké mnozstvi a Ize je vyuzit snad pro kazdy vyuco-

vany piedmét. Jediny z respondentt vSak uvedl, Ze se bez téchto programii dokaze obejit a

zadny program béhem vyuky nevyuziva.
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7) Vyhovuje Vam ¢etnost vyuzivani tableti béhem vyuky?

Moznosti: ano / ne / vlastni odpoved’

I v dnesni dobé€ se miiZzou najit 1idé, ktefi s modernimi technologiemi neradi pracuji a tablety
nemusi byt vyjimkou. Proto byla zvolena tato otazka, aby bylo jasné, zda se zatizenimi pra-

cuji radi nebo pouze proto, ze musi.

7 Vyhovuje Vam Eetnost vyuZivani tablet béhem wvyjuky? -

O Svisle ® Vodorovns ! ﬂ E é
0% 105 205 30% 402 5105 60% 70% E0% S0% 100%
Paodil
#a  MoZnosti odpovedi Responzi Podil
®  ano 14 82,4 %
% ne 0 0%
Jina... 3 17,6 %%
Jind.. .z
Ano, reguluji si uZivani frelovenct vyuzivani si nevyuzivam je

podle naplanovane uréujems sarmi
Einnosti
Graf 15: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Vyhovuje Vam Cetnost vyuzivani tabletii

behem vyuky?*

Otazka ¢.7 se zabyva tim, zda dotazovanym pedagogiim vyhovuje Cetnost vyuzivani tablet
v prub¢hu vyuky. Ze 17ti respondentti je 14 s pouzivanim téchto zatizeni spokojenych, za-
timco jeden je nevyuziva viibec. Soucasti odpovédi byla také uvedend zminka, ze frekvenci

vyuzivani si pedagogové urcuji sami.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 119

I ptesto, Ze na Skole vyucuji i star$i pedagogové, dle dotazniku nemaji problém s pouzivanim

tabletl v prib&hu vyucovacich hodin.

8) Dokéazali byste se ve vyuce obejit bez mobilnich technologii?

Moznosti: ano / ne / mozna

Ocekava se, ze nejcasteji zvolenou moznosti bude, ze se pedagogové nedokazi ve vyuce
obejit bez mobilnich technologii. Zijeme totiz v dobé&, kdy tato zatizeni pouziva kazdy a
dokaze nejen ulehdit, ale také zpesttit vyuku pedagogii. Z toho ditvodu zaky bude prace

vice bavit a mohou si ze §koly odnést vice poznatkd.

8 Dokazali byste se ve vwyuce obejit bez mobilnich technologii? -

() Svisle @ Vodorowns e J =2 L2

0% 10% 2006 30% 405% S0% 6056 70% B0% S0% 100%
Podil

#a  MoZnosti odpovédi Rezponzi Podil

& Anc ¥ 41,2 %
Ne 1 59 %
Mozna 7 41,2 %

®  ina.. 2 11,8 %

Jina_:-®
MaoZna - vyuka je Ano a bylo by to lepsi

pestiejdi, zajimaves, v
nékterych pripadech
"kompenzuje” postiZeni

Graf 16: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Dokazali byste se ve vyuce obejit bez

mobilnich technologii?*
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Otazka ¢. 8 se zaméfuje na to, zda se pedagogové dokdzi ve vyuce obejit bez mobilnich
technologii. Po predchozich odpovédi tykajicich se napiiklad motivace nebo vyukovych
predmétii, ve kterych tato zafizeni nasla své vyuziti, byl vysledek u tohoto dotazu piekva-
pivy. Pouze jediny respondent je toho nézoru, ze by se bez mobilnich zafizeni nedokazal
obejit. 7 z dotdzanych se bez téchto modernich zatizeni dokazi obejit, jeden z nich je také
toho nazoru, Ze by to bylo i lepsi a 7 pedagogt si neni uplné jista, zda ano, ¢i ne. Jeden z nich
se pod¢lil s informaci, ze vyuka je pestiejsi, zajimavéjsi a ze v neékterych ptipadech ,.kom-
penzuje® postiZeni. Otazkou vSak zlstava, zda se pedagogové dokazi obejit také bez stolniho

pocitace. Tim se dotaznik bohuzel uz nezabyval.

9) Jaké technologie béhem vyuky vyuzivate?

Moznost viastni odpoveédi

Tato otdzka byla jako ovéfeni toho, jak moc jsou mobilni technologie vyuzivané nebo zda
bude ve vétsim métitku vyuZivany stolni pocitac. Jednalo se o otevienou otazku, jelikoz

pfistroji, které 1ze béhem vyuky vyuZit, je vice a v nabidce by nemuselo byt uvedeno vse.

9 Jaké technologie b&éhem vyuky vyuzivate? -
PC (ke zjidt&ni PC vEetné internetu, PC, notebook, iPad iPad (2x)
informaci - Google, interaldtinni tabule, iPad
pusténi hudby - PC, iPad (3x) iPady, Notebook,
YDUbeF, wyhisteni PC, iPad, interakdivni interaktivni tabule
obrazki - Google) tabule, notebook iPad, PC

tablety

PC, interaktivni tabule Poéitas, tablet Vjukové programy na

) ) PC, tabletu; pracovni iPad, PC, Data projektor
PC, iPad, data projeltor listy; d&tske E:-brazo\.ré prel
knizky; jednoduché
skladacky a vkladacky;
zvizualizované listy
denniho reZimu vEetné
obrazkowych symbold
AAK; plastelina, pisek,
gelove micky, draténkoy;
wytvarny material -
vodove a temperove
barvy, voskovky;
pomucky pro BTV
(rehabilitacni télesnou
vychovu) mige rizného
proméru, soft micky,
tenisove micky,
rehabilitacni mite,
kruhy, tyée, stimulacni
podlozky a valetky

Tabulka 4: Odpovédi k otazce pro ucitele ,,Jaké technologie béhem vyuky vyuzi-

vate?*
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Posledni otazkou zamétfenou na ucitele je dotaz s Cislem 9 a zni: ,,Jaké technologie béhem
vyuky vyuzivate“? iPad pouziva 15 respondentii, PC vyuziva 13 z dotazovanych (s tim, ze
jeden z nich pouziva pouze pocitac). Pouzivana je také interaktivni tabule a notebook. iPad

ma tedy v porovnani s pocitaem o néco vétsi oblibenost.

9.3 Vyhodnoceni dotazniki

Jak uZ to byva, v§e ma svou kladnou a zapornou stranku. Prace s tablety déti sice motivuje,

ale ubira jim tu redlnou ¢ast zivota, kterou by mély vyuzit ke komunikaci.

Spousta otdzek uréena pedagoglim obsahovala oteviené otazky, které byly tézsi pro zpraco-
vani. VE&rnéji ale zachytily pohled dotazovaného, jelikoZ nebyl omezen variantami odpovédi.
Vysledkem lze fici, Ze ptevazné vSichni mobilni technologie vyuzivaji, ale stdle se najdou 1
takové osoby, které daji prednost istni komunikaci a modernim technologiim se vyhybaji,
jak je to jen mozné. Vyuku dokazi tablety zpesttit snad ve vSech vyuc€ovacich pfedmétech a

déti prace s nimi bavi a motivuje.

Nejvétsim prekvapenim byly odpovédi u otazky ¢islo 10, uréené rodicim déti: ,,Myslite si,
ze je v dnesni dobé€ u postizenych déti mozné obejit se bez mobilnich zatizeni?* Ocekavalo
se totiz, Ze moznost ,,Ne“ zvoli vice nez 9 z 21 dotazovanych. MoZna v tom ale hraje druh
postiZeni, protoze naptiklad zrakove postizené dité ke svému zivotu potiebuje nejen mobilni
technologie, ale celkové moderni zafizeni vice, nez dité s jinym postizenim. MoZnosti ale
muze byt také to, Ze uzivatel, ktery neni s témito détmi bézn¢ v kontaktu, mize mit na toto

téma jiny ndzor nez rodice, coZ se v tomto piipadé i potvrdilo.

Z davodu lepsi manipulace a dalSich vyhod, které tablet nabizi, se o¢ekavalo, ze bude obli-

benou mobilni technologii, kterou budou déti s postiZeni i ucitelé radi vyuzivat.
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ZAVER

Cilem této prace bylo seznamit Ctenare se souasnou nabidkou technologickych zafizeni a
softwarovych programt, kterou vyuziji postizené déti ve Skolach, ale 1 jiném prostiedi. Sa-
moziejme tato zafizeni mohou vyuzivat i ostatni handicapované osoby. Snahou bylo popsat

jednotlivé pfistroje, pomicky a softwary vyuzitelné u zaki. Na trhu se toho ale nachazi tolik,

Ze neni mozné v této praci sepsat upln¢ vse.

Teoreticka ¢ast se zaméefovala na vysvétleni pojmt ,,specidlni pedagogika® a ,,integrace*.
Soucasti bylo také zpracovani reSerSe na podobné téma, kterému se vénuje tato prace. Dalsi
kapitola se jiz vénovala informatické oblasti, jednalo se o popis informac¢nich a komunikac-
nich technologii. Ctenai se dozvédél, pti jakych situacich miize uéitel tyto zatizeni vyuZivat
a jaké jsou oblasti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii u déti se specidlnimi
potfebami. Nasledujici kapitola se vénovala specialnimu hardware, které bylo pomérn¢ di-
kladné popséno. Ctenaf se dozvédél, jaké jsou vstupni a vystupni zatizeni, co patii do ergo-
nomickych pomiticek a nechybé€ly informace ani o specidlnich pocitacich, noteboocich, tab-
letech 1 telefonech. Popsané byly také ¢tecky pro nevidomé a té€zce slabozraké, popis béz-
nych a specialnich periferii a dalSich technickych pomiicek, které jsou ptipojitelné k poci-
taCi. Posledni kapitola teoretické Casti se zabyvala specialnimi softwary v edukaci zak a
déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Takovych aplikaci je obrovské mnoZstvi, takze
neni mozné sepsat Uplné€ vSe, co se na trhu nachdzi. Ale i pfesto Ctenar jisté ziska predstavu

0 moznostech, které handicapovanym tyto programy nabizeji.

Prakticka ¢ast zacala tvorbou metodického materialu, ktery byl vyuzity béhem vyuky déti se
sttednim postizenim. AvsSak predtim, neZ doSlo na samotnou vyuku autorem této prace, bylo
potieba nékolik sezeni s pedagogem, ktery ptibliZil situaci na specidlni Skole a popsal, jak
to tam funguje. Jednalo se tedy o cenné informace, se kterymi se dalo pracovat dél a na jejich
zéklad¢ zpracovat prave jiz zminény metodicky material. Pfekvapivou informaci naptiklad
byl fakt, Ze v jedné tfidé€ jsou déti rozdilnych let a ze délka studia je 10 let. Prace se zamé&fo-
vala na déti se sttednim postiZenim a na zaklad€ konzultace s pedagogem, ktery s détmi pra-
cuje a tedy vi, co dokdzi, byl vytvoren plan k vyuce, ktery byl nasledné¢ s détmi také ve vyuce
proveden. Pfed samotnou vyukou jesté bylo tfeba absolvovat par naslecht béhem vyucova-

cich hodin, aby se ¢lovek 1épe seznamil s prostiedim specialni skoly.

Samotna vyuka probihala tak, Ze na uvod byl jako motivujici prvek zvoleny program Jigsaw

Box, coz je skladani puzzli. Zaci pracovali kazdy na svém tabletu a bylo ziejmé, Ze je tato
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aktivita velmi bavi. Nasledujici prace s tabletem byla v programu Popplet. Nékteré déti ne-
mély problém spustit si aplikaci sami, jinym bylo potfeba pomoci. Ale s dopomoci formou
mluveného slova dokazali i zbyli Zaci program spustit. V aplikaci kazdy vypracovaval svou
myslenkovou mapu, kterou zpesttil obrazkem stazenym z internetu. N&ékdy ale nastal pro-
blém s internetovy pfipojenim, takze ne kazdy si sviij obrazek stahl a vlozil jej do programu.
Ne vsechny déti byly schopny psat bez chyb, diilezita je ale samostatnost, ke které jsou zaci
vedeni. Zadané tkoly splnili vSichni Zaci, n¢kteii s dopomoci a jini samostatné. Ukonceni

této kapitoly se zabyvé vyhodnocenim metodického materiélu.

Nasledujici kapitola se vénovala dotaznikiim. Jeden byl uréeny pro rodice déti se stfednim
postizenim, druhy pro uditele, které jsou s témito zaky v kontaktu. Vysledkem bylo potvr-
zeni, ze je tablet oblibenym zatizenim nejen u ucitelt, ale také u déti dle nazoru jejich rodicu.
Ziejmée to muze byt diky snadnéj$i manipulaci, které se pouzivanim pocitace a k nému pfi-
pojené mysi nemusi dosdhnout. Samoziejmé zalezi na konkrétnim postiZeni ditéte. Dllezi-
tym postiechem byl také fakt, Ze se nic nesmi pfehanét a virtudlni svét by nemél prevySovat
ten realny. Déti by tedy mély byt vedené ke komunikaci ,,nazivo*, kterou zadné zatizeni

nemuze nahradit.
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PRILOHA P I: DOTAZNIK PRO UCITELE

Dotaznik 1

Vazena pani ucitelko, vazeny pane uciteli,

poprosila bych Vas o vyplnéni tohoto dotazniku, jehoZ vysledek bude publikovany v mé
diplomové praci. Dotaznik je anonymni a jeho cilem je zjistit vyuziti mobilnich technologii

u déti se specialnimi pottebami.

Ptedem dé¢kuji za vyplnéni nasledujiciho dotazniku.

1. Pohlavi:
a) Zzena

b) muz

2. Vek

a) 18 — 30 let
b) 31 —40 let
c)41—50 let

d) 51 avice let

3. Jak dlouho se ve speciélni pedagogické praxi pohybujete?
a) 0 — 4 roky

b) 5—10 let

c) 11 —-16 let

d) 17 -22 let

e) 22 a vice let



4. Vyuzivate mobilni technologie v prubéhu vyuky? A v jakém predmétu?

Vlastni odpoved™:

5. Jaky je Vas nazor na pouzivani mobilnich technologii béhem vyuky?

Vlastni odpoved”:

6. Jaké programy béhem vyuky pouzivate?

Vlastni odpoved”:

7. Vyhovuje Vam Cetnost vyuzivani tableti béhem vyuky?
a) ano
b) ne

¢) Vlastni odpovéd’:

8. Dokéazali byste se ve vyuce obejit bez mobilnich technologii?
a) Ano
b) Ne

¢) Mozna

9. Jaké technologie béhem vyuky vyuzivate?

Vlastni odpoved’:



PRILOHA P II: DOTAZNIK PRO RODICE

Dotaznik 2

Vazeni rodice,
poprosila bych Vas o vyplnéni tohoto dotazniku, jehoz vysledek bude publikovany v mé
diplomové praci. Dotaznik je anonymni a jeho cilem je zjistit vyuziti mobilnich technologii

u déti se specidlnimi potiebami.

Ptedem dékuji za vyplnéni nasledujiciho dotazniku.

1. Vas vek

a) 18 —30 let
b) 31 —40 let
c) 41 —50 let

d) 51 a vice let

2. VaSe nejvyssi dosaZzené vzdélani

a) zakladni

b) stiedoskolské bez maturity (vyucni list)
¢) stiedoskolské s maturitou

d) vysokoskolské

3. Vek ditéte
a) do 10 let
b) 11 — 14 let

c¢) 15 a vice let



4. Pohlavi Vaseho ditéte
a) Zena

b) muz

5. MiiZete obecné urcit postizeni Vaseho ditéte, prosim?

a) NaruSena komunikacni schopnost

b) Mentalni retardace

¢) Porucha autistického spektra

d) T¢€lesné postizeni

e) Zrakové postizeni

f) Vlastni odpovéd’:

6. Pouziva Vase dité mobilni technologie doma ve svém volném case?
a) Ano

b) Ne

c¢) Obcas

7. K jakym uceliim tato zatfizeni vyuziva?

a) Internet — sledovani videi, popfipad¢ jina zabava
b) hrani her

¢) studijni ucely

d) Vlastni odpovéd:

8. Uleh¢uji Vam mobilni technologie vychovu ditéte?
a) Ano
b) Ne

¢) Vlastni odpoveéd:



9. Jaké ze zminénych zatizeni Vase dité pouziva?
a) Tablet

b) Mobilni telefon

¢) Notebook

d) Pocitac

10. Myslite si, ze je v dnesni dobé u postizenych déti mozné obejit se bez mobilnich zatizeni?
a) Ano
b) Ne

¢) Mozna

11. Dokaze se Vase dit¢ zorientovat v prostifedi nové aplikace samo nebo k tomu potiebuje

Vasi pomoc?
a) Ano
b) Ne

c¢) Nékdy



PRILOHA P III: MYSLENKOVE MAPY ZPRACOVANE ZAKY
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Obr. 1: Myslenkova mapa prvniho zaka



Obr. 2: Myslenkova mapa druhého zaka
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Obr. 6: Myslenkova mapa Sestého zéka




Obr. 7: Myslenkova mapa sedmého zaka
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