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UvoD

Predkladana publikace se vénuje klasickému fenoménu spojenému s rozvojem
ditéte, a totiz hie, konkrétné pak hie s hrackami v prostiedi matei'ské Skoly.

Cilem je rozsirit rady publikaci se zamérenim na predskolni vzdélavani o
titul postaveny na vyzkumném zaméru, ktery vychazi z analyzy soutasnych za-
hrani¢nich publikaci. Na§im zamérem je ovérit origindlni sadu didaktickych her
a hracek v redlném prostiedi materskych Skol a dale zjistit, jak ucitelé pracuji s
hrou a hrackami, které maji v dané matet'ské skole k dispozici. Dosavadni ceské
publikace vénované problematice hry pro rozvoj ditéte predskolniho véku se
obvykle neopiraji o empiricka data a sméiuji spiSe do oblasti metodické podpory
ucitelim, vérime tedy, Ze tato kniha miiZe drobnym dilem piispét k poznani reality
hry déti v materské skole.

Pro¢ ovérovat hracky? Samotny napad ovérit vyzkumné hracky v prostiedi
matei'ské $koly vznikl na zakladé kreativni prace studentek oboru U¢itelstvi pro
materské Skoly na Fakulté humanitnich studif UTB ve Zliné. Vyzkumy ukazuji,
Ze ucitelé v praxi ¢asto nevidi propojeni mezi teoriemi a praxi v redlnych podmin-
kach skoly (Parker-Rees & Leeson, 2015, s. 254). V ucitelskych oborech na FHS UTB
ve Zliné jsou proto studenti - budouci ucitelé v materskych a zakladnich $kolach
pripravovani v ramci koncepce studia, v némz se spojuje smysluplna teoreticka
priprava s praktickymi aplikacemi ziskanych védomosti (Wiegerova, 2015, s. 74).
Takto vznikla také sada originalnich didaktickych hracek pro déti predskolniho
véku, v niz se studentky snazily prokazat dovednost propojit poznatky z teorie hry
ditéte a absolvované praktické pripravy ve fakultnich materskych Skolach. Samotné
hracky nasledné vzbuzovaly pozornost verejnosti na akcich poradanych fakultou.
Podstatnou soucasti vytvorenych hracek pro déti je vsak predevsim ovéreni jejich
funkénosti détmi samotnymi.



Prvni kapitoly této publikace jsou vénovany teoretickému vstupu do problema-
tiky hry a hracky, v némz se autorky snazi predkladat soucasné zdroje jak ¢eské,
tak predevs$im zahranicni literatury, kde je vyzkum mnoha oblasti hry ditéte velmi
propracovany. Inspiraci lze najit ve studiich z riiznych védnich obor. Kapitoly jsou
zaméreny na mozna vymezeni hry a hracky, roli ucitele a ditéte ve hre, stru¢ny
néstin teorii, z nichz lze v praxi ucitele vychazet, a oblasti rozvoje ditéte pred-
Skolniho véku, kde odbornici spatiuji potencial vyuziti hracek a dalsich objekti
v prostiedi materské skoly.

Druha ¢ast knihy je nasledné zamérena na vyzkum v redlném prostiedi ma-
tefskych Skol, kde autorky pozorovaly déti pri hie s vytvorenymi hrackami.
Dopliiujicimi metodami pak byly rozhovory s ucitelkami v danych mateiskych
Skolach a predevsim rozhovory s détmi. Jejich hlasu je tfeba naslouchat, coz ukazuji
i prezentovana zjisténi v této publikaci.



1/

VYMEZENI HRACKY A HRY DITETE
V PREDSKOLNIM VEKU

Hra patfi mezi zdsadni fenomény v zZivoté ditéte, presto neexistuje jeji jednoznacna
definice, coZje dano jeji komplexnosti. Autori studii zamérenych na hru ditéte pred-
$kolnfho véku se tak shoduji pfedev$im v tom, Ze hra zatim neni jasné vymezena
(Nutkins, McDonald, & Stephen, 2012; Theobald, Danby, Einarsdéttir, Bourne, Jones,
Ross, & Carter-Jones, 2015). Ackoliv hra tvori odjakziva soucast lidské zkusenosti,
teorie nahliZejici na jeji definici, pfi¢iny, hodnoty, vyznam, povahu a vliv na dité
se Casto rizni a jsou dokonce kontroverzni (Brooker, Blaise, & Edwards, 2014,
s. 9). Hry sice sdileji podobnosti, 1ze je vSak stézi definovat (Hartl & Hartlova,
2010). Pojem hra je v mnoha publikacich nejcastéji spojovan s konstatovanim, zZe
je to nejprirozenéjsi a hlavni aktivita v zZivoté ditéte. Toto tvrzeni vSak pro vyklad
smyslu a podstaty hry nestaci.

Sjistotou miizeme konstatovat, Ze hrajiz byla predmétem zkoumani fadou vy-
znamnych psycholog, biologti, pedagogii i filosofii. Odbornici se zabyvali a stale
zabyvaji funkci hry, jejim vyznamem a Gcelem v rozvoji ditéte. Hra je spontanni
¢innosti ditéte propojena s jeho vnitinim svétem, je odrazem jeho Zivota, ptinasi
uspokojenia vyjadruje jeho aktudlni potfeby (Tomanova, 2006). Déti hrou pieko-
navaji prekazky, otazniky a problémy, snazi se zvladat obtize, které svym rozumem
a dovednostmi nedokazi pochopit ani vytesit. Skute¢nost, Ze se déti uci prostied-
nictvi hry, je centrdlni a zda se ukotvenym konceptem evropsko-americké tradice
vychovy ditéte. Neni zcela jednoduché teoreticky uchopit podstatu toho, pro¢ si
hrajeme, a proto bez hlubsiho pozorovani hry a hernich aktivit, chovani a jednani
déti toho nelze docilit. Teorie hry jsou viceméné spojovany s teoriemi détstvi,
uceni a vyvoje, odrazi se v tvorbé a aplikaci kurikularnich dokumentt v edukacni
realité skoly. Teorie hry tedy v diferencovaném rozsahu ovliviiuji to, jak je orga-
nizovana hra ve vzdélavaci praxi (Bennet, Wood, & Rogers, 1997, in Rogers, 2011).



Presto vnimame hru v $ir§im smyslu jako prirozenost a potfebu poznani s nutnosti
stat se soucasti socidlniho, materialniho i pojmového svéta (Rogers, 2011).

Pro Huizinga (1971) je hra ¢imsi, co neni realné, neni vazné, néco co existuje bez
materidlniho zaméteni a zaroven bez vyznamného profitu, nebot je vykondvana
aproZzivana jako aktivita provadéna nevédomé, bez ticelu a v podstaté samoucelné.
Hrou se u déti mize stat i Cinnost, ktera neni zaméfena pouze na manipulaci ¢i
hrani si s hrackami, objektem hry a hrani se mtize stat takika cokoli, v€etné vlast-
niho téla. Zkratka, déti dokazi vyuzit jakékoliv prilezitosti nebo podnétu k tomu,
aby si hraly. Langmeier & Krej¢ifova (2006) poukazuji na zdliraziiovani hry jako
fyzické nebo psychické ¢innosti, kterd je vykonavana jen proto, Ze prinasi ditéti,
ale i dospélému uspokojeni sama o sobé bez vnéjsiho ulozeni cile. Vyznam her di-
téte souvisi s jejich motivaci, s tim, jaké potteby hry vyvolavaji a pravdépodobné
i uspokojuji. Dité si neuvédomuje vyvojové ucinky hry, prestoze se prostiednictvim
hry prirozené uci a rozviji.

Obecné bychom mohli povaZovat hru za symbolickou komunikaci
(Rezkova & Kleinova, 2012), ktera v sobé spojuje védomou a nevédomou rovinu
vyjadiovani vzhledem ke kritériim tvoricich prosttedi herniho svéta:

e kritérium subjektu hry (hry lidi, zvirat, individualni, skupinové), podle néhoz
se rozlisuji hry s riiznymi objekty (hracky, rostliny, zviraty, vlastni télo, druhé
dité jako objekt hry, prohlizeni kniZek, poslech hudby, kresleni);

e kritérium zplisobu zachazeni s objektem hry, tedy vse, co dité pti hre déla (prak-

tickd hra s hrackou, poznavaci hra pri navlékani barevnych kolecek na sniirku,
oznacovaci hry pri prohliZeni obrazki v knizce);

e Kkritérium motivace a zivotniho vyznamu hry, zde rozliSujeme hry motivova-
né vyvojovymi potiebami (béhani, kresleni), téz hry napliujici predevsim
socialni potteby (mazleni, Zertovani, slovni hry) a uspokojeni riznych potteb
déti (symbolické hry s panenkami), pripadné hry rekreac¢ni (béhani, koupani,
hra s mi¢em) (MiSurcova & Severova, 1997, s. 46).

Hra ditéte nepredstavuje pouze druh ¢innosti vymezeny obsahovou naplni, je jen
urcitou formou ¢innosti, jejizZ obsah je proménlivy (MiSurcova & Severova, 1997),
a praveé détijsou nadany schopnosti z kazdého podnétu spontanné vytvorit hravou
herni ¢innost (Tomanov4, 2006).
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1.1
Hra jako prostiredek poznavani, uceni a prozivani

Muzeme Fici, Ze se u¢ime po cely svij zZivot, vice ¢i méné védomé, ndhodné ¢i za-
mérné. U¢ime se napodobou, sebereflexi i reakcemi druhych, stejné tak omylem
a chybou. Zivot a snad nékdy i $kola nas stavi pied fe$eni problému. Sou¢asné se
uc¢ime vlastni zkuSenosti, pfrimou interakci se svétem, okolim a s ostatnimi lidmi
(Machkov4, 2007).

Hra je premosténim potreb, chténi a reality ditéte. Pfi hi'e a hrani dité poznava,
mysli, rozhoduje a podle toho nasledné jedna. Hrou dité proZiva nové zkuSenosti
apresto, Ze je hra prostredkem k u¢eni a dité dité skrze ni rozviji dovednosti v ob-
lastech socialnich, motorickych, smyslovych i kognitivnich, stale zGistava aktivitou
svobodnou, jaksi zcela prirozenou. Dité nepfemysli nad smyslem hry ¢i hracky
planovité, s uréitym cilem. Jeho prirozenosti je hru vyuzit, zazit a pripadné dale
rozvinout ¢i zcela prirozené opustit kvili jiné.

V prostredi mateiské $koly se s pojetim hry setkdvame ¢asto s hrou rizenou
a spontanni. Pokud naplnime v§echny podminky, tedy aby hra byla aktivitou svo-
bodnou a zaloZenou na uceni, subjektivné neprospésnou (Horka, 2015, in Wiegerova,
2015), tak ji nebudeme ¢lenit pouze na hru rizenou a spontanni.

Hraje zce spjata s rozvojem kognitivnich, socidlnich a volnich struktur osobnosti
ditéte. Charakter hry ajeji irovein souvisi s aktudlnim vyvojem ditéte. V oblastech
hrubé a jemné motoriky, smyslového vnimani, percepce ¢asu a prostoru, ale také
v oblasti kognitivni irovné sledujeme vyvoj ditéte skrze hru. Hra je konstruovana
nejen v zavislosti na téchto aspektech, ale je ovlivnéna prostredim, ve kterém dité
Zije.]e tvorena podminkami, kdy a kde si miiZe hrat, stejné tak omezena moznosti,
s kym si dité mizZe hrat. Dokonalé znalost ditéte a podnétné prostiedi jsou zakla-
dem pro jeho optimalni rozvoj ve vSech oblastech. Je nesporné, ze obrovsky podil
na vyvoji ditéte ma predevsim rodina ditéte a prostiedi, ve kterém dité Zije.

Mizeme se domnivat, Ze vSechny déti si dokazi hrat, dokazi vyuzit hracku pro
hru. I hte je v§ak moZné se ucit, zejména hre v socidlnim kontextu skupiny. Déti
predskolniho véku jsou pred vstupem do piredskolniho zatizeni a na za¢atku svého
vzdélavani jesté Uizce spojeny s rodinou a jejim nejbliZ$im okolim. Nékteré déti
mnohdy nemaji Zddnou nebo maji mizivou zkusenost s vrstevniky. Prvni socialni
komunikace ve skupiné déti pro né tedy nastava teprve v matet'ské skole. A praveé
hry a hrani jsou ukazateli jejich momentalniho psychického i socidlniho vyvoje.



Navic se déti v mater'ské skole setkavaji s organizovanou ¢innosti, vedenou autori-
tou ucitele materské skoly, dostavaji se do prijemnych i jimi negativné vnimanych
situaci, které jsou nuceny resit.

Prilezitosti uCitele jako pozorovatele ve hie je sledovat situace, v nichz dité
odrazi realitu do vlastniho pojeti hry. Hra je obrazem toho, jak vnima sebe, své
okoli. Soucasné je mozné sledovat, jak se zivot v rodiné projektuje do chovani
ditéte pri hre, jaké ma dité povédomi o svété, ktery individualnim zpisobem
interpretuje. Neopomijime také rozumovou stranku rozvoje, kterd se promita
do celkové urovné hry ditéte. Kromé aspekti pojeti a charakteru hry uvazujeme
nad hrou a hranim ditéte také v roviné komunikac¢ni a spoleCenské. Zajem ditéte
o urcity druh hry je spojen s osobnosti ditéte, jeho individualitou a povahovymi
i volnimi rysy. Ucitelim se ve hie déti naskyta prilezitost pozorovat perspektivu
vnimani svéta déti. Ucitel reflektuje sloZitosti hry a uCeni tak, aby dokazal vnimat
potieby déti, jejich schopnosti a ty pak mohl 1épe vyuzit v pripravé vzdélavaci na-
bidky. Dité v matei'ské Skole je vzdélavano systematicky a pribézné v interakcich
ucitele s détmi, tak i pii prozivani sebe sama v jednotlivych situacich. Hra je tedy
situaci, je modelem, v némz dité poznava vztahy mezi lidmi, poznava sebe sama
(Hork4, 2015, in Wiegerova, 2015).

1.2
Hracka jako vyznamny prvek hry i uceni

Jak silna je vazba mezi hrou a hrackou? Hracka je propojenim vnitiniho svéta ditéte
s realitou, je mostem k fantazii a branou do svéta hry ditéte. Pojeti hracky bylo
vzdy odrazem spolecenské, kulturni a politické situace ve spole¢nosti. Hracka je
vypovédi doby, je obrazem ¢lovéka, jeho mysleni, poznani a naznacuje zpisob jeho
zivota v dané dobé a misté. I proto se hracka svym pojetim tolik odliSuje v riznych
kulturach svéta, kde plni rozli¢né funkce a je ji prikladan specificky vyznam.

Je dilezité si uvédomit, jak se hracka historicky promitla do Zivota ditéte. Ve spo-
le¢nosti prace, kde hlavni ¢innosti byla vyroba a produkce, vidélo dité predméty,
které rodi¢ vyuzival pro svou praci. Rukodélné, remeslné ¢i zemédélské predmé-
ty vyuzivané détmi pro hru s vyvojem techniky a modernich technologii témér
ztratily sviij vyznam. Zpisob Zivota se méni, déti dostavaji stale méné prileZitosti
k tomu, aby objevily, pozorovaly a nasledné si uvédomovaly faze lidskych ¢innosti.
Sledovanirodi¢d u prace, u zrodu produktu k jeho vysledné podobé, je ¢asto détem
skryta. Setkavaji se s hotovym vyrobkem v jeho konec¢né fazi (Opravilova, 2016).



Jejich potreba hledat, prichazet k podstaté véci, je tudiz omezenéjsi. S témito as-
pekty se méniihracka. Casto je také tim finalnim produktem, ktery nenabizi ditéti
variace, moznosti - je jednoznacnou, jasnou, ucelnou a kratkodobou zalezitosti,
jeZ ma uspokojit momentalni stav necinnosti ¢i zajisténi chvilkové pozornosti di-
téte. Také vlastnicky faktor se stava fenoménem doby. Opravilova (ibid) definuje
novy pojem hracky prinadsejici ,radost z vlastnictvi“. Zde bychom mohli zaradit
drahé znackové a typizované hracky z filmu, serialti a produkce komer¢niho trhu.
Tyto hracky mohou posilovat nékteré nezadouci vlastnosti, jako je sklon k nadraze-
nosti, majetnictvi nebo sobectvi. Specifickymi kategoriemi podle Opravilové (2016)
jsou tzv. véc¢né hracky, témi jsou hracky provazejici dité vSemi fazemi détstvi,
ackoliv se ¢innosti s nimi v zavislosti na véku méni, strukturuji ¢i jinak pretvari.
Jen prikladem uved’'me mic, stavebnici, plySové zviratko, auti¢ko ¢i panenku.

Co je to hracka??!

Hracka je cokoli a ¢imkoli chce hrackou byt. Hracka je ndstrojem hry, protoze hrac-
ky stimuluji a prodluzuji hru (Goldstein, 2003). Do svéta hracek miizeme zaradit
v podstaté cokoli. Kazda véc, prvek ¢i predmét se mohou stat soucasti hry ditéte,
podnétem mohou byt prvky nezivé prirody, stejné tak lidské ¢i zvireci télo se pro
dité mtze stat hracim prostiedkem. Dité hracky zapojuje do ¢innosti, usporadava
je, dokonce k nim promlouva, oZivuje je. Hrac¢ky jsou komunikatory mezi svétem
déti a dospélych.

1 Natuto otazku odpovidaly studentky 2. ro¢niku bakalaiského studijniho programu Specializace
v pedagogice oboru Ucitelstvi pro matetské $koly v ramci jiného vyzkumu (nepublikovano).
Jejich prezentované pojetijsme se ale rozhodli vyuzit pro rozsifeni mozného vymezeni hracky
v pojeti budoucich ucitelid. Definice hrac¢ky totiZ v mnoha studiich nenachazime.

S1: Hracka je podle mého ndzoru jakdkoli véc, at’' uz vyrobend clovékem ci prirodou, kterou dité
pouZivd k ziskdvdni, procvi¢ovdni si dovednosti, k zdbavé. MiiZe to byt kaminek, klacik, nebo mra-
venec, ktery zaujme dité a podniti jej k ¢innosti. Nebo drahd plastovd, kovovd, dievénd véc vyrobend
¢lovékem pod ndzvem hracka.

S2: Hracka je cokoli, s ¢im si dité hraje. Je to soucdst jeho jd ve chvili, kdy jej uspokojuje a uplatriuje.
$3: Pomiicka, kterd détem pomdhd zvlddat nékteré ¢innosti, napi. matematické hracky, déti ani
nevi, Ze se uct, ale bavi je to a pritom se rozviji.

S4: Je to cokoliv do ceho si dité projektuje své predstavy, zabavi se s tim, uZije si s tim srandu, md
v ni pocit opory, kamardda.

S5: Je to prostiedek slouZici k rozvoji urc¢ité dovednosti. Pro déti je to také zdbavnd forma rozvoje.
S6: Hracka je neodmyslitelnou soucdsti détstvi. Hracka je nejkrdsnéjsi véc na svété. Hracka je
kamardd a diivérnik.

S7: Hracka je véc, se kterou prichdzi do kontaktu dité, kterd mu pribliZuje svét dospélych zdbavnou
formou. Hra¢ka md mnoho funkci, kdy se na zacdtku stdvd jen véci, kterou dité md, drZi, uci se s ni
zachdzet. Hracka je zmensenina toho, co dité bude v dospélosti normdlné vyuZivat.
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Pokud jde o miru a otazky dostatku hracek v materské skole, domnivame se,
Ze premira podnétl nas zahlcuje v okolnim svété natolik, Ze nedokdzeme vSimat
malickosti a to i diky tomu, Ze jsme €asto ovlivnéni a manipulovani svétem reklamy,
komerce a konzumu. Ditéti tato supersaturace spise skodi, nezZ mu pomaha se orien-
tovat vtomto svété. SouCasné déti si hraji s realistickymi hrackami, které jim neu-
moznuji rozvijet tolik predstiranou hru se zastupnymi predméty. Opravilova (2016)
tvrdi, Ze se premirou didaktickych zdméri stava hracka instrukénim materialem,
casto mechanicky aplikovanym, zbavenym moZnosti vlastniho tvorivého zachazeni.

Hra priblizuje ditéti diivérny kontakt s prirodou a vécmi, které jej obklopuji
a které mu dovoluji prirozené rozvijet jeho smysly, prohlubovat pocity, vytvaret
postoje a hodnoty. To, s ¢im si dité hraje v matefské skole, je do znacné miry
ovlivnéno tim, kdo détem hracky porizuje. A tim jsou zpravidla ucitelé, kteri maji
potiebu zajistit vybaveni tiidy hrackami s ohledem na vék a gender déti. Vybér
zavisi také na bezpecnosti, priméienosti a naro¢nosti hracky. V celku vyznamné
ucitelé kladou dliraz na didaktickou funkci hrac¢ky. Tuto skute¢nost nam potvrdily
rozhovory s ucitelkami matei'skych $kol a diikazem jsou zdznamy z pozorovani pro-
stiedi tridy mateiské Skoly, z nichZ jsme analyzovali, Ze vyhranénou ¢ast herniho
prostiedi tvori hry a hracky s didaktickym zamérenim (skladacky, logické hry,
knihy, manipula¢ni, konstrukéni hry). Didaktickou hru charakterizuje hlavni podil
zamérného pedagogického cile, ktery je vedeny a reflektovany ucitelem pfimo nebo
neprimym vedenim ucitele, orientované na rozvoj individualnich schopnosti a do-
vednosti spolupracovat, zkoumat, zkouset ¢i jinak tvorit. Cilem didaktickych her je
utvoreni urcité dovednosti, pripadné jeji rozvijeni a upevitovani (Kot'atkova, 2005).
Prednosti didakticky zamérenych her je jejich stimula¢ni naboj, nebot probouzi
zajem, podnécuji tvorivost, spontaneitu, spolupracii soutézivost, nuti déti vyuzivat
rizné poznatky a dovednosti, zapojovat zivotni zkuSenosti (Priicha, Walterova,
Mares, 1998, s. 48). Didakticka hra tak podporuje motivaci k u¢eni, komunikaci,
spolupraci a individualni kognitivni, afektivn{ i socidlnf Uroveil rozvoje ditéte.
Individualni hru nabizi nékteré hracky, u nichz neni vyzadovano a ani primarné
urceno, aby si s nimi hralo vice déti najednou. O vyznamu vybéru hracek pro déti
predskolniho véku neni pochyb. Poznatky z vyvojové psychologie napomahaji
uciteli pochopit specifikum daného obdobi véku ditéte, je moZnym voditkem
k vybéru hracek. Okolnosti pro volbu hracek je samozrejmé vice. Zamysleme se
vSak nad primarnim ticelem hracky. Jak dalece jsme schopni vybrat hracku, ktera
bude vicetucelova, nebo spise bude podnécovat dité k dals$imu vyuziti, pretvarent,
kombinovani ¢i zapojeni do jiné hry ¢i ¢innosti. Je mozné se k hracce kdykoli vratit
a stale na ni néco objevovat?

Hra ditéte s hrackami v matef'ské $kole se neomezuje pouze na prostor tiidy.



Herni prostiedi déti je také venku, na h¥isti a na Skolni zahradé, v prirodé, na
vychézce do okoli. Volny pohyb v prostoru, neorganizované hrani si na hernich
prvcich détského hristé, hry na piskovisti, ale také pobyt v prirodé napomahaji
v prirozeném rozvoji déti, jejich otevienosti ke hie, poznavani i uceni zaroven.
I venku si déti hraji s hrackami. Nékteré hry a hracky, napriklad konstrukéni,
micové, stavebnicové, podnécuji ¢i dokonce vyZzaduji spolupraci déti.

jednotucelovy smysl, je aspekt prirozenosti (Opravilova, 2016). Dité se s hrackou
citi bezpecné, je symbolem citi i ldsky a zaroven je prostiedkem k rozvijeni vza-
jemnych vztahi. Déti nepotfebuji drahé, exkluzivni hracky simulujici predméty
dospélych, které jsou Casto jen jejimi napodobeninami. Samoziejmosti je, aby
hracky byly vyrobeny z bezpe¢ného a nezadvadného materialu.

Herni prostiedi v materské Skole je organizovano nejen vzhledem k véku a po-
trebam déti, soucasné je orientovano podle genderu déti. Hracky urcené urcitému
pohlavi (div¢i panenky, kocarky, koralky a pro chlapce auta, bagry) jsou sice v ma-
tefskych Skolach zastoupené, nicméné genderové zaujeti zde neni na misté. Chceme
pouze podotknout, Ze pro praxi matetrskych $kol je minimalné k zamysleni, zda
vybér hracek a nasledné hernich ¢innosti s nimi nepodporuje ¢i neuprednostiuje
nékteré z pohlavi.

Didaktické prostfedky maji v edukacnim prostredi zasadni vyznam
(Svato$ & Manénova, 2017). Ucitelé mohou vyuzivat predevsim didaktické hracky
jako prostredek podpory uceni napriklad p¥i reseni problémi ¢i rozvijeni zaklad-
nich matematickych piedstav a konceptil piirodovédného uceni (Guyton, 2011).
Jiné druhy didaktickych hracek a her slouzi k podpore jazykovych dovednosti,
vytvarného pojeti vychovy a vzdélavani. Rozvoj ditéte se opird o nékolik speci-
fickych oblasti, mezi které radime rozvoj fe¢i, motoriky (jemné a hrubé), kognice
a sociadlné-emotivnirozvoj. Hracky a hry prirozené nabizi prileZitosti praktického
rozliSovani na irovni mysleni, vedou k feseni problémi a jejich pri¢in a nasledkd,
stejné tak podporuji symbolickou hru.

MizZeme tedy shrnout, Ze kvalita hrac¢ky se odviji nejen od velikosti, vhodného
materialy, tvaru a barvy, ale predevsim je ur¢ena mirou variability a ¢etnosti hernich
moznosti, srozumitelnosti a toho, do jaké trovné dava ditéti podnéty k uplatnéni
vlastnich ptedstav arozvijeni jeho fantazie (Opravilova, 2016). Hracka je nastrojem
uceni, jeji potencidl je Siroky, a proto si zaslouZzi vétsi pozornost a prostor nejen
v predskolnim vzdélavani.






2/

UCITEL A DITE JAKO HLAVNI AKTERI HRY
V PROSTREDI MATERSKE SKOLY

Mateiska $kola je specifickym mistem podporujicim hru, vychazejici idealné z ptiroze-
nych z4jmu a potfeb ditéte. Zaroven je prostorem, v némz se odehrava proces zamérného
uceni ditéte, ve kterém ucitel sehrava vyznamnou tlohu. U¢itel v procesu edukace ditéte
vytvaii podminky a podnéty, kterymi zabezpecuje optimalni psychicky, motoricky,
emocionalni a socidlni rozvoj ditéte (Kollarikova & Pupala, 2010, s. 135). A pravé rolim
ucitele ve hie se budeme v nasledujici kapitole vénovat podrobnéji.

21
Zptsobilost a kompetence ucitele ve vztahu ke hie

Zabyvame-li se ucitelem mateiské skoly, nelze nespecifikovat profesi ucitele matetské

skoly jakozto zakladniho Cinitele vzdélavaciho procesu. Ucitel matetské Skoly je profe-

sionalné kvalifikovanym pedagogickym pracovnikem, je spoluzodpovédny za pfipravu,

fizeni, organizaci a vysledky vzdélavaciho procesu. K vykonu ucitelského povolani je

tedy nezbytna pedagogicka zpusobilost (Pricha, Walterova, & Mares, 2009), kterou

chapeme jako kvalifika¢ni zpisobilost. Soucasné pozadujeme po uéiteli matetské $ko-

ly, aby v rameci kvalifikac¢nich profesnich znalosti dosahoval nezbytné trovné kvality

profesnich ¢innosti v oblasti:

¢ pedagogické se zaméfenim na obsah a fizeni vzdélavaciho procesu;

o didaktické ve specifikaci daného vyucovaného oboru véetné znalosti prostiedi;

e kurikularni se znalosti planovani, realizace a hodnoceni klicovych dokument;

¢ hodnotové s akcentem na znalost cild, icelt a hodnot vychovy a vzdélavani;

¢ pedagogicko-psychologické ve smyslu znalosti déti a jejich charakteristik;

¢ profesniho rozvoje ve smyslu poznani a rozvijeji sebe sama (Tomkova, Spilkova,
PiSova, Mazacova, Krémarova, Kostkova, & Kargerova, 2012).



Ve vztahu k profesionalité ucitelského povolani povazujeme za klicové osobnost-
ni, oborové a profesné pedagogické kompetence ucitele jako zptlisobilost, kterou
by ucitel mél byt pro vykon svého povolani vybaven a jejiz kvalita se odrazi také
v pristupu ke hie v materské skole. Pfedevsim se jedna o predpoklad tvorivého
pristupu, kritického mysleni, schopnosti Feseni problémii a vysokou trovei soci-
alizace spojenou s porozuménim, empatii a toleranci (Vasutova, 2002). Profesné
pedagogicka zptisobilost je promitdna do vychovné vzdélavaci prace ucitele. Ten je
schopen aplikovat systém znalosti teoretického i vyzkumného charakteru a prak-
tického zvladnuti téchto profesnich ukond. Ucitel jej realizuje vlastni zkusenosti,
reflexi a hodnocenim, které rozviji nejen jeho vlastni osobu, ale sou¢asné podporuje
rozvoj vychovy a vzdélavani v materské skole.

V souvislosti s profesnimi kompetencemi pojmenovava Podhajecka (2011) kon-
krétné i herni kompetenci, jez vychazi ze specifickych pozadavk na profesionalitu
predskolniho pedagoga, ktery edukacni proces realizuje ¢asto v kontextu hry.
Prirozené a velmi zjednodus$ené by se dalo rici, ze kazdy ucitel materské skoly by
mél byt hercem a hra¢em, mél by si tzv. umét hrat. Pokud by platilo toto tvrzeni,
pak schopnost ucitele proniknout do podstaty hry, snaha pochopit ji a rozvijet
adekvatné vzhledem k potifebam ditéte, je onim zakladem pro zcela odlisny po-
hled na hru neZ jen jako na ¢innost ditéte, ve které plni zadanf ucitele ¢i bezdécné
manipuluje s predméty. Cesta k dosazeni vlastni herni kompetence ucitele nemusi
bytvzdy snadng, jak tvrdi Podhajecka (ibid). Pedagog prostiednictvim pozorovani
a hodnoceni hry ditéte méni svij pohled na hru. Zpocatku ji chape jako ptiroze-
nou, moznd nékdy az jednoduchou ¢innost déti. Ucitel materské Skoly ziskavanim
pedagogické praxe a nabyvanim praktickych zkuSenosti a s postupnym zkvalit-
novanim schopnosti cileného projektovani edukacniho procesu za¢ina hru chapat
jako slozitou, vyznamnou, obohacujici a zajimavou ¢innost ditéte.

2.2
Ucitel jako organizator prostiredi a podminek hry v materské skole

Hra prispiva k rozvoji socialnich kompetenci déti a podnécuje emocni vyvoj vzhle-
dem k pfijimani novych socialnich roli, do kterych déti vstupujii prostfrednictvim
hry a interakce s vrstevniky, uciteli ¢i jinymi osobami. Ve spole¢ném jednani
sdileji dany prostor, materialy, hry a hracky, které vyuzivaji dle vlastniho zaméru
a s riznymi cili. Timto jednanim vnaseji do interakci navzajem odli$né pohledy
amoznostia spoluvytvareji podnétny prostor k prozivani a u¢enf (Ashiabi, 2007).
Ucitel je partnerem a zaroven pomocnikem. Vyuziti hry nespociva pouze v tom,



Ze dité jedna prostiednictvim pokynt nebo instrukci k aktivitam, ale mize mu
poskytovat prirozeny prostor k rozmanitym ¢innostem a situacim, v nichz se svo-
bodné pohybuje. Tento prostor nendasilné, a presto cilené navozuje ucitel materské
Skoly tim, Ze pripravuje podminky pro hru ditéte a podnécuje tim jeho samostatnou
tvorivou ¢innost.

V ramci vyuziti didaktickych hracek v materské skole je role ucitele klicova,
protoze ucitelé mohou rozhodovat o vybéru hracek planované a promyslenég, a to
podle vice aspekti. Zejména z hlediska vSestranného rozvoje ditéte vybiraji hracky,
které maji vliv na rozvoj mysleni, nebo se zaméruji na hra¢ky podporujici interakci
s vrstevniky, tvorivost ¢i sebeuplatnéni ditéte.

Pti vytvareni podminek pro herni ¢innosti by mél ucitel uvazovat nad radou

svych ukoli:

e vyznamné je vytvoreni bezpecného a prijemného tridni klimatu, kde dité citi,
Ze je prirozené a se zajmem prijimano;

e akceptace ditéte bez predsudkd, prirozené vyhledavanijeho kladnych hodnot;

¢ schopnost ucitele vcitit se aktualniho psychického i fyzického stavu ditéte;

¢ komunikovat se v§emi détmi rovnomérné a védomé, aktivné jim naslouchat
a porozumét obsahu a emocim v jejich sdélenf;

¢ schopnost byt jako ucitel transparentni, optimisticky a tolerantni s ochotou
porozumét détskému zaujeti pro fantazijni vyjadieni a specifiku humoru;

e uspoiadat prostor a vybaveni hrackami, pomtckami a materialy, které déti
stimuluji a dovoluji rozvoji tvorivosti;

¢ hledat podnétné a bezpecné prostiedi pro aktivni ¢innosti a hry také mimo
tridu, napriklad venku ¢i na htisti (Syslova, 2011, in Podhajecka, 2011, s. 98-99).

Organizacni role ucitele ve hie je dlilezita v roviné planovaci i realiza¢ni. V plano-
vani her a hernich ¢innosti ucitelé mohou stanovovatindividualni cile, kterych dité
prostfednictvim hry mtize dosdhnout s ohledem na aktudlni troven kognitivni,
fyzickou, socialni, emociondalni a jazykovou (Rice, 2014). Ucitel pfipravuje vhodné
prostiedi a podminky pro hru. Mél by se zajimat o nabidku a funk¢nost hracek,
pomticek, materiali i naradi, zajiStovat podnétnost v oblastech rozvoje ditéte, brat
v tvahu i esteti¢nost hracek ve vnitfnim a venkovnim prostoru mateiské skoly.
Z hlediska dostupnosti hracek zajistuje jejich pristup ditéti s ohledem na jeho vék
a fyzické dispozice.

Dovednosti a schopnosti ucitele materské skoly se pak odrazi v organizaci hry.
U¢itel nabizi, podnécuje zac¢atek hry ¢i rozviji jeji priibéh, vede déti k reflexi a eva-
luaci hry. Zaroven vybira takové motivy, které rozviji zimérnou autoregulaci ditéte,



anapomaha mu prechazet z bezdécné pozornosti k zamérné. V ramci hry a hrani
nabizi ditéti rizné ¢innosti - experimentovani, manipulovani, pozorovani, konstru-
ovani, tvoreni. Tyto ¢innosti monitoruje a sleduje, pfipadné koordinuje dodrZovani
stanovenych pravidel. V socialni oblasti je u¢itel moznym iniciatorem interakce
mezinim a ditétem, stejné tak mezi skupinou déti navzajem. Jeho hlavnim ikolem
je rozvijet spolupraci, participaci, vzdjemnou pomoc mezi détmi navzajem. Nedi-
rektivnivedeni déti brani nezdravé soutézivosti, konkurenci ¢i rivalité déti, naopak
podporuje soudrznost skupiny a kultivuje pozitivni komunikaci (Havlinova a kol.,
2000).

2.3
Zapojeni ucitele do hry déti

Ucitelé se zapojuji do hry déti v rozli¢nych rolich (Kontos, 1999). Stava se z nich
partner, pomocnik, priivodce, inspirator, zaroven v$ak mize ucitel piijmout roli
partnera, ktery se sam necha inspirovat a vést. Vytvari se tak uzky prostor pro
interakci ucitel-dité, i kdyz vzdy v zavislosti na skladbé tridy, individualité kazdého
ditéte i povaze Cinnosti ¢i hry ditéte, zejména béhem volné hry ve tiidé. Ovlivnéni hry
ucitelem se odrazi od vytvareni podminek pro hrujako smysluplnou formu zivotni
praxe, ktera vychazi z potieb ditéte a respektuje jeho zajmy (Kollarikova & Pupala,
2010, s. 135). Pripadna intervence ucitele béhem hry déti je zastoupena ve vice
podobach, od pomoci ditéti pri FeSeni problémi, dotazovani, usmérnovani neza-
douciho chovani az ke vtahovani déti do tematické hry.

Kontos (1999) ve vyzkumu interakce ucitelti s détmi pti volné hie déti pred-
Skolnfho véku popisuje nasledujici identifikované ucitelské role, do kterych ucitel
vstupuje:

e podpora vztahd vrstevnikd (support peer relations) - ucitel vysvétluje, dava
priklady, zdGvodniuje nebo podava informace k podpoie vzajemné spoluprace
déti;

e podpora vyznamu hry (support object play) - ucitel popisuje, vysvétluje, dava
priklady, opakuje tvrzeni o vyznamu hry ¢i hracky, které soucasné ditéti nabizi,
slovné podporuje jejich vyznam, vybizi dité k aktivité a motivuje jej k vybéru
dané hry ¢i hracky;

e podpora pozitivnich socialnich vztaht (positive social contacts) - u¢itel oceriuje
a podporuje dité, zapojuje i dalsi déti do vybranych aktivit;

¢ usmérnovani chovani (behavior management) - ucitel stanovuje jasna pravidla,
dava ditéti pokyny bez diskuze k ptipadnému nespravnému chovani, vysvétluje



nebo poklada otazky tykajici se vyuzivani materialti a pomtcek a poskytuje mu
doporuceni pro praci s nimi;

¢ osobni asistence (personal assistance) - ucitel pomaha ditéti s pripravou ma-
terialli a pomucek, které potrebuje k aktivité, sim mu asistuje, pripadné nabizi
pomoc piizahajeni vlastni ¢innosti.

VSechny identifikované role (Kontos, 1999) se ménily u jednoho ucitele v zavislosti
na aktualnim prostiedi a zaroven se tim proménoval i zplisob komunikace ucitele
s ditétem.

V Ceské i zahrani¢ni literatufe nachazime také dalsi pojeti role ucitele jako
jednoho z aktérd hry déti v prostiedi matei'ské $koly. Jednou ze zakladnich roli
ucitele materské skoly je role iniciatora hry. Svobodova (2010) popisuje inicidtora
jako ucitele, ktery nabizi a aktivizuje dité ke ke spontdnniiedukacné zamérné hre.
Soucasné se mize stat jeho vedoucim, a to vzhledem k eduka¢nimu cili, jenZ hrou
napliiuje. Kotatkova (2005) zminuje ucitele iniciatora jako schopného podnitit
déti ke hie a kompetentniho vytvaret vhodné prostredi pro podporu her rozvije-
jicich socialni interakci déti ve tridé. Kromé toho prezentuje tezi, Ze ucitel ma mit
vyhranény smysl pro humor, smysl pro détskou nadsazku a pochopeni pro tolik
vyznamnou détskou symboliku.

Vroli hrace by mél mit ucitel dobrou predstavivost, schopnost piedvidat pribéh
hry a poptipadé podle okolnosti hru zastavit. Ucitel hrac se do hry aktivné zapo-
juje, nejvhodnéji ve vedlejsi roli, kterou mu pridéli déti ¢i ve statické roli jakéhosi
doplniujicitho prvku ve hre. Tato role pfina$i moZznost autentického pozorovani
ditéte pri hie a zaroven strategicky hru ovliviiuje, ¢ini ji napinavéjsi a zajimavéjsi
(Svobodov4, 2010). Veskeré vedeni a zasahy do hry vsak musi byt citlivé, taktni,
nendsilné a prirozené. 1 kdyZ je hra charakterizovana jako planovanj, cilena aktivita
tvorend podnétnym prostiedim a je interagovana dospélymi, déti jsou schopné
organizovat, planovat a zapojit se do hry ¢asto bez pomoci dospélého (Rogers,
2011).

V procesu uceni spociva postaveni ucCitele predevsim ve vyznamu tvirce
ucebnich situaci, ve kterych stavi na dosavadnich zkusenostech a znalostech déti.
Ucitel tedy dava ditéti moznost rozvinout vlastni zkuSenosti, dovednosti i védo-
mosti, stejné tak nechava ditéti prostor projevovat vlastni emoce a individualni
prozivani. Aby dité mélo zajem se ucit, jeho zaujeti a emociondlni vnimani by mélo
byt ze strany ucitele jednoznacné podporovano (Havlinova a kol., 2000). Podobné
i Svobodova (2010, s. 101) nazyva takového ucitele facilitdtorem, protoZe v této
roli ucitel dovoluje ditéti byt aktivnim spolutvircem hry, kterou uéitel pouze



usmériuje v zajmu rozvoje ditéte. Pokud ucitel rozviji vyssi troven mysleni déti,
hovorime pak o ptijeti role ,stavitele leSeni“ (scaffolder - z angl. vyrazu scaffold
- leSeni) tim, Ze vytvari ditéti takové podminky, aby dostaly prilezitost ke kon-
struovani a rekonstruovani novych znalosti, dovednosti a porozumeéni. U¢itel jim
prostiednictvim tohoto zpisobu vedeni a u¢eni dava podporu, smér a zakladni
strukturu rozvijeni vlastniho uceni (Rogers, 2011, s. 35).

Neméné podstatna role ucitele v procesu hry a hrani se dotyka oblasti reflexe
ahodnoceni. Ucitel jako zprostredkovatel zpétné vazby poskytuje ditéti motivacni
a korek¢ni informaci. Zpétna vazba je uc¢inna vsak predevsim tehdy, prijde-li oka-
mzité po hre, aby stvrdila pokrok, pfipadné korigovala cestu. V opa¢ném pripadé
ztraci smysl. Uciteli se nabizi i vyuziti zpétné vazby déti jako nastroje pro uvédo-
ménf si jejich vlastniho pristupu ke hre.

2.4
Hra pohledem ditéte jako nejdiilezitéjsiho aktéra

Vyznam hry v Zivoté ditéte predskolniho véku je tradi¢né formulovan ve vztahu
k mnoha oblastem, v nichz je dité rozvijeno prostifednictvim edukace ze strany
rodi¢d a ucitelti od okamziku, kdy se soucasti jeho zZivota stava také zapojeni se do
institucionalniho vzdélavani. Pozornost v predchozi ¢asti byla vénovana uciteli,
ktery je vkazdodennich edukac¢nich procesech v materské Skole predpokladanym
partnerem ditéte ve hie od pripravy po realizaci. Role ucitele v38ak nenf jedinym
aspektem, nad nimZ se mizeme zamyslet. V poslednich letech lze naopak zazna-
menat vyrazny presun k poznavani ditéte vjeho jedinecné individualité, a to jak na
poli reflexe soudobych pedagogickych teorii, tak i na poli vyzkumu (Majercikova,
Kasacova, & Kocvarova, 2015, s. 26).

Zajem vyzkumniki predevsim v zahranici se stdle vice orientuje na pohled na
danou problematiku perspektivou ditéte.* Cilem je pokusit se naslouchat ,hlastim

déti“, abychom skrze jejich zkuSenosti mohli lépe porozumét jejich u¢eni v podmin-
kach mateiské Skoly (Stamatoglou, 2004; Brooker et al., 2014). Dité se tak stava

2 Neékolikaleté terénni Setieni v ceském prostiedi, ovsem s détmi mladsiho $kolniho véku, rea-
lizoval autorsky tym Hejlova, Opravilova, Bravend, Uhlifova s cilem nahlédnout do svéta déti
a jejich hodnotové orientace (2013). Prikladem odezvy na aktudlni vyzvu zamérit vyzkum na
dité samotné na Slovensku je projekt Dité na prahu vzdélavani a jeho svét autorského tymu
Katedry elementarni a pfed$kolni pedagogiky na Pedagogické fakulté UMB v Banské Bystrici
(Majercikova, Kasacova & Kocvarova, 2015).



participantem na samotném vyzkumném procesu. Jaky je tedy pohled soucasného
badani na dité ve hte v prostiedi materské skoly?

2.5
Dité jako aktivni tviirce hry

Aktudalné prezentované pristupy k vyzkumu ditéte pod vlivem sociologie détstvi
respektuji autonomii ditéte, zdiiraziuji odklon od pohledu na dité jako pasivni ob-
jekt. Dliraz je kladen na uznani ditéte jako aktivniho spolutvirce vdaném socialnim
prostiedi. Vzrista tak zajem o poznani ditéte v kontextu daného prosttedi, jakym
je v tomto pripadé materska Skola jako instituce predskolniho vzdélavani a hry
jako nezpochybnitelné soucasti Zivota ditéte v predskolnim véku. Jednim z tikolt
edukatora je poskytnout détem v materské $kole inspirativni, motiva¢ni kontext pro
hru, jez umozni, aby aktivné testovaly vlastni teorie, naslouchaly a byly vyslySeny
vreciproénim procesu interakce s vrstevniky ¢i ucitelem (Vujicic & Miketek, 2014).

Americké a islandské studie zkoumajici, jaky vyznam prikladaji hre samy déti
piredskolniho véku, ukazaly na jejich preferenci venkovniho prostiedi pro herni
aktivity, které jim umoznuji volnéjsi interakce a rozvoj vztahti nez v uzavieném
prostoru tiidy mateiské Skoly. Vyjadiovaly se pozitivné také k interakci s nej-
riznéj$imi predméty a hrackami, které jsou soucasti jejich hry. Ve vyzkumnych
zjiSténich pak rezonoval konsensus déti, Ze k jejich dobrému pocitu ze hry prispiva
nenucenost ucitele a nepritomnost dospélého v jejich hi'e, a to zvlasté v pripadech,
kdy déti popisovaly az smutek pfi nahlém ukoncenti jejich hry ucitelem, jenz se roz-
hodl realizovat s détmi jinou planovanou vzdélavaci aktivitu. Kanadsky vyzkumny
tym (Samuelsson & Johansson, 2009) se zabyval z pohledu déti situacemi, kdy
mély zajem zapojit ucitele do své hry. Identifikovali pét hlavnich divodd, k nimz
pattila ale spiSe potieba pomoci s naro¢nym reSenim nebo potieba mit vedle sebe
partnera, ktery nasloucha (ibid, in Theobald, 2015, s. 347).

Hra mize bytiniciovana ditétem stejné jako dospélym/ucitelem, ktery by vsak
mél mit stale na paméti, ze kazdé dité si pti hfe vytvari svou vlastni agendu, jak se
bude odehravat, o niZ ostatni herni partneri nemusi mit tuseni. Naucit se vnimat
arespektovat tento princip patii k zakladnim doporucenim pro dospélého/ucite-
le, aby jimi napldnovany pribéh nebyl vZdy ten dominantni (Bruce, 2004, s. 149).
Pokud dité vstupuje dobrovolné do hry ptipravené ucitelem, pak by ucitel mél byt
ochoten reflektovat prirozenou potrebu ditéte vyjadiovat se prostiednictvim hry,
a to co nejvice bez zdsahu dospélého (Droppova, 2015). Hra jako Cinnost ditéte,



prti které prichazi s vlastnimi naméty a volbou hracky a dalsich predmétt ¢i mis-
ta, roli aj., je totiz vymezovana specificky pro tzv. volnou hru (Kotatkova, 2005).
Vyzkumna studie Droppové (2015), ktera prinasi pohled na nazory a predstavy
ucitelek materskych $kol na Slovensku o didaktickém vyuziti hry v predskolnim
vzdélavani, ukazuje ve vypovédich participantek, Ze jsou stale nékteré z uCitelek
presvédceny, Ze dité je jen pasivnim prijemcem hry jako predem naprogramova-
ného procesu ze strany ucitele, jenZ ma zaujimat aktivnéjsi roli. Tito ucitelé tak
nerespektuji autonomii ditéte ve hre (ibid, s. 111).

Naplanovat hru pro skupinu déti tak, aby byla détmi nasledné vedena a zaroven
vyhovovala jejich aktualnim potifebam a zajmim, neni pro ucitele matei'ské skoly
jednoduchy ukol. Soucasti ucitelova planovani prilezitosti k zapojeni ditéte do hry,
ktera sleduje stanoveny cil vjeho rozvoji, a ucitel tak predem uvazuje nad zadoucim
ramcem hry, je uzite¢né zasazeni hry do prostiedi, v némz se bude citit pohodIné.
Pevnou soucasti by méla byt jasné nastavena pravidla, slouzici k orientaci ditéte
ve stanovenych hranicich a v tom, jaka jsou oCekavani ucitele. Vychozim prvkem
pripravy hernich aktivit by v§ak mélo zlistat uvazovani ucitele o samotnych détech.
Planovat hru znamena vytvorit atmosféru a poskytnout ¢as, prostor a erudovanou
podporu, jez podnécuje dité ke hie (Bruce, 2004). Prostrednictvim pozorovani
a naslouchani ditéti ziskava ucitel dllezité vstupni informace - jaké jsou zajmy
ditéte, jak je mozné ho motivovat, jaké jsou jeho potieby a prozitky i mimo prostredi
mateiské Skoly. Urcité rozvolnéni struktury v pripravé hry pak umozni détem:
¢ volit z nékolika moznosti hry;
¢ vyjednavat o téchto moznostech;

e zapojit vlastni mySlenky a predstavy;
e byt celkové fyzicky i intelektualné aktivni;
e experimentovat, objevovat a zkoumat.

Pro podporu aktivniho partnerstvi ucitele a ditéte ve hre je tedy vhodné zacit
u ditéte samotného (Nutkins et al.,, 2013, s. 34-35). Riziko budovani rutinniho
pristupu ke hi'e v mateiské skole ze strany ucitele je sniZzovano jeho zajmem o sle-
dovani aktualnich ¢innosti ditéte, toho, co dité déla spontanné.

Aktérstvi ditéte se v hernich situacich netyka jen interakci s ucitelem ma-
terské Skoly. Jeho podoba zachycend v rozhovorech mezi détmi matei'ské Skoly
(Theobald et al., 2015) zahrnuje také fizeni a rozhodovani mezi détmi navzajem.
Dokazitak popsat vlastni strategie, které pouzivaji pri hte s vrstevniky v materské
Skole a které se tykaji obvykle vybéru hry véetné zdtlivodnéni volby a nasledné

vyjednavani o pravidlech a pribéhu hry.



2.6
Dité a hracka

Soucasti pristupu k ditéti jako hlavnimu aktéru hry v mateiské skole mize byt
samotny okamZik vybéru hracky ditétem. V ramci didaktickych strategif ucitel re-
spektuje volbu ditéte, a to i ve smyslu jeho prava hru ¢i hracku odmitnout (Havlinova
a kol., 2000). Jen ¢ast respondentek diive zminéného vyzkumu Droppové (2015)
vyjadrila myslenku, Ze by dité v matei'ské $kole mélo mit moZnost vybrat si hracku
podle vlastni potieby, a tomu by také prizplsobily prostredi mateiské $koly, kdy
jsou détem hracky volné dostupné. Podnétné prostredi je pritom jednou ze zaklad-
nich podminek pro herni prileZitosti ditéte, které si budou planovat a realizovat
zcela podle vlastnich predstav. Bruceova (2004) popisuje takto priklad materské
Skoly, kde ucitelé na zakladé pozorovani déti pri hi'e upravili prostiedi tridy tak,
aby déti mély stale k dispozici co nejbohatsi vybaveni napodobujici béZné zarizeni
domu (kuchyné, loZnice, pokoj atd.), a zdroven do tohoto prostoru doplnili také
prostiedky, jez slouzily nejen ke hi'e, ale rovnéz ptimo pro rozvoj oblasti danych
kurikulem (napf. kalendar, noviny, jidelnilistek z restaurace apod.). Vhodné podnéty
vcetné materidlnich a neprima podpora ucitele davaji ditéti primérené moznosti
pro rozvoj uceni v procesu, ktery jim nabidne urcitou nezavislost a podpori tak
spole¢nou konstrukci poznatkl (Vujic¢ic & Miketek, 2014).

2.7
Dité jako pasivni prijemce hry

Vyznam hry jako akceptovaného prvku piredskolniho vzdélavani miize byt snizovan
tim, Ze ucitel pohliZi na hru predev$im pod vlastnim zornym thlem. Hra se nasledné
stava formalni aktivitou, strukturovanou uc¢itelem namisto jeji prirozené integrace
do rtiznorodych ¢innosti v pribéhu celého dne v matei'ské $kole (Theobald et al.,
2015). Vlivem ménicich se podminek v Zivoté ditéte, jemuZz se nedostava uz tolik
Casu a prostoru pro hru, ma pristup k vice zdrojim poznéni véetné digitalnich tech-
nologii a dospéli v jeho okoli kladou vétsi diiraz na dohled z diivodu bezpecnosti,
je mozné predpokladat, Ze se proménuje také perspektiva hry o¢ima ditéte (Holmes,
2012). OdliSnost mezi vnimanim aktivit v materské skole, kdy déti urcité ¢innosti
oznacily jinymi pojmenovanimi neZ ,hra“, zatimco u¢itel tim byl prekvapen, byly
vysledkem vyzkumného Setieni australského tymu (Theobald et al., 2015). Déti
se vrozhovorech nad videozdznamy jejich aktivit v pribéhu dne v materské skole
vyjadiovaly spiSe negativné k fizeni aktivit ze strany dospélych. Stejné pak popi-
sovaly také zkuSenosti v situacich, kdy o spolecné hte chtélo rozhodovat jen jedno



ze skupiny déti, které se podle jejich nazoru chovalo ,jako dospély*, ,jako kdyz je
tam ucitel” (ibid, s. 352). Nadmérna strukturace a Fizeni dennich aktivit déti v ma-
tef'ské Skole, kterd branila détem mit dostatek ¢asu na volnou hru, byla reflektovana
i studentkami ucitelstvi, které pozorovaly détskou hru v kanadskych materskych
$kolach. Ut¢itelé se snazili vyhovét pozadavkliim kurikula, avSak nedokazali vzdy
vhodné tyto pozadavky naplnit také s vyuzitim didaktické hry orientované na
dité a jeho kreativitu pfi praci s nejriiznéjSim materialem (Pyle & Bigelow, 2015).

Prijeti pasivni role ditétem, které si navykne rutinné vstupovat do hry na
zdkladé pokynu a rizeni ucitelem ¢i dalsim dospélym v prostiedi mateiské Skoly
(alze uvazovatio prenosu této zkusenosti z rodinnych interakci), zptsobi, Ze dité
oCekava, zZe autorita (v mater'ské skole zastoupena ucitelem) za néj vyiesi problém,
jaky mu hra sama nabizi nebo se s ni v priibéhu hry setka.

Ramec hry v matetské skole je zasadné ovlivnén uéitelovou volbou vychozi teorie pro
uceni ditéte. O teoriich, jez maji zdsadni vztah ke konceptu hry v pfedskolnim vzdélavani
a jejichz aplikace je vyzkumné dokumentovana, bude pojednavat nasledujici kapitola.



3/

TEORETICKE PRISTUPY KE HRE DIiTETE
PREDSKOLNIHO VEKU

Jednou z rozhodujicich inspiraci pro volbu studia vedouciho k profesi uéitelky matei-
ské Skoly, kterou ve vyzkumu identifikovali Wiegerovd & Gavora (2014), byla herni
¢innost s détmi. Participantky vyzkumu — studentky ucitelstvi pro matei'ské Skoly vSak
na pocatku studia nepopisovaly herni ¢innost ve spojeni s konkrétnimi oblastmi roz-
voje ditéte, spiSe jako volnou, neformalni ¢innost, kterd jim byla blizka, a intuitivné ji
vyhledavaly. Pti analyze vypovédi participantek v pozdé&jsi fazi studia jiz nastal urcity
posun. Reflektovaly posun ve vnimani prosttedi matefské $koly jako ptedevsim herniho
prostiedi k chapani vyznamu edukacnich ¢innosti. Nejen jako dusledek absolvovanych
praxi v matetské skole, ale také propojenim poznatkii z teorie vychovy a vzdélavani
dochazi uz v ptipravné fazi k hlubsi reflexi planovanych ¢innosti ucitele matetské skoly,
véetné hernich.

Schopnost ucitelek matetské Skoly aplikovat v kazdodenni praxi poznatky z teoretic-
kych disciplin zkoumala Droppova (2015). Na zakladé zvolenych ramct herni ¢innosti
od planovani po realizaci (napf. prace s didaktickymi cili) identifikovala, jaké teorie
jsou vychodiskem pro herni ¢innosti. Respondentky vyzkumu mély potifebné vzdélani,
coz znamena jak vysokoskolské, tak i stiedoskolské. Podle jednoho z dil¢ich vysledkt
se jen malo respondentek domnivalo, Ze je potfeba mit také teoretické poznatky o hie
a adaptovat herni ¢innosti na aktualni kognitivni tiroveni déti. Toto zjisténi podle naseho
nazoru poukazuje na potfebnost vysokoskolského vzdélani u¢itelek matefské skoly, které
po absolvovani stfedni Skoly maji dostate¢né zkusenosti v praxeologické oblasti, avsak
chybi jim adekvatni propojeni s teorii. Celkové vysledky vyzkumu Droppové (ibid)
ukazaly na pfevahu pojeti odpovidajici behavioralni teorii, kdy je hra pouze prostied-
kem pro uceni, upeviiovani dovednosti a norem chovani, a ucitel tak do hry ditéte stale
zasahuje. Zaroven se vSak pravé ukazalo, ze odpovédi ucitelek v tomto vyzkumu nebyly
kompaktni, naznacovaly nejednotné ¢i nedostateéné povédomi o moznych teoretickych
vychodiscich.



Snaha o vyvazeni hry a ueni ditéte, jakmile se stane soucasti institucionalni
péce, prinasi mnohym ucitelim potize. Objevuje se rozpor mezi rétorikou o vyznamu
hry a realnou praxi. Hra a uceni se ptitom nevylucuji (Nutbrown & Clough, 2014).
Soucasné, predevsim zahrani¢ni publikace, které ptinaseji poznatky o hie, sumarizuji
také teoretické ptistupy, jejichz pochopeni mtize uciteli (¢i jinému hernimu partnerovi)
pomoci orientovat se v moznosti podpory ditéte. V této kapitole tedy piedstavime dale
jak nékteré ze zasadnich teorii ve vztahu ke hie jako soucasti uceni ditéte, tak i méné
tradi¢ni pohled na teoreticka vychodiska hry.

Behavioralni teorie

Ponékud kontroverzni pfistup piedstavil ve své teorii Skinner (podle Nutbrown & Clough,
2014). Snahou je nastolit kontrolu ve tfid¢, pficemz behavioralni teoretici obecné vy-
chazeji z principti podminovaného chovani, tedy moznosti ovlivnit chovani jedince
prostfednictvim podnétii, na néz se opakovanim situace vyvine zadouci reakce. Skinner
rozvinul zakladni teorii zaméfenim na dusledky operantniho chovani. Nejen rodice,
ale i ucitele pracujici s détmi piedskolniho véku tak dodnes ovliviiuje ptistup zalozeny
na posilovani chovani ditéte s vyuzitim negativnich a pozitivnich stimuli. Vzhledem
k v§eobecné deklarovanému obratu k vychove orientované na dité mize byt piekvapive,
ze ucitelky z vyse zminované¢ho vyzkumu Droppové (2015) aplikovaly v praxi prede-
vim behavioralni principy. Uzké zaméfeni na Gerpani z behavioralnich teorii pro praci
s dité¢tem piedskolniho véku nutné znamena omezeni autonomie ditéte, které se také pfi
hie bude snazit pfedevsim ziskat pozitivni zpétnou vazbu za splnéni ukolu. Déti zvyklé
na postup ucitele, jenz jim pieklada rovnéz hru jako moznost ziskani odmény ¢i vyhody
v kolektivu, jsou velmi nejisté nad ,,ukolem®, jaky je ¢ekal v ptipadé nami realizovaného
vyzkumu pii ovéfeni nami piedstavenych hracek — prosté si jen hrat (viz kap. 8).

Sociokulturni teorie uceni

Zasadni teorii uceni a vyvoje, kontrastujici k behavioralnimu pfistupu se stala Bandurova
teorie zaloZzena na observa¢nim uceni jedince skrze pozorovani modelového chovani.
Proces modelovani zahrnuje ¢tyfi kroky:

e Pozornost - dité musi vénovat pozornost modelovanému chovani.

¢ Retence - uchovani modelovaného chovani v paméti s podminkou kognitivni{
organizace.

e Reprodukce - opakovani modelovaného chovani ditétem. Je potiebné, aby si
ucitel uvédomoval, zda reprodukce je pro dité fyzicky mozna, nebo by dokazalo



chovani zopakovat, ale kupiikladu motorické dovednosti nema na dostatecné
urovni.

¢ Motivace - motivaci lze podporit i prostiednictvim zvySovani ,self-efficacy”,
které patri k dalsim konceptlim predstavenym Bandurou (Nutkins etal., 2012).

Ucitel, ktery se ztotozni se sociokulturni teorii uc¢eni, vstupuje aktivné do hry ve
snaze podporit dité, byt ale angaZzovanym partnerem, ktery miize ditéti poskyt-
nout maximalni moZnosti pro komplexnirozvoj. Hru vice strukturuje, uvazuje nad
hernimi dovednostmi ditéte s cilem rozvinout je a napravit pripadné nedostatky,
jaké si dité prinasi z prosttedi domova. U¢itel hru tidi a modeluje, nabizi priklady,
které dité miiZe nasledovat (Rogers, 2011, s. 39).

Uvazovani nad hrou v sociokulturni perspektivé znamena soustredit se na
dité hrajici si v interakcich s dal$imi lidmi, s vrstevniky ve skupiné. Else (2009,
in Parker-Rees & Leeson, 2015) popisuje tzv. herni vyraz, jeden ze signalg, ktery
dité vysila do okoli, pokud ma zajem si hrat a prizvat do hry ostatni. Sledovat ta-
kové signaly u ditéte prinasi u¢iteli moznost vnimat situace, kdy prani ditéte mit
partnera ve hie bude vyslySeno. Uc¢itel sdm mtiZe potom tyto signdly déti vyuzivat,
usnadniuje ditéti interpretaci jeho pozadavku (napt. ¢as na hru versus ¢as na praci).
Vytvorenim spole¢ného herniho ramce dochazi ke sdileni socidlniho povédomi.

Socialni konstruktivismus

Ve shodé s predchozi uvedenou teorii, i v tomto pripadé vyvoj ditéte zavisi prede-
v$im na socidlnim a kulturnim prostredi ditéte. Tento kontext vyvoje ovliviiuje, jak
je schopné dosahovat vyssich funkci. Mezi aktualnim vyvojem ditéte a potencialné
dosazitelnym vidél Vygotsky tzv. zénu nejbliZsiho vyvoje. Rozvoj ditéte zavisi
na moznosti spole¢né konstrukce novych vyznami prostfednictvim interakce
s dospélym (i vrstevnikem, pricemz je potfebné, aby dité bylo aktivnim partne-
rem v tomto sdileném procesu (McKenzie, 2015). Vygotsky vyznamné ovlivnil
teorii hry také vymezenim imagindrni situace jako zakladniho kritéria hry ditéte
(Brooker etal., 2014).

Na Vygotského navazal Bruner, ktery predstavil pojem ,leseni“ (scaffolding),
o néjz se dodnes opiraji teorie uceni (Sharpe, 2008). LeSeni je metaforou opory
ucitele, jakou mize poskytovat ditéti pii uceni, protoze podle Brunera bylo di-
lezité to, ¢eho dité mize dosahnout s podporou vice nez to, c¢eho by dosahlo bez
pomoci (Croker, 2012). Princip leSeni Ize velmi dobte uplatnit v interakci ucitele
a ditéte nad didaktickou hrackou. Pochopenim a prijetim pristupu k uceni ditéte,



zaloZeném na teorii socidlniho konstruktivismu lze nastavit podminky, v nichz dité
muze uplatnit vlastni koncepce, postoje, zkusenosti (Droppova, 2015). Dochazi pak
u néj ke konstrukeci a rekonstrukci poznani v interakci s dal§imi détmi v materské
Skole, dokaze aplikovat poznatky z jedné situace na dalsi. Plati ovSem, Ze u kazdého
ditéte probiha proces uceni odlisné. U¢itel ve hie by mél byt zkuSenym, ale zaroven
citlivym privodcem ditéte. Pii hie ditéte predevsim sleduje, pozoruje, facilituje
(Rogers, 2011).

Kromeé vyse nastinénych teorii, které zasadné ovlivnily pohled na uceni a roz-
voj ditéte, a to vCetné jejich aplikaci do hry, zminime dale jesté priklady dalSich
moznych pristupt, jaké Ize najit v souc¢asné odborné literature.

Hra jako rozvijejici se aktivita

Vychodiskem tohoto pohledu na hru je myslenka Vygotského, ze hra je sice zasadni
¢innosti pro celkovy rozvoj ditéte predskolniho véku, nemusi byt ale prevladajici
aktivitou. Pokud ma slouzit rozvoji ditéte, musi zaroven dochazet k vyvoji samot-
né hry u ditéte, pricemz vyzkumy ukazuji, Ze mnohé déti na konci predskolniho

rozvoji (Brooker et al., 2014, s. 27).

Hra jako zkoumani

Teorie zaloZena na empirickych studiich Hutt, Tyler, Hutt, & Christopherson (1989,
in David, Goouch, & Powell, 2016), ktef'i zkoumali chovani déti nad novymi hrackami
a dalSimi objekty, roz$itila poznani o vliv aktivni manipulace s hra¢ckami na rozvoj
badatelské kompetence ditéte. Vztah mezi hrou a bAddnim povazuji autoti za di-
lezity ve vztahu k poskytovani dostatec¢né riiznorodych podnéti ditéti. Vyjadreno
prostrednictvim otazek, jaké by si dité kladlo, jde o prerod od , K ¢emu slouZi tento
predmét?“ na ,Co bych s tim prfedmétem mohl ted udélat?“ (ibid, s. 132).

Hra jako rozvoj kultury

Nahled na hru jako nastroj pro vytvareni samotné kultury stavi na praci Rogoffa
(2003, in Parker-Rees & Leeson, 2015). Dité je schopné ucit se jednat, napodobovat
a objevovat pravidla, ktera jsou relevantni k jeho socidlnimu a kulturnimu kontex-
tu (ibid, s. 37). Hra je imitaci pravidel spole¢nosti, ovSem s prinosem kreativity.



Zastanci teorie argumentuji tim, Ze na hru by nemélo byt nahliZeno jen jako na
aktivitu kontrastujici k uCeni ¢i praci, ale jeji vyznam spociva v ptredavani kulturnich
vyznamu. Dité ve hie neni jen izolovanym prizkumnikem, jeho ¢innost je svazana
s tradicemi a specifickymi dovednostmi, které dité identifikuje s jeho kulturou.

Soucasni ucitelé jsou vystaveni novym pozadavkim spole¢nosti, které se tykaji
vysledki ditéte v kognitivni oblasti. Problémem je pocitovany rozpor mezi hrou
a ucenim, ucitelé se pottrebuji opi'it o nové teorie, které by jim pomohly zvladnout
aktualni pozadavky a zmény dané spolecnosti a odliSnymi podminkami pro vyvoj
ditéte, nez byly pred dvaceti Ci vice lety. Zmény v pojeti détstvi koneckonct de-
klaruji mnohé studie (Wiegerova & Gavora, 2015). Tykaji se tedy rovnéz obmény
teorii hry, které ovSem zatim nejsou dostatecné vyzkumné podepteny (Fleer, 2011).
Aktudlni prezentované teoretické perspektivy hry ukazuji, Ze vychozi teorie by
méla odrazet komplexni dynamicky systém hry, coz je zaroven divodem, proc
jsou teorie predstavované v publikacich velmi riiznorodé. Zaméruji se obvykle na
vybrany aspekt hry, jako je vliv prostiedi na hru, vztah hry a uceni nebo limity
hry ve vztahu k véku a rozvoji ditéte (Brooker et al., 2014).






4/

POHLED NA HRU A HRACKU Z HLEDISKA
ROZVOJE DITETE

,Hraje Zivnou plidou pro rozvijeni ditéte.” (Kotatkova, 2014, s. 193). ZaleZi pfitom
na strategiich ucitele, poznatcich o moznostech vyuziti hry pro celkovy rozvoj
ditéte, pozorovani zmén ve vyvoji ditéte. Mezi oblasti rozvoje, kam prispivé hra,
fadi odbornici predevsim oblast socidlné-emocni, kognitivni a motorickou.

Ackoliv tato prace navazuje na standardné vyzivanou metodu participa¢niho
pozorovani déti ve hire, miizeme zminit, Ze porozuméni rozvoji ditéte predskolni-
ho véku, které by odpovidalo sou¢asnému vyvoji, je stale vice predmétem studif,
jez pro vyzkum vyuzivaji i jiné metody nez pozorovani. Zapojeni technik, jako je
funkéni magneticka rezonance, ukazuje, Ze kognitivni vyvoj ditéte za¢ind jiz pred
narozenim a novorozenec je schopen zpracovavat mnohé emocni podnéty. Inter-
disciplindrni piistup ve zkoumani rozvoje ditéte pati'i tedy k aktualnim zdrojim,
které ovlivni poznani v nasledujicich letech (Nutkins et al., 2013).

4.1
Osobnostné socialni rozvoj ditéte

Zcelanovou dimenzi socidlniho uceni prinasi vstup ditéte do matei'ské skoly, kde se
svét ditéte, diive orientujici pozornost a péci vyhradné na néj samotné, proménuje
na sveét, ve kterém jiz nejsem ,ja“ ale také ,my“. Poznavanim, spole¢nym souzitim,
ucenim a predevs$im hrou si déti postupné utvareji nové vazby a vztahy s jinymi
détmi, které se nasledné stavaji jakousi cilovou spole¢enskou skupinou (Matéjcek,
in Sulova & Zaouche-Gaudron, 2003). Tato socializaéni proména je evidentni pravé
prostiednictvim vyvoje détské hry. Sledujeme promény hry od paralelni, typicky
,vedle sebe” az po hru spolupracujici a kooperativni, zaloZenou na aktivité kazdého



jedince a tvorici kompaktni fungujici socidlni skupinu. Zakladem pro prosocialni
vlastnosti, které dité ziskava v ramci souhry a spoluprace, patfi soucit, solidari-
ta, ale také spolecna radost, legrace, dovadéni a predvadéni. Vrcholem jsou pak
zaklady trvalejsiho kamaradstvi prechazejiciho pozdéji do pratelstvi. Materska
$kola jako socialni skupina podporuje toto prosocidlni chovani a jednani déti, vy-
tvari zamérné situace, ve kterych déti komunikuji, spolupracuji ¢i se u¢i vzajemné
komunikaci a toleranci.

Prosocialnosti (Svobodova, 2010) nazyvame pozitivni socidlni chovani, které
vede k pomoci druhému ¢lovéku ¢i lidem. Uplatiuji se zde zasady porozuméni
a chapani situace z pohledu druhé osoby a schopnosti moralniho dsudku, stejné
tak zasady podpory empatie a znalosti socialnich norem a pravidel. V mateftské
Skole cilené rozvijime tyto socidlni vztahy prosttednictvim interakci mezi détmi.
Socialni kompetence sméfuji k jinym lidem, k porozuméni jejich motivaci, emocim,
k dovednosti uplatiiovat komunikac¢ni strategie, ke kooperaci apod. Souvisejicim
pojmem je pro nas socialni interakce ve hte, pii niZ vznika nespocet elementarnich
prvki komunikace, podnétti ke spolupraci a ¢innnostnich jevl spoluvytvarejicich
socialnivztahy (Cisovska, 2012). Tyto vztahy se utvareji také osvojovanim si urci-
tych socidlnich roli jako ocekavaného prosocidlniho zptsobu chovani.

Ptredev$im ve volné hre dostava dité mnoho prilezitosti k navazovani novych
kontaktt ¢i vztaht. Dité sleduje, pozoruje, ale také analyzuje a nasledné hodnoti
chovani, projevy a jednani jinych déti v ramci skupiny. Mnohé vzorce chovani
piejima, nebo je vlivem pedagogického plisobeni ucitele pretvari a prehodnocuje.
Voln4 hra je otevienym polem pro poznavani druhych osob, je prostorem pro doro-
zumivani, pfedavani informaci i poznatk, ¢imz je podporovano socidlni uc¢eni déti.
Zaroven je volna hra v oblasti rozvoje osobnosti a prosocialnosti ditéte moznosti,
ve které se déti domlouvaji na spolupraci a pravidlech, prijimaji ¢i odmitaji riizné
role. Déti jsou v individualni volné hfe organizatory vlastnich ¢innosti, na druhé
strané ve hie s ostatnimi prijimaji podfizeni se organizaci druhych déti.

Obdobi ptedskolniho véku je pro dité obrovskou prilezitosti k poznavani, objevo-
vani sebe sama, obdobim rozvijeni specifickych schopnosti a dovednosti. Pfedskolni
vék je také etapou postupné premeény egocentrického mysleni ajednani ditéte k jeho
nasledné decentraci tak, aby jednalo nejen ve vlastni prospéch, ale prosocialné
vzhledem k jinym osobam. Ptilezitosti pro ucitele materské skoly je v tomto obdobi
navozovat a rozvijet hru podporujici schopnosti déti pochopit situaci ¢i prijmout
feSeni problému také z pohledu druhé osoby (Svobodova, 2010). Dité skrze hru zis-
kéava povédomi o socidlnich normach a stanovenych pravidlech, ktera bude schopno
aplikovat ve svém budoucim Zivoté jako Zadouci a spole¢nosti prijatelna.



Hra jako prostiredek socialniho uc¢eni

Ve tridé jako socialni skupiné se dité uci orientovat, hleda vlastni postaveni a po-
zici ve skupiné. Zaroven vnitiné utvari individudlni hodnoty a postoje nejen vici
sobé& samému, ale i k ostatnim détem ve skupiné. Vzorce chovani, které pozoruje,
si vnitiné proziva, analyzuje je a pretvari, nebot je stdle vedeno k centralnim
pravidlim chovani a jednani, nejcastéji rizenymi ucitelem.

Z vyvojové psychologie vime, Ze déti okolo Sesti az osmi mésict véku o sebe na-
vzajem nejevi zajem, pripadné se soustfedi na stejnou hracku. Kolem jednoho roku
zéjem vzrista a opét se predmétem sporu stava hracka. Po druhém roce jsou déti jiz
prvky soubézné (paralelni) hry dominuji. Teprve v pfedskolnim véku, a to jiz kolem
dvou a pil let véku ditéte vznikaji zaklady pro spole¢nou hru (asociativni), pti které si
vzajemné poskytuji material, hraji si na sdilenych projektech. Dal§im vys$sim stupném
je pak hra kooperativni, zaloZena na principu organizovanosti ve spolupraci, v niz ma
kazdy ¢len skupiny svou roli a ve které svym dilem ptispiva ke spoleénému projektu
(Langmeier & Krejcitfova, 2006). Podobné Copple & Bredekamp (2013) hovoii o této hie
jako o kooperativni ¢innosti, kdy déti ve skupiné maji rozd¢leny role tak, aby dosahly
spole¢ného cile. Dité se uci skupinu vést i se ji podfidit, déti soupeti a u¢i se zvladat
konfliktni situace ¢i problémy, které vyplyvaji ze spolecnych ¢innosti a her. V pribéhu
her dité projevuje radost z Gispéchu, socialnich interakei a pochval, stejné jako se uci
zvladat prohru a netispéch. V oblasti socialnich kompetenci je dité pfiméfené asertivni
a akceptuje autoritu. Vzhledem ke hie je ochotno pfijmout pravidla hry a respektovat
moznosti vyvoje hry v jeho neprospéch ¢i prospéch jiné skupiny. Déti ve véku piibliz-
né péti az Sesti let jsou stale vice stabilni ve vytvafeni novych socialnich vazeb. Jejich
ptiprava pro budouci skolni Zivot je upevilovana situacemi, které musi dit¢ fesit, a to
v oblasti zodpovédnosti za vlastni jednani, pfijeti omluvy ¢i prohry. Prosocialni chovani
zahrnuje kooperaci, feSeni konfliktu s vrstevniky vedouci k usmifenim v pozitivnim duchu
a v souladu s pravidly tfidy a pozadavky dospé&lého. V této oblasti je ucitel privodcem
a iniciatorem ptilezitosti fesit tyto socialni aspekty vychovy pravé prostiednictvim hry.

Optimalni fyzicky vyvoj podpofeny aktivnim rozvijejicim pohybem je klicovou
soucasti osobnostné-socialniho rozvoje ditéte, zejména proto, ze fyzicka aktivita vede
k redukci uzkostnych stavl a ve spojeni s podporujicimi motorickymi dovednostmi
arozvojem ditéte jsou zde povazovany za zasadni (McLachlan, Fleer, & Edwards, 2013).
Pravé prostfednictvim pohybu se déti rozvijeji, rozmanitosti her se podporuji blizsi
socialni kontakty a zapojenim vsech télesnych, kognitivnich i afektivnich slozek ditéti
napomahame v jeho celkovém vyvoji.



Hra jako zkusSenost, hra jako prozitek

Hra napomaha rozvoji citovych procest vedoucich k sebevyjadieni, piehravani vlastnich
prozitkt a problémi. Zaroven posiluje ziskani kontroly nad emocemi, vede k posileni
sebedivery, sebevédomi a sebeucty, ptispiva k tvorbé pozitivnich zivotnich plant. Je také
velkym ptinosem pro volni oblast, a to rozvojem jejich procest jako napft. sebeuvédomé-
nim si podpofeného hlubsim poznavanim druhych a soucasn¢ v moralnim uspokojeni
ze zvladnuti dodrzovani pravidel. Polzerova (1995) hru chape jako takovou ¢innost,
pii niz dochazi k spontanni tvotivé pohybové ucasti déti, pricemz tato Gi¢ast uvoliiuje
cestu ke schopnostem déti, takze si uvédomuji moznosti vlastniho rozhodovani a jeho
uplatnéni. Zaméfujeme-li pozornost na hru jako zkusenost a prozitek, pak mtizeme vy-
uzit naptiklad principti dramatické vychovy, jejimz nejzakladnéjsim principem je hra
na ,,jako” a ,.kdyby*, uplatiiovana pfedevsim metodou hry v roli. Pfednosti hry v roli
je 1 princip improvizace, hry bez piipravy, textu ¢i scénate (Machkova, 2007, s. 25).
To znamena, ze si dité€ nevystaci s jednim ¢i jedinym zplisobem hry, ten totiz nepfinasi
dostatecné poznani. Dilezitym prvkem hry je vraceni a opakovani nebo vytvafeni si-
tuaci ¢i namétu, které mohou byt feSeny z mnoha hledisek. Pouze pifimou zkuSenosti,
jez predstavuje sumu prozitki, vztaht a praktickych dovednosti, s nimiz se dité v zivoté
primo ¢i nepiimo setkalo, nebo je dokonce ziskalo, dochazi k propojeni a prohlubovani
téchto dosavadnich prvku. Dité si tak vytvati uréitou vztahovou soustavu a buduje si
zéklad pro osobni postoje. ZkuSenost muize byt také zaloZzena na bezprostfednim smy-
slovém vnimani a uvédoméni si vjemut. Dale i tim, ze je podminéna ucasti a aktivitou,
je zaznamenana v paméti jako trvala souc¢ast mysleni a vnimani. Prozivani je identic-
kym projevem kazdého z nas, a proto i hra s hrackou je prosttedkem k prozivani, nejen
ve smyslu specifiénosti typu ¢i druhu, ale pfedevsim v jejim vlastnim vyznamu pro
dané dité. Hra se stava jistou soucasti vnitiniho zivota ditéte. Jiz okolo druhého roku
ditéte se objevuje prvni predstirané symbolické vyuziti predméti (tedy pocinajici hra
v riznych rolich, spolupracuji s jinymi détmi a spoluvytvaii prubéh a vyvoj dané hry
(Copple & Bredekamp, 2013). Dramatickd hra je tedy unikatni pfilezitosti k u¢eni a jiné
aktivity ve tfidé ji nemohou nahradit. Provadéni hernich ¢innosti a potéSeni z nich je
vlastnim cilem ditéte. Déti jednaji ve hie nikoli pro jeji vysledek, ale pro samotné chténi
tuto ¢innost délat.



4.2
Kognitivni rozvoj ditéte

Béhem prvnich tii let ditéte dochazi k rozvoji schopnosti pouzivat symboly a zastupné
predméty, coz déti pottebuji jak pro rozvoj feci, tak pro imaginativni hru (McKenzie, 2015,
s. 19). V pozdéjsi etapé piedskolniho véku (56 let) uz déti zacinaji uplatiiovat vicestranny
pohled na véci kolem sebe, uvédomuji si, ze jejich vlastni perspektiva se mtze lisit od
vidéni ostatnich. Rozviji se také kognitivni aspekt seberegulacnich dovednosti a déti
jiz dokazi udrzet pozornost i ve hfe, jejiz pravidla to vyzaduji (Copple & Bredekamp,
2014). Pti ovéfovani hracek v nasem vyzkumu se tento posun ve vyvoji u déti neprojevil.
Ackoliv se déti nemusely soustfedit na konkrétni tkol, hra¢ky mohly zkoumat zcela
libovolng, u skupin starsich déti ve véku 5-6 let byla typickym jevem ptelétavost mezi
ukony a hrackami. Déti vét§inou néco zkusily bez hlubsiho prozkoumani a hledani
feSeni. V ptipadé, ze si nevédély rady, presunuly pozornost na jiny pfedmét. Naopak
mladsi déti setrvaly u zvolené hracky déle a soustiedéngji se snazily vyuzit jeji potencial.

Kognitivni potieby ditéte (poznavat, porozumét, pracovat s vlastni chybou, ana-
lyzovat postupy a vysledky) lze uspokojovat prostiednictvim hry (Kotatkova, 2014,
s. 129). Materialy pro hru by mély nabidnout specificky cil nebo problém, ktery je titeba
prozkoumat prostiednictvim hry. Dité muze tfidit, klasifikovat, sledovat ¢asti a celek,
porovnavat, experimentovat, zkoumat pfi¢inu a nasledek (Burns, Johnson, & Assaf,
2012, s. 73). Vsichni participanti z fad uciteld déti predskolniho veku australského
projektu Early Years: Curriculum Continuity for Learning (in Rogers, 2011, s. 37) se
opirali o hru jako zakladni element pro uceni déti. Kromeé vyse popsaného vlivu na roz-
voj socialnich dovednosti ucitelé konkretizovali u¢eni formou hry do oblasti jazykové
a matematické gramotnosti. Na hru je nahlizeno jako na uzite¢ny, aviak v praxi spiSe
dopliujici prostiedek pro kognitivni rozvoj déti pfedskolniho véku. Vyzkumy pfitom
prokazuji provazanost kvality hry v pfedskolnim obdobi se $kolni pfipravenosti déti
(Burns et al., 2010, s. 142).

4.3
Emocni rozvoj ditéte

V poslednich 15 letech je zna¢néa pozornost vyzkumnikli zaméfena na emoc¢ni vyvoj
ditéte predskolniho véku. Negativni a pfedev§im pozitivni prozitky v tomto obdobi totizZ
podle mnoha odbornikt piedurcuji celkovou motivaci ditéte pro dalsi rozvoj a uceni
(Copple & Bredekamp, 2014). Hra jako zaklad pro uplatnéni strategie ucitele s cilem roz-
vijet zajmy déti, kreativitu a kompetence k feSeni problému je analyzovana v observaéni



studii autorek Pyle & Bigelow (2015). Na piikladu riiznych piistupii ucitele autorky vy-
mezuji hru jako ,,ndstroj pro socialni a emoc¢ni rozvoj*, pokud je hra aplikovana v ramci
kurikula ptiblizn€ hodinu denné, a to pod dikci samotnych déti.

Dité predskolniho véku dokaze uz mluvit o svych emocich a postupné se prohlubuje
i schopnost je hloubé&ji reflektovat. Verbalizace vnimani emoci se projevi ve hie také
ptipisovanim emoci pfedmé&tiim, s nimiZ si dité hraje. Skala moznych pocitii a prozitki
obohacujicich dit¢ v jeho rozvoji se pfitom stale rozsifuje a moznym zdrojem je praveé
hra s vrstevniky (Mertin & Gillernova, 2010, s. 126). Pfedevsim dramatické hry a hry,
v nichz se déti stavaji nékym jinym, podporuji cvi¢eni a rozvoj seberegulaénich doved-
nosti. Déti vSak musi mit moznost jednat nad ramec stanoveného, ptedepsaného scénate,
vystoupit z role, vyjednavat s ostatnimi pfi feSeni situace, ktera nemusi byt pfipravena
ucitelem. Neznamena to vSak, ze by déti mély zlistat zcela bez podpory ze strany do-
spélého. Naopak, déti mohou tézit z nabizenych ptilezitosti nebo materialti vyuzitelnych
ve hie. Déti potiebuji ucitele, nebot’ jim zpocatku chybi odvaha vstoupit do hry. U¢itelé
se mohou zajimat o jednani postav v détské hte, provazet hru i neverbalnimi reakcemi,
poskytnout détem naslednou zpétnou vazbu, ktera posili jejich vnimani projevovanych
emoci (Kotatkova, 2014, s. 192). Pyle & Bigelow (2015) poukazali také na pozitivni efekt
hry na podporu seberegulace déti, které postupné piestaly vyzadovat asistenci dospélého
hned na pocatku realizované aktivity, nybrz samy se snazily fesit mozné problémy.

Podstatnou podminkou pro rozvoj socidlnich a emo¢nich kompetenci je vytvotfeni
dobfte fungujici komunity, ktera zahrnuje vztahy ucitele a déti, déti navzajem, ale také
ucitele a rodi¢t. Hra vstupuje do budovani komunity uvniti téidy matetské skoly,
je prostfedkem poznani a uceni o svété obklopujicim dité. Poskytuje mu urcity ramec
pro prozivani pocitt radosti a bezpeci. Socialni a emocionalni rozvoj v§ak neni mozny
bez interakei s vrstevniky a dospélymi, ktefi nabidnou détem bohaté moznosti ziskani
zkuSenosti jak ve hfe, tak i v béznych komunikacnich situacich (Burns et al., 2012).

V soucasné dobé se vyskytuji v matetskych skolach ve vétsi mite dvouleté déti, coz
klade na ucitele zvysené naroky. K inspirativnim poznatkm patii kupiikladu Powelltiv
,kruh bezpec¢i® (David, Goouch, & Powell, 2016), tedy moznost podpory emoc¢niho
vyvoje ditéte (prostfednictvim spole¢ného pozorovani svéta, sdilenim poznatki, emoci,
nebo toho, ¢eho dité dosahlo). Pomérné jednoduchy princip, vyvinuty autory ptivodné
pro rodi¢e, mtiZze pomoci pii souc¢asném piijimani dvouletych déti do mateiské Skoly.



4.4
Motoricky rozvoj ditéte

K rozvoji motorickych dovednosti ditéte (hrubé i jemné motoriky) je v prvni fade po-
tfebné prostiedi matefské skoly a nasledné pristup a dobry piiklad samotného ucitele.
V souladu s Bandurovou teorii socialniho u¢eni i v této oblasti plisobi imitace modelt
zprostfedkovanych uciteli a dalsimi dospélymi osobami. U¢itelé by méli zaroven détem
ukazat, jak pouzivat riizné prostiedky, doprovazet cilenou snahu o uc¢eni slovnim ko-
mentafem, podporovat kazdy den jejich snahu o rozvoj (Burns et al., 2012). Vyzkum také
prokazal, ze funkénim vzorem pro rozvoj motorickych dovednosti ditéte pfedskolniho
véku jsou star§i sourozenci (McHale & Crouter, 1996). Tento jev podporuje zaclenéni
mladsich déti do heterogennich ttid matei'ské skoly. Jedna z participujicich ucitelek na-
Seho vyzkumu pfesto hovofila o tom, Ze realizovat fyzicka cvic¢eni ve smiSené skupiné
je nemozné, protoze kazdé dité¢ ma dosazeny jiny stupen vyvoje motorickych dovednosti.

Vnitini i vnéjsi oteviené prostory umoznuji détem hru s pfedméty, které zaroven
podporuji rozvoj hrubé motoriky — hra s balony, velkymi posunovacimi auty ¢i vagony,
stavebnice, z nichz vznikaji stavby ve velikosti déti (Copple & Bredekamp, 2013, s. 81).
Problémem v mnoha matefskych Skolach je regulovanost moznosti pro pohyb ditéte,
které travi vice Casu vsedé nez pohybem (ibid, s. 163).

Oblibenou hrou déti predskolniho véku podporujici motorické dovednosti (a pfipadné
i dal$i oblasti rozvoje ditéte) je hra s kostkami, coz se potvrdilo i v nami citovaném vy-
zkumu. Preferovanou hrackou byly pfedevsim lego kostky. Podle Burns et al. (2012) jsou
kostky rtizného typu vyhodné pro déti také proto, Ze nabizeji Siroké moznosti aplikace,
ale zaroven nejsou pro déti matouci. Tento typ hracky umoziiuje opakovani ¢innosti.
Postavit, pouzit, zménit, rozlozit a zacit stavét znovu se postupné stava mistrovstvim
(ibid, s. 191).

V dnesni dob¢ jsou na trhu mnohé hracky vytvofené s cilem podpofit u déti rozvoj
jemné motoriky. Ucitelky, které poskytly rozhovory pro tento vyzkum, vSak poukazovaly
na to, ze moderni hracky kombinujici mnozstvi prvki, barev a materialt, které nakonec
déti pii hie nevyuzivaji. Nabizeji totiz vét§inou jen omezené moznosti pro obménu hry,
ze které maji déti radost (Mertin & Gillernova, 2010). Pozitivni prozitky u nami ové-
fované hracky s ndzvem Proplétaci deska provazely situace, kdy déti nakonec zjistily,
ze trpélivym provlékanim riznych materiali mohou vytvofit zcela nové, originalni
varianty.

,Témér v kazdé hre jsou obsazeny rizné moznosti rozvoje ditéte.”
(Mertin & Gillernova, 2010, s. 125). Pro dité idealnich vysledki dosahuje ucitel



tim, Ze se soustredi na roli tviirce vhodného prostredi, ale ,zifekne se” primého
vedeni ditéte (Pyle & Bigelow, 2015).

Porozuméni moznému pojeti hry a hracky predevsim z pohledu ditéte a aktualné
platnym teoriim hry, také v souvislosti s rozvojem ditéte v mnoha oblastech, mtize
ucitel vyuzit nejen v kazdodenni pedagogické c¢innosti. Pokud stejné jako nékteri
ucitelé z vyzkumu prezentovaného v dal$ich kapitolach neni spokojen s nabidkou
her a hracek ve své tridé v materské skole, nabizi se mu moZnost zapojit se aktivné
také do tvorby téchto pomticek. Podstatnym faktorem bude rovnéz znalost potieb
déti z dané skupiny.

Tato kniha se v dal$i ¢asti vénuje praveé iniciativé budoucich ucitelek materské
skoly, které vymyslely a vyrobily priklady her a hracek, které by zaradily do své
prace s détmi v matei'ské Skole. NaSim zdmérem pak bylo ovérit tyto hracky v praxi
pti pozorovani déti predskolniho véku pri hite v prostiedi jejich materské skoly.



5/
VYZKUMNA STRATEGIE

Cilem vyzkumu prezentovaného v této ¢asti knihy je ovérit originalni sadu di-
daktickych her a hrac¢ek v realném prostredi materskych skol. Pokladame si tedy
hlavni vyzkumnou otazku:

Jak probihd hra ditéte predskolniho véku s vybranymi hrackami

v prostredi materské skoly?

Pri uvazovani o mozném pribéhu hry déti a také béhem prvnich ziskanych dat
jsme tuto otazku rozstépili na nékolik specifickych otazek. Specifické vyzkumné
otazky by mély uchopit centralni fenomén reprezentovany hlavni vyzkumnou
otazkou a rozlozit jej do nékolika podtémat (Creswell, 2007, s. 109):

Jak probihd volba hracky ditétem v nastaveném prostredi?
Jaké modifikace hracky vznikaji béhem hry déti?
Jak probihd vzdjemnd komunikace déti pri hi‘e s vybranymi hrackami?

Dil¢imi cili nasSeho vyzkumu bylo dale zjistit, jak u¢itelé pracuji s hrou a hrackami,
které maji v dané matei'ské Skole k dispozici, a jak vnimaji hru a hracky nejdtle-

Pro zkoumani daného vyzkumného problému a zodpovézeni vyzkumnych otazek
jsme zvolili kvalitativni vyzkumny design.

V ramci ovérovani didaktickych hracek v prostiredi materské Skoly jsme vybrali
sadu hracek, které byly vyrobeny studentkami UcCitelstvi pro mateiské skoly v ram-
ci studijniho predmétu Hra a jeji edukacni vyuziti v materské $kole. Hracky jsou



vlastnimi dily autorek. Specifikum kazdé hracky spociva v tom, zZe byla vyrobena
dle namétu a nadvrhu studentky, plni didakticky cil (zaméiuje se na urcitou oblast
rozvoje ditéte), byla vyrobena z dostupnych prosttedkii s podminkou bezpecnosti
materiald i nasledné manipulace s ni.

BliZ$i popis jednotlivych hracek je uveden v Ptiloze I: Popis ovérovanych hracek
a her.

5.1
Vyzkumny vzorek

Participanty naseho vyzkumu byly déti predSkolniho véku a jejich ucitelky z vy-
branych matefskych $kol Zlinského kraje. Vzhledem k tomu, Ze hracky vytvorily
studentky oboru Uc¢itelstvi pro materské $koly na Fakulté humanitnich studii UTB
ve Zling, které v té dobé mély uz realizované dil¢i praktické pedagogické projekty
ve fakultnich materskych $kolach, tak nase volba nejprve zahrnula dvé z téchto
skol. Volba dalsich materskych $kol byla poté ovlivnéna osobnimi kontakty autorek
s Feditelkami danych $kol, které umoznily vyzkumnicim snazsi pohyb v terénu,
a zaroven se jednalo o mateiské Skoly, které podporuji realizaci vyzkumnych
aktivit. Diivodem vybéru byla také skutecnost, Ze tyto $koly disponovaly vy$$im
poctem tiid.

VSichni participujici ucitelé byly Zeny, proto ve vyzkumné ¢asti knihy budeme
nadale hovorit vzdy jen o ucitelkach. Participantky byly ucitelkami ve tridach,
které navstévovaly pozorované déti. Dosazené vzdélani ucitelek bylo stiedoskol-
ské i vysokoskolské, pricemz prevazuje ukonceni studia na stiedni pedagogické
Skole. Jednalo se o 12 ucitelek ve véku od 23 do 48 let s dosazenou délkou praxe
od 1 roku po 25 let na pozici ucitele materské skoly.

Popis prostiredi materskych skol

Pro vyzkumné tcely jsme vyuzili souhlast reditelek 4 vybranych matetskych kol
ve Zlinském kraji. VSechny matei'ské $koly spojuje zatazeni $koly do Rejstriku skol
a skolskych zarizenti, jsou zfizeny jako prispévkové organizace, jejich statutarnim
organem je reditelka $koly a ve svych vzdélavacich programech primarné vychazi
z Ramcového vzdélavaciho programu pro piredskolni vzdélavani. Kazda z mater-
skych skol sidli v budové se dvéma nebo vice tiidami, pricemz okoli materské



Skoly je obklopeno zeleni, zahradou ¢i $kolnim hristém. Dvé z matei'skych $kol jsou
meéstskymi Skolami, jedna sidli v okrajové ¢asti mésta ajedna je v samostatné obci
blizko mésta. U méstskych i vesnickych matefskych $kol nachdzime podobnost
predevsim ve Clenéni budovy na tiidy, obdobné prostorové reseni tiid, zpravidla
rozdélenych na hernu a jidelni ¢4st se stolecky a zidlickami urcenou ke stravovani
azaroven pro hru déti u stolecki. Vesnické skoly jsou vice zasazeny do klidnéjsiho
prostiedi v okoli rodinnych domt, v blizkosti zelené a s vét$i moznosti pobytu
v prirodé. Oproti tomu méstské Skoly, situované v blizkosti panelovych doma
a cest, disponuji vét$im vnitinim prostorem budov, proto se v téchto materskych
Skolach nachazi vice tiid.

V prosttedi tiid vS§ech mateiskych $kol miZeme konstatovat, Ze jejich vybaveni
hrami a hra¢kami je na velmi dobré trovni. Skoly disponuji jak modernimi hra¢-
kami, tak stale vyuzivaji tradi¢ni hracky napriklad drevéné stavebnice, kostky
nebo hracky z ptivodniho vybaveni skoly (hracky starsi 20 a vice let). Z vypovédi
ucitelek a Feditelek materskych skol vyplyva, Ze modernizace vnitinich i venkovnich
prostor, vybaveni a zatizeni tfid je postupné realizovana za podpory ziizovatele
skoly.

Jak jsme uvedli, tfidy jsou zpravidla rozdéleny do dvou ¢asti, herna tfidy slouzi
k didakticky cilenym ¢innostem, ale $koly ji vyuzivaji jako prostor k odpocinku na
lehatcich a druha ¢ast tridy je vybavena stolecky pro klidovou, vytvarnou ¢i jinak
zamérenou ¢innost.

Ve vsech tridach matefskych $kol jsme zaznamenali velké mnoZstvi riiznych
hracek pro déti predskolniho véku. K vidéni byly hrac¢ky z riznych materiald (plast,
drevo, prirodni material, latka), hracky didaktické, ndmétové, tvorivé, konstrukéni
amanipulac¢ni, také stolni, spolecenské alogické hry, dale knihy, vytvarné potieby
a pomiicky, sportovni nacini, kostymy a kulisy, relaxa¢ni prvky, hudebni nastroje
a prirodni materidly z Zivé i nezivé prirody. Také bylo mozno sledovat hracky chla-
pecké (auta, ndkladni auta, stavebnice) i div¢i (ko¢arky s panenkami). Neutrdlni
hracky pro obé pohlavi ovSem prevazovaly. Ve tiidach jsme vidéli také zajimavé
herni prvky - relaxac¢ni pytle, bazének s kulickami, vyvySenou podstavu (paluba),
koutky zivé prirody (Zelva, $neci).

Hracky pro déti byly prehledné uklizené v boxech, krabicich nebo volné polozeny
na polickach, témér vzdy umistény tak, aby na né déti dosahly. Nékteré hracky byly
umistény ve vyssich policich, takzZe se k nim déti nedostaly. Jednalo se zejména
o vytvarné potreby jako barvy, lepidla, barevné papiry a jiny material pro tvorivou
praci, ktery byl umistén mimo dosah déti nebo v samostatné mistnosti (sklad).



Jako priklad podrobnéjsiho popisu prostiedi materské skoly jsme vybralijednu
méstskou a jednu vesnickou matetskou skolu:

Materska skola A

Vyzkumu se ucastnilo 20 déti ze 4 riznych tiid této materské skoly. Celkem byla
bylarealizovdna 4 pozorovani a provedeny 2 rozhovory se stiedoskolsky i vysoko-
Skolsky vzdélanymi ucitelkami. Matei'ska Skola A je méstskou Skolou se 6 tiidami.
Vzdélavani probiha v homogennich ttidach, déti jsou tedy rozdéleny podle véku
(2-7 let).

Prostredi materské skoly je prijemné, tFidy maji dostate¢ny prostor pro volnou i
organizovanou hru déti. Vjednotlivych tridach se nachidzi moderni vybaveni nabyt-
kem, police a skiinky s hramia hrackami, které jsou volné dostupné détem béhem
celého dne. Vzhledem k velikosti tiid je mozné sledovat ¢lenéni riizné tematicky
zamérenych koutkd. Veskeré zarizeni tfid je uzptisobeno vékovym a individualnim
zvlastnostem kazdého obdobi predskolniho véku, pro vyziti mimo tiidu je pro déti
k dispozici rozsahla zahrada ¢lenéna hernimi prvky, sportovistém a piskovistém.

Ve tiidé se nachazi opravdu velka spousta hracek, umisténych v riiznych
policich, v kontejnerech na hracky nebo jsou tyto volné poloZené na parapetech
a v otevienych skiinkach. V uzavrenych skirinich maji ucitelé ulozeny materialy
a podklady pro tvofeni s détmi nebo jiné pomucky.

Sledovana tiida je rozdélena na herni ¢ast s kobercem a na jidelni ¢ast, urce-
nou také pro ¢innosti u stolec¢kd. Ve tfidé je misto pro odpocinek déti, tzv. sedaci
koutek s pohovkou a zrcadlem. Vytvarné zazemi je bohaté, vidime zde vytvarny
stoleCek vybaveny vytvarnymi potiebami, nasténné kresleni s roli papiru. Namé-
tové koutky (kuchyrka, kocarky, molitanové kostky) jsou také zastoupeny, déti si
hry a hra¢ky mohou brat volné. V ostatnich tfidach je vybaveni velmi podobného
charakteru, najdeme zde hrac¢ky didaktické i namétové, velké mnozstvi riznych
stavebnic a skladanek, stolnich her. Zastoupeny jsou také direvéné hracky, staveb-
nice a vkladacky, drevéné loutky a divadlo. Ve tfidé je mala knihovna, ale knizky
jsou umistény spise nad vysku oci déti.

Materska skola vyuziva i $kolni zahradu se zahradnim domeckem, malym
polickem pro sazeni bylinek a péstovani rostlin. Podle pravidel mateiské s$koly se
vcelku dbé na prizen pocasi jako podminku pro pobyt venku. Obecné jsou rezimova
pravidla matetrské $koly jasné dana, ¢innosti jsou prizplisobeny provozu $koly,
zejména v souvislosti se stravovacim rezimem mateiské skoly.



V ostatnich tiidach této materské skoly najdeme taktéz spoustu volné lezicich
hracek a her, trochu by se mohlo zdat, Ze je ttida preplnéna a ptisobi neuklizené.
Presto kazdy koutek ma své opodstatnéni, tematicky zamérené a vybavené herni
koutky prinasi détem moznosti, jak je vyuzit a rozvijet tak vlastni pojeti hry. Vzhle-
dem k naplnénosti kapacity $koly je evidentni, Ze se materska $kola snazi vyuzit
vSechny prostorové dispozice, proto s ohledem k moznostem jsou nékteré hracky
a hry umistény do polic, kam déti nedosahnou. Zpravidla jsou tridy rozdéleny na
herni ¢ast, kterd je vybavena kobercem a po stranach této ¢asti jsou pri sténach
spousty UloZnych regald a skfinék, druhou ¢ast tvori stolecky a zidlicky, kde se déti
stravuji, maluji, tvori nebo spole¢né napliuji jinak orientované ¢innosti. Je mozné
sledovat, Ze tridy této matefské Skoly jsou opravdu bohaté vybaveny hrami a hra¢-
kami.

Materska skola B

Vyzkumu se zicastnilo 20 déti ve véku od 3-6 let. Ve skupiné mladsich déti bylo
vékové zastoupeni détmi tiiletymii ctyfletymi détmi. Ve skupinach starsich déti
byly déti ve véku péti a Sesti let. Ve vSech skupinach byli zastoupeni chlapci i divky,
v kazdé skupiné pak bylo vzdy 6 déti. Déti byly do skupiny vybrany nahodnym vy-
bérem, nékteré déti, jejichZ rodice poskytli souhlas s vyzkumem, nebyly v materské
Skole v den provadéného pozorovani pritomny. VSechny sledované déti vstoupily
do vyzkumu dobrovolné a po predchozim pisemném souhlasu zdkonného zastupce
s porizenim videonahravky.

V této materské Skole byla realizovana 3 pozorovani, v ¢asovém rozmezi
jednoho mésice. Se 4 ucitelkami byly provedeny rozhovory nahrané na diktafon.
VSechny ucitelky této mateiské skoly jsou kvalifikované, vedouci ucitelka si dopl-
nuje kvalifikaci v oboru predskolni pedagogika, protoze ptivodnim zamétrenim je
ucitelkou pro prvni stupen zakladni $koly. Tti ucitelky jsou tedy se stredoskolskym
ajedna s vysokoskolskym vzdélanim.

Materska skola B je umisténd v obci nedaleko mésta a je prispévkovou orga-
nizaci v jednom pravnim subjektu se zakladni $kolou, ztizovatelem $koly je obec.
V mateiské skole jsou dvé tridy, ve tiidé v piizemi je tfida pro déti ve véku 2-4 let
a v prvnim patfe budovy je tfida pro déti ve véku 5-7 let. Prostory obou trid
jsou ¢lenény podobné, herna zaroven slouzi jako misto k odpocinku, ¢ast tridy
se stolecky a zZidlickami je vyuzivana jako jidelna. Ttidy jsou prostorné, svétlé,
barevné vymalované a vyzdobené rliznymi dekoracemi a pracemi déti. Stole¢ky
jsou ve tridach organizovany spiSe skupinové, jsou snadno presunovatelné dle
potieby ucitele a vzdélavaci situace. Déti mohou vyuzit zakryty balkon pro hru



s piskovi§tém ¢i s vodou. Hygienicka zatizeni véetné umyvarny a sprchy jsou v obou
tridach nové modernizovany. Pozornost poutaji barevné malby na sténach jiz p¥i
vstupu do matei'ské Skoly, vesele a privétivé plisobi barevné vymalovani obou tiid
sladéné s barvou nabytku a jinym vybavenim tiid. Dominantou materské skoly je
ekologické hristé a prilehla zahrada rozdélena na vice hernich prostor a zakouti.
Na hristi se nachazi jak tradi¢ni prvky jako piskovisté, houpacky a houpadla, tak
zde najdeme taktéz prvky pro ptirozené objevovani napt. na vyvyseném "Hradu"
z kild se mohou déti porozhlédnout, stejné jako mohou vyuzit chyse z prouti, vodni
kaskady, pocitovy chodnik, hmyzi domek, direvéné kladové schody a kameny.

Ve tridé pro mensi déti je herna s hracim kobercem a sedacim koutkem s na-
bytkem slouzicim jako uloZny prostor pro hry a hracky. Détem jsou zde dostupné
otevrené krabice se stavebnicemi, plastové kosiky a drevéné regaly, ve kterych
je spousta riznych hracek. Najdeme zde deskové hry, barevna lega, koralky na
navlékani, stavebnice, direvéné vkladaci hry a provlékaci desky. V prostoru tiidy
se nachazi dalsi dievéné regaly, castecné dostupné détem, z ¢asti pak slouzici jako
uloZny prostor pro materialy k ¢innostem. V herné tfidy je uprostired tiidy velky
koberec, po obvodu ttidy se nachazi rtizné prvky, dominantnije vyvySena podesta
se schody a zdbradlim. Tato ¢ast tFidy je podle vypovédi détiiucitelek jednou z nej-
oblibenéjsich, protoZe je vyvysena nad droven podlahy a détem evokuje skrys, hrad
nebo palubu lodi. Prostor pod timto patrovym prostorem je vyplnén relaxa¢nim
koutkem s gaucem a kresilky. Knamétovym hram slouzi velky drevény obchidek
»Bakery’s house”, dile je zde molitanovy bazének s barevnymi plastovymi balonky
a skluzavkou. Herni prostor je vybaven mnoha plastovymi krabicemi s riznymi
hrackami napt. plySovymi, stavebnicovymi dilky, kostickami, maketami (auticek,
vlacky, jerabli) nebo také détskymi kocarky s panenkami. Ttida je dale vybavena
elektrickym klavirem, televizi a prehravacem. Celkové trida plisobi esteticky vy-
rovnanym dojmem, je prostorng, logicky ¢lenénd a déti maji prileZitosti k pohybu
ahrevcelém jejim prostoru. Vybaveni hrackami je dostate¢né, zejména didaktické
hracky jsou hojné zastoupeny.

Trida v prvnim patte $koly je vybavenim podobného charakteru jako tfida v pri-
zemi, ale je zde jiz evidentni, Ze je tiida navS§tévovana starsimi détmi, coz evokuje
velikost nabytku, stejné jako skladba her a hracek. Nasténky a tabule dokladaji, ze
se zde déti pripravuji na vstup do zakladni $koly. Ve tridé se nachdazi interaktivni
smartboard s projektorem umisténym ke stiedu herniho prostoru tridy tak, aby
byl pristupny pro celou skupinu déti. Trida je rozdélena do specificky zamérenych
koutk - hudebniho, télocviéného, vytvarného, ctenarského, herniho, divadelniho
Ci tvorivé dilny. Tyto koutky jsou tematicky vybaveny nastroji, rekvizitami, po-
mickami a hrami.



Ve ti'idé se nachazi nékolik plastovych box se sklada¢kami, legem, stavebnice-
mi a podobnymi konstruktivnimi hrackami. Dal$im mistem je télocvi¢ny koutek s
polici, na které jsou ulozeny mice, kruhy, pénové podlozky pro gymnastické cviceni
a pohybové hry. Ne vSechny police s knihami a hrami jsou pfimo dostupné détem.
Pocitacovy koutek neni ptili§ vyuzivan, respektive neni podporovana hra na pocitaci
détmi, ucitelé zde spise pracuji vramci individudlni podpory ditéte. Déti si mohou
zvolnych regali a polic vybrat z rtiznorodych stolnich, logickych i motorickych her
a hracek, u stoleckli mohou kreslit, tvorit. Ve tiidé se déti spole¢né s ucitelkami
staraji o Sneky a rybicky.

Participujici déti predSkolniho véku

navs$tévovaly nékterou z vybranych ¢ty matefskych $kol. Pozorovany byly homo-
genni i heterogenni (prevazné vrstevnické) skupiny déti, ridici se dle nastaveni
jednotlivych tiid v ramci dané materské skoly. V celkovém shrnuti bylo pti hie
sledovano a rozhovory byly vedeny se 77 détmi ve véku od 2 do 6 let, pricemz
trileté déti nastoupily do materské $koly na zacatku Skolniho roku jesté ve véku
2 let. Udaje o véku déti s uvedenim poétii rozdélenych na chlapce a divky jsou

uvedeny v nésledujici tabulce.

vék déti chlapci divky
2 roky 1 1
3 roky 3 2
4 roky 10 9
5let 8 17
6let 14 12

Tab. 1 Udaje o détech participujicich na vyzkumu



5.2
Metody sbéru a analyzy dat

Sbér dat probihal v prostredi matefskych skol v pribéhu tfi mésici od ziskani
souhlast rodi¢i participujicich déti po posledni zaznamenana pozorovani a roz-
hovory, kdy byla dostatecné nasycena data pro potfebnou analyzu.

Vyzkumy zahrnujici pohled déti na hru se v poslednich letech roz3irily. Nej¢as-
téji pouzitymi metodamijsou pritom zticastnéné pozorovani déti a individualni ¢i
skupinové rozhovory s nimi. Tyto metody sbéru dat byly zvoleny i pro nas vyzkum,
déle doplnény o rozhovory s ucitelkami v danych mateiskych skolach.

Zucastnéné pozorovani

Pozorovani je klasickou pedagogickou i psychologickou metodou vyzkumu i praxe.
Pozorovani pomaha uciteli dité poznat a ziskat tak cenné poznatky o jeho samo-
statném jednani ¢i chovani ve skupiné vice déti (McLachlan et al, 2013). Pri hre si
v$imame nejen verbalnich a neverbalnich projevi chovani ditéte, ale prostrednic-
tvim pozorovani hry ziskavame piedstavu o socidlnim jednani ditéte. Napriklad
vinterakcich s hrou ¢i hrackou si v§imame pozice ditéte ve hie (spolupréce, samo-
statnosti a individudlnosti), podle zptisobu a irovné hry, stejné jako ze samotného
zplsobu, kterym dité hru hraje, miiZeme pozorovat, zda si hraje samo, vedle nebo
s ostatnimi, zda vyhledava jednoduché nebo slozité hry, jakého druhu a charakteru
jsou interakce s détmi ve skupiné.

Bezprostrednim datovym materidlem z pozorovani se staly terénni poznamky.
Pro detailni zachyceni hry déti jsme dale mély moZnost vyuzit zdznamu prostied-
nictvim videokamery. Ten nabizi moZnosti opakovaného prehravani, navraceni se
k zaznamenanym situacim a moznosti objevovat, postiehnout a opétovné sledovat
jevy, které pri prvnim pozorovani nebyly zachyceny. Pfitomnost samotného vy-
zkumnika mlze pochopitelné ovlivnit chovani sledovanych déti, stejné tak mtize
byt zkresleno i pouzitim videokamery. Ze ziskanych dat vSak usuzujeme, Ze se déti
chovaly stejné jako obvykle, jen s drobnymi odchylkami napft. zajimaly se o kameru,
v nékterych skupinach se obcas nékteré z déti vydalo do kamery zamavat nebo
udélat legracni oblicej, nezdalo se vSak, Ze by to celkové narusSovalo pribéh hry
s hrackami.

Pro pozorovani déti pii hfe jsme vybrali dva soubory origindlnich hracek, jeden
byl specificky pouzity ve skupinach déti do 3 let véku, ve druhém souboru pak



byly hracky urcené pro déti ve véku od 3 do 6 let. Celkem se jednalo o 17 hracek
a her, jejich popis a fotografie jsou soucasti Prilohy ¢. 1. Materialy pro hru by mély
nabidnout specificky cil nebo problém, ktery je tfeba prozkoumat prostrednic-
tvim hry. Zkoumat nékteré aspekty hracek pro déti bez déti je jisté mozné, nas
ovSem zajimalo, jak vyrobena hracka ,ozije" v rukou ditéte. Pro pozorovani déti
pti ¢innostech s hrackami byl v kazdé materské skole pripraven prostor v herné,
kterou déti znaly. Na dostate¢né volném prostoru pak byly hracky rozmistény tak,
aby déti mély od zacatku mozZnost byt u jedné hracky i ve skupinach. Uz béhem
uvodniho rozhovoru o hra¢kach zamérovaly déti ob¢as pozornost na vystavené
hracky v herné. Tim vSak ziskaly moznost vybrat si pro sebe takovy objekt, ktery
je zaujal, aniZ by je v té chvili jeté ovliviiovala volba ostatnich déti.

Pozorovani déti se neodehravalo ve standardnich podminkach bézné tiidy
matei'ské Skoly. Abychom méli moZnost déti skute¢né intenzivné sledovat, zvaly
jsme postupné ke hte (a rozhovoru) déti ve skupinach v poc¢tu od 4 do 9, nejcastéji
to byly skupiny po 6 détech.

Zapojeni do hry vyzaduje, aby dité mélo dostatek ¢asu na hru. Proto jsme détem
poskytly tolik ¢asu, kolik samy potiebovaly. Primérna doba jednoho zaznamu se
pohybovala okolo 30 minut, zaleZelo na véku a sloZeni skupiny déti. Homogenni
skupina triletych déti si s hrackami hrala jen 10 minut, pokud byly soucasti he-
terogenni skupiny mladsi déti, hraly si mnohem del$i dobu. Homogenni skupina
Sestiletych déti uz stravila nad hrou 40 minut a nékteré z nich by vydrzely i déle,
ale kvili jinym ¢innostem byl zdznam pozorovani ukoncen.

Rozhovory s détmi

Vyzkum orientovany na déti predskolniho véku je posilovan naslouchanim témto
détem (Mukherji & Albon, 2015, s. 55). Rozhovory s détmi, které by nAm napomohly
porozumeét lépe jejich vlastnimu pohledu na hru a hracku, tak byly jasnou, i kdyz
naroc¢nou volbou v ramci metod sbéru dat. Na pocatku prace v terénu jsme vyzkou-
Seli pivodné zamyslenou strategii vést rozhovor individualné s kazdym ditétem.
Zjistili jsme vSak, Ze vhodnéjsi bude rozhovor skupinovy, v némz by sice mohly byt
déti ovlivnény vypovéd'mi ostatnich ve skupiné, ale v tomto pripadé se jednalo
o prirozenéjsi formu, na jakou jsou zvyklé i pfi ¢innostech v mateiské s$kole, kdy
si s nimi povida ucitelka. Rozhovor byl realizovan vzdy na za¢atku setkani s détmi
predtim, nez si vybiraly hracky ke hre. Vzniklo tak celkem 14 rozhovori zazname-
nanych na videokameru, ale do terénnich poznamek pak ptibyvaly také postiehy
z diskuse s détmi na konci nasich setkani. Ackoliv jsme se détem piedstavovaly



jménem, vnimaly ndas jako ,ndhradni“ ucitelky, a takto nas také oslovovaly. Zdi-
vodnily nadm to nasledovné: ,My rikdme v§em, pani ucitelko.”

Rozhovory s détmi byly zaméreny na hracky, které preferuji nebo které by si
prraly a také na to, jak a s kym probiha hra v materské skole ¢i v jiném prostiedi,
o kterém déti vétSinou spontanné hovorily. V souladu se zvolenou kvalitativni
strategii vyzkumu jsme vedli nestrukturované rozhovory, vzdy tedy zalezelo
na tom, o ¢em maji zdjem mluvit samy déti, coz dale popisujeme v kapitole 8.

Rozhovory s ucitelkami

Ackoliv vhimame pohled déti na hru a hracku jako zasadni, rozhodli jsme se
odpovédi na vyzkumné otdzky podporit také pohledem ucitelek materské skoly.
Snahou bylo ziskat komplexni obraz dany jak pozorovanim déti, tak i vypovéd'mi
obou hlavnich aktéri hry v materské skole - déti i ucitelti.

Polostrukturované rozhovory s 12 ucitelkami materskych skol byly zaméreny
na vnimani ,jejich“ déti pfi hte, pojeti a funkénost hracek, které maji k dispozici
v matei'ské Skole. Zajimalo nas také, jak vidi svou roli ve hre déti. Nékteré z ucitelek
mély zajem nejen prohlédnout si hracky, které jsme ovétovali, ale také je zajimalo,
jak si s nimi déti hraly a zda tyto informace budou odpovidat tomu, jak samy déti
znaji.

Analyza dat

Data v podobé terénnich poznamek i videozaznami byla peclivé transkribovana
do textového formatu, ktery je zakladem pro dalsi analytickou praci s daty. Stejné
tak byly transkribovany také rozhovory s ucitelkami materskych $kol. Podarilo se
nam ziskat pomérné bohaty datovy material.

Analyza dat prostrednictvim prvniho kroku, otevieného kddovani, probihala
cyklicky. Jak postupné pribyvaly zaznamy z pozorovaniirozhovory s obéma aktéry
hry v matet'ské Skole, kddovani se zpresnovalo, z mnozstvi kédl se vynorovaly
prvni koncepty. V dal$im kroku byly také tyto koncepty podrobeny spole¢né
reflexi obou autorek a ziistaly tak koncepty, u nichZ nastala shoda v porozuméni
jejich vyznamim. Koncepty se staly zakladem pro vznik kategorii, které odpovidaji
jednotlivym ¢astem ndasledujicich kapitol.



5.3
Etika vyzkumu

UZ béhem planovani kvalitativni studie si musi vyzkumnik uvédomit, jaké etické
otazky mohou vyvstat. Netykaji se pritom jen faze sbéru dat, ale celého nasledného
procesu az po vznik vyzkumné zpravy (Creswell, 2007).

Respektovani etickych principt ve vyzkumu, v némz participuji déti, jak je
popisuji Mukherji & Albon (2015), se odrazilo ve snaze o citlivy pristup k détem
arespektovanijejich prani. Znamenalo to, Ze jsme béhem rozhovori nenutili Zadné
dité k hovoru, pokud nemélo zajem nebo se ostychalo. Nasledna hra déti s hracka-
mi byla také prizplisobena vnimani jejich zajmu, piipadné vyslySeni prani: ,UZ si
chceme jit hrat!“

Pro rodice participujicich déti jsme predem pripravili informovany souhlas,
v némz mohli zvolit mezi riiznymi formami sbéru dat, s nimiz souhlasi. Vyzkumu
se pak ucastnily pouze déti, jejichZ rodice nam poskytli souhlas s videozaznamem
(odmitnuti bylo vyjimecné). Informovany souhlas je uveden v Priloze ¢. 2.

Pro respektovani etického principu diivérnosti nejsou v této publikaci uvedena
zadna jména participujicich déti nebo uciteld, stejné tak nejsou uvedeny konkrétni
udaje pro identifikaci zapojenych mateiskych Skol.






6/
VOLBA HRACEK

Tato kapitola je vénovana pozorovani déti v pocatcich hry s nabidnutymi hrackami.
Sledujeme tedy, jak probihala, pripadné ¢im byla podminéna volba konkrétnich
predméti détmi.

Jiz pri seznameni a nasledném rozhovoru s détmi bylo mozno sledovat, Ze nékteré
z nich byly predem rozhodnuté, jakou prvnf hracku si ke hranf vyberou. Domnivame
se, ze v prvni fazi vybéru je hracka zaujala vzhledem, barvou nebo tvarem, ptipadné
jim pripominala néjakou podobnou hracku, kterou jiz drive vidély.
D: Mné se libi tamto.
D2: A mné toto.

Tato konstatovani nastala jeSté predtim, nez si déti hracku fyzicky vyzkousely.
Z toho usuzujeme, Ze déti hodnoti hracku nejprve podle vizualniho efektu. Dale
jsme sledovali, Ze déti béhem rozhovoru premyslely, jak by si s hra¢kou hraly. Bylo
zde evidentni, které déti si prosté chtéji hrat "jen tak", bez ucelu a smyslu a ty,
které chtéji tvorit, pretvaret a prestavovat, coz dokladaji vyjadrenimi z rozhovoru:
CH: Jd chodim do tancovdni a malovdni, my tam vZdycky néco jiného vytvdrime.
D: Mé taky bavi vytvdreni a kresleni.

Po posledni otdzce z rozhovoru s détmi prisla pobidka ke hie, na niZ déti spon-
tanné reagovaly.

D, CH: My si chceme hrit.

V: Vy si chcete hrdt? Tak jdeme na to.

Prvni reakce na hracky byly opét spontanni a déti neskryvaly pifekvapeni nad
predmeéty, které byly pro né zcela nové.
CH: Toto mdte husté, to je pekné, to je dobré toto.



Jiz v samotném uvodu popisu vyzkumnych zjisténi konstatujeme, Ze déti hrac-
ky vétSinou nepojmenovavaji, ukazuji na né prstem a nazyvaji je tohle, toto, to.
Pri jiném pozorovani jedna divka vyslovila: Hele, pojdte se podivat na tu zvldstni
hru. Jiny chlapec zase rika: Hele, my mdme zvldstni véc, pojd’se podivat na tu zvlastni
véc. Déti nemély potiebu hracky pojmenovavat urcitym pfresnym nazvem a ani
jednou nepadla otdzka déti, jak se dand hracka jmenuje, ale spiSe jsme zachytili
otazky k podstaté hracky.

CH: Mé to zajimd, co to je.

D: Jd chci tamtu krabici. (mysli divadlo)

V pribéhu vybéru hracek ani v samotném hernim procesu neprojevovaly déti
zajem dozvédét se nazev (pojmenovani) hracky, dokladem je tvrzeni jedné divky,
ktera v samotném zavéru prireflexi smutné ekla: Viibec jsem neprisia na to, co to je.
Do pozorovani byly zatrazeny také déti mladsi tii let, sledovali jsme, Ze volba hracky
byla omezena urovni jejich socialni vyspélosti (ostych, prekvapené vyrazy, nejis-
tota) a také komunikac¢ni bariérou (nevyjadrovaly se, spiSe mlcely). Toto omezeni
si vysvétlujeme kratkou dobou na seznameni s détmi, zpiisobem vedeni vyzkumu
a jisté narusenim jejich zabéhnutého denniho rezimu v materské skole. Déti si
hracku predem neprohliZely, nekladly otazky a v podstaté si ani zamérné nevybi-
raly, zkratka, ta hracka, kterou mély na dosah nejdriv, s tou si zacaly hrat. Jedna
hol¢icka se prridala k chlapeckovi, pozorovala, co déla, a pak se rozhlizela po détech,
po hrackach, divala se také do kamery, poté cvicila a sledovala vyzkumnici pohle-
dem. Ostatni déti v této skupiné netriletych zaujal predevsim Vkladaci stromecek
a Medvéd Lesnak, kterému na tycky navlékaly dilky. Oproti tomu starsi déti jiz
zvédavé pokladaly zasadni otazky, jasné cilené na zjisténi, co je to za hracku nebo
co s ni maji délat.

6.1
Otazky, otazky

Hracky v sobé nesou zaklady podpory rozvoje mysleni, feSeni problémt a jsou
aktivnimi prvky hry. Hracka je prileZitosti pro vznik socialni hry a hry s ostatnimi
détmi (Blakemore & Centres, 2005). A jestliZe hracka se stava hrou, hra se stava
hrackou, pak hra zde funguje jako cil, nastroj i komunikacni prostredek zaroven.
Ovérované hracky v détech vyvolavaly vinu otazek, které smérovaly nejen na
vyzkumnice, ale i na déti ve skupiné. NejCastéji se déti ptaly na podstatu dané
hracky, zajimal jeji ucel. JelikoZ cilem vyzkumu bylo ovérit sadu hracek a zda splituji
dany didakticky cil se zamérem popsat, jak si s nimi détmi v materské skole hraji,



vyzkumnice zdmérné nezasahovaly do pozorovani a ani détem nevysvétlovaly,
jak si s hrackami hrat. Proto se prirozené objevovaly tyto zvidavé otazky:

D: Pani ucitelko, jak se hraje tohle? (otdzka ke hi'e Kulickovd drdha)

4 Tam mds dalsi krabicku, no, tieba ti nékdo poradi. (vyzkumnice odpovidd)
D2: Jd ti poradim. (odpovidd dalsi divka)

Nésledné se hra rozbih4, zapojuji se dalsi déti a spole¢né si s hrackou hraji. Tento
kratky rozhovor hodnotime jako dobry priklad vzajemné spoluprace déti, jisté
urovné socialniho u¢eni a vzdjemné pomoci. Podobna situace nastala v jiné skuping,
kdyz si divka nevédéla rady, co ma s hrackou délat:

D: Co je tohle? Jak se hraje tohle?
v: (kréi rameny)
D: To se sklddd tak, jd to zndm, chce$ poradit?

Jindy déti zkousely prijit na princip nové zvolené hracky, otazka vyvolala zajem
druhého ditéte a spolecné pak zkousely stavét Kulickovou drahu, vyzkumnice ani
ucitelka do situace nijak nezasahovaly.

D: Co to je?

V: (nestaci odpovédét)

CH: (chlapec se podivd na hracku, zkousi a vzdpéti radi) Jd vim co to je, vsechno
musite ddt, mosty... tady.

D: Jak se hraje s timhle?

V: Nevim, zkus.

D2: Pani ucitelko, jak se hraje s timhle?

D: Panf ucitelko, to je na hlavu? Jé, tady jsou kulicky. Ale to asi miiZe hrdt jen
Jjeden.

CH: To je moznd fotbal.

D3: Jo, to se tam musi prilepovat, ty znacky.

Uvedené ukazky rozhovort déti pti objevovani hracky jsou dokladem toho,
jak jsou déti vnimavé, ve své podstaté snazivé a spolecné motivované odhalit
podstatu daného problému. Pozndmka chlapce: jo, ty jsi dobrd, jak té to mohlo
napadnout!, je iZzasnou zpétnou vazbou, pochvalou a vyjadrenim radosti z nové
objeveného prvku ¢i rozreSeni herniho problému.



6.2
Zpitisob vybéru hracky

Pozorovali jsme, Ze mnohé déti si chtély nejprve prozkoumat, jaké hracky jsou
nabizeny, pristupovaly k nim a prohliZely si je, prisedly si k nim na koberec a poté
je v riznych ¢asovych délkach (od nékolika vtefin po minuty) volné opoustély
a pristupovaly k dal$im.

CH, CH2: Zkusime to.
D: Divadlo! Tam je nacpand molitanovd ta... TakZe to je fakt vyrobené?

Vybér hracek byl u déti velmi spontanni. JelikoZ se na nové, jiné hracky tésily, jejich
radost se projevila v pristupu k hrackam. V nékterych skupinach byly déti vice
V zasadé se ale u skupin objevovala spontanni okamzita volba, tedy primy pristup
k vybrané hracce. Do vybéru hracky vstupovaly i druhé déti, které ovliviiovaly
volbu déti. Dochazelo tak k vice pfesuntim, jaksi od hrac¢ky k hracce. Postupné se
béhem pozorovani déti vénovaly vybrané hracce delsi dobu. Zajimavé bylo sledo-
vat déti, které se od zac¢atku koncentrovaly na jednu hracku, u niz stravily témér
cely pozorovany ¢as. Napriklad dva chlapci si celou dobu hrali jen s Kulickovou
drahou, jiné déti odchazely na chvili k jiné hracce, ale pak se k ptivodné volené
hracce vratily a znovu si s ni hraly.

CH: Fotbal je mega dobry, jd se fotbalu jen tak nezbavim.?

Tento chlapec se vénoval Kulickové draze, kterou si po svém nazval Fotbal, této
hracce se pak vénoval po celou dobu pozorovani. Vstupoval do hry i s jinymi détmi,
ale soustiedéna a zaujata hra s touto hrackou u tohoto chlapce prevazovala.

6.3
Radost z hracky

Radost z objeveni hracky, tak popisujeme skute¢nou, nepredstiranou emotivni
situaci, kterd vznikla vZdy, kdyZ dité objevilo u hracky prvek umoZiujici hracku
pretvorit ve zcela néco jiného. Samotné objeveni hracky otevienim vika krabice

3 mys$leno ve smyslu nevzdam se nebo neopustim



s hrackou, prekvapeny vyraz ve tvari ditéte, hlasové projevy, iec téla nebo vyskoky
doprovazely jednani déti u prvni volby dané hracky. Zaznamenali jsme ovSem také
vyrazy pirekvapeni, jistého zklamaninad ocekdvanimi, ale i pochybnosti a nedoro-
zuméni. Fontana (2003) potvrzuje vyznam emoci u ditéte v raném véku, kdy ma
byt radost vnimana jako zadouci. Déti se projevovaly spontanné, pokud byly do hry
ponoieny a proZzivaly ji, pak se emocionalita umocrnovala nejen hlasovymi projevy,
ale i pohybem, coz se projevilo u chlapce radostné vykrikujiciho:

CH: Gdl, gél, gol. Jo, gol. (smich, vyskoky do vzduchu)
V jiné hre divka prirozené zajasala: D: Jucht, vyhrdla jsem.

Hra je pro dité vaznou ¢innosti, doprovazenou city, které jsou pti hie opravdové.
Herni ¢innosti prindseji ditéti radost, spokojenost a dokonce i pocit Stésti (MiSurcova,
FiSer, & Fixl, 1980).

6.4
Rozvaziny pozorovatel

Kategorie nazvana Rozvazny pozorovatel se jevi jako specifickd vzhledem k pozo-
rovani délky trvani pri vybéru hracky. V nékterych pripadech jsme sledovali déti,
které se do vybéru nehrnuly, vyckavaly, az si vyberou déti tzv. vice se prosazujici.
Oproti détem, které se dokazaly ihned rozhodnout, nebo alespoil bez zabran pri-
stoupit k jednotlivym hrackam, déti rozvazné a klidné nemély potiebu o cokoli
bojovat, at jiZz z nezdjmu nebo zkratka z podstaty jejich povahy ¢i temperamentu.
Individualita kazdého ditéte, osobnostni a povahové rysy se sice do volby a pribéhu
hrani s hrackou promitaly, nicméné nebyly predmétem zkoumani.

D: Ale tam je néjaky ptdcek venku. Tam je ridky velky ptdk.

0 déni za oknem vice neZ o hracky se zajimal jeden chlapec, ktery byl zcela plné
zainteresovan ptackem za oknem vice nez nabizenymi hra¢kami. Tato situace
vznikla zcela spontanné, stejné tak jako reakce vyzkumnice: A podivdime se hned na
ného? Spolecné i s dalsimi détmi se podivali na ptacka za oknem, poté se chlapecjiz
zcela plynule zapojil do skupiny. A jaké hracky si déti nejéastéji vybiraly jako prvni?



6.5
Vitéz prvni volby

Jednozna¢nym vitézem prvni volby déti byla Kulickova dréha. Ve vSech sledovanych
skupinach se ndm potvrdilo, Ze tato vizualné zajimava a pritom nikterak barev-
né vyrazna hracka se stavala prvni volbou détmi. V realizovanych rozhovorech
a reflexich déti argumentovaly svou volbu tim, Ze jim hracka pfipominala jinou
znamou hracku, byla barevna a zkratka se jim libila. Kulickova drdha byla nej¢astéji
a nejdrive volenou hrackou chlapci.

Dalsi nejvice zastoupenou hrackou v prvni volbé byla Proplétaci deska a také Divadlo.

Proplétaci deska byla volbou spiSe pro dévcata, pokud si ji vybrali chlapci, tak se
ihned zeptali, co to je a na co to je. Pokud nedostali ndvodnou odpovéd, tedy tako-
vou, po niz by byli schopni splnit ucel hracky, vétSinou ji opustili.

Hracka Skrin pro panenky byla spiSe hrackou, kterou si dévcata vybirala samo-
statné, bez potieby partnera ve hre, stejné tak hracka Barevné Ctverce zaujala
spise jednotlivce.



6.6
Hracky nejméné volené

Nejméné frekventovanou hrackou ve vybéru byly u mensich déti PlySovy zajicek,
Kvétinka s motyly a Motoricky ¢tverec. Sledované déti ve vyzkumu neuprednost-
novaly ani Latkovou podlozku. U hracky Latkova podlozka si myslime, Ze pokud
by ucitelka déti motivovala a byla jejich privodcem ve hte, déti by hracka zaujala.
Samostatné lezici, pokréena prekracovanim nohami déti, je takto viibec nezajimala.

U stars$ich déti byl nejmensi zajem o Zviratka svéta. VétSinou se déti u dievéné kra-
bice, ktera skryvala magnetické tabulky a velké mnozstvi dievénych vyrezavanych
zviratek z celého svéta, viilbec nepozastavily, piipadné ji pooteviely a zase zavrely.
Poté, co jiné dité objevilo, co se uvnitr ukryva, pripoutalo to pozornost jinych déti.
Nakonec, kdyz si déti pohraly se v§emi ostatnimi hra¢kami, krabici oteviely a zacaly
si s hrackou hrat. Nékteré déti byly dokonce prekvapené, co se pod vikem krabice
ukryva. Hra se tak stala ¢innosti provazenou pocity napéti a radosti, motivovanou
sama sebou a bez cile kromé sebe samotné (Hartl & Hartlova, 2010, s. 187).

6.7
Podminéni zajmu

Pti pozorovani volby hracky ditétem jsme identifikovali nékolik faktorti, které
zdjem déti vyrazné ovliviiovaly.

e Hracka versus kamarad
Pozornostjsme vénovali také sledovani déti, které pozorovaly druhé déti ve skupiné.



Déti se uci vzajemné nejen spolupraci, ale predevsim pozorovanim a napodobova-
nim druhych. Zkousi a prehravaji vidéné situace. Zptisoby jednani, které fungovaly
u jiného ditéte, zkousi na sobé nebo dokonce na jinych détech. Sledovali jsme,
Ze nékteré déti se podrizuji jinym détem napt. jsme pozorovali situaci u chlapce,
ktery sivybral Barevné ¢tverce, u nichz s rozvahou a klidem piremyslel, jak si s touto
hrackou bude hrat, nac¢ez k nému prisla energicka divka a zac¢ala mu vysvétlovat,
co ma délat.

D: Jo, to jsou ty sklddanky. Jo, budem to muset sklddat... To se sklddd takto a za-
Cala chlapci vkladat na podlozku kostky a chlapce opustila se slovy: Tak a ted’ ty
co rikaly jiné déti, které povazovaly za své vedouci skupiny. Takto jsme vytvorili
podkategorii Maly $éf, coz potvrzuje divka, ktera détem ve skupiné ukazala, jak se
hraje s hrackou Zviratka svéta. Ostatni dvé divky ji naslouchaly, sledovaly, co dél3,
co jim vysvétluje. A nakonec maly $éf odchazi, aby si hral se zcela jinou hrackou.
Malého $éfa charakterizujeme jako viid¢i typ, dominantni dité, které se vyjadruje
hlasité, upoutava pozornost. Zaroven je toto dité schopné skupinu vést, rozdélo-
vat role uvniti skupiny a déti se ridi jeho pokyny. V jiné situaci je evidentni vliv
druhého ditéte na jedince ve smyslu:

D: Jd uZ si s tim nechci hrdt.

D2: Tak jd taky ne.

Dominance nékterych déti byla pozorovana naptiklad v situaci, kdy si divka stoupla
za druhou divku, ktera si v tu dobu hrala s divadlem a karavé ji natidila:

D: A, Fikala jsi, Ze si s tim hrajes, tak si to uklid”

D2: (Divka poslechla a ¢dsti hracky uklidila.)

¢ Musim to umét

Jak nasledny pribéh hry, tak i samotna volba hrac¢ky byly podminény také tim, zda
se dité citilo jisté z hlediska schopnosti pochopit princip hry. Jak jsme jiz uvedli, déti
se obvykle hned v ivodu vyptavaly na to, co maji s hrackou délat, jak se s ni hraje.
Na hru s novymi predméty se tésily, piesto resily kol a jeho splnéni. Vzhledem
k tomu, Ze primé zadani ke hi'e nedostaly, nékteré déti si bud’ hracku nezvolily,
nebo si naopak poradily samy, a vznikaly tak modifikace, které popisujeme v dalsi
kapitole o priibéhu hry s ovérovanymi hrackami. Jiné déti vSsak misto toho verbali-
zovaly podminénost volby na zakladé toho, zda si hrat umi, ¢i nikoliv. Tento ptistup
koresponduje s ivodnim vyptavanim déti na pravidla a mozZnosti hracek, proto
se domnivame, Ze jde o nau¢eny mechanismus dany pristupem ucitelek ¢i rodict.
CH: Jd si zkusim hrat s timto.

D: Budem si hrdt s timhle, jestli to umime.



Takto uvedena volba hracky konc¢i po urcité dobé, kdy ji divky zlehka zkoumaji

tim, Ze jedna z nich dirazné konstatuje, Ze si s ni hrat neuméji.

D: (otdci magnetickou desku ze hry Zvitdtka svéta, nakonec umisti vybranou
magnetku na bilou zadni plochu) S tim si nebudeme hrdt! (ddvd desku zpét
do krabice) To my neumime!

Verbalizace toho, Ze si dité s hrackou naopak hrat umi, se dokonce stala argumen-
tem pro pripojeni jednoho z déti do hry mezi ostatni déti.
D: Ale ja to umim hrat. (chce také tvorit u proplétaci desky)

¢ Potieba partnera ve hre

Matetska skola je mistem setkavani déti, jejich spole¢ného uceni a prozivani vcelku
podstatné ¢asti dne. Z pozorovanych videozaznam se vynorila kategorie Potieby
partnerave hie.Jedna se zcela o prirozenou kategorii nasycenou zakladni podsta-
tou - déti byly ptizplisobené ke hi'e ve skupiné. Déti byly zvyklé si hrat spole¢né,
domlouvat se a sdilet kompromisy. Jejich potteba hrat si spole¢né s nékym druhym
vcelku prevazovala.

D: K, pojd’ sem!

D2: L, pojd’ si se mnou hrat.

CH: Hej, pojd'te si zahrdt fotbal.

D: P, pojd’ hrdt!

D, CH: Jdem na divadlo! F, pojd. (mdvd na dité s loutkou v ruce)

Chlapec si vybral Stolni fotbal, jenZe byl sdm a podle vlastnich slov by potieboval
partnera ke hre.

CH: To zndm, to mdme doma, ale my to hrajeme vZdycky dva.

Chlapec vyzyval nejprve dévcata vedle sebe, ale ta nereagovala, a tak se rozhlizel,
vidél, Ze druhy kamarad je zabran do hry s kulickovou drdhou a zeptal se do pro-
storu: Kdo si chce hrdt se mnou s timto?

e Hrac¢sam sobé

Sledovali jsme individualitu jedné divky, pro niz bylo Manaskové divadlo jedno-
znacnou a jedinou volbou. Divka, ktera od zacatku hry chtéla byt u divadla sama,
vymyslela a ndsledné aplikovala strategie, jak se déti, které také projevily o diva-
dlo zajem, elegantné receno zbavit. Tato divka nechtéla do svého prostoru nikoho
pustit, dokonce vymyslela, jak odvést pozornost a to tim, Ze chlapci, ktery se chtél
do hry s divadlem zapojit, ukazala jinou hracku a rekla mu:

D: Tahle hracka je péknd, pojd, jd ti ukdZu. (odvddi chlapce pryc¢ od divadla)
Jinou hol¢icku odmitla se slovy: Tam je taky oblecent, pojd, jd té tam zavedu, jo. Zaji-
mavé je, Ze ji déti poslechly a nedozadovaly se hry s divadlem i pies nevoli hol¢icky.



Ta si pak hrala sama s loutkami vlastni pribéh. Ménila postavy podle toho, jak se ji
v pribéhu hodily, napt. z Certa byl zly kocour, z hol¢i¢ky babicka apod.

V kategorii Hra¢ sdm sobé jsme objevili dalsi priklady zajimavych feSeni hry
s hra¢kami. Hol¢i¢ka si vybrala hru s Oblékaci knizkou a byla hrackou tak zaujata,
ZeikdyZ do pozorovanivstoupila panf ucitelka, déti hlasité mluvily a reflektovaly
hru s hrackami, presto si stale skladala a prilepovala obleceni do knizky. Teprve
po vyzvani vyzkumnice k ukonceni hry, opustila hracku a odesla za détmi do tridy.
Zde je evidentni aspekt plné koncentrace na hrani, coZ je urceno vlastnim zajmem
a vnitfni motivaci ditéte hrat si bez ohledu na okoli.

Jinou specifickou situaci jsme zazili ve tfidé, kde v krabici hracek ztistal zapo-
menuty $atek vyzkumnice. Chlapec $atek objevil a pak jej jizZ uptednostnil pred
ostatnimi hra¢kami. Tento $atek se pro chlapce stal pfedmétem improvizace, byl
piretvaren v riizné predméty. Soucasné s Satkem chlapec vstupoval do roli a pod-
nécoval ostatni déti ke hte. Zakladni principy dramatické vychovy improvizace
ditéte ve hie vychdzi v zastani role ve vlastnim pribéhu a jsou tZasnym dokladem
toho, Ze déti na zakladé vidéného a slySeného prirozené transformuji své zazitky,
zkuSenosti z pribéhi a prehravaji nejsilnéjsi emotivni situace, které tak maji moz-
nost znovuprozit (Valenta, 2008; Machkova, 2007).

6.8
Volba hracek v pribéhu

V priibéhu celého pozorovani jsme vidéli, ze si déti ve sledovaném case hraly
i s vice hrackami, pokud nesetrvaly u jedné, pifechazely k jinym. Nékteré déti si
vyzkousely vS§echny hracky s vét$im ¢i mensim zajmem. Hracky, které nedokazaly



vyuzit jinak, nez jak samy na dané urovni zvladly, vétSinou opustily. Tyto situace
nas vedou k zamysleni, Ze volna hra déti s didaktickymi hrackami je ucelna ve
chvili, kdy samotna hracka nabizi moznosti dalSich variaci a pfemén natolik, aby
dité tzv. nutila premyslet a hledat dalsi feseni. V opacném pripadé splni pouze jeji
primarni cil bez jakékoli inovace a moznosti kreativity.

6.9
Holka nebo kluk

Prvni volba hracky, jak jsme uvedli vySe, byla z ¢asti ovlivnéna genderem déti,
coz se projevovalo ve vybéru spiSe chlapeckych hracek (kulickova draha, fotbal)
chlapci a div¢ich hracek dévcaty (skiin pro panenky, divadlo). Ac¢koli je zfejmé, Ze
rozdily mezi hrou dévcat a chlapci existuji a jsou ovlivnény socialnim prostiedim,
genderoveé rozlicné hracky k této skutec¢nosti také prispivaji. Blakemore & Centres
(2005) zjistili, ze div¢i hracky jsou asociovany s fyzickou atraktivitou, pec¢ovatel-
stvim, dovednostmi pro domacnost, zatimco chlapci si vybiraji hracky spojené se
soutézi, nebezpecim a vzrusenim ve hte. Také zjistili, Ze chlapci si ¢astéji vybiraji
hracky, které se hybou. Vysledky téchto zjiSténi nebyly podlozeny vyzkumem
s primym pozorovanim jako v naSem pripadé, ale détem byly pouze ukazovany
obrazky hracek, které zarazovaly do kategorii (divci, chlapecké, neutralni). Zara-
zovanim tzv. neutralnich hracek (Blakemore & Centres, 2005) s sebou nese Fadu
vyhod, které prispivaji k podpore rozvoje kognitivnich, védeckych, hudebnich
auméleckych dovednosti déti. Mezi tyto hracky radime napriklad plastelinu, lego
a dalsi stavebni bloky, sklddacky a hudebni nastroje.

Ve shodé s Oncu & Umluer (2012) jsme pozorovali podobné jevy, evidentni byly
chlapecké reference her s hrackami charakterizované spole¢nou hrou ve skupiné vice
déti. Hra chlapcti byla vice dynamicka s vétsim fyzickym kontaktem. PFitomny byl



také pokus o dominanci v rozhodovani o priibéhu hry a ur¢ovani pravidel. Div¢i
preference hry charakterizujeme spise jako klidné, rozvaznéjsi a vytrvalejsiv dobé
stravené u hracky. Soucasné se divky vice obracely na vyzkumnice, mély vétsi
potiebu blizkosti dospélé osoby a ¢asto ridily poradek ve skupiné.

D: Tohle uklid'me.
D2: Teto, hele, jd jsem to uklidila.

Tato stejna divka nékolik minut piedtim poucovala déti: , Pdni, ale mohli jste to
tady po sobé trochu uklidit”. Déti byly ale zaujaty hrou, a tak je pouc¢ovani o uklidu
prili$ nezajimalo.

6.10
Ucitel v pozadi

D: A pani ucitelko? Co se déld s timhle?
V: S tim se déld to, co ty chces.

Vétsina pozorovani byla uskute¢néna samostatné jednou vyzkumnici, v nékolika
skupinach byla pritomnost obou vyzkumnic. T¥idn{ ucitelka nebyla pti pozoro-
vani pritomna, protoZe se vénovala ostatnim détem ze tridy. Pfesto v nékterych
tridach, vzhledem ke ¢lenéni prostoru, mohla ucitelka sledovat déni a v pozadi
byl jeji hlas détem pritomen. Element cizi osoby vyzkumnika nebyl nijak vyrazny,
jelikoz u urcitych skupin jsme se dozvédéli, ze déti byly sezndmeny s navstévou
ucitelek - vyzkumnic z univerzity, které budou zkoumat, jak si hraji s hrackami.
I takje nutno zdiraznit, Ze jiZ samotna pritomnost vyzkumnic, pfipravené hracky
na koberci a stojan s videokamerou vzbuzovaly v détech zajem a zvédavost.

Nejen v samotné volbé hracky pro hru, ale jiz pred zahajenim vyzkumu déti
okamzité zmapovaly, Ze tiidni ucitelka se bude vénovat détem, které do vyzkumu
nebyly zapojeny a jeji pozornost nebude zaméfena na kontrolu ve zkoumané sku-
piné. Oporu se tak déti snazily ziskat od vyzkumnic, na néZ se obracely s dotazy
k fungovani hracky. Déti jsou zvyklé se zeptat ucitele na pomoc, dovedou pozadat
ve chvili, kdy to pottrebuji, ve chvilich, kdy maji potfebu podélit se o ziskanou
zkuSenost, radost z objeveni hry.

CH: Hele, pani, jd jsem nasel pexeso tady. (prichdzi ukdzat vyzkumnici knizku)



Do hry déti jsme nezasahovali, prestoze prirozené dochazelo k urcitym strettiim mezi
détmi. Zejména pri neakceptaci volby zplisobu hry jinych déti dochazelo k mensim
rozepiim. V blizké pritomnosti vyzkumnice se déti do konflikt nedostavaly, pokud
ale vyzkumnice nebo ucitelka nebyly nablizku, ke stietim dochazelo. Usuzujeme,
Ze v pritomnosti uCitele dité citi jeho autoritu a respekt. Zajimava situace vznikla
pii hie s Kulickovou drahou:

CH: Jd jsem vyhrdl. CH2: Ne, jd jsem vyhrdl. CH: Nevyhrdl.,, CH2:Vyhrdl.

V této situace dokonce doslo na spor s fyzickym kontaktem déti, jeden z chlapct
poté schoval ¢ast hracky Kulickova draha tomu druhému, s hrackou se premistil
trikrat do jiné ¢asti mistnosti s i¢elem mit hracku jen sdm pro sebe. Spor mezi
détmi, ktery nastal u zminovanych dvou chlapci, vyzkumnice vytesila otazkou
na dité, kterd hracka se mu libila, nacez se spole¢né usadili k hra¢ce Na statku
a chlapec popisoval, co vidél na obrazcich. Situace se uklidnila, ovSsem spor chlap-
cli se za par minut opakoval, vyzkumnice si prisedla k chlapctim a hovorili spolu
o problému hadky. V détské hie se dospéla osoba dostava do role povzbuzovatele
v sebeovladani ditéte, jeho pedagogické strategie sméfuji k postupné decentraci
ditéte. Ve hie déti je potiebné, aby ucitel predlozil navrh na feSeni spornych si-
tuaci, konfliktd mezi détmi, nikoli v§ak, aby zasahovat di'ive, nez je to potiebné.
Pokud ucitel dovede pochopit a ocenit spontannost udélosti, které mu pomohly
ujasnit zaméry ditéte, napomaha tak rozvoji a rozsireni hry. UCitel jako privodce
a facilitator hry je stale vice diskutovanou otazkou v predskolnim vzdélavani.
Stéle vice akcentu je v souc¢asné teorii hry vénovano playful pedagogies - hravé
pedagogice, ktera je zaloZena na zapojeni ucitele i déti do spole¢ného uceni (David,
Goouch, & Powell, 2016). Proto nas zajimalo, zda si ucitelky s détmi hraji, pripadné
jakou roli ve hie zastavaji:

4 A pani ucitelka si s vama hraje, kdyZ si tieba vezmete kostky, hraje si s vima
pani ucitelka?

D: Pani ucitelka rekne, co mdme postavit a jd uplné néco jiného postavim.

v: A proc?

D: ProtoZe my chceme takového néco tézsiho.

V: A kdyby vdam panf ucitelka prinesla néjakou novou hru a vy jste nevédéli,

co s ni mdte délat, tak se zeptdte?

D2: My se zeptdme pani ucitelky.

V: A panfi ucitelka vam poradi?

D3: Jo. Treba kdyZ mdame, jak jsme méli Vdnoce, tak tady prisel nékdo a méli jsme
tu hracku a my jsme nevédéli co s ni a pani ucitelka ndm poradila.



Volba hracky ditétem je podminéna mnoha faktory. Z vyzkumu jednozna¢né vyplyva,
ze samotna kvalita, vzhled, cil hracky nesta¢i. Okolnosti, jevy a skutecné realné déti,
které vstupovaly do vybéru hracky v nasem vyzkumu, dokazuji, ze je vice nez potiebné
komplexné nazirat na problematiku vyuziti hracek v mateiské skole. Rozdilnost v in-
dividualitach déti, nejen genderove, ale i vlastni povahou a temperamentem, oteviené
moznosti pojeti hry s hrackou a mnoho dal$ich aspektit mohly pribéh hry s hrackou,
ktery je predmétem nasledujici kapitoly, zcela ovlivnit.



7/
PRUBEH HRY S OVEROVANYMI HRACKAMI

Stézejni zajem pii realizovaném pozorovani sméfoval k tomu, jak budou déti konkrétné
projevovat zdjem o nabidnuté hracky, jak bude probihat jejich hra, kterd nebyla raimovana
zadnymi instrukcemi. Sledovali jsme tak kromé volby popsané v ptedchozi kapitole,
zda déti pouziji hracky tak, jak jejich autorky zamyslely, zda a jaké modifikace pfi hie
s hrackami vzniknou. Pfi analyzovani ziskaného materidlu se pak vynofila zjiSténi, ktera
patii do oblasti komunikace mezi détmi a kterou taktéz zafazujeme do této kapitoly
vénované prub&hu hry déti s nabidnutymi hrackami.



7.1
Objeveni prvku hracky

Zvolenou hracku déti vnimaly pochopitelné nejdrive jako celek, postupné pak zkou-
maly jeji vyuziti, jednotlivé moZnosti a prvky. V pripadé, Ze je hratka dostatetné
nezaujala, nebo jedno z déti rozhodlo o zkoumani nové hracky, déti ani nestacily
prizkum dokon¢it. Vzhledem k tomu, Ze nemély konkrétni navod nebo instrukce
z na$i strany, zaleZelo jen na nich, zda a jak objevi princip dané hry nebo hracky.
Casto se ptitom projevovalo skupinové ptisobeni, kdy se déti v objevovani dopliiovaly.
D: Ta kulicka se musi dostat sem (do otvoru).

Zaroven se projevila kopirovana snaha poucit druhé déti o vnimané ,spravné*“

varianté, protoze obvykle se i v prostredi matefské skoly setkavaji s tim, Ze maji

hledat spravné reSeni, odpovéd.

D: Jd to tam ddm sprdvné, jo? Ddm tam ty velké. I auto tam ddm.

CH: Ne, to se nesmi. (Jiné dité ddvd kuli¢ku na jiné misto, neZ je uréené) To musis
tak. (ddvd kulicku na oznaceny bod)

Pozn. Nikdo si predtim vyznaceného bodu pro startovaci misto kuli¢ek takto precizné
nevsimal.

Objeveni prvku hracky probihalo také pti individualni hie samotného ditéte.
Prikladem je chlapec, ktery otacel kulickovou drahou, kam jiné dité polozilo micek
ze Stolniho fotbalu. Kdyz objevil micek, ihned si ho vzal a Sel si hrat s fotbalem,
ktery ho zajimal mnohem vice. Tim, Ze déti vétSinou zvolily kuli¢kovou drdhu jako
hracku, kterou chtély ihned vyzkouset, potiebovaly v priibéhu co nejvice kuli¢ek
azkousely do otvoru dostat i micek z fotbalu. OdloZena hracka Stolni fotbal ale bez
mic¢ku neméla pro déti vyznam a vétSina z nich nehledala reseni.

Objeveni principu hry bylo zajimavé sledovat predevsim u hracek, kde déti
skutecné musely samy identifikovat, k cemu by mohla slouZzit.
D1: Jut, zvirdtka (otevird krabici s hrou). Ja budu mit delfina. (otdci vyrezdvané
zvitrdtko) Magnet! (zacne prohliZet ostatni zvirdtka)
To je magnetka!

Divka ze vSeho nejdrive zkousi pomoci magneti pfipojit zviratka k sobé, az posléze
objevuje desky s motivy krajiny typické pro jednotlivé kontinenty, kam je mozné
zviratka umistovat.

D1: Jd mdm vodu.

D2: Jd mdm zase sucho, takZe musim... jd tam mdm taky vodu! (Divka si otocila



obrdzek, modrd reprezentuje oblohu, prdni mit stejnou predlohu jako kama-
rddka ve hre je ale silnéjsi.)

Déti si v nékterych pripadech nevsimaly ¢asti hracky nebo hry, které mohly vyuzit.
Kuli¢kovou drahu tak pouzivaly jak s nalepenymi prekazkami, tak i bez nich. Pokud
objevily krabicku s prekazkami, nebylo vzdy jasné, zda si uvédomuji, k cemu by je
vlastné mohly pouzit. V jinych pripadech ale déti zamérné nékteré prvky pouzit
nechtély. Napriklad Oblékaci knizka zaujala jen divky, ale hraly si s ni volné. Vybiraly
Saty, ices pro panenku. Pouze jedna skupina divek zamérila na chvili pozornost na
objevené mnozstvi obrazkl s variantami pouziti jednotlivych nalepovacich ¢asti,
které jsou v kniZce k dispozici v malé obdlce. Zaméreni na kopirovani nabizené
varianty je ale na dlouho nezaujalo. Miizeme podotknout, Ze se jednalo o skupinu
Sestiletych divek, pro néz bylo mnohem pi#inosnéjsi vymyslet vlastni podobu
panenky. Naopak u vyrazné mlad$ich déti by predloha mohla slouZit jako opora
pro orientaci ucitelky v dosazené trovni jejich slovni zasoby tykajici se ¢asti téla,
obleceni, barev a podobné.

7.2
Modifikace hry a hracky

Déti predskolniho véku davaji objektiim své hry nové vyznamy (Fleer, 2011,
s. 249). Pozorované déti mély k dispozici hracky, jejichz vyuziti, jak predpokladaly
autorky hracek, se ¢aste¢né naplnilo. Oproti plivodnimu zameéru, ale déti vytvarely
nejriznéjs$i modifikace.

¢ Celkova modifikace

Vétsinu nabizenych hracek mély déti na zacatku v zakladni podobé, coz znamena,
ze kuprikladu Kulickova draha byla holou deskou bez umisténych prekazek, aby
déti samy objevovaly mozné dopliiky. Pokud by ucitel détem predem popsal, Ze na
drahu je mozné nalepit pirekazky, ty by pak mozna dale nehledaly jiné varianty,
jak hracku vyuzit, alespon ne pti prvni hre. Vzhledem k tomu, Ze jsme naopak
détem zamérné do hry nezasahovali, pokud samy nepozadaly o pomoc, k jaké nas
skute¢né potrebovaly (napt. precist objeveny navod ke hre), méli jsme mozZnost
sledovat riizné vyuziti hracek. Celkovou modifikaci mdme na mysli situace, kdy si
déti vystacily praveé se zakladni variantou hry bez dal$ich soucasti. Se zminénou
kulickovou drahou si tak skupina divek hrala bez zajmu o vytvoreni prekazkové

zbésilym strkanim kuli¢ek po celé volné draze. I v okamziku, kdy nasly krabicku



s prekazkami a védély, jak by je mohly vyuzit, tak je tato varianta nezajimala.
V konkrétnim pripadé této hracky se objevil genderové podminény rozdil ve hre.
Vsichni chlapci okamzité vystavéli na draze prekazky riizné obtiznosti, zatimco
divky o tuto systematickou variantu nemély zajem. Kromé popsané modifikace si
v jiném pripadé divky hraly s drahou jako s ,domeckem pro morcata®“. Prizpiso-
bily tak hracku aktudlnimu zajmu o domdci zvirata, coZ se projevilo i v rozhovoru
s témito détmi.

Celkovou modifikaci, pretvarejici danou hracku na zcela odliSny predmét, dokazaly
pti hie vyuzit i déti ze skupiny nejmladsich participujicich déti, tedy téch, které
teprve béhem daného $kolniho roku dosahly tfi let. V predchozi kapitole jsme
zminovali, Ze tyto déti nejvice zaujal Vkladaci stromecek. Nezajimaly se ale o vkla-
dani tvarl (piestoze i ucitelka nam potvrzovala, Ze tento typ hracky patfi u nich
k preferovanym), strom byl v jejich hi'e prosté stromem v lese. Pomérné dlouhou
dobu se snazily strom udrzet ve vzpiimené poloze, coz bylo velmi obtizné, hledaly
tedy zpusoby, jak toho dosahnout a skute¢né se jim to i podarilo diky vzajemné
spolupriaci. Stejné tak i jind hracka s nazvem Latkova podlozka s tvary poslouzila
détem zcela nepiedpokladanym zpiisobem. Pouzily ji jako deku k zakryti téla p¥i
hte ,na bubaka“, kterou spontanné rozehraly. Domnivame se, Ze pokyn ucitele
zaméreny na didakticky cil hracky, a totiZ rozvoj jemné motoriky a poznavani
geometrickych tvari, by znamenal ochuzeni déti o podobnou akci s danou hrackou.
Lze tedy uvazovat nad tim, Ze skute¢né miiZe byt uzite¢né nechat déti, aby nové
objekty zkoumaly nejdiive podle vlastniho scénéare.
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e Zastupna modifikace

Privytvareni dalSiho pripadu modifikace déti pouzily bud’ celou hrac¢ku, nebo jeji
prvek k tomu, aby zastupovaly jiny objekt, ktery ve hi'e potiebovaly. Z hromady
kuli¢ek urcenych pro Kuli¢ckovou drahu tak kupiikladu déti vytridily vSechny se
zlutou barvou a nésledné predstiraly, Ze pojidaji zvykacky. Kulicky skute¢né vy-
padaly presné jako détmi oblibené kulaté zZvykacky z automatu. Netradi¢ni napad,
s nimz ptislo nékteré z déti, se obvykle ostatnim ve skupiné libil. Mnohem vice nez
kdyZ se naopak dité snazilo druhé poucit o spravném postupu pri hie s hrackou.
V nasledujici ukazce tak vidime, Ze chlapec novou variantu hry akceptuje:

D: To jsou Zluté zZvykacky (vydéluje z hromddky kuli¢ek ty ZIuté zvldst). A to jsou
taky Zvykacky.
D2: Ty malinké tam nebudeme mit (kulicky). Roztridime to. Roztridime to. Musime

to spapat, mriam, miiam. (otvor v drdze symbolizuje pusu, kam padaji kulicky)
CH: Jd jsem spapal jenom jednu.

Hudebninastroj ve tvaru valce byl mezi ostatnimi hrackami v herné méné napad-
ny. Vétsinou se mu déti vénovaly aZ po urcité dobé a protoZe nedostaly konkrétni
radu, jak ho vyuzit, prili$ si s nim nehraly. Modifikované pouziti hracky ale vy-
mysleli dva rizni chlapci, ktef'i také v rozhovoru mluvili o tom, Ze by si prrali mit
v mateiské skole néjaké pistole a dalsi vybavu pro hru na policisty a zlodéje nebo
na vojaky. V materské skole ale tyto hracky patii k zakdzanym (vice viz kap. 9),
tvar hudebniho nastroje ale chlapce inspiroval a tak se zménil pti hi'e na pusku.

K ¢asto vybiranym hrackam patiilo také Manaskové divadlo. Protoze vSak bylo
vytvoreno s cilem inspirovat déti k vyrobé dalsich jednoduchych manaski, kteri
byli k dispozici jen tti, tak déti hledaly zpisob, jak si s tim poradit. V nékolika sku-
pinéach zaznélo, Ze ,to je vyrobené, to nékdo namaloval“ a ,to si miiZzem taky vyrobit
takové divadlo“. V ¢ase pozorovani se ale déti do vyrabéni pochopitelné nepoustély.
(Musime zde sebekriticky zminit, Ze i od nas vlastné dostaly tikol, a to hrat si.) Déti
tedy v pribéhu hry ménily podle potieby predstavitele tfi hotovych manaski.
Z Certa se tak stal zly kocour, z hol¢icky babic¢ka. Manéaskové divadlo ziskalo také
velmi netradi¢ni vyuziti v okamziku, kdy jeden z chlapcti uz nemél zajem o zadnou
znabidnutych hracek, protoze mél chut béhat, chtél si hrat na schovavanou. Divadlo
tedy poslouzilo jako skrys pro tuto hru.

¢ Propojeni hracek

V ptipadé modifikace, ptiniz déti ve hte pouzily dvé riizné hracky najednou, ziista-
neme u vySe popisovaného Manaskového divadla. K nému déti pripojily jesté hru
Na statku, protoze zapichovaci obrazky na Spejlich jim také dobfte poslouzily jako
loutky a hra se mohla rozvinout ve vétsi skupiné s vice moznostmi obsazeni roli.



e Potieba doplnéni prvku

Podobné jako u Manaskového divadla, také hracka Skrii pro panenku byla vyrobena
s cilem, aby détem nabidla inspiraci ke spoluticasti na dotvoreni. Jedna z divek tak
prti hie se skrini po chvili zjistila, Ze kromé jiz pripravenych papirovych oblecki
pro panenku, najde ve skfini rovnéz $ablony pro vyrobu dal$ich. Vyzadala si tedy
nlzky k nastfihani novych obleckii do skiiné, poté uz si ale s hrackou prili$ ne-
hrala. Potvrdila tedy, Ze pritazlivéjsi ¢innosti nez hra miGze byt v daném okamziku
pohyb ¢i tvoreni produktd.

e Hledani zmény

Preference jiné aktivity nez herni ¢innosti se projevovala u vice déti. Jejich pozor-

nost a zajem byly tedy motivovany jen do té doby, kdy mohly aktivné néco vytvaret.

Mnohé z nabidnutych hracek to umoznovaly, po dokonceni vSak déti hledaly, jaké

dal8i modifikace by mohly vzniknout. Po sestaveni prekaZek na kulickovou drahu

vyzkousSel chlapecjednu variantu ajelikoZ fungovala, ztratil o hru zjem. Upoutala

ho vsak (ndhla) reakce jeho spoluhrace:

CH: Jejda, jd jsem to prejel tadyma!

Chlapec tedy prozkoumal novou moznost a nasledné se opét snazil najit dalsi obménu:

CH2:  (prindsi kulicky, které naSel v krabici) A co s téma kulickama? Ted' to zkusime
se ti‘ema kulickama, jo?

¢ Vnimani obtiZnosti

Kuli¢kova draha se stala nejen jasnou volbou déti uz pri vybéru, ale také pomysl-
nym vitézem v moznych modifikacich hracky. Déti dokonce pojmenovavaly rtizné
vznikajici stupné obtiZnosti téchto variant.

Tt déti sleduji drahu, nedafi se jim dostat kulicku pres jednu z prekazek:
D1: Most! Most nejde vyjet.

D2: ProtoZze je takovy hranaty.

D1: Ooo, to je tézké.

Opét nad drahou v jiném case:

D1: Jd ti trosku to dam tézsi, jo? (bere dalsi prekdzku a ddvd ji na drdhu)
7.3

Potreba navodu

Potieba ditéte mit k hracce ¢i hie alespon ¢asteény navod mize byt ovlivnéna
osobnosti ditéte i prikladem mimo matetskou $kolu. Zaroven se vSsak domnivame,



Ze zasadniroli zde hraje pristup ucitele, ktery miize hru nabizet spise jako zvnéjsku
Fizenou ¢innost. Jak uvadi Opravilova (in Kollarikova & Pupala, 2010), fada takto
ucitelem strukturovanych materiald je ditéti predkladana pied¢asné nebo dokonce
i zbytecné, protoze dité dokaze na princip hry nebo hracky p¥ijit samo. Instrukce
k manipulaci by tak neméla byt zakladem pro vyuziti hracky. Déti participujici
v naSem vyzkumu byly zpoc¢atku nejisté z toho, Ze si s hrackami maji hrat skute¢né
jen podle vlastniho zajmu a uvazeni, pak se ale ukazalo, Ze si dokazi poradit.

¢ Slovnfi instrukce
Nékterym détem presto navod chybél, opakované tak oslovovaly pritomné vy-
zkumnice, v lepsim piipadé se snazily ziskat instrukce od ostatnich déti.

D1: (tFepe hudebnim ndstrojem) Funguje to?

V: Co myslis, Ze by to mohlo byt? Mds néjaky ndpad?
D2: To se asi...de to rozdélat.

V: Fakt? MozZnd, Ze to jde rozdélat.

(0bé zkousi chvili co nejvétsi silou sundat bilé koncovky na hudebnim ndstroji, nejde
to, opét hledaji pohledem pomoc u vyzkumnice.)

V: Asi ne, asi to nejde.
(0Obé divky ihned hracku pousti na zem.)
D1: Budem si hrdt s nécim jinym.

Jakmile tedy dospély partner ve hie potvrdil, Ze napad divek nebyl uskutecnitelny,
jinou variantu uz nehledaly a hru radéji opustily. Déti si vzajemné poskytovaly
oporu pii komunikaci, v niz se jedno z nich stavalo ,radcem®, coZ popisujeme dale
v Casti vénované pravé komunikaci mezi détmi.

¢ Vizualni navod

Nékteré z hracek byly détem nabidnuty s dopliiujicim navodem, obvykle na listu
papiru, ktery déti mohly objevit a pripadné vyuzit. Zamér autorek hracek a her se
pritom lisil. Barevné ¢tverce jsou zdstupcem typu hry, ktera byla vytvorena s cilem
podporit pravé rozvoj zrakového vnimani. Déti maji k dispozici sadu ptipravenych
karet, podle nichZ by mély ¢tverce skladat do obdélnikového ramu. Presto se né-
které déti jen zbézné podivaly na navod a ¢tverce skladaly podle vlastniho planu.
Toto rozhodnuti ditéte vhimame jako prirozené a pro ucitele by nemélo znamenat
odmitnuti splnéni ukolu. U¢itel by mohl nejen sledovat, zda dité zkousi vytvaret
rizné varianty, ale také zda tim sleduje urc¢ity zamér, jenz miiZe uciteli poskytnout
dilezité informace o uvazovani ditéte.

Hracky Zviratka svéta, Oblékaci knizka ¢i Na statku nabizely détem vyuZziti na-
vodu, ale jeho funkce byla spiSe doplnujici. Pokud vSak déti prozkoumaly vizualni



navod pro statek, brzy hracku opoustély, protoze jim nenabizela dal$i moZnosti.
Sestavit jednotlivé obrazky na $pejlich podle vzorové varianty bylo pro détijedno-
duché. Jen nékteré hledaly dal$i modifikace, zachytili jsme snahu o hru s obrazky
jako loutkami pro vymysleny pribéh nebo jejich skladani podle vlastni volby déti.
Zda se, Ze pokud détem nabidneme i navod, ktery ma byt pouze ilustrativnim
piikladem, znamenad to pro nékteré z nich limit v rozvoji vlastni invence, nebot to
vnimaji spiSe jako splnéni zadaného ukolu.

7.4
Komunikace déti pri hire

Pozorovani déti predskolniho véku pri hre, do niZ dospély nevstupuje, prinasi
zajimavé podnéty v oblasti jejich vzajemné komunikace. Nékteré ze zachycenych
projevi déti jsme tak pojmenovali.



e Maly $éf

Pri sdileni spole¢né volby jedné hracky uplatiiovaly nékteré z déti komunikacni
strategie, pti kterych zcela organizovaly hru ostatnim spoluhraé¢dm. V nasledujici
ukazce rozhovoru dvou divek nad Proplétaci deskou je patrna snaha jedné z nich
nejen ridit, ale dokonce vyuzit zajimavého napadu ve svij prospéch.

D1: Jd uZ to vim. Jd jsem si to zapamatovala. Ja uZ jsem to nékdy hrdla. Dej mi to
(bere druhé divce drdtek z ruky a zacind popisovat, co maji ostatni kam ddt).

D2: Teri, jad mdm malinkou kuli¢ku (béhem organizace D1 si vzala jiny barevny
drdtek a po chvili manipulace vznikla kulicka). Jd jsem ji udélala.

D1: (nevsimd si ji) No, ale pockejte ale. Jd uZ jsem to nékde vidéla ale. TakZe. Jd si
vyberu... udéldme kulicku...

D2: Ja uz mdm kulicku.

D1: ...a budeme si to tady ddvat.

Projevila se zde také ndpodoba prisného dospélého, at uz timto ,vzorem“ je ucitelka
v mateiské Skole anebo rodic ¢i jiny dospély.

D1: J.I KdyZ sis chtéla hrdt s timhle, tak si pojd’s tim hrdt.” (stoji nad kamarddkou
a prisné na ni ukazuje).

D2: (usmivd se) Ale jd uz nechci si s tim hrdt.

D1: Ne!

D2: (vytahuje Spejle).

Prvni divka od nf odchazi a chvili nato predvadi u Oblékaci knizky kratkou vzteklou
scénu, protoZe ji panenku nékdo chce zménit jinak, neZ to méa ona.

Zarodek konfliktu mezi détmi byl vétSinou brzy zazehnan, konflikty se témér ne-
vyskytovaly. Vliv mohla mit i méné obvykla situace mensi skupiny déti a navic za
pritomnosti ,jiné pani u¢itelky“. Navic prichazejici konflikty nad jednou hrackou
byly Casto zbytecné.

D1: Jd budu mit tu holku. (bere loutku)

D2: Ale jd jsem ji hrdla prvni.

Poté, co si rozdéli loutky, prechdzi stejné k nécemu jinému.

e Radce

Narozdil od vice konfliktniho sebeprosazovani se, se nékteré déti snazily byt spiSe

radcem, ktery pomuze dalsim détem s objevenim moznosti, jak si s hrackou hrat.

CH: Tady jsou dvere. A tady je balkon. A tady vidis, Ze se z tama vytahuje domecek
(divadlo)

e Vlastnifec ditéte
Déti, které jsme pozorovali, jak si samostatné hraji u jedné vybrané hracky, mluvily
Casto samy pro sebe, nebo mluvily za véc i postavu. Personifikovaly predméty,



nejcastéji ve spojitosti s loutkami. Sledovali jsme, jak déti své vnitini myslenky
proménovaly do mluvené reci, promlouvaly samy k sobé:
D: Nevim, jak se to hraje, ale urcité je to zdbavné. Zdbavné, je to zdbava, zdbava.

e Némy hrac

Jedna divka po celou dobu pozorovani témér nic nerekla, ale kazdou hracku, kterou
se rozhodla vyzkouset, dokazala vyuzit a podarilo se ji odhalit jeji zdkladni princip.
V pozorovanich jsme zaznamenali riiznorodé individuality déti. Prvni skupinou
byly déti, jejichZ temperament, spontannost, nékdy snad trochu prani predvést se
prevysovaly ostatni déti, které nemély tuto potrebu a zaradily bychom je do skupi-
ny druhé, tedy déti tiché, nendpadné, neprojevujici se, vrozhovorech nekontaktni
s nezdjmem odpovidat na kladené otazky. Prikladem téchto tichych déti je divka,
ktera si vzala koc¢arek, jenz nebyl sou¢asti vyzkumného souboru hracek, a presu-
nula se do vedlejsi casti mistnosti. Zdalo se, Ze nechce byt soucasti skupiny, piesto
zpovzdali pozorovala déni ve tfidé a obcas se usmala na vyzkumnici. A presto jsme
neméli dojem, Ze by byla nespokojena nebo se necitila ve skupiné dobre.

Za zminku stoji také situace, ve které na konci jednoho pozorovani vyzkum-
nice v roli ucitele vstoupila divce do hrani s Barevnymi ¢tverci. Snazila se zjistit,
podle jakého klice sklada barevné ¢tverce na podlozku. Divka ji odmitla, nechtéla
se s vyzkumnici viibec bavit. Tato divka byla spokojend s tim, jakym zptisobem
si s hrackou hrdla sama, bez pritomnosti druhych déti nebo dospélych.

e NarusSitel

Predev$im ve skupinach starSich déti (5-6 let) se projevovala mensi koncentrace
nad jednotlivymi hrackami, déti ¢asto stiidaly pozice a herni partnery a prechazely
zaroven ale méné pozorné zkoumaly prvky a moZné varianty hracek. Pro nékteré
déti ve skupiné to znamenalo neustalé narusovani jejich hry, rozptyleni pozornos-
ti. Jeden z chlapct tak kuptikladu lakal svého kamarada ke hte na schovavanou,
ackoliv ten byl ponofeny do jiné hry. Dal§im ptripadem byly déti, které se snaZily
ziskat nékterou hracku jen pro sebe. Jiny ze sledovanych chlapct tak nechtél niko-
mu pujcit kulickovou drahu, vymyslel si proto nejriiznéjsi pravidla, aby zabranil
ostatnim hrat si s ni.

Navzdory silné snaze o prosazeni vlastniho planu jednoho z déti se ale nékteré
z nich nenechaly strhnout ke konfliktu nebo opusténi dané hry.
D1: (lepi prekdzku na drdhu) To je most.
D2: (snazi se prekazku odlepit) Ne, to je tunel.
Oba prilepuji dalsi prekazky na drahu.



DiI:
D2:
DI:
D2:

(dava na drahu kulicky) To bude takhle.

Ne, tam musi byt jesté steny. (lepi sténu) Hodné stén tam bude. A ted’ zas most.
(snazi se vzit most z ruky D2) Aby to bylo takto.

(pFilepuje dany dil podle svého planu) Tak si to tam posténujem.

Vyzkum Fleer (2011) ukazal, ze déti, kterym se nabizeny scénaf hry nelibi nebo jim
nevyhovuje herni partner, radéji hru opusti. V naSem pozorovani jsme takové piipady
také Casto zaznamenali, zdroven se vSak déti projevovaly i aktivnéji nez ustupovym
feSenim, prosazovaly své zajmy, vlastni pravidla, pohled na hru a vyuziti hracky.






8/
HRACKY A HRA OCIMA DITETE

Pohled ditéte a mozné definice hry a hrac¢ky z vyzkumd, v nichz participovaly déti a vy-
jadrovaly se k vlastnimu pojeti, byl jiz pfedstaven v kap. 1. Rozhovory s détmi realizo-
vané v na§em vyzkumu nabidly ndhled na hru a hracky o¢ima déti, pfi¢emz mezi obéma
moznostmi déti samy nerozliSovaly. Na riiznorodost pojeti a vyznamu, jaky déti hrackam
a hte ptikladaji, poukéazali Theobald et al. (2015). Zasadnim zji§ténim jejich vyzkumu,
zalozeném rovnéz na rozhovorech s détmi, byla odlisnost pohledu déti a dospélych.
Vzhledem k tomu, ze hrac¢ky ¢i hry do matetskych $kol vybiraji obvykle ucitelé a rodice,
je bezpochyby zajimavé zeptat se prave déti, jaké hracky samy preferuji, jaké by si pfaly
mit ve tfidach matetské Skoly, a sledovat, zda prostfednictvim détskych vypovédi mizeme
nalézt i dal$i voditka pro komplexni pohled na hracku a hru v prostfedi matetské skoly.

8.1
Oblibena hracka

Pojmenovani hracky jako konkrétniho pfedmétu, s nimz si déti rady hraji, ve vétsiné
ptipadu neptineslo piekvapiva zjisténi. Déti uvadéEly, ze si nejradéji hraji s béznymi
hrackami a ve svych vypovédich neustile pfepinaly mezi prostfedim matetské Skoly
a domova. Mezi jmenovanymi hrackami se opakované objevily panenky, lego a dalsi
typy stavebnic z riznych materiall, kostky, ,plysdci*, auta obecné nebo specificka dle
zaméfeni na profese (hasi¢skeé, jetab) a také kuchynka s pfisluSenstvim. Ani v ptipadé
nabizené napoveédy formou dalSich otazek nelze v tomto ptipadé povazovat souhlasné
odpovédi déti za relevantni, nebot’ samy nedokéazi generalizovat proces, jak si s hrackou
vlastné hraji. Pokud jsme se pokusili nabidnout jim ur¢itou napoveédu v dalsich otazkach,
nelze souhlas déti povazovat za odpovidajici realité. Celkové se projevila skuteénost,



¢innost pro né€ nebylo dulezité, soustiedily se na konkrétni predméty.

Vyraznou oblibenost vnimaji i déti mezi sebou.

CH: Ja si hraju kazdy den s legem.

D: Jo, to ma, on si s tim hraje dokonce tieba...aj celé odpoledne (gestikulace
a mimika podporuji sdéleni ve smyslu ,,to je prosté cely on”).

Vliv skupiny se projevil také v pfipadé, ze chtélo dité pojmenovat hracku, ktera mohla
byt (a zfejme tedy byla) ostatnimi détmi negativné hodnocena.

CH: Jd jsem jesté nerikal (s ¢im si rdd hraje).

V: Tak povidej.

CH: Je to divny, ale, ale, ale... (premysii)

D1: S panenkama, vid'?

CH: Nee. (Je v rozpacich, pak se otoci a po kolenou doleze ke skririce, kde je hra)
Rdd si hraju...s timhle.
v: A co to je? (3s) To jsou takové kostky hdzeci, nebo co to je?

Néasledoval detailni popis pravidel hry, kterd spoc¢iva v poznavani pismen. Nedo-
zvidame se ale, pro¢ by to nékdo mél vlastné povaZovat za divné. Pravdépodobné
se jednalo o volbu, ktera fungovala jako rychlad ndhrada za néco, o ¢em nakonec
vlastné nechtél chlapec mluvit.

Ve vétsiné pripad se déti pridavaly ke svym vrstevnikiim, jakmile zminily kon-
krétni hracku, potvrzovaly, Ze ta také patfi k jejich oblibenym. Ukazalo se, Ze volba
hracky nemusi byt pouze jejich vlastnim rozhodnutim.

CH1:  Jdsirdd hraju s tamtim hasi¢dkem.

CH2:  ]d si taky s nim nékdy hraju, kdyZ mé R. prinuti, tak si na to hrajem.

Vedle béznych hracek, které nachazime ve tridach materské skoly i détskych po-
kojich, projevily nékteré z déti méné obvykla prani. K nejvice prekvapivym patiilo
oznaceni stromu jako hracky, kterd ditéti v matei'ské skole chybi. Déti v dané skupiné
ale prekvapeni neprojevovaly (narozdil od ptitomného dospélého - vyzkumnika),
naopak napad rozvijely, popisovaly, jak by si se stromem ve tiidé skute¢né hraly.
Jedna se tedy o namét, jaky by bylo mozné ve spoluprici s ucitelkou déti zrealizo-
vat. Ackoliv by si déti zfejmé praly ,opravdicky“ strom, méné naro¢nou variantou
by byla spole¢nd vyroba tridniho stromu. K dal$im pranim déti mimo sortiment
obvyklych hracek patrila ziva zvirata. MoZnost zaclenit do tFidy materské skoly
drobného zZivocicha, o kterého se déti mohou starat a ptitom ho pozorovat, neni
pritom dnes nic neobvyklé. S pritomnosti zvifat jsme se setkali pouze ve dvou
tridach materskych $kol, které na vyzkumu participovaly, jednalo se konkrétné
o Zelvu, $neky a rybicky. Vzacnost ,doopravdického zvirete oproti plySovym
hrackam déti samy potvrzovaly takto explicitnim oznacenim:



CH: Jd si rdd hraju u babicky s kockou.

v Jo? To té bavi?

CH:  Jo.

V: A kocku to taky bavi?

CH: (usmivd se a kyve)

D1: A to mds opravdickou?

D2: Jd mdm zase doopravdickou ...morce u nds a doopravdického pejska u babicky.

A tam jsou dvé babi¢ky a... (zarazi se, jde poSeptat do ucha) jedna umrela.
Na sdéleni ditéte reagovaly ostatni déti bezprostredné diskusi o zkusSenostech
s umrtim, ov§em hovor se stocil ihned zpét na zvirata. Zaujeti pro prani rozsirit
herni moZnosti o Zivé tvory prevladlo. I kdyzZ si déti vybavovaly vétSinou spise
drobna zvirata, jako je kireCek, bezproblémové se pro né jevilo i zac¢lenéni koné
do tfidy v matetrské $kole. Velmi rychle v diskusi vymyslely Feseni, kam by ho
umistily, jak a co by Zral.

Preference déti se ¢asto tykaly her, které narozdil od jednotlivych hracek zna-
menaji pro déti cinnost ve dvojici nebo skupiné. Kromeé pojmenovani hry (jak obecné
znamé, kuprikladu ,hra na honénou“, tak i na zakladé vlastni invence déti) byly
déti uz v tomto pripadé sdilnéjsi. Popisovaly barvité hry na zlodéje, na auta nebo
tajné agentky. Prostor pro tyto hry maji déti spiSe na zahradé a hristi patricich
k materské skole, kde vyuzivaji moznost pohybovat se po vétsi ploSe. Na hracky,
se kterymi si hrajf venku, si déti vzpomnély jen vyjimecné (lopatky, baldny, leta-
dla z papiru aj.), v jednom pripadé dokonce tvrdily, Ze tam Zadné hracky nemaji,
coz ovsem neodpovidalo vypovédi jejich ucitelky. Divodem je predevsim to, Ze
ve venkovnim prostiedi déti hracky nepottebuji.

8.2
Kdyz neni hrac¢ka potirebna

Nejen ve venkovnim prostiedi, ale také ve tiidé materské Skoly si nékteré déti
dokazi hrat, aniz by ke hi'e potfebovaly primo hracky. Kromé vyuziti zastupnych
predmétii (Vygotsky, 2004) popisovaly také variantu, kdy stacila pouha imaginace.

CH: Jd by sem si prdl skifiiku s hrackama.

V: Skrinku s hrackama? Ta ti tady chybi? A tam by byly ty hracky policejni?
(chlapec mluvil predtim o tom, Ze si nejradeji hraje ,na policajty”)

CH: Ne... jd si jenom hraju jenom tak.

v: Jenom tak? Nepotrebujes Zddné hracky?

CH: Nee (vrti hlavou).



Zajimavym, pro déti samoziejmym reSenim, v pripadé chybéjici hracky ve tride,
kterou by si praly mit, je nejsnazsi vyCarovat si ji. Staci tedy jen poridit kouzelnou
hiilku. V$e ostatni zaiidi détska predstavivost, piicemz se détska pirani nevzta-
hovala na specidlni hracky. Prostfednictvim kouzelné hiilky by do tiidy pienesly
koné, psa nebo kvétinu.

8.3
Zakazané piani

Ve vyjadrenich déti zamérenych na hracku jako nesplnéné prani se Casto obje-
vovaly predméty, které patfi k nezddoucim z pohledu ucitelek matetskych skol.
Déti si praly mit ve tridé pistole nebo pusky. Takto si vypomohly také pti zkouma-
ni hudebniho nastroje ve tvaru delsiho valce mezi prinesenymi hrackami. Jeden
z chlapcti brzy prisSel na to, Ze jej mGze pouzit jako imaginarni pusku a takto si s ni
hral. V neformalnich rozhovorech se dvéma ucitelkami se objevily vzpominky na
realizované skolky v piirodé, kdy si mnoho déti privezlo z domova hracky, s nimiz
ucitelky nesouhlasily. Jednalo se vétSinou o napodobeniny zbrani - pistolky, praky,
jeden chlapec ,otevrel kufr a v ném cely arzendl, on tam mél si samopal obrovsky,
to byste nevérila.”. U¢itelky si stéZovaly na neustavajici zajem déti o podobné hracky,
které maji v materské Skole zakazany.

Dité si vybira téma hry na zakladé vlastnich zkuSenosti, i kdyzZ této zkuSenosti

=

dava novy rozmeér. Hra neni pouhou reprodukci, ale dité vytvari zcela novou



realitu (Vygotsky, 2004). Oproti ¢asto deklarované nulové toleranci pro téma ty-
kajici se valky, pro hrani si s hrackami imitujicimi zbrané, prichazi Holland (2013,
in Nutbrown & Clough, 2014) s odlis$nym nazorem. Namisto striktnfho odmitéanilze
vyuzit citlivé vedeni ze strany ucitele k tomu, aby také prostfednictvim hry na boj
a superhrdiny déti prozily herni zkuSenost k tématu, jeZ je rozhodné obklopuje
prinejmensim vlivem médii.

K dal$im pranim déti, jimZ musi dnes celit jak ucitelé ve Skolach (nejen mateft-
skych), tak i rodice, jsou digitalni prostiedky jako pocitac, tablet, telefon s doty-
kovou obrazovkou.

D1: Jd bych chtéla mit tady pocitac.

D2: Jooo, tablet! (nadsené)

Domnivame se, Ze vyuziti tabletu jako informaéniho prostredku, kdy bude ucitel
seznamovat déti pred$kolniho véku s moZnostmi, jak informace ziskavat, je mozné.
Déti si samy ovSem pialy mit ve ti-idé pocitac a tablet z divodu nabidky her, které
hraji doma a ve $kole si o nich povidaji.

8.4
Pani ucitelka ve hie

Pri rozhovorech s détmi jsme se dotkli i tématu herniho partnera. Potvrdila se
individualni potreba ditéte, kdy nékteré z nich pti hie dokonce vyzaduji spolec-
nost druhého ditéte, jiné naopak vypovidaly, Ze si rady hraji samy. Nad otazkou,
zda si s nimi hraje také pani ucitelka, vétSinou déti chvili premyslely, ale pak se
priklanély k tomu, Ze pani ucitelka musi mezitim plnit jiné ukoly.

v: Hraje si pani uitelka s vami, kdyZ si hrajete na zlodéje?

CH: Ne, ne...ona pracuje, (priddvaji se ostatni) ona pracuje.

Celkové se v détskych vypovédich jevila ucitelka jako partner, ktery do hry neza-
sahuje, neurcuje pravidla hry nebo ndméty naptiklad pro vytvory z kostek nebo
stavebnic. Presto déti na za¢atku hry s nasimi hrackami okamzité hledaly pomoc
s urc¢enim, k ¢emu hracka slouzi, co s ni maji délat (viz kap. 7). To naopak ukazuje
na naucenou pasivitu déti, které ocekavaji, Ze jim ucitel navod poskytne.

Kromé pojmenovani ¢innosti ucitelky v dobé, kdy si déti hraji, se jeden z chlapci
vyjadril k tomu, Ze preferuje ucitelku spiSe jako partnera pro komunikaci.

D1: Ona si furt nehraje. Ona si tam povidd s panima reditelkama a s pani ucitel-
kama.
D2: A jeste tam piSe.



V: Ale nékdy si s vdma u stolecku urcité hraje, ne?
CH: Ne. (ostatni taky vrti hlavou) Ona...to se ndm stalo jenom jednou.
CH2:  ]a sinékdy rdd poviddm s panti ucitelkou.

8.5
Hra versus ¢innost

Pojeti hry nasich détskych participantt prekracovalo ramec chapani hry dospélymi.
Zatimco ve vyzkumu Theobald etal. (2015) se déti zcela neshodly, zda popisovana
¢innost patrii ke hte, protoze nékteré z déti ji nazyvaly praci, v tomto vyzkumu
déti bez vahani mezi herni ¢innosti fadily aktivity, které znamenaji oblibenou
nebo uvoliyjici ¢innost.

V: A s ¢im si hrajete venku?

CH: Béhdme.

Ackoliv déti ve skupiné jmenovaly nékolik konkrétnich hracek nebo her, které patii
k ¢astym a oblibenym, nékteré z nich do vypovédi vsunuly ¢innosti, jeZ podle nich
lépe odpovidaly tomu, co maji rady. Nelze proto také zcela automaticky prejimat
tvrzeni uvadéné v mnoha publikacich, a totiz Ze hra je nejdtlezitéjsi v zivoté ditéte.
Vypovédi déti, které nebyly nijak ojedinélé, ukazuji i na dalsi stejné vyznamné aktivity.
D1: Jd si rada maluju (déti predtim jmenovaly nékolik hracek nebo hru,).

D2: Ja nejradsi néco vyrabim.

Pouze v jednom piipadé jsme zachytily vypovéd divky, ktera vnimala hranici mezi
jinou ¢innosti a hrou.

D3: Ja si néco vykreslim, a pak si pujdu hrat.

8.6
Specifika déti mladsich tri let

V nasem vyzkumu byly zahrnuty také skupiny déti, z nichz nékteré zah4jily dochazku do
matei'ské $koly ve vé€ku dvou let. Jejich schopnost zapojit se do dialogu o hie a hrackach
byla individualni, ovS§em v nasem pfipad¢ se pozitivnéji jevilo zapojeni déti mladSich
tti let do heterogenni skupiny déti. Také prostiedi jednotlivych skol, tfid i ptistup uéitelek
k témto détem se vyrazné liSily. Nejmladsi déti z homogenni tfidy matetské Skoly byly
mén¢ aktivnimi participanty, pod neustalou kontrolou ucitelky, ktera také v neformalnim
rozhovoru mluvila o nekon¢icim nacviku uklizeni hracek a nevhodnosti zafazeni takto
malych déti mezi star$i kamarady.



V kazdé skupiné participujicich déti, kde byly nékteré mladsi tfi let, vy¢nivalo dité
s vyrazné rozvinutéj$imi komunika¢nimi dovednostmi. Takto ndm nejmensi ¢len jedné
ze skupin (2 roky) zacal ukazovat a popisovat vse, co ve tfidé miZzeme vidét. Spoleénym
rysem téchto déti byly odpovédi, které nesouvisely ptimo s kladenymi otdzkami, déti tedy
komunikovaly jes§té bez bariéry nutnosti znat spravnou odpoveéd’ z pohledu ucitele.
Do dialogu neustale vkladaly poznatky, které se netykaly pfimo hrani si s popisovanou
hrackou.
CHI:  Ja mam rad sanitky. A sanitky jsou bilé a zluté.
CH2: A tamto je zluté (ukazuje na predmét). A sanitky pomahaji.

Vypovédi déti mladsich tii let ukazovaly rovnéz na ohrani¢enost vnimaného prostoru na
Htady a ted. Déti tak kuptikladu vznasely namitky vii¢i moznosti, zZe by pani ucitelka
mobhla do jejich matetské Skoly nakoupit hracky, protoze v obchodé¢ na ulici, kde se ma-
tetska Skola nachazi, se ,, kupuje jenom jidlo a zmrzlina“. Objevovalo se u nich rychlé
rozptyleni i slovnimi podnéty a vlastnimi asociacemi, potieba pohybu. Zminka o hrani
si venku tak rozpoutala pfedvadéni pohybu, jaké uz déti zvladaji. Starsi déti ve skupince
mezitim sedé€ly a ¢ekaly, az budou vyzvany k odpovédim, ale mlad$im ¢lenim vénovaly
pozornost a atmosféra v heterogennich tfidach byla celkové piijemng;jsi.

8.7
Hracka jako obtizné téma k hovoru

Celkové zajimavym zjisténim z rozhovorl s détmi byla stru¢nost jejich vyjadieni,
dokud se dialog tykal hracek nebo hry. Mozna tak na né ptsobila fizenost hovoru,
dané téma, které neiniciovaly déti samy. Samotny rozhovor s détmi v§ak nezacinal
vzdy hned u tématu hry a hracky, pokud se déti aktivné rozpovidaly o jiné zalezitosti,
dostaly samoziejmé prostor a hovor se stacel k predmétu vyzkumného zajmu az
po vycerpani tématu iniciovaného détmi. Déti spontanné vypravély o ranni cesté
do $koly, predevsim o pocasi: ,Jd vitbec nemdm rdd smog.“. Také o tom, co zahlédly
zrovna z okna tridy matetské skoly, o své rodiné nebo aktudlnim zazitku, jakym
byla naptiklad navs$téva kina. Jedna se o témata, kterd s nimi sdileji dospéli - pre-
devsim rodice a ucitelka v materské Skole. Déti v fe¢i napodobovaly véty, které
ziejmé slySely praveé od nich, a to véetné neverbalnich projevi (vyraz rozhotceni,
gestika aj.). V pribéhu dialogu se nasledné objevovala témata, na néz déti skupinové
reagovaly s ndhlym zajmem chtély nam predat svou zkuSenost, a tak mluvily jedno
pires druhé. Déti béhem rozhovoru ozily, kdyZz u popisu oblibené hrac¢ky zminila
divka, Ze si hraje se sourozencem. Najednou méli vSichni co rict, kazdy chtél sdélit,



jakého ma sourozence, v€etné udanijeho jména a véku, piipadné Ze si s nim nehraje,
protoze je to ,jesté malinkd sestricka“. V tu chvili déti odpovidaly na otazky, které
dostavaji pravidelné. Jak od ucitelek, tak bézné v Zivoté se setkavaji s dotazem
na sourozence a muze to pro vétsinu byt i spole¢né téma. Dalsim momentem, kdy déti
vyrazné reagovaly, byl okamzik, kdy se hovor stoc€il na ¢innosti, které nepatii mezi hru,
ale jsou oblibené a odrazi se i ve vztahu k sourozenciim a domacimu prosttedi, mezi né
fadime napf. sledovani televize.

D: Ja se nékdy divam na televizi a nékdy si povidam s Adou.

Nelze mluvit o negativnim vlivu zrovna v tomto piipad¢, nebot’ televizi zminil chlapec,
ktery patfil k vyrazné aktivnim participantim rozhovoru a ve véku ¢tyf let mél navic
velmi dobrou slovni zasobu a dosazenou morfologicko-syntaktickou uroven jazyka.

8.8
Aktualni podnét

Kromég toho, ze reakce déti na pojmenovani oblibenych hracek nebo her bylo ovlivnéno
prostiedim rozhovoru (jejich ,,.kmenova“ tfida, kde si kazdy den hraji, versus nutnost
pfesunout se do jiné mistnosti), svou roli sehralo také aktualni naladéni déti, které se
t&sily na nové podnéty. Vypovedi déti o tom, na jakou hracku z matetské skoly se tési, bylo
nékdy podminéno tim, ze pfi rozhovoru déti pochopitelné upiraly pozornost k hrackam
vystavenym v mistnosti na koberci. Aktualni podnét tak prevladl. Ukazovaly dokonce
na hracky, které by si praly v matetské skole mit.

4 A kdyZ nemds s sebou tu zebru od babicky, tak co se ti libi tady ve Skolce?
S ¢im si tady rdd hrajes?

CH: Jd si hraju...uz nevim.

V: Nevis§? A dneska sis hrdl s nécim rdno?

CH: Uz taky nevim.

V: Nepamatujes si? A na co by ses ted’ka tésil? Co by sis ted’ vybral, kdyby sis
chtél hrdt? Na co bys mél chut’?

CH: (ukazuje na prinesené hracky za ndmi): S tamtim.

Snaha o pozitivni atmosféru prirozhovorech s détmi, prostor pro jejich vypovédi,
i kdyz se netykaly tématu, které nas piimo zajimalo, se odrazila také v respekto-
vani vnimaného ukonceni hovoru s détmi. Koneckonctl déti dokazaly své prani
vyjadriti primo:

My uZ si chceme hrdt!"



9/
POHLEDY UCITELEK NA HRACKY

Vyzkumny zamér ovérit vybrané hracky détmi piredskolniho véku jsme rozsirili
také o rozhovory s uciteli matei'ské skoly. Zajimaly nas nazory uciteld na to, jak
vnimajif hru déti s hra¢kami v prostiedi mateiské Skoly s ohledem na to, jaké
hracky v dané skole maji k dispozici. Vyuzili jsme mozZnosti provést rozhovory
s ucitelkami z pedagogické praxe, které prozivaji kazdodenni realitu piedskolniho
vzdélavani s détmi ve tfidé materské skoly. Uc¢itelky jsou pozorovatelkami procesu
uceni a soucasné maji nejblize k tomu, aby popsaly ze svého vlastniho pohledu
a zkusSenosti, jak a s jakymi hrackami si déti nejcastéji hraji. Zajimalo nas také,
jak vnimaji détskou hru a jeji vyznam vzhledem k rozvoji ditéte predskolniho
véku, to vSe s ohledem na vék, gender, podminky ke vzdélavani. Primarné jsme
se zajimali o podstatu vyznamu hracek pohledem ucitelek matei'ské Skoly. Cilem
rozhovort s u¢itelkami bylo zjistit, jak samotné ucitelky vnimaji vyznam hry u déti
predskolniho véku a co presné povazuji za hracky. V nasledujicim prehledu uvadime
vypovédi, v nichZ ucitelky néjakym zptisobem vymezily ¢i pojmenovaly hracky,
se kterymi si déti hraji. Dale jsme zaznamenali nejCastéjsi vyjadreni k otazkam:

Co povazuji ucitelky za hracky?

hracka je vlastné predmét, se kterym si prosté hraji

didaktické pomiicky (U: ...aby to dité néjak rozvijelo - motorika, premysleni, sluch,
prostorovd predstavivost)

didaktické, ndmétové, konstruktivni hracky

stavebnice, magnetické stavebnice, Lego, Straws and connectors /pomoci briek
a konektorti Ize staveét takika cokoli/, pénovy hrad, stavebnice v kombinaci s auticky,
drdha, drevéné kostky, plastové stavebnice, puzzle, skladacky, vklddacky




obchiidek

auta, kuchyrnika, plysové hracky, panenky

kresleni, prohliZzeni kniZek

mice, prolézacky, piskovisteé, fotbalovd sit, houpacky, odradzZedla

zdhonek

Co povazuji ucitelky za hru?

spontdnni nebo takovd rizend

hlavni ¢innost (nebo aby byla hlavni ¢innosti)

...hra je to, co déti po riiznych strankdch rozviji

adaptuje do kolektivu

relaxace

hra spolecenskd (hraje si skupina déti pohromadé)

pexeso, Cerny Petr, puzzle

vesmés cinnosti, které déti délaji, kterymi se rozviji, které délaji rddy, co zkrdtka délaji
a s ¢im si hraji, co potrebuji ke hre.

Z polostrukturovanych rozhovor vyplynulo, Ze ani samotné ulitelky matetskych
$kol nedokazi presnéji rozlisit a definovat hru a hracku, pripadné rozdily mezi nimi.
Pouzivaji tyto pojmy synonymicky nebo ve spojeni, ve kterém neni mozno tyto
pojmy vyznamoveé oddélit. Rozlisuji ale hracku didaktickou jako takovou, ktera
podporuje urcitou oblast rozvoje ditéte (jemna motorika, predstavivost, mysleni)
a pak hracku tradi¢ni, klasickou nebo ucitelkami nazvanou obycejnou (auto, panen-
ky), vhodnou spise pro namétovou hru, hru s predméty. Vyznamové ma pro né hra
vyznam ¢innosti. Do souvislosti s hrou uvadi participantky nej¢astéji rtizné druhy
spolecenskych her, didaktické hry cilené na rozvoj predmatematickych predstav,
myslenf{ a logiky. Také poukazuji na to, Ze si déti hraji i s pfedméty, které nejsou
podle nich hra¢kami, ale déti si tyto predméty pretvari v hraci objekty.



9.1
Staré versus nové hracky

Je ztejmé, Ze hracky do matei'ské Skoly vzdy patrily a byly jejich soucasti. Oblibenost
hracek se s postupem ¢asu proménovala. Presto klasické hracky, napt. drevéné
stavebnice a kostky, hracky na principu Lego, Cheva, Seva a tradi¢ni hracky jako
panenka, autic¢ko jsou stale aktualni a déti si s nimi podle ucitelek s oblibou hraji.
Toto tvrzeni doklada ucitelka: KdyZ treba koupime néco nového, myslime si, Ze je
to vyborné, Ze se jim to bude libit, ty décka to bavi tieba tyden, ¢trndct dni a pak to
odloZi a stejné skonci u téch tricet let starych osvédcenych.

Jind ucitelka popisuje problém novych hotovych hracek s tim, Ze: Mdme ted’ no-
vou magnetickou stavebnici, jako je to bavi hrozné, ale uz je to tak nerozviji, protoZe
obycejné kostky prosté postavi na sebe, spadne jim to, ted’ zjistujou, Ze jim to prosté
padd, Ze je néco spatné. Kdezto tady jim to drZi ten magnet...

Pi{¢inou détské volby zdanlivé obycejné hracky, jako jsou direvéné kostky, mize
byt také aspekt, ktery popisuje ucitelka: ...ty nové hracky, jakoZe komplet, miiZete
z toho postavit tri véci, tak oni se teda z toho postavi ti'i véci, a tim to pro né skoncf,
odloZi to a uz se k tomu nevrdti.

9.2
Jak si déti hraji?

V souvislosti s volbou hracek nas zajimala také hra déti v matei'ské Skole. Hra déti
v matei'ské Skole je spiSe podrizena organizaci dne. Ucitelky vysvétlily a témér
ve shodé vSech potvrdily, Ze déti maji hracky dostupné po cely den. Hraji si prede-
v$im rano, kdyz prijdou do matet'ské $koly, dopoledne prevazuje volna hra, hra se
stavebnicemi a namétové hry. Odpoledne po odpocinku maji jeSté déti moznost
si volné hrat.

U: KdyZ si treba odpoledne hraji s hrackami, dalsi den rdno s nimi pokracuji

ve hre, znovu si je vezmou.

V namétovych hrach déti vyuzivaji vlastni zkuSenosti ze Zivota arodiny (napiiklad
maminka byla u kadernice, tatinek prezouval gumy u auta), které pak promitaji
do hry vroli. Ve vypovédich ucitelek se objevila pojmenovani v oblasti nAmétovych
her a to zejména:

- hra na obchod, na hasice, na kuchare, na rytire, na policisty, na prodavace



- hra na rodinu (mdma, tdta), na zvirdtka
- hra na knihovnu (prohliZeni kniZek)
- hra na divadlo.

Déti si rady hraji na divadlo, vyuzivaji kostymy, kulisy, vstupuji do riiznych roli.
Nékteré déti dokonce pripravuji pro ucitelky predstaveni, ve kterém je hlavnim
aktérem ainicidtorem hry aktivni dité, které podnécuje déti ke hte, zapojuje ostatni
déti, mnohdy je reZiruje. Toto popisuje jedna z ucitelek: ...obdobi Vdnoc, tak pordd
jako na Betlém... pak Repu, pordd hrdly a sami si i vymyslely tipIné jako... smyslenou véc.

U1: Tady jsou holky, které strasné bavi prosté néco sdm organizovat, sdm vymyslet
a pak z toho prdvé maji ten pocit.
v2: Ale jsou tady déti, které si samy vytvori kniZku. Nebo samy premysli na tim,

Ze my tady néco nakreslime a jak bude vystoupeni, my to tam budem proddvat.
A my to proddme za pisnicku.

Presto se jedna ucitelka zminuje a v rozhovoru nékolikrat zdiraziuje, Ze namétové
hry, hry na divadlo se ztraci, déti je spontanné nevyhledavaji. Za dobu jeji vice nez
25 leté praxe se hra déti vyrazné zmeénila, je ovlivnéna pristupem rodici, kteri
détem nabizi stale néjaky organizovany program, zahlcuji je Fizenymi krouzky
a aktivitami. Déti si pak neuméji hrat samy, vymyslet, tvorit.

U: Ony si neumfi hrdt.
U1: SnaZime se vZdycky tu nabidku ddt - ty décka jsou fakt riizné, kazdého bavi
néco jiného.

Presto, Ze se objevily vypovédi ucitelek dokladajici nespokojenost s hrou déti,
ucitelky vyjmenovaly dalsi Cinnosti, které déti rady v mateiské skole délaji. Kromé
hrani si s hrackami a relaxace na polstarich si déti podle slov jedné ucitelky nej-
Castéji kresli. Kresleni je i podle vypovédi déti jednou z nejoblibenéjSich ¢innosti,
tu ale povazuji oproti u¢itelkdm za hrani si.

Ucitelky pripoustéji, Ze také stolni hry, zejména spolecenské hry, jsou stale
méné oblibené, déti je spise nevyhledavaji.
U: Jd si myslim, Ze jim se u toho nechce premysilet.

A proto se ucitelky snazi dle moznosti s détmi tyto stolni, spolecenské nebo logické
hry hrat, zapojit se do hry jako radci nebo nejlépe jako aktivni hraci. Nej¢astéji
si s détmi hraji u stolec¢kti. Zde je evidentni ucitelkami vnimané rozdéleni hry
volné (nerizené ucitelem a bez jeho zapojeni) a hry u stole¢ku, u néhoz si hraji se
spolecenskymi hrami.



U: U didaktickych hracek je problém - je potreba je détem predklddat, sedét
s nimi u stolecku, aby si s nimi hrdly.

Stolecek ve tridé skoly neslouzi pouze pro klidnéjsi hru, je vyuzivan také jako
prostiedek pro zklidnéni déti ve chvili, kdy ucitelky maji pocit, Ze jsou déti prilis
hlu¢né nebo u hry vznikne , kdzerisky problém”, pak je na chvili posadi déti ke sto-
lecku, aby se zklidnily, a opétovné se ke hi'e v herné vratily.

9.3
Co nam chybi

V realizovanych rozhovorech jsme zachytili také vypovédi tykajici se nedostatku

hracek vnimaného samotnymi ucitelkami. Ucitelky by preferovaly vice dfevénych

hracek, které jsou trvalejsi nez plastové, potiebuji hracky vhodné i pro hry venkovni

nebo na zahradé. Nejcastéji byly zminovany konkrétni priklady hracek:

- vysivdni (plastovd jehlicka a desti¢ka na provlékdni)

- vice hracek pro kluky (pokud je to trida s prevahou chlapcii), hasice, stavebnice,
autodrdhy (oni se o to perou)

- vice didaktickych hracek - napr. elektronickd beruska

- vice pobyt venku - venkovni aktivity (lanové centrum, priilezky)

- maridsci

- magnetickd kreslici tabulka.

Ve vybéru novych hracek rozhoduje podle slov uitelek inovativnost, tedy kritérium

hracky, splitujici didakticky cil, rozvijejici specifikou oblast, zarovern je to hracka

zajimava na pohled.

U: ..kdyZ prijde néjaky nabize¢, tak uz velmi premyslime, co nemdme, naposledy
nds zaujaly balanéni pomiicky, jako i pro dvojice i sami pro sebe, aby se naucili
spoluprdci...

Dilezitym aspektem pro vybér novych hracek je i cenova dostupnost, jelikoz
soucasna nabidka hracek a her je sice velmi $irokd, na druhou stranu potizovaci
cena je velmi vysoka.



9.4
Hracky pro ,dvouletaky*

Ucitelé pocituji, ze ve Skole maji malo hracek pro déti mladsi t¥i let. Ucitelky ale
nedovedou konkrétnéji specifikovat, jaké hracky vlastné pro tyto déti potiebuji.
Predstavuji si , hracky pro mimina“ (toto ovSem jiz nekonkretizuji, zejména proto,
ze ucitelky v rozhovorech nemély vétSinou piimou zkuSenost s témito détmi, nebo se
nezamérovaly na tuto problematiku). SpiSe hovori o usporadani prostoru a celkové
organizaci, aby se témto mens$im détem mohly vénovat individualné. Jejich cilem
je také déti postupné vice zapojovat do kolektivu, s ¢imz maji na zacatku podle
ucitelek pri vstupu do matei'ské skoly nejvétsi problém.

Ucitelky potvrzuji, Ze v materské skole maji dostatek hracek pro vétsi déti, vy-
baveni ttidy je pro déti od tf'i let na dobré urovni. V souvislosti s vybavenim tridy
hrackami si sou¢asné uvédomuji, Ze se zajem o hracky déti méni a riizni vzhledem

k véku déti, genderové skladbé tiidy i vliviim médnich trendli v oblasti hracek pro
déti.

Ucitelky v rozhovorech podotykaji, Ze déti mladsi ti'{ let se ,uci si hrdt, hrdt
si s hrackami”, a postupné ,si hrdt v kolektivu, hrdt si s jinymi détmi”“. Na poc¢atku
predskolni dochazky si mladsi déti nebo nové déti v materské Skole podle slov
ucitelek v podstaté prili$ nehraji, spiSe se adaptuji na nové prostredi, vyzaduji
zvysSenou pozornost ucitelky (déti casto vyhledavaji fyzicky kontakt ucitelky,
asistenci u sebeobsluhy a hygienickych zalezitosti, sedi ji na kliné, kresli si).

9.5
Proc je tady ucitel?

Ucitel je ve tfidé ovSem pro vSechny déti, nejen pro mladsi tii let. Ucitel ve hie déti
zastava mnoho pozic a roli. Jednoznacné déti podnécuje a motivuje, vytvaii herni pod-
minky v daném prostiedi, prostfednictvim pozorovani hry déti diagnostikuje a hodnoti.
Ptistupy uditelek z jedné zkoumané skoly dokladaji, Ze iniciace u¢eni a podnécovani déti
k objevovani novych poznatkl je mozné praveé prostiednictvim hracek a her. Toto uva-
dime na ptikladu pofizovani novych hrac¢ek do mateiské skoly.
U: Nechame déti si to rozbalit, pak si to zkousi, vétsinou mezi nima chodime,
sledujeme, pozorujeme, jak oni si s tim hraji a kdyz teda jim to néjak nejde,
tak jim poradime.



Ucitelky vnimaji jako dtilezité nabizet détem hry a hracky, piedevsim didaktické hracky.
Soucasné citi limit ve vlastni iniciativé hrat si s détmi. Nékteré ucitelky ptiznavaji, ze si
s détmi ptili§ nehraji, protoze maji jiné povinnosti, piedev§im organizacni. Ucitelky
Gasto fesi individualni potieby déti, prub&zné plni dalsi diléi pracovni tkoly, ptipravuji
si ¢innosti pro didakticky cilenou ¢innost, komunikuji s rodici pti pfichodu a odchodu
déti apod.

V namétovych hrach (napf. na kadefnici, na kuchatky, na obchodniky) zapojuji déti
ucitelku do hry tim, ze je v roli zdkaznice. Ucitelka aktivné vstupuje détem do hry,
a tim i spoluvytvafti dialog a prostor pro nové rozvijejici situace. Jindy je ucitelka v roli
posluchace.

U: Oni mi prinesou listek, jako a pujdete ted’ka jako tady na ten listek a tady se
posadte... oni jako to hrajou, nez aby nas jako zapojili do role, to ne, spis pro
nas hrajou.

Zajimavé je, ze nekteré ucitelky si vyrabi vlastni hracky. Podle naseho nazoru se jedna
spiSe o didaktickou pomucku k ¢innosti, usuzujeme tak ze zminovanych piikladi roz-
stfihanych zalaminovanych tematickych obrazku a karticek s obrazky.

9.6
Hra jako problém

K moznostem zapojeni ucitele do hry se pfidava rovina vnimani sebe jako kontrolora
chovani, usmériiovatele hluénosti pfi hrani si s ur¢itymi hrackami. Souc¢asné pak uci-
telky tesi konflikty déti a to nejcastéji posazenim déti ke stoleckiim anebo nabidkou
jiné ¢innosti, ktera je zklidni.

I ptes jistou miru uvédomeni ucitelek, ze hra je pro déti vyznamnou soucasti pro-
cesu vzdeélavani a ze je dulezita jejich role pozorovatele a podnécovatele hry, za jistou
piekazku ¢i omezeni volné hry povazuji chovani déti.

U: Protoze ty déti casto uz neznaji pravidla a s tim mame docela problém, protoze
néjaké pravidlo se rekne desetkrdat a stejné se prosté nerespektuje.

Ucitelky se vyjadiuji k tomu, ze pfedevsim chlapci jsou u hry s auticky hlu¢ni a tiida
je podle nich klidnéjsi, kdyZ je v ni pfitomno méné chlapct.

Za omezujici povazujeme vypovedi participantek, v nichz hovoii o tom, ze si déti
Casto ptilis dlouho hraji s jednou hrackou (napf. skluzavka a bazének s kulickami, auta).



Situaci fesi tim, Ze détem zakazi hracky na n€jakou dobu pouzivat. Déti jsou tak nuceny

vyhledat si jiné hracky, hrat si jinak nez by si samy ptaly. Ucitelky vysvétluji sviyj zasah

jako snahu o posileni rozvoje ditéte prostiednictvim $irsi nabidky hracek détem.

U: Kdyz si hrajou tireba cely tyden jen s auty, nabizime jim néco jiného, nebo jim
podbizime drevéné figurky, aby je do hry zapojily.

Ucitelky také ptipousti, ze se pfizpisobuji rodi¢tim, rezimu, uspofadani prostorovému

i organiza¢nimu a malo Casto se pousti do alternativ klasického rezimu dne:

U: Bavi je hra v prachu venku s auticky snad vice nez na klasickém piskovisti,
ale problém je v tom, Ze by néktery rodic mohl poukazovat na to, Ze je dité
Spinavé nebo néktery z provoznich pracovnikii, taky se to nemusi nékomu libit,
Ze si zrovna hraji tam, kde se nema.

V ptedskolnim vzdélavani ma hra a hracka dulezité misto. U¢itelé z praxe vnimaji hru
jako pfirozenou, v podstaté automatickou ¢innost déti, ktera se ovSem v zavislosti na
skupiné€ déti ve tiidé mize ménit. Moznosti, které fenomén hracka nabizi, jsou velmi
oteviené a zaroven v praxi matei'skych kol stale skryté. Ucitel v mateiské skole je kli-
¢ovou osobou, jez pienasi do prostiedi tfidy mateiské skoly vyznam, jaky pfikladaji hie
déti predskolniho véku. Ve vypovédich ucitelek v§ak nachazime signaly, které nasvéd-
¢uji tomu, ze otazka vyznamu hry a hracek v predskolnim vzdélavani zlstava nejasné
zodpovézena a je vyzvou jiz pro pregradudlni ptipravu budoucich ucitelii v této oblasti.



10/
LIMITY VYZKUMU A DISKUSE

Matetska Skola je specifickym prostifedim, ve kterém jsou uéitelé vyznamnymi aktéry
iniciace, podpory a zaroven rozvoje hry, a to pfedevsim tim, jaké podminky spojené
s organizaci a kvalitou hernich materialt i herniho prostfedi détem pro hru nabidnou
(Martinsen, 2015). Ve stfedu zajmu pro nas byly déti, kterym prosté zadani - ,,Déti, mizete
si hrat s hrackami.” - postacilo jako impulz k otevfeni svéta hry. Data ziskana kvalitativ-
nim vyzkumnym Setfenim s détmi ptedskolniho v€ku v mateiskych Skolach piedstavuji
dil¢i obraz o dilezitosti tématu, jakym jsou hracky a hra s nimi. Vyzkumné Setieni bylo
provadéno v prostorach matetskych skol, v prostfedi détem zndmém, jistém a nenarusuji-
cim denni rezim nebo provoz mateiské Skoly. Piesto povazujeme za dilezité pojmenovat
urcité limity naseho vyzkumu uz vzhledem k okolnostem, ze ze vzorku 15 sledovanych
ttid v celkovém poctu 4 mateiskych Skol nelze pracovat s vysledky pro §ir$i zobecnitelnost.
Nicméng¢ i piesto, ze jsme predstavili vyzkum, ktery si prvotné kladl za cil ovéfit hracky
pro déti predskolniho véku, uvadime argumenty k diskusi pro pedagogickou teorii i praxi.

Mame hracku a co s ni?

Zamérny vybér hracek do naseho vyzkumu by mohl byt samotnym limitem. Kritéria pro
vybér hracek byla stanovena spise subjektivné. Snaha oprostit se od klasického ttidéni
hrac¢ek podle materialu, véku ditéte nebo z didaktického hlediska rozvijejicich specificky
jednotlivé oblasti rozvoje ditéte, se v pfipad€ vybéru hracek vyplatila. Dikazem je totiz
skute¢nost, ze v principu byly hra¢ky ovéfeny ve smyslu primarné stanovené funkce
a cile. Moznym limitem byl vybér nékterych hracek, které samy o sobé nepodporuji
dit¢ v pfemysleni, zkouSeni a objevovani jejich modifikaci a ,,tvofeni“. Tyto pak dité
opousti, a zde poukazujeme, ze jsme nemohli dokazat, ze se k nim déti znovu navraci
a tyto hracky inovuji, pfetvari ¢i jinak vyuzivaji.



Jen hracka nestaci

Zjistili jsme, Ze neni mozné se soustiedit pouze na hracku samotnou, ale i ve shodé
s Pyle & Bigelow (2015) je mozné sledovat dopad hry na rozvoj socialnich, emoc-
nich a vzdélavacich dovednosti déti. Pozorovanim i uskute¢nénymi rozhovory jak
s détmi, tak i u¢itelkami jsme dosli k nazoru, Ze je stale vice dtlezité podporovat
didaktické mysleni ucitelli v danych tfidach. Uvazovali jsme o problematice také
ve smyslu zpétné vazby pro samotné autory hracek, pro dal$i budouci ucitele i ty,
déti otevira moznost interpretovat a analyzovat jejich vlastni détskou perspektivu
promitnutou do jejich vlastnich socidlnich svétd, a zdlraznit tak sloZitost porozu-
ménf jejich zkusSenosti o¢ima dospélych.

Dité je zkratka ditétem

Pohybujeme-li se v roviné praktické, v nékterych pripadech byl vyzkum provadén
mimo kmenovou tfidu déti, proto se objevily situace, kdy déti zaujaly zcela jiné hry
a hracky v tzv. ,druhé tridé“, které se pro tyto déti staly atraktivnéj$imi a zajima-
véjsimi. Détska bezprostrednost, vnoreni se do hry byla vzdy silnéjsi, pokud se
v nékterych tfidach vlivem vyraznéjsich osobnosti déti kamera nestala rusivym
elementem. Hlasové a vizualni projevy déti (stdle se do kamery divaly, mavaly,
posunkovaly) urcité pasaze pozorovani mohly ovlivnit.

[ pres velmi rychlé navazani kontaktu s détmi, prekonani prvniho ostychu,
se déti spise tésily na hracky, nez aby odpovidaly na zvidavé otazky vyzkumnik?.
Déti jsou jiné nez dospéli, jejich vyklad slov hra a hracka je zcela zavadél do vlast-
nich zazitku a situaci, které si ihned propojily s myslenkou druhych déti ¢i jejich
pozornost utikala do vlastniho svéta pribéhti a vypravéni. To, co je pro dospélého
Clovéka zcela ¢isté a racionalné vysvétlitelné, dité nemusi vzdy pochopit ve stejném
smyslu, a proto podle toho také odpovida.

Pravidla hry

Za limitujici, ovSem znovu s respektem k potfebam déti, povazujeme dobu procesu
pozorovani. Ve skupinach, které byly pozorovany v dobé, kdy byva pobyt venku, a déti
tento rezim maji v sob& nastaveny, bylo evidentni, Ze jejich zdjem o hrani jiz nebyl
tak koncentrovany, dokonce nékteré déti jiz ptebihaly mezi hrackami, mély zvysenou
potiebu pohybu, uvolnéni. Oproti tomu skupiny, které jsme pozorovali v ranéjsich
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hodinach, byly vice soustiedéné, motivace a celkova dynamika skupiny byla vice ener-
gickd. Zasadni pro nas v tomto vyzkumu bylo pti ovéfovani hracek détem nenastavovat
zadna pravidla hry s hrackou (kromé bezpeéného zachazeni s hrackou a respektovani
zéakladnich pravidel ttidy), proto détem nebyly piedkladany zadné navody ¢&i ukazky,
jak si s hrackou hrat nebo jak ji vyuzit. Pravé proto bylo nejcastéjsi prvni otazkou déti
,Cojeto?”,, Coses timmadeélat?”,, Na co toje? . V celku u kazdé skupiny se objevil
jev, kdy se dité minimalné o¢nim kontaktem nebo otazkou na vyzkumnici ujistovalo
o spravnosti vyuziti hracky, o ¢emz jsme podrobnéji pojednali v kapitole 8.

I pfes tato omezeni nam vyzkumna data pfinaseji novy pohled na hru déti, otevira se
nespocet moznosti a cest dalstho vyzkumu v této oblasti. Pfinejmensim pozorovani déti
ve hie je ptilezitosti odhalit, pochopit détsky svét a pomoci détem ucit se prostiednictvim
hry. Dalsim argumentem pro budouci ucitele v matetské Skole je byt otevieny détskym
hram, pravé proto, ze pohledy déti na hru se od téch dospélych lisi (Theobald et al.,
2015).

Paralelné¢ s oveéfovanim hracek pro déti jsme vyrazné citili diskurz, ktery ndm
vyzkumny prostor nabidl. Déti jsou vnimany jako reflexivni participanti, kompe-
tentni producenti znalosti o svém zivoté a kazdodennich zkuSenostech ze vzdelavani
(Christensen & James, 2008). Déti ptedskolniho véku jsou mistry ve zkoumani, vytva-
feni, pfedstavovani a realizovani vlastnich napadu, déti jsou herci i reziséry v divadle
uceni. Proto je potieba se zamyslet, zda jejich scéna je oteviena divakovi, bez toho aniz
by byl svazan pevnou organizaci, pfisnosti pravidel a aby jejich chténi a objevovani bylo
piirozené a nenasilné, aby se vyhnulo neuprosné snaze vnitiniho i vn&jsiho okoli uspét,
délat vSe spravné ¢i bezchybné.

Systémova organizace

Limity otevfenosti ke hie déti vychazi jiz ze samotného Skolského systému a tradicni
organizace dne v matetské Skole, ktery je pfizptisoben dennimu rezimu a provozu
matetské Skoly. Podobné jako v polském vzdélavacim prostiedi, jak vyplyva ze studie
Bilewicz-Kuznia (2016), i v naSem systému vzdélavacich programut a pedagogického
procesu je pozornost vénovana specificky na fizenou ¢innost ucitelem s détmi ve tfide.
Na tuto ¢innost ucitel cili svou pfipravu, pozornost a energii. V mezi¢ase, kdy je détem
umoznéno si volné hrat, ¢asto dopliluje pedagogickou dokumentaci a nevénuje prili§
pozornosti hie déti. Jeho tilloha ve volné hie ma spise kontrolni charakter, ucitel je akté-
rem monitorujicim a fe$icim problémy s chovanim, usmériiuje konflikty ¢i rozepte mezi
détmi. Ucitelé jsou vazani na vzdélavaci programy, vypliluji pedagogickou dokumentaci,
¢imz formalné tyto programy napliiuji. Druhou strankou procesu vzdélavani je ptistup
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ucitele. Ucitel v bézné matetské Skole je svazan systémem, jeho prace je podminéna tak
n¢ do zmény. Zménou myslime pfistup k tématiim, projektovému mysleni, které sice
Ramcovy vzdélavaci program (RVP PV) nabizi, nicméné v praxi se setkavame stale
s nazory, ze pieci ,,nejdiilezitéjsi jsou vystupy“. To, co u ditéte mizeme vidét a slyset, jak
je vybavené na cestu do zakladni skoly, zde v§ak ztistdvame u pouhého vyjmenovavani
geometrickych tvarl, odfikani basni¢ky a nakresleni obrazku, nejlépe podle Sablony
a jen s dovolenymi vybranymi barvami.

Dité piedskolniho véku je oteviené podnétim, poznavani a objevovani. Nepopirame,
ze ditéti je potfeba nastavit pravidla, stanovit a vymezit jisté hranice, protoze détem
prinaseji pocit bezpeci. Pfesto je nasnadé uvazovat nad pfistupem k hernim ¢innostem
v matefské Skole.

Détem déavame hranice, ale mizeme jim dat také zodpovédnost. Zodpovédnost za
vlastni po¢inani, za jednani a vyvozovani eventualnich disledku, které mohou vyplynout
z piekroceni onéch hranic. I hra ma svym zptisobem stanoveny své hranice. Je ohra-
ni¢ena dobrovolnosti ditéte, piesto neohrozuje ostatni a nezasahuje do vule ¢i chténi
ostatnich déti. Novodobé teorie hry se podle Rogers (in David, Goouch, & Powell, 2016)
se logicky méni se zménou piistupu ke vzdélavani. Hra je nyni sledovana z pohledu
komplexni pedagogiky a debat ohledné promény kurikula. Budouci teorie hry by se mély
zaméfit na to, jak vyvazit vedenou hru ditétem s pozadavky z vnéjSimi regulovanymi
a hodnocenymi piistupy ke vzdélavani a soucasné rozvijet ,,hravé pedagogy®, ktefi
dokazi zapojit do hry dité a sebe navzajem. Vidét hru z détské perspektivy dovoluje
détem i uciteliim konstruovat a budovat znalosti, dovednosti. Je potfebné prozkoumat
moznosti identit a skute¢ného chténi a brat v potaz hlas ditéte a vztahy déti ve tfidé.
Hra je podle Rogers (in David, Goouch, & Powell, 2016) vyzvou pro 21. stoleti, kdy se
nestava jen jasnou a vyhranénou aktivitou, ale spiSe pfistupem nebo postojem k uc¢eni
v piedskolnim vzdélavani.
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Déti si nevybiraji hracku za ucelem védomého rozvoje jemné motoriky, nebo
suvédoménim posileni prosocidlnich vazeb s ostatnimi détmi. Dité si prosté hraje.
A hraje si také s hrackou, ktera je stézejnim prostiedkem v ndmi realizovaném
vyzkumu. Vybér hracek a aktivit vhodnych pro déti predskolniho véku mtze byt
vyzvouipro zkuSené ucitele. Détska hra miiZe byt vystavéna kromé adekvatnosti
prostredi jako celku pravé na zakladé vhodného vybéru hracky. Efektivni hracky
jsou nejen bezpecné a vhodné zvolené podle véku, schopnosti a zajmu ditéte, ale
predevsim détem poskytnuty jako mozna vyzva, objekt, jaky mohou vyuzit, mo-
difikovat podle vlastniho uvazeni.

Rogers (2011) potvrzuje z vlastniho vyzkumu pozorovani déti pti hre, Ze je
vice potfebné se zamérit na prilezitosti a moznosti, které mizeme détem pro hru
nabidnout, neZ na predepsané a strukturované herni aktivity zacilené a vazané ke
Skolnimu kurikulu. Dité potfebuje prostor a ¢as, ktery mu dame pro naplnéni jeho
vlastni intence. Teprve poté je snad mozné definovat hru jako spontanni, bezcilnou
a dobrovolnou, ovSem pro dité vZdy naprosto vaZnou.

Hra se stava také diagnostickym néstrojem v kazdodenni pedagogické praxi
ucitele materské skoly. Hracka je vstupenkou k zazitkdm, jejich ztvarnéni a prozi-
vani. Pristup ditéte k tvorivé hte s hrackou s vlastni osobni ¢asti, k podnécovani
zvédavosti a emociondlnimu zaujeti je zakladem pro odvazné a origindlni reseni
situaci (Sebefiova, 2011, in Podhdajecka, 2011). KdyZ nedame détem navod he hie
a hracce, tak se budou je$té po urcitou dobu ptat, co s ni maji délat, ale postupné
si zvyknou hledat vlastni cestu, vytvori kreativni modifikace, na které bychom

predem sami jako ucitelé ani nepiisli.
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Ucitelky materskych kol participujici na prezentovaném vyzkumu vnimaly hru
jako volnou ¢innost déti pti prichodu do tfidy nebo pozdéji odpoledne, kdy nastava
vrezimu dne prostor pro nefizené aktivity. Ucitel se této hry vétSinou nedcastni,
podle vyjadieni samotnych déti musi v té chvili Fesit dalsi nutnou ¢innost. Ucitel-
ky neuvazovaly nad hrou jako soucasti u¢eni déti a celkové didaktické koncepce.
0 tom, Ze by ucitelky dokonce reflektovaly herni dovednosti déti a zahrnuly je do
analyzy vyvoje u ditéte, zfejmé nemiiZzeme uvazovat.

Peclivym pozorovanim déti pri ¢innostech napomaha ucitel porozuméni mo-
tiviim ¢i zamérim ditéte pro danou volbu hry. Pozorovaci schopnosti ucitele jsou
tedy jednou z pedagogickych kompetenci, kterd napomaha vyuzivat vychovné
vzdélavaci strategie (Bruce, 1996). Dovolujeme si polemizovat, Ze stale platnou
praxi matei'ské Skoly je zadavani, organizovani a rizeni ¢innosti déti s ohledem
na cil ucitele, nikoli se zamérenim na cil ditéte. JiZ samotna volba ranni ¢innosti
(at’ je to volna hra ¢i jakasi radoby nabidka kresleni ¢i ,dopracovani“ vytvarného
dilka z predeslého dne) mize ovlivnit pribéh dne ditéte v matetrské Skole. Dité
by mélo mit dostate¢ny prostor pro vlastni volbu, mozZnost projevit sviij nazor.
Svét déti je svétem jejich osobnosti, jejich sebepojeti a sebevnimani. U¢itel mize
ditéti nabidnout a citlivym zpilisobem napomoci k cesté za poznanim. Vnimavy
ucitel je schopen nabidnout nejen materialni podnéty, ale predevsim svou vlastni
zkuSenost. Nezasahuje do hry déti rusivymi zakroky jen ve snaze zachovat orga-
nizaci a rad tridy.

Domnivame se, Ze pro ucitele v materskych $kolach by mohlo byt zajimavé
obohatit vlastni reflektivni praci koncentrovanéjSim pozorovanim déti pti hre,
kdy budou sledovat praveé to, jaké modifikace oproti predpokladu u hry vznikaji.
Pokud si navic ucitel ptipravi originalni, autorskou hracku, bude pro néj podnétné
dozvédét se, jak déti objevuji princip hracky a zda viibec dokaze odhadnout, jaké
piredméty budou zajimavé pro déti v jeho tiidé. Zaméreni vyzkumniki se stale
orientuje na vymezeni hry, castéji pak na role ditéte ve hi'e a riizné formy podpo-
ry jeho rozvoje. PredevSim se roz$ifuje oblast poznani hry ve vztahu k ditéti od
narozenido ti'i let véku (Nutbrown & Clough, 2014). U¢itelé participujici na naSem
vyzkumu také uvadéli, Ze nemaji dostatek vhodnych hracek pro déti mladsich ti{
let. Mnozi pritom jisté disponuji kreativitou a zrucnosti, které by jim umoznily
vytvaret a nabizet détem vlastni hracky. Na zdkladé pozorovani déti pri hie by
dokéazali doporucit nadsledné ovérené produkty.
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SUMMARY

This publication focuses on the current knowledge in play theory presented on the
basis of an analysis of mainly foreign expert resources. The book also presents the
research of children’s play with toys in the preschool environment and thus con-
tributes to the knowledge of the reality of children’s play in such an environment.
The aim was is to verify the original set of didactic games and toys in the real
environment of kindergartens and to find out how teachers work with play and
the toys they have at their disposal.

The theoretical part of the publication is devoted to the problem statement and
the possible definition of the play and the didactic toy. Further chapters focus on
the role of a teacher and a child in the play, then a brief outline of play theories and
the fields of preschool child development where the experts find out the potential
of using toys in preschool settings.

The second part of the book is aimed to the presentation and interpretation
of the research findings from the real preschool environment based on the obser-
vation of children’s play with the toys. For the purposes of this research, a set of
original didactic toys for preschool children was developed by the students of the
study programme Preschool Teacher Training at the Faculty of Humanities, Tomas
Bata University in Zlin. The aim was to demonstrate the ability to link knowledge
from the theory of play together with students’ practical training in faculty kin-
dergartens. The empirical part of this publication focuses primarily on verifying
the functionality of toys by the children themselves. The research strategy is also
reinforced by interviews with preschool children and their teachers. The authors
attach a special importance to the children’s voice in play, furthermore, the need
to listen to them is supported by the findings presented in this publication.
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PRILOHA I: POPIS OVEROVANYCH HRACEK A HER

NAZEV: PLYSOVY ZAJiCEK

AUTOR: ELISKA KORABKOVA

CIL: Rozvijet jemnou motoriku ditéte a roz-
poznavani barev a tvari.

POPIS: Casti PlySového zajicka je mozné roz-
délovatispojovat. Dité mliZe poznavat barvy
atvary, zkouSet zavazovat tkani¢ky. Hracka
je vhodna i pro dal$i hru ditéte dle vlastni
volby a fantazie.

NAZEV: VKLADACI STROMECEK

AUTOR: ELISKA BENDOVA

CIL: Rozvijet jemnou motoriku a zrakové
vnimani u ditéte.

POPIS: Hracka ve tvaru stromecku obsahuje
6 vkladacich tvari riznych barev a velikosti.
Hracku je mozné vyuzitididakticky vedenou
ucitelem za Gcelem podpory uceni ditéte
v oblasti poznavaci.

NAZEV: LATKOVA PODLOZKA S TVARY
AUTOR: RADKA ZIGMUNDOVA

CiL: Rozvijet jemnou motoriku a poznavani
geometrickych tvarid. Hracka slouZi také
k rozvoji zrakového vnimani.

POPIS: Dité mtze obrazkovou podlozku slo-
Zenou z jednotlivych geometrickych tvaru
rozlozit i skladat podle prilozeného navodu
traktor s vleckou, strom, domecek, slunce
a mracek nebo obrazce skladat dle vlastni
fantazie.

MATERIAL: détska kojenecka latka,
polyesterova polStarova plst, patent-

ky, tkanicky
VEKOVE ZAMERENTI: 2+

MATERIAL: dievo, ochranny barev-

ny lak
VEKOVE ZAMERENI: 2+

MATERIAL: latka, plst, suchy zip

VEKOVE ZAMERENT: 2+
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NAZEV: KVETINKA S MOTYLKY

AUTOR: NIKOLA KRENKOVA

CiL: Rozvijet poznadvani a rozeznavani barev,
rozvijet predmatematické operace.

POPIS: Ukolem déti je najit pro motylka volny
listecek kvétinky stejné barvy a pomoci su-
chého zipu motylka na liste¢ek umistit. Déti
si zkontroluji, zda motylky spravneé priradily
a jednotlivé barvy mohou pojmenovat.

NAZEV: HRAVA KNIZKA

AUTOR: MAGDALENA ZACHAROVA

CIL: Rozvijet u déti motorické dovednosti
a podnécovat je k mysleni. Hracka rozviji
recové dovednosti.

POPIS: Hracka ma charakter knizky, na kazdé
strané dité objevuje novy obrazek, kol nebo
¢innost. V kniZce najdeme latkové ¢tverecky
vyplnéné riznymi materialy (papir, celofan,
vata, ryze), které si déti mohou ohmatat. Na
dal$ich stranach mize dité ptifazovat barvy,
stejné obrazky (princip pexesa) a na posled-
ni strané pojmenovava obrazky s riznymi
vyznamy.

NAZEV: MEDVED LESNAK

AUTOR: KATERINA PANKOVA

CiL: Rozvijet pfredmatematické operace
a jemnou motoriku.

POPIS: Hracka ve tvaru medvéda slouzi k re-
Seni riiznorodych uloh - hledani shodnych
geometrickych tvar, tiidéni dle barev, mo-
tivi. Hra¢ka nabizi velké mnozstvi variant
hry dle iniciativy ditéte nebo ucitele.
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MATERIAL: filc, plst, vata, guma,
plysové dratky
VEKOVE ZAMERENT: 2+

MATERIAL: latka, barevné papiry
VEKOVE ZAMERENI: 2+

MATERIAL: dfevéna laminatova hra-
ci deska s koliky z bukového dreva,
25 prirodnich dievénych segmentt
riznych geometrickych tvara.
VEKOVE ZAMERENTI: 3+



NAZEV: MOTORICKY CTVEREC

AUTOR: NIKOLA SKRIVANKOVA

CiL: Rozvijet jemnou motoriku déti.

POPIS: Dité si prostrednictvim vs$itych prvk
procvicuje zapindni a rozepinani, zavazovani
a provlékani.

MATERIAL: poti$téné platno, vate-
lin, bavinény knot, knofliky, stiskaci
knoflik

VEKOVE ZAMERENI: 2+

NAZEV: BAREVNE CTVERCE

AUTOR: SARKA ARGALASOVA

CiL: Rozvijet zrakové vnimani a predmate-
matické operace.

POPIS: Hra obsahuje dievénou desku
a 15 drevénych Ctvercid (modré, Cervené,
zluté) a 8 piedloh v riznych kombinacich
usporadani ¢tvercd.

MATERIAL: dievo, barvy na dfevo
VEKOVE ZAMERENI: 2+

NAZEV: KULICKOVA DRAHA

AUTOR: ERIKA ROZKOVA

CiL: Rozvijet tvoFivost, trpélivost a soustie-

déni. Hracka podporuje spolupraci déti ve

hre.

POPIS: Na herni plochu se umistuji suchym

zipem prekazky dle volby ditéte. Cilem hry

je dostat kuli¢ku od startu do cilového ot-

voru, timto si déti posiluji jemnou motoriku. MATERIAL: papirova herni plocha,
Déti se mohou rozhodnout, ktery zpisob hry  barevné prekazky, kulicky riznych
s kulickami voli, napiiklad cvrnkani nebo  velikosti a barev

foukani do kuli¢ek. VEKOVE ZAMERENT: 3+
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NAZEV: SKRiN PRO PANENKU

AUTOR: DENISA DUDOVA

CIL: Rozvijet poznavaci dovednosti a jemnou
motoriku.

POPIS: Sada papirové panenky s oblecky na-
bizi tridéni obleceni podle ro¢nich obdobi do
jednotlivych pater kartonové skriné. Nékteré
kousky oblecenti slouzi jako Sablona, ktera je
vhodna pro dalsi vybarveni, rozsifeni nebo
jako vzor pro nové tvoreni.

NAZEV: OBLEKACI KNIZKA

AUTOR: MONIKA ZADRAPOVA

CIL: Rozvijet zrakové a hmatové vnimani,
osvojeni barev, uplatnéni manipula¢nich
dovednosti, dovednosti, podpora mysleni,
tvorivosti a rozvoje piredstavivosti ditéte.
POPIS: Hracka ve tvaru knihy, vniz je na-
lepena predloha postavy lidského téla a
jednotlivé archy s rtiznymi druhy obleceni
vyrobenymi z rozli¢nych materialti a barev.
Dité mulzZe oblékat postavu dle vlastni fan-
tazie, je mozné vyuzitipredtisténé karticky
rizné obleCenych postav.

NAZEV: NA STATKU

AUTOR: HELENA DOLEZELOVA

CIL: Podpotit kreativitu ditéte, rozvijet ja-
zykové dovednosti ditéte.

POPIS: Hracka se sklada z krabice, ve kte-
ré je vloZena drevéna deska s vyvrtanymi
dirkami pro umistovani obrazki. Dale obsa-
huje zalaminované ru¢né kreslené obrazky
zviratek, domecku, stroma a auta. Obrazky
se zapichuji do desky pomoci pripevnéné
$pejle na zadni strané obrazku. V pripadé
zajmu je moZné obrazky dokreslit a doplnit,
a tim hru rozsirit.
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MATERIAL: papir, karton, latka, vata,
samolepici folie
VEKOVE ZAMERENT: 3+

MATERIAL: latka, karton, barevny
papir, tapeta, suchy zip, masle
VEKOVE ZAMERENT{: 3+

MATERIAL: dievo, papir, dievéné
Spejle
VEKOVE ZAMERENTI: 3+



NAZEV: STOLNI FOTBAL

AUTOR: KAROLINA SKRECKOVA

CiL: Rozvijet u déti spolupraci, smysl pro
fair-play a souc¢asné podporovat rozvoj jemné
motoriky.

POPIS: Hracka je urc¢ena pro dva i vice hra-
¢, ktef'i se snazi vstrelit gol do souperovy
branky tim, Ze otaci s tyckou a kolickem,
a tim posunuji micek do soupefrovy branky.

NAZEV: MANASKOVE DIVADLO

AUTOR: DOMINIKA VOZARKOVA

CiL: Podnécovat déti k vlastnimu vyjadio-
vani a seberealizaci, pripadné pracovat ve
skupiné a spoluvytvaret vlastni piibéhy.
POPIS: Manaskové divadlo je vytvoreno
z kartonu ve tvaru krychle, podlaha divadla
je ze dfeva. K hracce patti 3 kulisy s riznymi
motivy prostiedi a 3 mandasci-loutky, které
mohou déti vyuZit podle vlastni fantazie.

NAZEV: ZVIRATKA SVETA
AUTOR: JANA BENDOVA

CiL: Rozvijet zrakové vnimani, podpo¥it za-
jem o poznani prostredi pro zZivot zvirat.
POPIS: Ve varianté pro ucitele a dité nebo
prostiedi zvirat na magnetickou podlozku.
Herni kostkou je mozné zvolit dané prostiedi
- Ocednie, Arktida, farma, savana, les.

MATERIAL: papirova krabice, ko-
licky na pradlo, plastové tycky, pin-
g-pongovy micek

VEKOVE ZAMERENI: 3+

MATERIAL: karton, dievo, papir, filc,
polystyren, silon, latka
VEKOVE ZAMERENI: 3+

MATERIAL: magnetické podlozky,
vyfrezavana barevna dfevéna zvi-
ratka, drevéna kostka s potiskem
VEKOVE ZAMERENTI: 3+
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NAZEV: PROPLETACI DESKA

AUTOR: TEREZA HEJNiCKOVA

CIL: Podnécovat déti k tvofivému Feseni pra-
ce s materialem, rozvijet jemnou motoriku.
POPIS: Hracka slouzi détem k poznavani nebo
opakovani vybranych barev, coz umoziuje
vrchni dfevéna ¢ast. Spodni deska je urcena
pro vytvarenijakychkoliv tvar pomoci za-
plétani ¢i omotavani gumicek nebo dratkd,
které jsou ulozeny v zavésenych pytlic¢cich.
Déti se u¢i poznavat riizné materialy a zaro-
ven hracka rozviji jejich tvorivost a fantazii.
Hra neni ur¢ena vyhradné pro jednotlivce,
nabizi vice variant reSeni dle vlastniho po-
jeti ditéte.

NAZEV: HUDEBNI NASTROJE

AUTOR: JANA BRENKOVA

CiL: Rozvijet sluchové, zrakové i hmatové
vnimani ditéte. Hracka podporuje rozvoj
vnimani rytmu a slouzi také jako predmét
vhodny k improvizaci ve hte.

POPIS: Sada hudebnich nastroji obsahuje bu-
binek, rumba koule, rolni¢ky a destovou hil.
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MATERIAL: dfevo, kovové vruty,
pytlicky s dratky a gumickami, ko-
litky

VEKOVE ZAMERENT{: 4+

MATERIAL: plechova krabi¢ka, plst,
drevéné hiilky a tycky, plastova kra-
bicka naplnéna ryzi, kovové rolnicky
VEKOVE ZAMERENT: 2+



PRILOHA II: INFORMOVANY SOUHLAS RODICE

INFORMOVANY SOUHLAS RODICE
Vazeni rodice,

pracujeme na Ustavu $kolni pedagogiky na Univerzité Tomése Bati ve Zliné a momen-
talné uskutecnujeme v nékolika materskych skolach vyzkum, ktery je zaméreny na hry
a hracky pro predskolni déti. Vystupem tohoto vyzkumu je kniha o hie a hrackéch, kterd
bude uréend pfedevsim ucitelkdm matefskych skol a studentdim uditelstvi.

Nase studentky oboru Ucitelstvi pro materské Skoly vyrobily zajimavé hry a hracky.
Chtély bychom si ovéfit, jak budou fungovat pro déti v materské skole, aby podpofily
jejich rozvoj.

Chtély bychom Vas proto poZadat o Vas souhlas s pozorovanim Vaseho ditéte pfi hie
s témito hrackami a naslednym rozhovorem o tom, zda se mu hracka libila a proc. Svij
souhlas muzZete jesté konkretizovat z hlediska toho, zda bychom mohly poftidit video-
zaznam, audiozaznam nebo pozorovani bez zaznamu.

Chceme Vas ubezpedit, Ze vSechny zaznamy a informace jsou anonymni a slouzi vyhrad-
né pro ucely vyzkumu. Nikde nebude zverejnéno Zadné jméno ditéte nebo ucitele, ani
nazev skoly. Potizené zaznamy jsou po prepisech do textové podoby nasledné smazany.

Za Vasi ochotu a porozuméni predem dékujeme
Mgr. Hana Navratilova
Mgr. Barbora Petrd Puhrova

Souhlasim s videozdznamem ano-ne
Souhlasim a audiozaznamem ano - ne
Souhlasim s pozorovanim bez zaznamu ano - ne
Souhlasim s fotografii ditéte s hrackou v knize ano - ne

Jméno ditéte:

Podpis zakonného zastupce ditéte:
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