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ABSTRAKT

Bakalatska prace ma aplikacni charakter. Cilem bakalatské prace je prokazat vyznam vyuziti

designu v matetskych skoléach.

Teoreticka ¢ast bakalarské prace je zamétena predevsim na analyzu raznych ptistupt k de-
signu v predskolnim vzdélavani v zahranici. Déle jsou zde vymezena teoretickd vychodiska
o designu, jeho principech, funkcich a druzich a v neposledni fad¢ teoreticka ¢ast bakalarské

prace pojednava o kreativite.

V praktické ¢asti bakalaiské prace je prezentovan vytvarny projekt zaméfeny na rizné druhy
designu, kdy skrze n¢j je rozvijena kreativita déti. Projekt byl ovétfen v praxi matei'ské Skoly,
kde byl také evaluovan. Na zakladé evaluace byla zpracovana doporuceni pro praxi matet-

skych skol.

Kli¢ova slova: design, kreativita, uzita tvorba, imaginace, kurikulum

ABSTRACT

Bachelor thesis has an application character. The target of this bachelor thesis is to prove the

importance of using design in kindergartens.

The theoretical part of the bachelor thesis is mainly focused on the analysis of variol appro-
aches to design in pre-school education abroad. Furthermore, here are defined theoretical
background of design, its principles, functions and types and not at least, the theoretical part

of the thesis is about creativity.

In the practical part of the bachelor thesis is presented an art project focused on various types
of design, through which the creativity of children is developed. Project was verified in the
practice of kindergarten where it was also evaluated. Based on the evaluation, were prepared

recommendations for kindergarten future practice.

Keywords: design, creativity, applied art, imagination, curriculum
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UvVOD

Sperky, oble¢eni, nabytek, nadobi, auta i obylejna tuzka, viechny tyto piedméty se dnes
bézné sérioveé vyrabéji. Ale premyslely jsme nékdy, co vSechno tomu predchazi? Kazdy
pfedmét ¢i véc kolem nas byla nékym vymyslena, navrzena a poté vytvorena. Mizeme tak
fict, ze kazdy predmét je jakymsi uméleckym dilem. Design je vSude kolem nés i v téch
nejobycejnéjsich vécech. Pro¢ se neinspirovat jinymi staty a nezkusit zaradit design mezi
vytvarné ¢innosti v matetskych skolach, jez jsou dnes spiSe fizeny ucitelkami, nez aby se
déti mohly seberealizovat, vytvarné vyjadrit, rozvijet své napady a rozvijet tak své kreativni

mysleni?

Potencial byt kreativnim jedincem mé v sob¢é kazdy ¢loveék. Jeji Groven se da trénovat, je
pouze na ¢lovéku, jak ji bude rozvijet. Ucitelky by tudiz pro déti mély vytvaret podnétné
prostiedi a podminky k tomu, aby jejich kreativni potenciadl mohl byt naplnén. Piedskolni

v

obdobi je pro rozvoj kreativity ve vSech oblastech nejptiznive;si.

Cilem teoretické ¢asti bakalarské prace je analyzovat rizné ptistupy k designu v predskol-
nim vzdélavani v zahranici. Déle vymezit teoretickéd vychodiska o designu, jeho principech,
funkcich a druzich. S designem je izce spjaty pojem kreativita, tudiz dal$im cilem teoretické
Casti bakalatské prace je sumarizovat poznatky o rozvoji kreativity, pfedev§im u déti pred-
Skolniho vE€ku. Posledni kapitola shrnuje pfedchozi poznatky a uvadi tak mozZnosti, jak 1ze

zahrnout design mezi vytvarné ¢innosti v pfedSkolnim vzdélavani a jak s nim pracovat.

Prakticka ¢ast bakalarské prace je zamétena na vytvarny projekt s ndzvem ,,S designem ke

13

kreativit€®“. Cilem aplikacni prace je navrhnout projekt, ktery seznami déti s riznymi druhy

designu a skrze n¢j bude rozvijena jejich kreativita. Soucésti projektu jsou nové principy, se
déti planuji své tvotivé Cinnosti a rozvijeji tak své napady pomoci schopnosti imaginace.
Dalsim cilem praktické casti bakalarské prace je zrealizovat projekt v prostfedni mateiské
Skoly s détmi piedSkolniho véku, vyhodnotit jej na zdklad¢ srovnani vlastni reflexe a evalu-
ace ucitelky matetské Skoly, ktera byla pfitomna po dobu celého projektu. Zavérecnym cilem
je vytvoftit doporuceni pro budouci praxi matefskych Skol a poskytnout tak uc¢itelim ndméty,

jak design v matetské skole lze vyuzit.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DESIGN

Kazda véc kolem nas mé v sobé zahrnuty jisty prvek designu. Design je vSude kolem nas,
ale malo kdo vi, co slovo ,,design® opravdu znamena. Ovlivituje nas kazdy den a tipIné€ vSude,
1 kdyz si to mozna vibec neuvédomujeme. Cilem této kapitoly je vymezit pojem design
v obecné roving, nastinit jeho nalezitosti, popsat jeho zékladni funkce a pfiblizit jednotlivé

druhy designu a zejména ty, které jsou vyuzitelné pii praci s détmi v matetské skole.

1.1 Co je to design?

Slovo design pochazi z italského ,,disegno®. Tento pojem oznacuje od dob renesance, tedy
od 14. stoleti, urcity navrh, kresbu, ale také vSeobecné napad, ideu, ktera je zakladem pro
jakoukoliv praci. Podle toho byl v 16. stoleti v Anglii pouzivan pojem design jako ,,plan
néceho, co ma byt zrealizovano®, ,,prvni kresebny plan uméleckého dila“. Jiz z tohoto je

jasné, Ze kresebny navrh je zdkladem tvorby designu (Hauffe, 2004).

vvvvvv

neni design. Nelze tvofit néco nového bez prvotni myslenky, ktera se rodi v nasi hlavé a kte-
rou pak prenaSime na papir a tim ji rozvijime a inovujeme (Hauffe, 2004). Design a celkové
uméni nema zadné hranice, vSe je jen o lidské predstavivosti, fantazii a kreativité. Jakékoliv
hranice, které si vyty&ime, budou ponékud umélé. Clovéku, ktery vytvaii design, se fika tzv.

»designér (Clark & Freeman, 2003).

Slovo ,,design® je pouzivano pii hodnoceni té stranky predmétu, ktera je zrakem viditelna,
tudiz, miizeme ji vnimat zrakem, vidime ji. Design je tak charakteristicky tim, zZe ptisobi na

nas zrak (Oliveti & Uzzani, 2009).

1.2 Historie designu

Design vSeho kolem nés se odviji od doby, ve které se pravé nachdzime. Vse se vyviji a de-
sign stejné tak. Vyviji se jak jeho esteticka stranka, ktera je zavisld na momentélnich tren-

dech, tak i stranka funkcni (Clark & Freeman, 2003).

Pocatky designu v pravém slova smyslu, tak jak ho chapeme dnes, se datuje od renesance,
tedy od 14. stoleti. Za prvniho designéra je povazovan Leonardo da Vinci (1492— 1519).
S postupem industrializace se prohluboval vliv na vyvoj designu, protoze ptivodn¢ femeslné

kusové vyroba se ménila ve strojovou, sériovou vyrobu (Hauffe, 2004).
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Vyznamnou dobou pro design byl az konec 18. stoleti, doba primyslové revoluce. Do této
doby se véci vyrabély ruéné, tim padem pii sériové vyrobe nebyly nikdy Gplné stejné. Nekdy

byla tato odlisSnost zdmérna, ale Castéji byla dilem ndhody (Clark & Freeman, 2003).

1.3 Funkce designu

Design mlize znamenat nebo zahrnovat mnoho riznych véci. Tyka se bezpochyby toho, jak
veci vypadaji, ale i toho, jak funguji. Hanek a Bradlerova (2013) uvadéji, Zze design je proces,
jehoz cilem je co nejefektivnéji propojit estetickou a funkcni strdnku navrhovaného produktu
a kreativita se tak potkava s technickymi pozadavky a pomaha nalézt vhodna feSeni, coz
souvisi pravé s funkcemi designu. Jinak feeno: design je podle nich spojeni estetickych

kvalit s funk¢nosti.
Hauffe (2004) tvrdi, Ze kazdy pfedmét musi spliiovat tyto zdkladni funkce:

- a) technickou (praktickou)
- b) estetickou
Technickou neboli praktickou funkci mysli, ze zahrnuje vyznam pfedmétu a jeho feSeni

z hlediska vyroby, ergonomie apod.

Esteticka funkce znamend, Ze vyrobek m4 ,,lahodit oku®. Roli zde hraje tvar a material, ze

kterého je predmét vyroben (Hauffe, 2004).

Pokud je u navrhovaného predmétu diraz kladen spiSe na estetickou stranku véci, na jeji
vzhled, jedna se o tzv. ,,dekorativni design“. Pokud je zdiraznéna funkénost, mluvime
0 ,,funkénim designu®. Témét kazdy desénovy produkt obsahuje ur€ity pomér vzhledu

a funkce, od staroteckych vaz az po nejmodernéjsi novodobé¢ auto (Clark & Freeman, 2003).

Vezméme si naptiklad obycejnou tuzku. I tuzku musel né¢kdo nejprve vymyslet, navrhnout
a poté vyrobit. I tuzka musi mit urcity esteticky vzhled, n¢jaky tvar k tomu, aby byla vyuzita

jeji funkénost (Hauffe, 2004).

1.4 Druhy designu

Existuje mnoho druhil designu. Neexistuje Zadné oficidlni déleni téchto druhd, ale v odborné
literatute se mluvi o tom, ze jednotlivé druhy designu se dé€li podle toho, v jakych predmé-
tech je design ztélesnén (Oliveti & Uzzani, 2009). V této kapitole si sumarizujeme jednotlivé

druhy designu, které existuji, a vice se zamé&fime na ty, jez se daji vyuzit v matetské skole.
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Hauffe (2004) jmenuje nékolik druhti designu. Nékteré z nich jsou zndmé, o jinych se pfilis
nemluvi. Ve vSech druzich designu plati jeho zasady a principy. Ne vSechny ale Ize uplatnit

v materské Skole.

Hauffe (2004) déli druhy designu takto: corporate design, interface design, priimyslovy de-
sign, interiérovy design, public design, design mody (odévni, obuvnicky,...), design na-
bytku, automobilovy design, graficky design, konceptudlni design, pocitacovy design, infor-
macni design, obalovy design, komunikac¢ni design, avantgardni design, hardwarovy design,
table-top-design, counter design, radidlni design, medialni design, antidesign, redesign, fil-

movy design, zvukovy design, design objektl a softwarovy design.

1.4.1 Produktovy design

Produktovy design se zabyva designem piedmétl, které slouzi k béznému, v podstaté spo-
ttebitelskému vyuzivani (Hauffe, 2004). Pod produktovy design mizeme zatadit mnoho
véci, se kterymi se dennodenn¢ setkdvame v bézném zivoté a i déti v matetské Skole jsou
jimi obklopeny. Mliizeme zde zaradit naptiklad to, jak vypadaji auta, mizeme vidét, ze kazdé
je né€im jiné, ma jinou velikost, tvar, barvu, atd. Déle do produktového designu mizeme
zatadit rizné spotiebice, ndbytek, nadobi, véci denni potieby, jako naptiklad i takovy oby-
¢ejny predmét, jako je tuzka, o které zde byla jiz zminka. Nékteré predméty, které zle pova-
zovat za produktovy design lze zatadit 1 pod jiny, konkrétnéjSi druh. Napiiklad nabytek a
bytové doplnky lze zatadit také do designu nadbytku nebo do interiérového designu a design

Sperkil, odévil a obuvi zase Ize zaradit do modniho designu.

1.4.2 Modni design

Do médniho designu miizeme zaradit vSe, co se tykd mody. Je to design aplikovany zejména
na odévech. Hauffe (2004) uvadi, Ze modni design se miize dale de€lit na dalsi konkrétnéjsi
odvétvi, napt. odévni design, design Sperkti, obuvnicky design atd. Dillezitou roli zde hraji
mimo navrh, ktery je samoziejmosti také materidl, barva a struktura. V matetské skole se da

velmi dobfe vyuzit.

1.4.3 Graficky design
Graficky design nemusi byt tvofen pouze pocitacové, ale jelikoz je odvozen od slova grafika,
jejimz principem je vyuzit néjakou z grafickych technik k tomu, aby byl navrzeny symbol

rozmnozen, muize byt graficky design realizovan také manudlné. Princip manudlniho vyuziti
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grafického designu je ten, Ze funkce vytvareného predmétu spociva ve vytvareni identifikac-
niho znaku neboli symbolu (Lupton & Cole, 2008). Déti v matei'ské Skole si samy mohou
vytvofit symbol, ktery si vymysli nebo se mohou inspirovat ve svém okoli. Pod graficky
design spada nékolik dalSich druhii designu. Miize zde patfit corporate design, obalovy de-

sign, typografie atd., kde se pracuje prave s jiz zminénym symbolem.
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2 POJETI DESIGNU V PREDSKOLNIM VZDELAVANI

V této kapitole budeme pojedndvat o tom, jak je pohlizeno na design v zahrani¢nim pred-
Skolnim vzdé€lavani. Zaméetime se zde na analyzu nékterych zahrani¢nich kurikularnich do-
kumentt, konkrétn¢ z Anglie a ze Skotska, jelikoz zde se o designu v piedskolnim vzdéla-
vani pojednava. Cilem této kapitoly je inspirovat se a nastinit moznosti, jak by se design dal

vyuzit i u nas.

2.1 Pojeti designu v piedSkolnim vzdélavani v Ceské republice

Zakladnim dokumentem pro piedskolni vzdelavani je Rdmcovy vzd€lavaci program pro
ptedskolni vzdélavani (dale jen RVP PV). RVP PV je kurikularni dokument na statni Grovni.
Vymezuje hlavni pozadavky, podminky a pravidla pro institucionalni vzdélavani déti pied-
Skolniho veéku. Stanovuje elementarni vzdélanostni zaklad, na ktery pak navazuje zakladni
vzdélavani a urcuje spolecny ramec pro vSechny matetské skoly, ktery je tfeba zachovavat

a dodrzovat (RVP PV, 2018).

O designu jako takovém se v RVP PV nepojednava. Design ale spad4d svym charakterem

pod vytvarné ¢innosti, které v ném obsazeny jsou.

Vytvarné ¢innosti maji dva hlavni aspekty. Aspekt technicky a rozumovy (emocionélni).
Technicky aspekt je zaméfen zejména na rozvoj jemné motoriky a rozumovy na rozvoj ko-

gnitivnich dovednosti, fantazii, kreativitu (tvofivost) a vnimani (Hazukova, 2011).

Vytvarné ¢innosti se prolinaji vSemi vzdélavacimi oblastmi v RVP PV. To vidime, kdyz se
zamétime na dil¢i cile jednotlivych vzdélavacich oblasti. Ucitelky ale maji ¢asto malé pove-

vvvvv

potencial zstava malo vyuZzit.

2.1.1 Uzita tvorba

V odborné literatufe zaméiujici se na vytvarné ¢innosti v predSkolnim vzdélavani se o de-
signu pojednava jako o tzv. ,,uzité tvorbé“. Pojednava o tom napt. Hazukova (2011). Uzitou
tvorbu definuje jako tvorbu, ktera se vaze na konkrétn€jsi uziti. Tvofi rozsahlou oblast riz-
nych vytvarnych aktivit, jejichz vysledky sméfuji k jednoté vytvarné formy a tcelu, zvole-
ného materidlu i dekoru. Spada zde napftiklad textilni tvorba, design vSech pfedmétt ¢i vy-
robk, které vytvofil (navrhnul) ¢lovek a lidova umélecka vyroba. UZita tvorba je tradi¢ni

nazev v této oblasti, dnes se ale spiSe vyuziva oznaceni ,,design®. Tvrdi sama Hazukova
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(2011). Uzita tvorba je vnimana hlavné jako dekorativni tvorba, coz koresponduje s principy

jednoho z druhti designu — dekorativni design. (viz. kapitola 1.3)

Pfi zaméfeni se s détmi v matetské Skole na tvofivé Cinnosti spadajici pod uzitou tvorbu
(design) mizeme docilit toho, ze by mély déti byt schopné realizovat hry a experimenty
s riznymi vytvarnymi prostiedky a materidly, v ramci zadaného ukolu by mély dokézat vy-
tvaret a dotvaret rizné predméty (pomoci schopnosti vytvarné imaginace), které maji urcitou
praktickou funkci/ucel a mely by umét postihnout zakladni vztahy mezi formou, funkci, ma-

teridlem a dekorem (Hazukova, 2011).

2.2 Pojeti designu v predSkolnim vzdélavani v zahranici

Jak bylo jiZ vySe zminéno, tak v RVP PV se o designu nepojednava. V podstaté se ale design
s détmi v matetské Skole uskuteciiuje, pouze neni nazvan svym nazvem, ale ¢innosti zahr-
nujici design se fadi pod vytvarné ¢innosti, coz se budeme snazit prokazat v nasledujicich

kapitolach.

2.2.1 Pojeti designu v predskolnim vzdélavani ve Velké Britanii

O designu v predskolnim vzdélavani se zminuje zékladni kurikularni dokument Velké Bri-
tanie pro predskolni vzdélavani s ndzvem Statuory framework for the early years foundation
stage (Setting the standards for learning, development and care for children from birth to

five) Jak je zfejmé jiz z nazvu, pfedSkolni obdobi ve Velké Britanii trvd od 3 do 5 let.

Designu se zde vénuje celd jedna vzdélavaci oblast. Ve Velké Britanii se piredskolni vzdéla-
vani soustfedi na sedm oblasti rozvoje. VSechny tyto oblasti jsou diilezité a vzajemné pro-
pojené. Tiemi zakladnimi oblastmi jsou komunikace a jazyk, fyzicky rozvoj a osobnostni,
socialni a emo¢ni vyvoj. Tyto tfi oblasti jsou doplnény o dalsi ¢tyfi specifické oblasti, diky
nimz jsou tyto oblasti posileny a uplatiiovany. Patfi mezi n¢ oblast gramotnosti, matematiky,

porozuméni svétu a praveé expresivniho umeéni a designu.

Samoziejmosti je zvazeni individualnich moZnosti, z4jmu a faze vyvoje jednotlivych déti,
protoze v tomto oboru jde hlavné o individualitu a schopnosti kazdého ditéte jako jedince

(Statuory framework for the early years foundation stage, 2017).

Pfi planovani a vedeni C¢innosti déti musi odbornici uvazovat o riznych zpisobech, jakymi
se déti budou ucit. Tyto zptsoby jsou stejné 1 u oblasti designu. Tti charakteristiky efektivni

vyuky a uceni jsou:
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* Hrani a zkoumani - déti zkoumaji a prozivaji véci. To v oblasti designu mtize zna-
menat, ze déti se seznamuji s konkrétnim ndmétem, tématem, materialy a zkousi s nimi pra-

covat.

» Aktivni uceni - déti se soustied’uji a pokouseji se. V designu to miize znamenat, ze

déti se pokouseji pracovat s materidlem, premysleji, jak jej vyuziji ke konkrétnimu tématu.

« Kriticky vytvareji a mysli - déti maji a rozvijeji své vlastni napady, vytvareji vazby
mezi napady a vyvijeji strategie pro to, co délaji. V této fazi vidim v ramci designu tvorbu
kresebnych nebo jinych navrhii. Déti tak presunuji své napady a myslenky na papir a mohou

tak promyslet, jak vysledny artefakt vytvofi.

Hlavnim cilem v oblasti designu je byt napadity. Mezi cile uceni v oblasti expresivniho
umeéni a designu patii prozkoumat a pouzivat média a materidly. Déti by mély pouzivat
a zkoumat rizné materidly, néstroje a techniky, experimentovat s barvou, designem, struk-
turou, tvarem a funkei (Statuory framework for the early years foundation stage, 2017). Zde
se ukazuji pravé principy designu. Je zde zminéna prace s riznymi materidly, se strukturou
a tvarem, coz jsou aspekty tzv. ,,dekorativniho designu®, ktery je zaméfen pravé na estetic-

kou stranku predmétt. (viz. kapitola 1.3)

Déti také pouzivaji to, co se dozvéde€li o médiich a materialech pii dalSich ¢innostech a pie-
mysli o jejich pouziti a cilech. Predstavuji své vlastni myslenky a pocity prostfednictvim
designu, technologie a uméni (Statuory framework for the early years foundation stage,
2017). Zde se naopak promita tzv. ,,funkéni design®, kdy se pozornost pfenasi také na funkci

pfedmétu a nejen na jeho estetickou stranku. (viz. kapitola 1.3)

2.2.2 Pojeti designu v piredSkolnim vzdélavani ve Skotsku

Dals$im zahrani¢nim kurikularnim dokumentem, ktery se mimo jiné zabyva také designem,
skotské Curriculum of excellence. Je to obecny dokument vymezujici vzdélavani ve Skot-
sku. K nému patii dal§i dokument s nazvem Benchmarks Expressive Arts, ktery je jakousi
ptilohou, ktera se vénuje vyhradné expresivnimu umeéni ve vzdélavani, do kterého spada také
design. Oba tyto dokumenty zahrnuji vzdélavani obecné ve vSech trovnich a v jednotlivych

kapitolach jsou tyto tirovné rozdéleny.

Ve Skotsku plati stejnd vékova hranice pro piedSkolni vzdélavani jako ve Velké Britanii a to

od 3 do 5 let.
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V obecném kurikularnim dokumentu Skotska je uvedeno osm vzdélavacich oblasti: expre-
sivni uméni, ndbozenské a moralni vzdélavani, zdravi a blaho védy, jazyky, socialni studia,

matematika a technologie. Design spada do oblasti expresivniho umeéni.

V uvodu o expresivnim umeéni je popsano, jak je dulezité pro déti rozvijet tvirci talent
a umeélecké dovednosti a také ¢eho déti mohou ¢asem dosahnout, bude-li u nich dostate¢né
tato oblast rozvijena. PiSe se zde, ze diky zkuSenostem v této oblasti déti rozpoznaji a repre-
zentuji pocity a emoce, jak vlastni tak i ostatnich. Hraje také roli pti formovani nasi osobni,
socialni a kulturni identity. Samoziejme rozvoj v této oblasti pomaha k rozpoznani a ocenéni
ruznorodosti kultury jak mistni, celostatni tak na globalni Grovni (Curriculum of excellence,
2017). Jak je ziejmé, tak rozvoj schopnosti a dovednosti v oblasti expresivniho uméni napo-

maha v rozvoji i v jinych oblastech.

Prostfednictvim uméni a designu maji déti bohaté moznosti byt kreativni a zazivat inspiraci
a radost. Prozkoumaji Sirokou skélu dvou a tfirozmérnych médii a technologii prostiednic-
tvim praktickych ¢innosti a vytvareji, vyjadiuji a sd€luji napady (pomoci navrhii). Déti maji
svobodu objevovat a volit zplisoby vytvafeni obrazl a objektd pomoci riznych materiali
(Curriculum of excellence, 2017). Inspirovani mohou byt fadou podnétli, mohu vyjadfit a
sdélit své myslenky a pocity prostiednictvim aktivit v rdmci uméni a designu o ¢emz se
pojednava v podstaté¢ 1 RVP PV. PiSe se to zde v rdmci kompetenci, kterych by dit€¢ mélo
dosahnout: ,, Dité se dokaze vyjadrovat a sdélovat své prozZitky, pocity a nalady ruznymi pro-

stredky (vytvarnymi) “ (Ramcovy vzdélavaci program pro piedskolni vzdélavani, 2018 s. 12).

VétSina aktivit v ramci expresivniho uméni zahrnuje tvorbu a prezentaci a jsou praktické
a zkusenostni. Hodnoceni a ocenéni jsou nedilnou soucasti tviir¢itho procesu a souviseji
s rozvijenim tvirc¢ich dovednosti, znalosti a porozuméni a zvySovanim pozitku. Hodnoceni

v expresivnim uméni se zaméefuje na dovednosti déti vyjadiovat se prostiednictvim tvorby.

Je zde uvedeno, Ze ucitelé by méli shromazd’'ovat diikazy o pokroku v rdmci kaZzdodenniho
uceni déti v oblasti uméni a designu (Curriculum of excellence, 2017). Tuto ¢ast chapeme
tak, Ze by ucitel m¢l kazdému ditéti tvoftit portfolio, zahrnujici jeho vytvarné prace, které by
mély obsahovat jak kresebné navrhy, které by mély byt soucasti, tak i naptiklad fotodoku-
mentaci vysledného artefaktu, pokud neni proveden v plo§né formé. O vyslednych artefak-
tech by méla ucitelka s détmi vést diskuzi, kde by se déti mohly jednotliveé vyjadfit at’ uz ke

svému nebo k vytvoru ostatnich déti.
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Jak diilezita je inspirace a radost? Ramec zahrnuje nejen prohlaseni o zamyslenych vysled-
cich uceni, ale 1 prohlaSeni o zkusenostech, které poskytuji prilezitosti pro inspiraci a radost.
Diky ¢innostem v ramci expresivniho uméni (designu) ziskavaji déti inspiraci a radost, které
motivuji a podporuji efektivni uceni. Prostiednictvim svého zapojeni do expresivniho uméni
se mohou vSechny déti vyjadfit inovativnimi, motivujicimi zptsoby, zkuSenostmi a oboha-
cenim v zivoté¢ (Benchmarks Expressive Arts, 2017). Jak mizeme vidét, design nemusi byt
pouze prostiedkem k rozvoji kreativity, ale také k rozpoznavani a reprezentovani emoci

vlastnich 1 emoci ostatnich.
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3 KREATIVITA A TVORIVOST

V této kapitole se blize sezndmime s pojmy kreativita a tvorivost. Tyto pojmy si vymezime
a také definujeme. Dale se zamétime konkrétné na kreativitu u déti predSkolniho véku a na

psychické funkce s poznédvaci procesy, které jsou ruku v ruce s rozvojem kreativity.

Oba tyto pojmy pochazi z latinského slova ,,creare®, coz znamena tvofit. Pojem kreativita je
novejsi, momentalné se pouziva vice a je prevzaty z anglického ,,creativity” (Szobiova,

2004).

S pojmy kreativita a tvotivost se miizeme setkat v riznych souvislostech. Tyto pojmy jsou

¢asto vnimany jako obsahové shodné, tudiz je budeme pouzivat jako synonyma.

Co je ale vlastné kreativita (tvofivost)? Miizeme ji chapat z mnoha hli pohledu, vnimat
riznymi zpusoby. Podle fady odborniki, kteti se touto problematikou zabyvaji, tvrdi, ze je
velice obtizné tento pojem spravné definovat. Nejlépe ale s podstatou mé bakalatské prace
koresponduje tato definice: ,, Kreativita je produktivni styl mysleni, odrazejici se v cinnosti
clovéka, specificky lidska aktivita realizovand v tviiréim procesu, jehoz vysledkem je artefakt

(dilo) vytvoreny kreativnim jedincem (Zak, 2017, s. 28).

3.1 Kireativita u déti predSkolniho véku

Fischnova a Szobiova (2007) tvrdi, ze kreativitu ma v sob¢ kazdy ¢lovek a jeji troven se da
trénovat, s ¢imz se ztotoziiuje také Zak (2017), ktery tvrdi, Ze s potencialitou kreativity se
rodi kazdy ¢lovek, ale je na kazdém, jak ji v prubéhu svého zivota bude rozvijet a posilovat.
Tvrdi, ze tato psychologicka potencialita stejné jako jiné, (napf. inteligence atd.) je dana
individudlnimi dispozicemi jedince, prostfedim, vychovou atd. Z toho tedy vyplyva, ze ve
spravném podnétném prostredi a za spravnych podminek, 1ze kreativitu v ¢lov€ku péstovat
a posilovat, coz je podle mého ndzoru spravné délat jiz v predskolnim véku. Coz potvrzuje
také Szobiova (2016), kterad tvrdi, ze pravé ptredSkolni obdobi je pro rozvoj tvoiivosti ve
vSech oblastech nejptiznivejsi. Dacey a Lennonové (2000) se domnivaji, Ze v prab&hu Zivota
existuji urcité kritické obdobi, béhem kterych Ize tvotivé schopnosti rozvijet nejlépe. Tyto

kriticka obdobi podle nich nastavaji v prvnich péti letech Zivota ditéte.
Yalcin (2015) ve svém vyzkumu z oblasti rozvoje kreativity prostfednictvim designu v pred-
Skolnim vzdélavani uvadi, ze design a jeho tvorba stimuluje kognitivni vyvoj déti. Schop-

nosti kreativniho mysleni Ize nejlépe dosdhnout, kdyZ jsou déti jiz v prubéhu predskolniho
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vzdélavani podporovany v ¢innostech, kter¢ ji rozvijeji. Umélecky vyvoj nastava ve véku od
2 do 6 let vice nez kdykoliv béhem vyvoje ditéte. Je podle néj dilezité umoznit tvotivé ¢in-
nosti zahrnujici design détem v matefskych skoldch umoznit, jelikoz v predskolnim véku se

uci rychle a buduji své znalosti okamzité.

3.1.1 Psychické funkce a poznavaci procesy

S procesu kreativniho mysleni se poji celd fada psychickych funkci a poznavacich procesii
jako jsou mysleni, pamét’, imaginace, vnimani, fantazie, pozornost atd. Také rozviji motivaci
k tvorivé ¢innosti a k uCeni se a prohlubuje zdjem o tvofivé aktivity a déti diky tomu zaziji
pocity sebeuspokojeni, seberealizace a ocenéni své prace (LokSova & Loksa, 2003). Tyto
psychické funkce a poznavaci procesy jsou v kreativité podstatné, protoze vedou k feSenim,
napadim, uméleckym formam nebo produktiim, jeZ jsou jedine¢né nebo nové (Carter &

Russel in Zak, 2017).

Détské vidéni a zpracovani svéta se poji s jeho osobitym zkreslenim, které¢ zodpovida za
uroven vyvinu psychiky. Do koncepce skute¢nosti se vyrazné zapojuje fantazie, fe¢ a rozvoj
senzomotoriky. Dité si pomoci piedstavivosti a fantazie dokdze vytvafet srozumitelnéjsi a
ptijatelngjsi realitu, jelikoZ je pro dité v pfedSkolnim v€ku na svété mnoho nevysvétlitelného

(Szobiova, 2016).

K obecnym ptedpokladiim vytvarnych ¢innosti patii vSechny poznavaci procesy. Ve vytvar-
nych ¢innostech jsou tyto procesy rozvijeny smérem k vytvarné kreativité a fantazii. Pred-
poklady pro obecnou kreativitu jsou rozvijeny smérem ke kreativit€ vytvarné, rozvoji citli-
vosti k okoli. Ta se projevuje jako schopnost vnimat intenzivnéji bézné podnéty z okoli jako

esteticky €1 vytvarné hodnotné (Hazukova, 2011).

Diky vytvarné kreativité se mizeme naucit ptirozenou fantazii. Miizeme ji uplatnit pii vni-
mani vytvarného dila, ale hlavné pfi jeho samotné tvorbé. Vytvarnd kreativita podporuje
rozvoj osobnosti ¢loveka (ditéte). Napomaha napiiklad k rozsiteni rozliSovacich schopnosti,
k vét§imu pozorovacimu talentu, k podpofte citového rozvoje, k upevnéni sebejistoty a to i u

déti, které nejsou vytvarné nadané (Konigova, 2007).

3.1.1.1 Imaginace a vnimdni

74k (2017) uvadi, Ze jednim z hlavnich piedpokladi kreativity je imaginace, coZ je schop-

nost ¢loveéka vyvolavat v mysli predstavy ¢i ,,obrazy®, které se mohou vazat k pfedchozi
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zkuSenosti jako vzpominky, mohou vS$ak tento ,,material rizné pretvaiet a vytvaret tak nové
predstavy. Hazukova (2011) definuje imaginaci zase jako vnitini ¢innost, ktera je pretvare-
nim, ale dosud se neprojevila viditeln¢ a hmatatelné v pretvoreném vysledku. Déti tedy pii
své tvorivé ¢innosti mohou pracovat se schopnosti imaginace, kdy vyuziji piedchozi zkuse-
nosti k vytvareni novych myslenek ¢i napadu ¢i k jejich pretvareni. V designu se uplatiiuje
hlavné pii tvorbé kresebnych navrhi, kdy dité mtize ptivodni ndvrh pretvaiet nebo také kdyz
pretvari jiny, jiz existujici artefakt.

S imaginaci je spjaty také pojem vytvarné vnimani. Tyto dva procesy, jak imaginace, tak
vytvarné vnimani jsou podle Hazukové (2011) dilezité v procesu tvorby. ,, Vytvarné vnimani
Jje vnitrni cinnost, pri které nedochazi k zadné zmené vnimaného objetu ve smyslu jeho pre-
tvareni. Prinasi vnimateli informace o objektu spojené s poznavanim, prozivanim a hodno-
cenim tohoto objektu. Nemd samo o sobé Zadny hmotny vysledek, ale je nutnou podminkou
tvorby ““ (Hazukov4, 2011, s. 40). Rozdil mezi vytvarnou imaginaci a vytvarnym vnimanim
je zfejmy. Pti vytvarné imaginaci dochazi hlavné k pretvoreni n¢jaké vzpominky nebo zku-
Senosti do nového napadu, kdezto pfi vytvarném vnimani nejde o pfetvareni, nybrz pouze o

jakysi sbér informaci.

Dité z hlediska oblasti vytvarného vnimani a imaginace zpravidla dokdze vnimat a pod ve-
denim ucitelky zdmérné pozorovat jevy ve svém blizkém i vzdalenéjSim okoli pfirodnim i
umélém i ve vytvarné tvorbé (détské 1 umélecké) a na zaklad€ zkuSenosti z pozorovani sku-
teCnosti vytvaret predstavy realné 1 fantazijni a produkovat napady pro rizné druhy vytvar-

nych ukolt (Hazukové, 2011).

3.1.1.2 Predstavivost a fantazie

S kreativitou souvisi také pojmy fantazie a predstavivost. Predstavivost je zavisla na zkuSe-
nostech, které¢ ¢lovek ziskava v pribéhu svého zivota. Z psychologického hlediska miizeme
na pojem predstavivost nahlizet jako na jakysi nazorny obraz predméti a jevii, které v daném
momentu nevnimame, ale jiz jsou v nasem védomi. Podle Vagnerové (2007) piedstavivost
spojuje minulost, pfitomnost a budoucnost. Prostfednictvim piedstavivosti vznikaji pred-
stavy, které si ¢lovék miize kdykoliv ze svého védomi vybavit. Tyto pfedstavy mize ¢lovek
dale ptetvaret, coz souvisi se schopnosti imaginace.

Fantazie je dal$im pfedpokladem k rozvoji kreativity. Fantazie na rozdil od pfedstavivosti
nevyzaduje ptfedchozi zkuSenost s danym jevem ¢i obrazem, vznika tedy bez predchozi zku-

Senosti a je to tvorba novych nazornych obrazii, které dosud neexistovaly. Fantazie tedy
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nemaji redlny podklad. Pokud fantazii predchazi redlny podklad, je jiz pretvoren. Davido
(2008) uvadi, ze fantazie je soucasti tvofivého procesu a uplatituje se ve vSech tvorivych
¢innostech, kde je obsazen také design. Piedskolni vék je dulezitou dobou pro rozvoj fanta-
zie. V tomto obdobi je dit¢ velmi hravé a tvofivé. Fantazie by se neméla v zadném piipadé
u déti potlacovat. Je uplatiiovana v tvarcich ¢innostech, ale také v hrach nebo pii kresbé

(Mat¢jcek & Pokorna, 2004).

3.2 Proces kreativity

V kreativnim neboli tvofivém procesu, jako v aktualné probihajicim déji, vyuziva dité prave

vyse zminéné psychické funkce a poznédvaci procesy.

Tvoftivy proces lze definovat jako postupnost myslenek a ¢inti, které vedou k tvotfivému pro-
duktu. Je to proces prozivani vnitini stimulace subjektu a zpracovani podnéta, které ptichazi

z vngjsiho prostredi (Szobiova, 2016).

Podle Szobiové (2016) ma tvotivost 4 faze. Na zaklad¢ této klasifikace jsme vytvofili nasle-

dujici faze kreativniho procesu vzhledem k designu:

1. Pfipravna faze — uvédomeéni problému/tkolu, shromazd’ovani informaci a materialt,
piiprava na feSeni (tato faze je velmi dulezita, bez ni nelze pokracovat dal) — v ma-
tetské Skole pfi tvorbe designu je to pfiprava na zacatek prace, uskute¢néni reserSe
(ukédzka inspirace), motivacni ¢innosti

2. Inkubace — pfemysleni nad feSenim, zpracovanim, v hlavni roli jsou psychické ¢in-
nosti (fantazie), hraje zde roli nevédoma aktivita (nasi mysl mtize ovlivnit cokoliv
kolem nés)

3. Intuice — nevédomé procesy (zablesky, které poji mysleni a fantazii a vedou k po-
znatklim bez uvazovani a usuzovani = momentalni napad bez vétsiho premysleni)

4. Iluminace — okamzik, kdy neocekavané feSeni pronikne do védomi, souc¢ast procesu
intuice, vznika népad

5. Verifikace — napad se musi vyzkouset (tvorba navrhu, realizace), pokud nelze apli-
kovat tento postup (napad), musime se vratit do pfipravné faze, v opacném piipade

je produkt dotvoren

Kdyz je dité schopno vyuZivat vySe zminéné psychické funkce a poznavaci procesy a na-

chazi pfi tvofivé ¢innosti uspokojeni a radost, stava se z néj tvotfiva osobnost. Gardner defi-
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nuje tvorivého ¢loveka takto: ,, Tvorivy clovek je clovek, ktery pravidelné resi probléemy a vy-
tvari produkty v daném oboru, jehoz prdaci hodnoti zkuseni predstavitelé pole jako prinos-

nou‘“ (Gardner, 2018, s. 16).

Kazdy ¢lovék ma urcity tvofivy potencial. Je na kazdém, jak jej bude v budoucnu rozvijet.
Nekteti lidé jsou kreativnéjsi nez jini. To znamena, ze disponuji takovymi vlastnostmi, diky
kterym jsou kreativni. Tyto lidi miiZzeme nazyvat kreativnimi (tvir¢imi) osobnostmi (Nollke,

2006).

Dilezita pfi tvotivych Cinnostech je také motivace, aby dité chtélo nad danou véci premyslet
a dotdhnout ji do konce. Déti, které jsou vice tvotivé, jsou vice samostatné a zkouseji vice

moznosti, jsou zvidavéjsi a nemaji rady stereotypy.
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4 VYUZITI DESIGNU V MATERSKE SKOLE

V této kapitole jsou shrnuta ptedchozi zjisténi ohledné designu a nastin toho, jak jej 1ze vy-

uzit v ramci vytvarnych ¢innosti v piredskolnim vzdélavani.

Yalcin (2015) ve svém vyzkumu o designu v piedskolnim vzdélavani zjistuje, ze design je
vhodny pro rozvoj kreativity u déti predskolniho véku. V ramci ¢innosti zahrnujici design
by mélo byt vzdélavani zalozeno na zakladnich otazkéach designu, jako jsou principy de-
signu, konceptualizace a 2D a 3D prostorové kompozice. Komplexni zafazeni té€chto ¢innosti
umozni détem ziskat vnimavé, kritické a analytické pohledy v raném veku a jejich rozvoji

do budoucna.

Design miize mit rdzné podoby, hovoti se o n€kolika druzich designu, které¢ lze s détmi
v matetské skole realizovat. Ve skotském kurikularnim dokumentu pro predskolni vzd¢la-
vani se naptiklad hovoii o grafice (grafickém designu), produktovém designu, médnim de-
signu, architektufe (prostorové tvorb¢), interiérovém designu, a designu Sperkd (Curriculum

of excellence, 2017).

Zakladem pro design je ,,design brief plan®, coZ doslovn¢ znamend navrh stru¢ného planu.
Navrh identifikuje problém, ktery ma byt vytesen, jeho kritéria a jeho omezeni. Konstrukéni
struktura se pouziva k povzbuzeni vSech aspekti problému pred pokusem o feseni (Curricu-
lum of excellence, 2017). Stru¢né shrnuto, navrh slouzi k uvédoméni si toho, ceho dité chce
pfi nasledné tvorbé dosdhnout a napomaha mu tak 1épe si rozplanovat svou ¢innost, vyvaro-
vat se tak moznym problémim a zefektivnit svou tvofivou ¢innost. Hlavni diivod vyuziti
navrhi pfi vytvarnych ¢innostech vidim v tom, Ze diky pfeneseni jejich myslenek a napadi
na papir docili déti toho, ze jejich napady mohou dale rizné vyvijet a rozvijet, tedy vyuzit
schopnost vytvarné imaginace, coz vede ke kreativnimu mysleni a lepS§imu feSeni problému.
Navrh je vytvofen vétsinou jako kresba. Resi jednoduché problémy s konstrukei. Déti mo-
hou pracovat samostatné ale 1 s ostatnimi, zalezi na zadani pfi tvorbé navrhu (Benchmarks

Expressive Arts, 2017).

Tyto navrhy pak déti dale vyuZzivaji v tvlir¢im procesu, ktery spociva v podstaté, tvorbé prak-
tikovani, modifikaci, objevovani, rozpozndvani, manipulaci, rozvoji a reflexi a sdileni svych
napadt. Déti vSak musi byt podnécovany fizeny odborniky, coz jsou v tomto piipadé ucitelé.
Pti tvofivé ¢innosti v ramci designu je mozno vyuzit mnoho vytvarnych technik. Z téch za-

kladnich to mlize byt kresleni, malba, modelovani, grafika atd. Lze vyuzit mnozstvi psacich
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pomucek a materialii. Vyuzit riznych materialii umoznuje détem svobodné je prozkoumat,
vyzkousSet si své napady a kreativné fesit problémy s designem a zaroven poskytnou flexibi-
litu pro jejich osobni vyjadieni a kreativitu (Yalcin, 2015). Lze vyuzit naptiklad kiidy, kres-
lici barvy, kvas, akryly, barviva pro textil, tiskové barvy, sochaiské materialy, digitalni mé-
dia v¢etné fotografii a pohybujiciho se obrazu (animace) ale také materialy, které viibec nej-
sou urc¢eny k vytvarnému vyuziti, coz mohou byt naptiklad odpadni materidly, pfirodniny
atd. (Benchmarks Expressive Arts, 2017). Uc¢itel by mél vzdy détem poskytnout ukazku, jak

s danym materialem Ize pracovat (Yalcin, 2015).

Je tfeba se zaméfit na vizualni prvky, které s designem neodmyslitelné souvisi a v podstaté
samotny design tvofi. Mezi tyto prvky patfi linie, tvary, formy, barvy, tony, struktury
a vzorky (Curriculum of excellence, 2017). Je tfeba se zaméfit také na vlastnosti jednotli-
vych objektil, naptiklad zda je pfedmét prithledny, pevny, kiehky, tvrdy, mékky, pruzny,
leskly atd. Prave tyto vlastnosti davaji jedinecnost kazdému predmétu kolem nas. Détem by
méla byt dana také inspirace ve formé ukazek vytvort od riiznych designéru, ale i ukazky
obycejnych véci, které jsou vSude kolem nés, aby si byly schopné uvédomit a naptiklad 1
vidét néjaké porovnani mezi dvéma stejnymi predméty riizného tvaru atd. Je vhodné si uka-
zat 1 to, jaké vlastnosti mize mit obycejna ¢ara neboli linie. Mize byt silnd, tenkd, zlomena,

zvInéna, atd. (Benchmarks Expressive Arts, 2017).

Zékladni principy designu jsou hlavnim a dilezitym prostfedkem vyuky pro déti. Ty mohou
byt détem predavany prostfednictvim riznych metod, jako napiiklad prostfednictvim hry,
vypravéni, hadanek, karikatur, které by se mohly proménit v zaZitek v designu (Yalcin,

2015).

Déti jsou v tomto ohledu zcela zavislé na pedagozich. Ucitel by mél détem poskytovat tyto
tvarci aktivity a davat tak détem prileZitost prostiednictvim nich rozvijet nejen svou kreati-
vitu ale spoustu dal§iho, co zde bylo zminéno. Tviir¢i a projekeni €innosti, jejich relevance
a efektivita je Casto omezena praveé pasivitou a nedostateCnymi znalostmi pedagogu, coz

zjistil také Yalcin (2015) ve svém vyzkumu.

Ucitelé piili§ nedavaji détem v ramci vytvarnych ¢innosti pfilezitost prezentovat svou praci
pred ostatnimi a popsat tak své napady, myslenky, postupy atd. Déti tak nemaji moznost
vyjadfit své vlastni zkuSenosti. V anglickém kurikularnim dokumentu pro predskolni vzdé-

lavani je kladen diiraz praveé na to, aby déti mély moznost prezentovat ostatnim podstatu
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svych vytvort, coz podnécuje déti ke kladeni otazek, ziskavani novych zkusenosti a navrho-
vani novych feseni.

Pro dnesni déti je velmi dtlezité naucit se kreativné (tvoiive) myslet, protoze tuto schopnost
vyuziji nejen ve vytvarnych ¢innostech, ale zkusSenosti, které¢ v ramci téchto ¢innosti ziskaji,
vyuziji ptedevs§im v budoucim zivoté. Tato schopnost se promitne ve vytvareni novych ino-
vativnich feSeni neoCekavanych situaci, které se v jejich zivoté budou neustale objevovat.
Z tohoto diivodu by mélo byt dnesni pojeti vytvarnych Cinnosti reorganizovano a mél by byt
kladen vétsi dliraz pravé na rozvoj kreativniho mysleni u déti predskolniho véku. Myslime
si, ze by ptedskolni osnovy mély zahrnovat design v pfedSkolnim vzdélavani a to jeho cile,

obsah, metody vzdélavani a tak pokracovat v rozsifeni znalosti a dovednosti v oblasti vni-

mani, planovani, realizace, hodnoceni a rozvoje dovednosti v oblasti designu.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 PROJEKT,,S DESIGNEM KE KREATIVITE“

Vytvarny projekt s ndzvem ,,S designem ke kreativité® byl navrzen s ohledem na vékovou
skupinu déti predskolniho véku, konkrétné 5-7 let. Projekt je urCen k realizaci v mateiskych

skolach.

Ve vybrané matetské Skole byl zrealizovéan projekt, ktery €inil celkem 9 vystupt. Ty mély
détem pomoci prostiednictvim tvotivych ¢innosti zaméienych na rizné druhy designu k roz-
voji jejich kreativity, imaginace, fantazie, k rozvoji jejich poznani v oblasti designu a vy-
tvarné tvorby a k planovani si svych tvofivych ¢innosti, coz vede k zefektivnéni tvorivé ¢in-
nosti a dal§imu rozvoji napadii déti, tudiz jejich kreativity. Design je zde tedy jako prostredek
k rozvoji kreativniho mysleni.

Timto projektem chci ukdzat, Ze vytvarna tvorba v matefské Skole nemusi byt pouze ve
formé plosnych praci a Ze ucelem neni vzdy jen zaplnit nasténky na chodbach, ale ze kazdy
vytvor ditéte je jakysi artefakt, ktery je jedinecny a diky tvofivym c¢innostem lze rozvijet

rizné oblasti rozvoje ditcte.

Tabulka 1 - Charakteristika projektu

Nazev projektu S designem ke kreativité
Délka realizace projektu 6 mesict, 9 vystupl
Vékové urceni 5-7 let

Edukacni cile projektu Rozvijet kreativitu.

Rozvijet imaginaci.

Podporovat aktivni feseni problému.

Ke kazdému vystupu byla zpracovana vlastni reflexe, kde se vyjadiuji k vlastni préci, k praci
déti, ke zvolenym didaktickym strategiim a zmé&nam, které bych do budoucna udélala. Eva-

luace celého projektu je zpracovana mnou a tfidni ucitelkou.
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5.1 Navrh projektu
Tabulka 2 - Navrh obsahu projektu
Den Téma Cile Organizacni Metody Pomiicky
forma

1. Jak vypa- Seznamit déti Projektova Rozhovor, Obrazky riznych

daji véci ko- s projektem. vyuka demonstrace, predmétil, na-
£ 9 ‘ BRI
lem nas? Rozvijet komu- hra hodné predméty
(Uvodni nikacni doved- kolem, sklenice
lekce) nosti. riznjch tvard,
rizné materialy

2. Pro¢ruéné¢  Rozvijet fanta-  Projektova Rozhovor, Vykresy, tuzky,
vyrobit ori-  zii. vyuka demonstrace, pastelky, modelo-
ginalni pro- Rozvijet jemnou projektova vaci samo tvrd-
dukt? : - metoda, nouci domaci tva-

motoriku pii
(Produktovy tvofivych ¢in- prace s vy- OIS (e
design) i tvarnymi po-  temperové barvy,
muckami Stétce
Rozvijet abs-
traktni mysleni.

3. Pro¢ruéné  Rozvijet pied- Projektova Rozhovor, Pfedem vytvo-
vyrobit ori-  stavivost. vyuka diskuze, de-  fend miska nebo
ginalni pro- Rozvijet jemnou monstrace, talit z predcho-

9 T : . ; ,
dukt? motoriku p¥i projektova ziho vystupu
(Produktovy tvofivych ¢in- metoda, 4B
design) nostech. prace s vy- hmoty, Stétce,

Podporovat u
déti moznost
vlastni seberea-

lizace.

tvarnymi po-

muckami

temperové barvy,
ubrusy, kelimky,

voda
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Pro¢ krea-
tivné vyuzit
zbytkovy

material?
(Mddni de-
sign)

Pro¢ vyuzit
rizné mate-
ridly v gra-
fickych
technikéch?
(Obalovy
design, gra-
ficky de-
sign)

Proc¢ krea-
tivné vyuzit
zbytkovy
material?
(Odévni de-
sign)

Naucit déti vy-
robit funk¢éni
Sperk ze zbytko-

vych materiald.

Rozvijet jemnou
motoriku pfi
tvotivych ¢in-
nostech.
Podporovat spo-
lupréci ve sku-
ping.

Rozvijet fanta-
Zii.

Naucit déti gra-
fickou techniku

,,frotaz*.

Naucit déti gra-
fickou techniku
,,obtiskovani

predméta.

Rozvijet koope-
rativni doved-

nosti.

Rozvijet komu-
nikaci ve sku-
piné.

Naucit déti pre-
zentaci své

prace.

Projektova

vyuka

Vzdélavaci

centra

Projektova

vyuka

Rozhovor,
diskuze, de-
monstrace,
projektova
metoda, me-
toda mental-
niho (pojmo-
vého) mapo-
vani, manipu-
lace s pied-

méty

Rozhovor,

demonstrace,
prace s papi-
rem, manipu-
lace s vytvar-
nymi pomic-

kami

Rozhovor,
demonstrace,
hra, projek-
tova metoda,
prace s papi-
rem, manipu-
lace s vytvar-
nymi pomdc-

kami

Vykresy, tuzky,
pastelky, obrazky
ruznych Sperk,
lepidlo, noviny,
barevné papiry,
téstoviny, PET
lahve, koralky,
nité, bavinky,
dratky, Stipaci
klesté na drat,

nuzky

Malé zavarovaci
sklenice, vykresy,
mandarinky, ja-
blka, citrony,
temperové barvy,
Stétce, spreje,
tuzky, voskovky,
pastelky, rizné
strukturované
predméty k
frotazi

Karti¢ky po-
tfebné ke hre,
tuzky, papiry,
pastelky, vos-
kovky, fixy, papi-
rové postavy, pa-
pirové Sablony
obleceni, krepové
barevné papiry,

barevné papiry,
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nuzky, lepidla, le-
pici pasky

8., Pro¢vyuzit Rozvijet pied- Projektova Rozhovor, Vykresy velikosti

9. pfirodni stavivost déti. vyuka demonstrace, A4, pastelky,
material ve Nautit déti gra- projektova tuzky, fixy, vos-
tvotivych fickou techniku metoda, kovky, brambory
¢innostech it prace s pfi- (tiskatka), Stétce,

rodninami, temperové barvy,

(Corporate  predméta™.
manipulace s  papirové obalky,

design a
graficky de- vytvarnymi papirové tasky
sign) pomuckami

5.2 Realizace projektu

Projekt probihal ve vybrané matetfské Skole v Olomouckém kraji v oddéleni pfedskolakl ve
veéku od 5 do 7 let. Projekt byl vytvafen po dobu 6 mésict. Zrealizovano bylo celkem 9 vy-
stupti. Na konci projektu byla vytvofena vystava vSech praci déti, které v rdmci projektu
vytvoftily. Vystavu si mohli prohlédnout také rodic¢e déti, ¢i jini rodinni pfislusnici, ktefi si

déti chodi vyzvedavat.

5.2.1 Charakteristika déti

Vybrana matetska Skola, ve které jsem vytvarny projekt realizovala, se nachazi v obci v Olo-
mouckém kraji. V této matetské Skole se nachazeji 4 odd€leni. VSechny tfidy jsou hetero-

genni.

Jelikoz je projekt urcen pro starsi déti, pro realizaci projektu bylo zvoleno pfedskolni odd¢-
leni, kde jsou déti ve v€ku od 5 do 7 let. Celkem je ve tfid¢ 26 déti, projektu se ucastnilo
kazdy den cca 20 déti.

vvvvv

bovaly si zase postupné zvyknout na Skolni rezim, coz komplikovalo organizaci ve tiid¢. I
pies tyto komplikace ale byly déti velmi samostatné, snazivé a komunikovaly velmi dobie a
do pfipravenych aktivit se ochotné a se zdjmem zapojovaly. Piekvapujici byl velky zdjem
chlapct o tvofivé aktivity, ¢asto byli do ¢innosti zapdaleni vice nez dévcata, a dokazaly u

¢innosti vydrzet mnohem déle.
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Mezi détmi byly i takové, které na ostatni ptisobily jako rusivé elementy. Byli to dva chlapci,
ktefi se snazili na sebe upoutat vzdy vS§echnu pozornost a zaujmout ostatni. Jejich nezadoucti

projevy chovani ale ostatni déti rusily pfi praci, coz samy daly jasné najevo.

5.2.2 Pribéh projektu

Prakticka cast bakalafské prace je zaméfena na tvofivé ¢innosti, které maji u déti rozvijet
predevsim kreativitu. Kazda ¢innost je zamétena na jeden druh designu vyuzitelny pii praci
v matetské Skole, pod zastitou urcitého tématu. Jeho prostfednictvim je tedy kreativita roz-

vijena.

V této Casti prace jsou popsany vSechny vystupy zrealizované ve vybrané matetské Skole.
Jsou zde popsany vsechny didaktické strategie - cile, kompetence, organiza¢ni formy, me-

tody a pomtcky, které byly pfi realizaci vyuZzity.

5.2.2.1 Vystup ¢ 1— Proc kaZdy piedmét kolem nds vypada jinak?

Cile:

- Seznamit déti s projektem.

- Rozvijet komunika¢ni dovednosti.
Kompetence:

Moo

- Déti maji povédomi o projektu s ndzvem ,,S designem ke kreativité®.

- Déti dokdzou komunikovat ve skuping.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: projektova vyuka
- Metody: rozhovor, demonstrace, hra, brainstorming
- Prostfedky a pomiicky: obrazky pfedmétii v modré barvé, ndhodné pfedméty ko-

lem, rizné tvary sklenicek, riizné materialy, tuzka

Prubéh vystupu:

Za¢neme spolecné s détmi seznamovanim, jelikoz jsme se piedtim nikdy nevidéli. Sedneme
st do kruhu, ucitelka fekne o sob& néco malo détem a poprosi je a vyzve, aby 1 ony fekly

néco o sobé ji. Hned na zacatku zavede ucitelka pravidlo, Ze bude mluvit pouze ten, kdo ma
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v ruce urceny predmét. Toto pravidlo ma usnadnit komunikaci mezi ndmi. Vybranym pied-

métem byl barevny pénovy mic.

1.

Hlavni cast: Sedneme si s détmi do kruhu a hned ze zacatku jim bude poloZena
otazka, zda védi, co je design. Tato otazka jim bude poloZzena z diivodu zjisténi jejich
povédomi o designu jako takovém. Pfedpoklad je, ze déti nebudou védét a tudiz ne-
budou schopny odpovédét. Je t€zké tento pojem definovat, neni ani primarnim cilem,
aby déti byly schopné fict, co design je, spiSe bude zamérem zjistit, co si déti pod
timto pojmem predstavi.

Budou stanoveny tfi zékladni prvky (principy) designu, se kterymi déti predskolniho
véku mohou pracovat. Nejprve se budeme vénovat barvé. Ucitelka ukaze détem
ruzné piedmeéty, se kterymi se déti mohou denné setkavat ve svém okoli. Kazdy pred-
m¢ét bude jiny, ale vSechny budou mit stejnou barvu. Détem bude polozena otazka,
co maji vSechny tyto pfedméty spole¢né. Zamérem je, aby déti poznaly, ze vSechny

pfedméty maji stejnou barvu.

Obrazek 1 - Barva

Poté si zahrajeme hru. U¢itelka fekne détem, at’ k ni kazdé z déti prinese néjakou véc
ve tfide v dané barve. Kazdé dité tedy donese vzdy néjakou hracku ¢i predmét k uci-

telce, poté ucitelka zkontroluje, zda to déti ude€laly spravné a déti predméty znovu
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vrati na své misto. Takto hra bude pokracovat jesté n€kolikrat. Cilem této hry je, aby
déti pochopily, ze kazdy predmét kolem nas ma néjakou barvu nebo je n¢jak barevny
(ma vice barev).

Déle se spole¢né budeme vénovat dalSimu prvku designu, coz je tvar. Détem bude
ukéazano nékolik sklenic. Déti si je budou moci prohlédnout, osahat a poté jim bude
polozena otazka, ¢im se od sebe tyto sklenice li§i. Déti maji fict, Ze se od sebe jed-

notlivé sklenice 1i$i svym tvarem.

Obrazek 2 - Tvar

Ttetim a poslednim prvkem designu, kterému se s détmi budeme vénovat, je mate-
ridl. Détem budou rozdany ukazky riiznych materialii — latka, kov, plast, sklo, dievo,
plastelina atd. Dé&ti budou vyzvany, aby kazdé teklo, co by mohlo byt to, co ma
v ruce. Poté si jej pofadné prohlédnou, ohmataji a zkusi fict, jaké ma dany material
vlastnosti, jaky je, zda je hladky/drsny, leskly/matny, tvrdy/mékky atd.

2. Zavér: Zopakujeme si s détmi, co jsme se dnes dozvédeli (pomoci demonstrace riiz-
nych pfedmétl z dnesni hlavni ¢asti). Dozveédéli jsme se, ze kazdy predmét kolem
nas ma néjakou barvu, tvar a je vyrobeny z né¢jakého materialu. Na zavér prob&hne
aktivita, kterd provéri, zda déti budou veédét, co bylo obsahem této uvodni lekce. Dé-
tem budou postupné ukazovany piedméty z jejich blizkého okoli. Ucitelka bude vy-
volavat jednotlivé déti a ty budou mit za ukol popsat dany predmét, popsat jej — jeho

barvu, tvar a material.
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Tabulka 3 - Vlastni reflexe vystupu ¢. 1

Téma bylo pro zacatek projektu adekvatni, jelikoz détem
mohlo byt sd€leno, pfedvedeno a demonstrovano potiebné
a umoznilo mi dozvédét se, jaké maji déti v této tématice zna-

losti a védomosti.

Seznamit déti s projektem: Cil byl podle mé splnén napiil, je-
likoz jsem sice déti seznamila s jednotlivymi prvky, na které
se u nasledujicich ¢innosti v rdmci projektu budeme zaméto-
vat, ale s obsahem celého projektu déti v podstaté nebyly se-

zZnameny.

Rozvijet komunika¢ni dovednosti: Cil byl splnén, jelikoz déti
museli v ramci ¢innosti komunikovat semnou, ale 1 mezi sebou

navzajem.

Organizacni forma a metody byly zvoleny spravné a byly do-
drzeny. Pomicky mohly byt v nékterych ptipadech zvoleny
1épe, misto obrazki pfedmétl jsem mohla zvolit spiSe redlné
pfedméty. Vyhodou byla ale vysoka flexibilita pomicek. Po-
mucky z jedné ¢innosti mohly byt vyuZzity i v jiné. Nekteré
predméty byly ostré nebo sklenéné, takze bylo tieba déti upo-

zornit na bezpe¢nost prace témito predmety.

Prvniho uvodniho vystupu se zucastnilo 20 déti, ztoho
8 chlapcti a 12 divek. Déti mé velmi pékné ptijaly mezi sebe.
Nezneptijemnovaly pribéh zadnymi vyraznéj$imi nezadou-
cimi projevy chovani, naopak se mi snazily vSe ukazat a po-
moci mi. Déti velmi pékné reagovaly na zadané ¢innosti a pro-
kazaly své bohaté znalosti. Skvéle semnou spolupracovali, ale
mezi sebou se Casto prektikovaly a snazili se zaujmout moji
pozornost. Jelikoz tyto ¢innosti byly spiSe statické, cekala
jsem, ze déti neudrzi pozornost po celou dobu, ale byla jsem

velmi piekvapena jejich aktivitou a zdjmem o ¢innosti.
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Ptisté bych détem pftiblizila vice obsah celého projektu a spo-
jila tim vice vyznam té€chto ¢innosti ndvaznost s ostatnimi vy-
stupy. Do budoucna by mohlo byt zvoleno vice praktickych

ukdzek 1 materilt, jelikoz ty byly pro déti motivujici.

5.2.2.2 Vystup ¢. 2 — Proc rucné vyrobit originalni produkt?

Cile:

- Rozvijet fantazii.

- Rozvijet jemnou motoriku pfi tvofivych €innostech.
Kompetence:

- Déti si dokdzou kresebné navrhnout produkt podle své fantazie.

- Déti umi vymodelovat produkt z tvarovaci hmoty.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: projektova vyuka

- Metody: rozhovor, demonstrace, projektova metoda, prace s vytvarnymi pomuc-
kami (s psacimi potfebami a tvarovaci hmotou)

- Prostredky a pomiicky: vykresy, tuzky, pastelky, modelovaci samo tvrdnouci do-

maci tvarovaci hmota, temperoveé barvy, Stétce

Prubéh vystupu:

Tento vystup je zaméten na produktovy design. Déti budou vytvaret prvni artefakty a témi
budou talife. Jejich tkolem bude si nejprve vytvofit kresebny navrh, poté podle néj vytvaro-

vat z tvarovaci hmoty tvar talife, ktery si zvolily.

1. Motivace: Rozhovor na téma: Kdo je to designér? S détmi povedu rozhovor. Zeptam
se jich, kdo je to podle nich designér. Predpokladam, ze déti nebudou znat odpovéd'.
Neni primarnim cilem, aby déti dokazaly tento pojem popsat nebo definovat. A aby-
chom se staly opravdovymi designéry, musime se naucit navrhovat. Zeptam se déti,
co si mysli, Ze znamena néco navrhovat neboli délat navrh na papir. Opét predpokla-

dam, ze nebudou schopny odpovédét, proto jim to ukazu a spole¢né to vyzkouSime.
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2. Hlavni ¢ast: Usadime se spole¢né s détmi ke stolim. Zopakujeme si to, co jsme se
dozvédéli v predchozim vystupu a to jednotlivé dilezité principy designu.
Poté jim ukaZe nékolik obrazki riznych misek a talifii. Ty budou slouzit jako inspi-
race pro déti, jak takové misky a talife mohou napftiklad vypadat. Opét si spole¢né
fekneme, ze kazdy mize mit jiny tvar, barvu (jiny motiv) a také rtiznou velikost.
Ucitelka rozda détem vykresy a psaci potieby jako pastelky, fixy, tuzky a voskovky.
Vyzve déti, aby si predstavily néjakou misku nebo talif, ktery by se jim libil a ktery
by naptiklad chtély mit doma a at’ jej nakresli. Déti mohou nakreslit 1 vice navrhi.
Zde vznika napad, ktery diky provedeni kresebného navrhu mize byt dale dité¢tem

rozvijen, obménovan a dopliovan.
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Obrazek 3 - Inspirace — misky

Déti ptenesou své ndpady na papir. Poté détem bude rozdana tvarovaci samo tvrd-
nouci hmota. Ta bude slouzit ke zhmotnéni détskych navrhli. Déti budou mit za
ukol vytvarovat misku ¢i talif v takovém tvaru, jaky si navrhli na papir. Détem
bude umoznén volny pritbéh pii tvoieni, nikdo jim do jejich tvorby nebude zasaho-
vat.

3. Zavér: Spole¢né s détmi nahromadime vSechny vytvarované misky a talife na jeden
stiil a porovname je s navrhy, zda vytvor odpovida navrhu a povime si o ptipad-

nych problémech, které mohli nastat.
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Obrazek 4 - Tvarovani talirii a mise

Tabulka 4 - Vlastni reflexe vystupu ¢. 2

Téma jsem podle mého nézoru zvolila vhodné, jelikoz zahr-
nuje druh designu (produktovy design), ktery jsem timto té-
matem chtéla pokryt.

Rozvijet fantazii: Cil byl splnén, jelikoz byla velka ptileZitost

rozvijet pravé fantazii.

Rozvijet jemnou motoriku pfi tvofivych ¢innostech: Cil by
splnén, jelikoz déti mély nékolik moznosti rozvijet svou jem-
nou motoriku a tchopy. Jednak pfi préci s psacimi potfebami

a také pfi praci s tvarovaci hmotou.

Rozvijet abstraktni mysleni: Cil byl splnén, jelikoz déti mély
vyuzit abstraktni mysleni k vytvofeni motivu na svlij produkt.
Organizacni forma a metody byly zvoleny spravneé. Umoznily

mi efektivni praci s détmi a dosazeni stanovenych cila. Co se

tyce prostiedkti a pomicek, ptisté bych v ramci projektu samo

tvrdnouci tvarovaci hmotu vyrabéla ptimo s détmi, aby cely
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vyrobek byl autentickou praci ditéte. Misto obrazki misek

a talifd pro inspiraci bych pfisté zvolila realné predméty.

Druhého vystupu zaméfeného na produktovy design se zucast-
nilo 20 déti, z toho 8 chlapct a 12 divek. Jelikoz uz mée déti
znaly, byla komunikace s nimi jednodussi a bez vétSich pro-
bléml. Hodné déti v této skupiné vyzaduje Casto pozornost,
tak se mi chtély svymi vytvory €asto chlubit. Projevilo se, ze
nckteré déti maji vétsi vytvarné nadani a estetické citéni, nez
jiné, ale zdjem o ¢innosti mély viechny déti. Zadné od hlavni
¢innosti neodbihalo, v§echny déti vyrobek vytvotily. Nechala
jsem déti pracovat samostatné a pouze jsem sledovala priibéh
jejich prace, zasahla jsem pouze pfi potizich s hmotou. Zjistila
jsem, které déti spolecné rusi ostatni, tudiz jiz vim, Ze priste
déti musi byt posazené tak, aby tyto déti nebyly vedle sebe.
Dnes ve tfidé byla pfitomna divka, kterda ma urcitou télesnou
vadu. Dé€l4 ji potize celkova télesna koordinace, takze také ko-
ordinace ruky a oka, coz komplikovalo jeji praci s hmotou
1 s psacimi potfebami. I pies to ale divka méla velkou chut
k ¢innostem a snazila se pracovat i ptes sviij handicap. Uzasné
bylo, ze déti, i kdyz divku znaly teprve kratce, chovaly se k ni
velice ohleduplné¢ a dokonce se ji samy od sebe snazily poma-
hat jak pti pribéhu celého dne, tak i béhem ¢innosti, které jsme

spolecn¢ délali.

Vytvory dopadly mnohem Iépe, nez jsem ocekavala. Predpo-
kladala jsem, Ze vétSina déti nedokéaze vytvarovat misku nebo
talif tak, jak si jej nejprve navrhli na papir. Myslela jsem, ze si
nedokazou spojit plosné znazornéni produktu s jeho prostoro-
vou realizaci, takze me vysledek velmi prekvapil. I pfes ne pti-
1i§ dobrou konzistenci tvarovaci hmoty se kazdému z déti po-

vedlo vytvofit svilj produkt.

Pristé bych tvarovaci hmotu vytvéiela v ramci projektu s

détmi, aby i toto bylo soucasti jejich prace na produktu. Lépe
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bych pfedem vyzkousSela konzistenci hmoty, aby nebyla tak
suchd a droliva. Misto obrazki k inspiraci bych pouZzila opét
radéji realné predméty, pro lepsi sezndmeni s produkty, které

by napomohlo k lepsi ptedstave pii tvarovani hmoty.

5.2.2.3 Vystup ¢. 3 — Proc rucné vyrobit originalni produkt?

Cile:
- Rozvijet pfedstavivost.
- Rozvijet jemnou motoriku pfi tvofivych ¢innostech.
- Podporovat u déti moznost vlastni seberealizace.
Kompetence:

- Déti dokdzou ptenést svou piedstavu na plochu.
- Déti umi pouzit Stétec pfi tvotivé ¢innosti.

- Déti dokézou zrealizovat své napady.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: projektova vyuka

- Metody: rozhovor, diskuze, demonstrace, projektovd metoda, prace s vytvarnymi
pomuckami (se Stétcem a barvou)

- Prostredky a pomiicky: pfedem vytvorend miska nebo talit z ptedchoziho vystupu

z tvarovaci hmoty, §tétce, temperové barvy, ubrusy, kelimky, voda

Prubéh vystupu:

Tento vystup je zaméten opét na produktovy design. Bude navazovat na ptedchozi vystup.
Déti budou dotvaret vyrobeny talif nebo misku z pfedchoziho vystupu podle kresebnych na-

vrhi, které si vymyslely a vytvofily.

1. Motivace: Ukazka riznych misek a talifa, které jsou néjak vzorované nebo maji né-
jaké motivy. Budou slouzit jako inspirace k néasledujici tvofivé ¢innosti. Détem bu-
dou znovu rozdéany jejich kresebné navrhy z predesiého vystupu. DéEti budou mit

moznost pietvorit své navrhy nebo pridélat dalsi.
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2. Hlavni ¢ast: Déti si vezmou ke stollim své vytvorené misky a talife z pfedchoziho
vystupu, které si podle kresebného navrhu vytvarovaly z domaci samo tvrdnouci
hmoty. Budou mit pfed sebou vyrobek i ndvrhy. Ucitelka détem rozda Stétce a pfi-
chysta temperové barvy jiz nafedéné s vodou do piislusné konzistence, aby se détem
s barvami dobfte pracovalo. Poté jejich ukolem bude pienést jeden z jejich kreseb-
nych plochych navrhii na vytvoreny prostorovy vyrobek z hmoty.

3. Zavér: Spolecné se na hotové vytvory podivame a okomentujeme je. Déti dostanou

moznost fict ostatnim, co vytvoftily a proc.

Obrazek 5 - Vytvoreny talir 1

Obrazek 6 - Vytvoreny talir 2



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 43

Obrazek 7 - Vytvoreny talii 3

Tabulka 5 - Viastni reflexe vystupu ¢. 3

Téma jsem podle mého ndzoru zvolila vhodné, jelikoz zahr-
nuje druh designu (produktovy design), ktery jsem timto té-
matem chtéla pokryt.

Rozvijet predstavivost déti: Cil byl splnén, jelikoz déti pred-

stavivost rozvijely v ramci dopliiovani kresebnych navrha.

Rozvijet jemnou motoriku pfi tvofivych ¢innostech: Cil by
splnén, jelikoz déti pracovaly jak s psacimi potiebami, tak i se
Stétcem, takze mély moznost procvi¢ovat jemnou motoriku

i tchopy.

Podporovat u déti moznost vlastni seberealizace: Cil byl spl-
nén, jelikoz déti mély za kol prenést plosny kresebny navrh
na prostorovy objekt, kde se mohly realizovat. Realizovaly se

také pfi pretvareni kresebnych navrhu.
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Organizacni forma a metody byly zvoleny spravné. Co se tyce
prostiedkd a pomicek, pfisté bych misto obrazk misek a ta-
lifd pro inspiraci zvolila redlné predméty. Také bych détem
dala k dispozici vice velikosti Stétct, jelikoz s tlustymi plo-
chymi §tétci, které byly k dispozici, déti nedokazaly pracovat,
jelikoz byly pfilis velké v poméru s vytvorenymi talifi. Pristé
bych s détmi talife nebo misky vytvofila vétsi, aby se mohly
vice realizovat a Iépe se jim na vytvory malovalo pomoci
Stétca.

Ttetiho vystupu zaméteného na produktovy design se zucast-
nilo 19 déti, z toho 8 chlapcii a 11 divek. Dnes byly déti Zivejsi
nez ptedchozi dny. Byly pomérné hlu¢né a bylo narocné je us-
mérnit. I pres né¢jaké komplikace v organizaci jsme ale spo-
le¢né usedli ke stollim a zacali tento vystup. U tvofivé ¢innosti
se déti zklidnily. Zac¢inam pozorovat rozdily mezi détmi. N¢-
které déti jsou peclivé a davaji si na své praci zalezet, jiné praci
odbydou, aby mohly rychle délat néco jiného. Zejména je to
ptipad déti, které se mi zatim jevi jako rusivé elementy ve sku-
piné déti. Jejich nezadouci projevy chovani ostatni déti, které
jsou zaujaté do ¢innosti, narusuji tak jejich tviiréi proces. Opét
byla ptitomna divka s télesnym handicapem, ale snazila se
pracovat samostatné, projevovala radost pfi ¢innosti. Poma-
hala jsem ji s manipulaci s pfedméty, jelikoZ tu nezvladala.
Nekteré déti si stézovaly, Ze jim nejde malovat Stétcem, ale
i ptes zvoleni Spatnych Stétcti vSechny déti tkol splnily a vy-

robek dokoncily.

Pfi dotvéfeni ndvrhll jsem zaznamenala u nékterych déti pro-
jevy kreativniho mysleni. Bylo zde vidét, ze déti nad navrhy
pfemysleji, ze navrhy postupné rozvijeji a dopliuji. V tomto
pripadé se u déti projevily myslenkové procesy, kterych jsem

chtéla dosdhnout. Findlni vytvory dopadly velmi dobte. Pti za-
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veérecném zhodnoceni vytvorl jsem se zaméftila na to, zda vi-
bec déti byly schopné prenést kresebny navrh do plosného pro-
vedeni a zda dokazaly ptenést také zvoleny motiv z navrhu na
prostorovy vyrobek a k tomu s vyuzitim jiné vytvarné po-
mucky a techniky, nez kterou pouzily v navrzich. Predpokla-
dala jsem, ze to déti pfiliS zvladat na poprvé nebudou. Prekva-

pilo mé ale, kolik déti opravdu zvladlo pracovat podle navrhu.

Ptisté bych s détmi udélala vétsi misky a talife, aby se détem
pfi nasledné zdobeni 1épe pracovalo. Také bych dala détem
moznost vybéri riznych §tétel, jelikoz si déti stézovaly, Ze se

jim se zvolenymi §tétci Spatné pracuje.

5.2.2.4 Vystup ¢ 4 — Proc kreativné vyuZit zbytkovy material?

Cile:
- Naucit déti vyrobit funk¢ni Sperk ze zbytkovych materiala.
- Rozvijet jemnou motoriku pfi tvofivych ¢innostech.
- Podporovat spolupraci ve skuping.

Kompetence:

- Déti dokdzou vyrobit funkéni Sperk ze zbytkovych materiald.
- Déti zvladaji Spetkovy a pinzetovy uchop.

- Déti dokdZou spolupracovat ve skupiné.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: projektova vyuka

- Metody: rozhovor, diskuze, demonstrace, projektova metoda, metoda mentélniho
(pojmového) mapovani, manipulace s predméty, brainstorming

- Prostredky a pomiucky: vykresy, tuzky, pastelky, obrazky riznych $perkt, lepidlo,
noviny, barevné papiry, té€stoviny, PET lahve, korélky, nité, bavinky, dratky, Stipaci

klesté na drat, ntizky

Prubéh vystupu:
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Tento vystup je zaméfen na modni design. DéEti budou vytvaret originalni Sperk ze zbytko-

vych a odpadovych materiala.

1.

Motivace: Sedneme si s détmi spolecné do kruhu a za¢éneme rozhovor na téma moda.
Zeptam se déti, zda védi, co mdda je. Poté dostanou papiry a pastelky a jejich tkolem
bude nakreslit, co si mysli, ze do mody patii. Az budou déti hotové, budeme disku-
tovat o tom, co déeti nakreslily a pro¢. Z jednotlivych obrazkt déti vznikne myslen-
kova mapa na téma moda. Tato mySlenkovad mapa nam bude slouzit k dalSimu vy-
stupu.

Poté se déti zeptam, zda do mody pafi také Sperky a zda déti védi, co to je. Poté ukazu
détem na obrazcich rtizné ruéné vyrabéné Sperky, aby mély néjakou inspiraci pro
nadchdzejici ¢innost. Pred tvofivou ¢innosti, pfi které déti budou namahat své prsty,

provede s nimi ucitelka prstové cvi€eni.

Obrazek 8 - Myslenkova mapa — moda

Hlavni ¢ast: Posadime se spolecné ke stolu a ucitelka détem ukdze materidly, ze kte-
rych budeme pracovat. Déti budou mit za ukol vytvofit vlastni origindlni Sperk ze
zbytkovych a odpadovych materialii. Jelikoz mezi materialy jsou i takové, které mo-

hou byt nebezpecné, ucitelka provede pouceni déti o bezpecnosti prace. Déti maji
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moznost vyrobit jakykoliv druh $perku, poptipadé i vice druhi a kust, podle zruc-
nosti déti a Casu.
Ucitelka ukaze détem, jak se da s jednotlivymi materialy pracovat. Pfi n€kterych po-
stupech spolu déti musi pfi praci spolupracovat a pomahat si navzajem.
Zakladem pro vytvoreni jakéhokoliv Sperku je provazek nebo drat. Déti si mohou
vybrat, co chtéji pouzit, s ¢im se jim bude Iépe pracovat. Nékteré ozdoby nepiijdou
pravdépodobné pfilepit tyCinkovym lepidlem, tudiz bude ucitelka détem poméhat
také lepit pomoci tavici pistole. Ucitelka détem bude pomdhat také pti Stipani dratu.
Jelikoz v tomto vystupu jde o to, aby déti dokézaly vyrobit funkéni produkt, v tomto
ptipadé Sperk, je potieba jej upravit tak, aby plnil svou funkci a dal se nosit. Ucitelka
détem zavaze provazek nebo zakonci drat tak, aby to bylo bezpecné a aby si déti sviij
vytvor mohly vyzkousSet.

3. Zavér: Tento vystup zakoné¢ime spole¢nou diskuzi. Ucitelka se zepta déti, co pro né
bylo slozité, co naopak. S jakym materidlem se jim nejlépe pracovalo, s jakym huf

atd.

Obrazek 9 - Vytvorené Sperky

Tabulka 6 - Vlastni reflexe vystupu ¢. 4
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Téma bylo vhodné zvoleno. Dovolilo mi vyuzit zbytkovy
a odpadovy material ke kreativnimu vyuziti a jeho prostied-
nictvim si déti mohly vytvofit funkéni vyrobek, ktery mohou
dale vyuzit. Diky tomuto tématu jsem mohla détem ukazat, ze
1z o takovych materialti se da vyrobit hezka véc a naucit je tak

néco nového a uziteéného.

Naucit déti vyrobit funkéni Sperk ze zbytkovych materialt: Cil
byl splnén. Piedvedla jsem détem riizné moznosti, jak praco-
vat se zbytkovym a odpadovym materidlem a jak jej kreativné
vyuzit pfi vyrobé¢ Sperkii. VSechny déti zvladly vytvorit Sperk

z danych materiald, tudiZ povazuji cil za splnény.

Rozvijet jemnou motoriku pii tvofivych ¢innostech: Cil byl

splnén.

Podporovat spolupraci ve skuping: Cil byl splnén pouze u né-
kterych déti, jelikoZ ne vSechny déti spolupracovaly. Nékteré
déti vytvarely své vyrobky zcela samy a jiné si navzajem po-

mahaly.

Organizacni forma a metody byly zvoleny spravné. Opét pii
ukazce riznych Sperkl pro inspiraci déti bych pfisté zvolila
realné Sperky. Misto dratu jako zékladu pro Sperk bych piiste
zvolila vlasec, pro lepsi a rychlejsi zakonceni Sperku. Dala
bych détem k dispozici vice materialii a dala bych jim také
moznost materialy rizné nabarvit pomoci barev, aby se mohly

déti vice kreativné realizovat.

Ctvrtého vystupu zaméfeného na modni design se zucastnilo
18 déti, z toho 8 chlapcti a 10 divek. Déti byly v dobré néalade.
Pfi motivaci byly déti velice aktivni, komunikovaly semnou
bez ostychu, jen byly pomérné hlucné, protoze kazdé z nich
chtélo mluvit a odpovidat na otazky. Velmi mile mé ptekva-

pilo, jak si n¢které déti pomahaly. Spoluprace déti ve skuping

je jednim z cilti tohoto vystupu, takze jsem se spolupraci mezi
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détmi pocitala, ale zptisob jakym si nékteré déti pomahaly, mé
opravdu zaujal. Déti byly trpélivé a vidéla jsem zde az projevy
prosocialniho chovéni. Co mé ale piekvapilo nejvice, bylo to,
ze nekteré chlapce tato ¢innost bavila mnohem vice nez dév-
cata. Dokonce za mnou dva chlapci pfisly a zeptaly se, zda si
zitra mohou vyrobit dalsi Sperk a zac¢aly mi popisovat své dalsi
napady, jak rozvinout préci s t€émito materidly, coZ m¢ velice

potésilo a utvrdilo v tom, Ze tato ¢innost méla smysl.

V tomto vystupu jsem se rozhodla zaméfit nejen na estetickou
stranku vytvofené¢ho produktu, ale také na jeho funkcni
stranku. Hotové produkty byly jak estetické, tak 1 funkéni,
takze mij zadmér byl splnén. Kazdy Sperk byl origindlni. Déti
vyuzivaly mnoho zptsobtl, jak pracovat s danymi materialy,
coz je projevilo na finalnich produktech. Mohla jsem ale d¢-
tem dat k dispozici vice materidlli a mohla jsem jim dat také
moznost materialy nabarvit pomoci barev, protoze by tak ho-

tové produkty byly od sebe vice odlisné.

Prist€ bych zvolila pro inspiraci déti pred tvofivou Einnosti
ukézku realnych pfedmétl misto obrazki, aby si je déti mohly
potfadné prohlédnout, ohmatat, vyzkouset, coz by podle mé
pomohlo k vétsi kreativité a vice napadiim a k dal§im moznos-
tem vyuziti materidli. Vymeénila bych pro zéklad Sperku vla-
sec za drat, ptidala bych vice odpadovych a zbytkovych mate-
rialti pro moznost vice kombinaci a dala bych détem moznost
nekteré materialy jako napft. latky, téstoviny, papiry, noviny
atd. nabarvit pomoci barev, aby vytvory byly od sebe vice od-
liSné a aby déti mély vétsi moznost se realizovat. Kdybych
rozsitila materidly a ptidala moznost jejich barveni, musela
bych vystup rozdélit do vice dnt, jelikoz by ¢innost byla uz
velmi slozita a zabrala by mnohem vice ¢asu, takze ptiste bych

vystup rozdélila alesponi na 2 dny.
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5.2.2.5 Vystup C. 5., 6. — Pro¢ vyuZit rizné materidaly v grafickych technikdach?

Cile:

- Rozvijet fantazii.

- Naucit déti grafickou techniku ,,frotaz*.

- Naucit déti grafickou techniku ,,obtiskovani predmétia®.
Kompetence:

- D¢ti dokazou podle své fantazie vytvofit originalni obal nebo etiketu.
- Déti umi vyuzit grafickou techniku ,,frotaz*.

- Déti umi vyuzit grafickou techniku ,,obtiskovani predmétu‘.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: vzdélavaci centra

- Metody: rozhovor, diskuze, demonstrace, prace s papirem, manipulace s vytvarnymi
pomtickami

- Prostifedky a pomiicky: malé zavatovaci sklenice, vykresy, mandarinky, jablka, ci-
trony, temperové barvy, Stétce, spreje, tuzky, voskovky, pastelky, rtizné strukturo-

vané pfedméty k frotazi

Prubéh vystupu:

Tento vystup je zaméfen na obalovy a graficky design. Déti budou vytvaret originalni kra-
bi¢ky pomoci grafické techniky ,,frotdz* nebo vlastni etiketu na zavafovaci sklenici pomoci

grafické techniky ,,obtiskovani pfedméti*, konkrétné cerstvého ovoce.

1. Motivace: Nejprve ucitelka détem ukaze riizné obaly od potravin 1 jinych produkta.
Zepta se déti, na co jsou obaly dobré, na ¢em vS§em miiZzeme obaly najit. Déti uvidi,
ze kazdy obal je UpIné€ jiny a mé jinou podobu a je vyrobeny z jiného materialu.

2. Hlavni ¢ast: Spolecné se pfesuneme ke stoliim a ucitelka pfedvede détem vzdélavaci
centra.

V jednom centru budou déti mit moznost si vytvotit darkovou krabicku pomoci ne-
tradi¢ni grafické techniky frotdze. V tomto centru budou pro déti nachystany sité
krychle, kterou si déti budou mit za tkol pomoci frotaZe vyzdobit. FrotaZ je technika,

kdy se néjaky predmét se zajimavou strukturou poloZi pod papir a pomoci Srafovani
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voskovkami se na papife vytvoii struktura daného predmétu. Déti budou mit k dis-
pozici rizné druhy listl, mince a strukturované podlozky. Pomoci Srafovani mohou
pies sebe predméty razné skladat a vytvaret tak zajimavé a originalni motivy na dar-
kovych krabickach. Ucitelka pak détem krabicku posklada a dité ji mize pozdéji vy-
uzit na n¢jaky darek napf. pro rodice.
Ve druhém vzdélavacim centru zase mohou zkusit obtiskovat pomoci barvy strukturu
Cerstvého ovoce a tvofit tak obal na zavatrovaci sklenici. Zde budou mit déti k dispo-
zici oloupané mandarinky, rozkrojena jablka a citrony. Budou zde k dispozici na-
chystané papiry jako etikety. Pomoci §tétce nanese dit¢ barvu na vybrany kousek
ovoce a otiskne na etiketu. Barvy, ovoce a také kompozici mohou déti zvolit podle
svého uvézeni. Po zaschnuti etikety si déti své vytvory podepiSou a sklenici spolecné
s ucitelkou dozdobi pomoci barevnych spreji.
Utitelka vysvétli détem princip vzdélavacich center. Rekne jim, Ze si mohou vybrat,
co si dnes vytvoii a kdyz budou chtit vyzkouset oba vytvory, tak mohou navstivit
obé& vzdelavaci centra.

3. Zavér: Tento vystup zakoncime spole¢nou diskuzi. Ucitelka se zepta déti, jaka gra-

ficka technika se jim libila vice, co se jim na nich libilo, co bylo pro n¢ slozité atd.
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Obrazek 10 - Vytvorené darkové krabicky (frotaz)
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Obrazek 11 - Vytvorené etikety (obtiskovani ovoce)
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Tabulka 7- Vlastni reflexe vystupu ¢. 5., 6.

Téma bylo spravné zvoleno, jelikoz mi umoznilo zvolit rizné
druhy materiala a také grafické techniky. Nemohla jsem se
rozhodnout, kterou grafickou techniku s détmi vyzkousSime,
tak jsem zvolila vzdélavaci centra, aby si déti mohly vyzkou-

Set technik vice.

Rozvijet fantazii: Cil byl splnén, jelikoz jsem détem vytvoftila
prilezitost pro rozvoj fantazie tim, Ze jsem jim nabidla a vy-
tvotila podminky a prostiedi pro ¢innosti, prostrednictvim kte-
rych fantazii lze rozvijet.

Mee,

Naucit déti grafickou techniku ,,frotaz*: Cil by splnén. Naucila
jsem déti podle mé& uplné novou grafickou techniku, kterou
podle jejich reakci nikdy nezkousely. Technika byla jednodu-
chd, takze détem nedélala problém, jen jsem zvolila Spatné

materialy pro tuto techniku.

Naucit déti grafickou techniku ,,obtiskovani predméta: Cil
byl splnén. VSechny déti tuto techniku samostatné zvladly.

Organizaéni formu bych pro tyto Cinnosti pfiSté nevolila.
Vzdélavaci centra mi sice umoznila realizovat dvé grafické
techniky najednou v ramci jednoho vystupu, ale ¢innosti netr-
valy stejné, jedna byla vyrazné ¢asoveé ndrocnéjsi, tak ke konci
nastal trochu zmatek, jelikoz hotové déti se zacaly nudit a ja
jsem neméla nachystanou zadnou alternativu pro ty, ktefi bu-
dou dfive hotové. Také s tak vysokym poctem déti bych tuto
organiza¢ni formu ani tyto konkrétni ¢innosti pfisté nevolila.
Metody byly zvoleny spravng, umoznily mi efektivni praci
s détmi. S vybérem pomicek jsem spokojena, jelikoz byly pro
déti zajimavé a motivujici, hlavné oloupané ovoce. Spatng
jsem zvolila papir pro krabicky, jelikoz byl ptili$ tvrdy a tlusty

a tézko se na ném détem provadéla frotaz.




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 55

Patého a Sestého vystupu zaméteného na obalovy design a gra-
ficky design se zlcastnilo 21 déti, z toho 11 chlapct a 10 di-
vek. Dnesni vystup byl velice naro¢ny z divodu vysokého po-
¢tu déti. Jelikoz dnes byla zvolena organizacni forma vzd¢la-
vaci centra, déti se neustale presouvaly a pohybovaly po tfidé
a pfi tak vysokém poctu byla organizace velmi zmatena. Ve
ttidé byl neustale hluk, ktery rusil déti, které byly zabrané do
tvofivych Cinnosti a naruSovaly tak jejich kreativni proces.
Déti byly ale obecné v dobré naladé. Spolupracovaly vcelku
dobfe, ale nedokazaly byt dnes ptilis ohleduplné k sob& navza-

jem.

Dnes byl vystup zaméten hlavné na to, aby si déti vyzkousely
nekteré z grafickych technik, které se vyuzivaji v grafickém
designu a aby se seznamily s obalovym designem. Pti vytva-
feni darkové krabicky pomoci grafické techniky frotdze
vznikla okamzité¢ komplikace. Zvolila jsem pfili§ tvrdy papir,
a tudiz détem frotdz nesla. Musely na voskovky pftili§ tlacit a
nekterym to moc dobie neslo, tak jsem jim musela pomoct.
Vysledné krabicky ale vypadaly velmi hezky. Ptisté bych ale
tuto techniku v kombinaci s timto vyrobkem nevolila. Co se
tyce etiket na sklenickéach, ty dopadly velice dobfe. Zde jsem

z4dné problémy v pribehu nezaznamenala

Ptisté bych v prvni fad€ nevolila organiza¢ni formu pro tyto
¢innosti, vzdélavaci centra. Mohla jsem sice realizovat dveé
technika najednou, ale jelikoz kazda trvala jinou dobu, nebylo
to dobfe vymyslené a nastal organizacni zmatek. Ptist¢ bych
kazdou techniku délala zvlast' a vyclenila bych si na to dva
vystupy. Dale bych vybrala jiny papir pro frotaz, jelikoz papir,
ktery jsem nachystala, byl pro déti ptilis tvrdy a frotaz jim na
ném nesla dobte vidét. Nekteré déti zvladly zatlacit na vos-
kovku a vytvofit tak na papife strukturu, ale nékterym détem

to neslo a to je demotivovalo u ¢innosti a dale tvorfit nechtély.
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Pristé bych pro tvorbu darkové krabicky nevolila grafickou
techniku frotaze, protoze vysledné produkty nedopadly podle
mého o€ekavani. Zvolila bych jinou grafickou techniku, ktera
by na krabic¢kach vypadala Iépe, a déti by se mohly 1épe krea-
tivné realizovat. Nicméné i pfes to byla frotaz pro déti zajima-

vou technikou, coz mi potvrdily u zavére¢né diskuze.

5.2.2.6 Vystup ¢. 7 — Proc kreativné vyuZit zbytkovy material?

Cile:
- Rozvijet kooperativni dovednosti.
- Rozvijet komunikaci a spolupraci ve skuping.
- Naucit déti prezentaci své prace.
Kompetence:

- Déti dokdzou kooperovat pii tvorivé ¢innosti.
- Déti dokdzou mezi sebou komunikovat a spolupracovat ve skuping.

- Déti umi prezentovat ostatnim svou praci.

Pedagogické strategie:

- Organiza¢ni formy: projektova vyuka

- Metody: rozhovor, demonstrace, hra, projektovd metoda, prace s papirem, manipu-
lace s vytvarnymi pomiickami

- Prostredky a pomucky: karti¢ky potfebné ke hte, tuzky, papiry, pastelky, vos-
kovky, fixy, papirové postavy, papirové Sablony obleceni, krepové barevné papiry,

barevné papiry, nlizky, lepidla, lepici pasky

Prubéh vystupu:

Tento vystup je zaméien na odévni design. Déti budou mit za ukol navrhnout obleceni, které

pak ve skupiné spolecné zrealizuji ptimo na téle jednoho z déti.

1. Motivace: Ucitelka pfinese détem myslenkovou mapu z vystupu €. 4, ktera se zame-
fovala na modni design, kde déti mély nakreslit, co si pfedstavi pod pojmem moda.

Spole¢né se na myslenkovou mapu podivaji, popisou si, co do mody patii a ucitelka
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détem predstavi dne$ni tkol. Dale prob¢hne rozdeleni déti do skupin prostiednictvim
hry. Tato hra bude slouzit také jako motivace pro nasledujici ¢innost. Ucitelka rozda
détem karticky, kazdé dit€¢ bude mit jednu. Kazda karticka patii do jedné trojice.
Trojici tvoii vzdy n&jaky kus obleceni, barva tohoto oblegeni a jeho vzor. Ukolem
déti bude, aby k sobé podle karti¢ek nasly dalsi do trojice. Takto se déti rozde€li do
skupin po ttech, ve kterych budou déle pracovat.

2. Hlavni ¢ast: Déti se posadi po skupinach ke stolim. Dal§im krokem bude vytvofit
navrhy. Déti dostanou do skupiny dv€ papirové postavy, jednu Zenskou a jednu muz-
skou. Déle dostanou papirové oble¢eni, které bude bilé. Ukolem déti bude navrhnout
na toto obleceni n¢jaké motivy a zvolit pro néj néjaké barvy. Po dokonceni navrhi
déti dostanou k dispozici materialy, pfedevsim krepové a barevné papiry, nizky, le-
pidla, lepici pasky a provazky. Nyni bude tikolem déti vybrat ze skupiny jednu mo-
delku nebo modela, na kterém budou vytvaret jeden ze svych navrhi.

3. Zavér: Po dokonceni obleceni na modelech a modelkéch se spolecné pfesuneme na
koberec, kde probéhne modni prehlidka. Déti ve skupinach postupné vystoupi pred
ostatni, pfedvedou své navrhy a své realizace a popiSou ostatnim, co vytvoftily. Na-
konec se projdou modelové a modelky po koberci jako po mole a vSichni si tak ze

vsech stran mtizeme prohlédnout vysledny model.

Obrazek 12 - Karticky ke hre
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Obrazek 13 - Navrhy obleceni

Obrazek 14 - Vytvorené obleceni 1
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Obrazek 15 - Vytvorené obleceni 2

Tabulka 8 - Viastni reflexe vystupu ¢. 7.

Téma bylo spravné zvoleno. UmoZnilo mi pracovat se zbytko-
vym materidlem a ukdzat tak détem, Ze se takové materidly
daji dobte vyuzit pti tvofivych ¢innostech.

Rozvijet kooperativni dovednosti: Tento cil byl splnén, jelikoz
jsem détem vytvotila prostiedi a podminky k tomu, aby spo-

le¢né musely kooperovat a to se také stalo.

Rozvijet komunikaci ve skupiné: Cil by splnén. Déti byly nu-
ceny béhem toho vystupu spole¢né komunikovat v zadanych

skupinach, jelikoz spole¢né tvotily produkt.

Naucit déti prezentaci své prace: Cil byl splnén. Déti mély za
ukol ve skupinach ostatnim ptedstavit sviij produkt, co vytvo-
tily, jak to vytvortily, jaké materialy vyuzily, jaké se vyskytly
problémy pfi jejich praci atd. Déti si vyborné zvladly svou

praci prezentovat pred ostatnimi.
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Organizacni forma a metody byly zvoleny podle mého nazoru
spravné. Pomucky jsem volila vzhledem k tématu predevsim
zbytkové, coz byly zbytky papirt, krepovych papirt, odstizky
atd. V oblasti didaktickych strategii bych v tomto vystupu nic

neménila.

Sedmého vystupu zaméten¢ho na odévni design se zucastnilo
18 déti, z toho 8 chlapcti a 10 divek. Byla jsem velice prekva-
pena z toho, jak dnes déti byly dobte naladéné. M¢la jsem zpo-
catku strach, ze bude ve tfid¢€ panovat velky zmatek vzhledem
k charakteru ¢innosti, ale tyto mé obavy se nenaplnily. Béhem
motivacni hry, kdy se déti rozdélovaly do skupin, pracovaly
velmi tiSe a systematicky. Pomahaly si navzajem, i kdyz ne-
musely. Pfi tvorbé navrhi si také déti velmi hezky pomahaly
a to tak, ze kazdy nakreslil kousek a papir si posilaly navzajem
mezi sebou ve skupiné, coz bylo izasné sledovat, jak se doka-
zou mezi sebou domluvit na postupu prace. Jen v jedné sku-
pin¢ nastal problém, ze nckteré¢ déti chtély pracovat samo-
statn¢€ a nechtély pfili§ spolupracovat, ale nakonec se také spo-
lecné domluvily. Jediny problém nastal, kdyz si déti mély
v kazdé skupin¢ zvolit modela ¢i modelku. Déti se zacaly ve
skupinach dohadovat, jelikoz tuto roli chtéli plnit vSichni. Na-
konec jsem urcila, ze modelové/modelky mohou byt v kazdé
skupin¢ dvé déti, tim se situace vyfeSila. Pfi prezentovani
svych praci bylo vidét, ze jsou déti pySné na to, co vytvorily
a tim padem dokézaly bez problému fict ostatnim, jak praco-

valy, co vytvofily, z jakych materiall atd.

Prvnim vytvofenym produktem byly navrhy, které déti vytva-
fely ve skupinach. Nechala jsem déti pracovat samostatné, ne-
zasahovala jsem jim do ¢innosti a déti zvladly vytvofit Gzasné
navrhy. Pouzivaly riizné barvy, vzory, které byly tvofeny riz-
nymi geometrickymi tvary a kdyZ jsem déti u navrhovani sle-

dovala a pozorovala, zaznamenala jsem, ze nad navrhy
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opravdu premysli a jelikoz doptedu védély, z jakych materialt
poté budou navrhy realizovat, zaznamenala jsem také, ze se
nektefi zamyslely nad tim, jaky material by byl na danou cast
nejlepsi zvolit, coz je skvel€ zjisténi, Ze nad tim déti takto pre-
myslely. Déti opravdu zezacatku tvorily podle svych navrhi,
pozdé¢;ji vsak dotvarely obleceni podle své fantazie, coz ale ne-

vnimam jako chybu.

V podstaté v§echny aktivity, které probéhly v rameci tohoto vy-
stupu, bych do budouci praxe doporucila v podob¢, v jaké pro-
behly. Jeding, co bych piisté udélala jinak je to, Ze bych praci
roz€lenila do vice dnii, protoZe celkovy vystup byl velmi ca-
sové naro¢ny. Tudiz bych jeden den tvotila s détmi navrhy
a druhy den bychom vytvarely obleceni. Jiné navrhy na zmény

do budouci praxe nemam.

5.2.2.7 Vystup C. 8., 9. — Pro¢ vyuZit prirodni materidal ve tvorivych innostech?
Cile:

- Rozvijet predstavivost.

- Naucit déti grafickou techniku ,,obtiskovani predmétt.

Kompetence:

- Déti dokédzou prenést svou piedstavu na plochu.

- Dé&ti umi vyuzit grafickou techniku ,,obtiskovani predméti‘.

Pedagogické strategie:

- Organizaéni formy: projektové vyuka

- Metody: demonstrace, projektovad metoda, prace s pfirodninami, manipulace s vy-
tvarnymi pomuickami

- Prostredky a pomiicky: vykresy velikosti A4, pastelky, tuzky, fixy, voskovky, pa-
pirové geometrické tvary, brambory (tiskatka), Stétce, temperové barvy, papirové

obalky, papirové tasky
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Prubéh vystupu:

Tento vystup je zaméfen na graficky design a corporate design. Ukolem déti bude vytvofit

nejprve navrh, podle kterého poté déti budou déle tvofit. Nasledné déti dostanou papirovou

darkovou taSku a obalku a déti pienesou své navrhy na tyto predmeéty.

1.

Motivace: Ucitelka uvede déti do dnesni Cinnosti. Jelikoz je toto posledni vystup
v ramci projektu, zdmérem je, aby si déti vyzkousely vSe, co se v jeho prubéhu nau-
Cily.

Hlavni ¢ast: Nejprve si déti vytvoii navrhy, podle kterych nasledné budou dale tvofit.
Détem bude ukazano ne€kolik geometrickych tvarii, konkrétné kruh, ¢tverec, troju-
helnik a obdélnik. Z téchto tvarti si déti vyberou jeden nebo vice a jejich ikolem bude
zvolit si tfi barvy a na papir si navrhnout kompozici z téchto barev a tvari.

Ucitelka bude mit jiz pfipravené vyfezané tvary v tiskatkach z brambor. Kdyz budou
déti hotovy s navrhy, budou chodit za ucitelkou, ta jim dé papirovou tasku a obalku
a také tiskatka podle tvari z jejich navrhu. Nyni bude ukolem déti potisknout pred-
meéty podle svych navrhi. Pomoci Stétce nanesou na tiskatko barvu korespondujici
s barvou z navrhu. Na oba pfedméty takto vytvoii kompozici a nechaji zaschnout.
Zaveér: Zhodnotime spolecné s détmi cely projekt a to tak, ze si spole¢né projdeme
vystavu, kterou jsme béhem néj vytvotily z vytvora déti. Zastavime se u vSech deviti
vytvort a zopakujeme si spolecné, co jsme se naucily, o ¢em jednotlivé vystupy byly,
co jsme vytvoftily atd. Dé&ti také mohou fict, co jim délalo nejvétsi problémy, co je
naopak nejvice bavilo a co jim nejvice §lo a co by si popiipad¢ chtély zopakovat

zZnovu.
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Obrazek 16 - Zdobeni darkovych tasek a obdlek

Obrazek 17 - Vytvorené darkové tasky a obalky
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Tabulka 9 - Vlastni reflexe vystupu ¢. 8., 9.

Téma bylo spravné zvoleno. Mohla jsem vsak vyuzit pfi praci

s détmi vice pfirodnich materialt.

Rozvijet predstavivost: Cil by splnén. Déti vyuzivaly svou
predstavivost pii tvorbé navrhil 1 pfi pfeneseni navrhii na dané

pifedméty.

Naucit déti grafickou techniku ,,obtiskovani predméti: Cil
byl splnén. S touto grafickou technikou déti v rdmci projektu
Jiz diive pracovaly a dnes si ji zopakovaly. Techniku jiZ bez
problémii ovladaly, tudiz byl podle mého nézoru cil naplno

splnén.

Organizacni forma a metody byly zvoleny podle mého nazoru
spravné. Pomucky jsem zvolila také spravné. Mohla jsem ale
v navaznosti na dané téma vyuzit vice ptirodnich materialti

jako pomtcek.

Osmého a devatého vystupu zamereného na graficky design a
corporate design se zucastnilo 10 déti, z toho 4 chlapci a 6 di-
vek. Jelikoz byl patek, pfislo dnes déti do tfidy méné nez
ostatni dny. Pfi pfedstaveni détem dnesniho programu jsem na
détech jiz vidéla znamky tnavy ze vSech téch naro¢nych ¢in-
nosti z pfedchozich dnii. TudiZ jsem se rozhodla, ze détem
dam moznost volby a zeptala jsem se jich, kdo by chtél dnes
jeste tvotit. Zajem mélo, jak jsem jiz zminila 10 déti. S témito
détmi jsem zacala tedy tvotit. Byly to opravdu déti, které tvo-
feni bavi, takze nebyl zaddny problém. Neprobéhly zadné kon-
flikty mezi détmi a cely vystup tak probihal podle mych pted-

stav a v poklidu.

Produkty dnesniho vystupu dopadly vice méné podle mych
oc¢ekavani. Déti dokdzaly vytvorit navrhy podle pozadavku.

Nechala jsem jim volnou ruku pfi michani a konzistenci barev.
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Déti spravné zvolily barvy a tvary podle navrhii. Nékteré déti
mély vsak problém s michanim barev a s pouzitim tiskatek.
Proto na nékterych findlnich vytvorech byly vidét Cisté barvy
a na nékterych smichané. Stalo se to proto, jelikoz nékteré
z déti si tiskatko po pouziti jedné z barev ocistilo a poté az po-
uzilo barvu dalsi, jiné déti vSak na jednu barvu zacaly nanaset
druhou, proto nékteré kompozice nevypadaly tak, jako na na-
vrzich. Toto vSak nevnimam jako chybu. U nékterych déti
byly opé€t znat projevy kreativniho mysleni, kdyz jsem zazna-
menala, ze premysleji nejen o rozlozeni tvarti na predméty, ale

také pravé nad michanim barev.

Pfisté bych vymyslela ¢innosti tak, aby déti mohly vyuzit vice
prirodnich materiald. Mohly by si tak vyzkousSet nové a pro né
zcela netradi¢ni materidly ve vytvarnych ¢innostech a bylo by

to pro déti urcité piinosné.
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6 EVALUACE PROJEKTU

Evaluace projektu s nazvem ,,S designem ke kreativité* byla vytvofena ze strany ucitelky
dané tiidy matetské Skoly. Jako metoda evaluace bylo zvoleno pozorovani ucitelkou tiidy.

Evaluace probé¢hla v pisemné formé jako zpétna vazba projektu a to po jeho skonceni.

Evaluace byla provedena také z mé strany jako vlastni reflexe, kde byla zhodnocena vlastni

prace, prace déti, zvolené didaktické strategie, vysledné produkty atd.

Pti srovnani vlastni reflexe a evaluace pani ucitelky bylo na zéklad¢ obou pohledii vyvozeno
pét hlavnich kategorii. Ty jsou zaméfeny na komunikaci s détmi, vybér ¢innosti, motivaci

pred ¢innostmi, pouzité materidly a vyuzitelnost projektu v praxi.

6.1 Vlastni reflexe
S celym projektem jsem velmi spokojena.

Védéla jsem, ze bude obtizné s détmi zkousSet typy Cinnosti, na které nejsou zvyklé, ale pfi-
stup déti k celému projektu a ke vSem jeho castem byl skvély. Ovéfila jsem si, ze €innosti
odpovidaly véku a schopnostem déti. Také misto realizace bylo zvoleno spravng. Jen s dél-

kou ¢innosti jsem nebyla pfili§ spokojend, byly ptilis dlouhé.

Témata byla tvofena v ndvaznosti na jednotlivé ¢innosti. Kazdy vystup byl zameéten na jeden
druh designu. Témata byla volena tak, aby umoznily efektivni praci s détmi i s rliznymi ma-

terialy.

Vétsinu stanovenych cili jednotlivych vystupii jsem v ramci tvofivych ¢innosti splnila. Blize
se nad splnénim jednotlivych cild zamétuji ve vlastnich reflexi vystupti v ramci kapitoly 5.
Co se tyc¢e edukacnich cilii celého projektu, v rdmei moznosti byly splnény. Jednd se o cile
rozvijet kreativitu, rozvijet imaginaci a podporovat aktivni feSeni problémi. Tyto cile jsou

spiSe obecné a je tudiZ nutné s détmi na nich pracovat dlouhodobé.

Organiza¢ni formou celého projektu byla projektovd vyuka, u jednoho vystupu probéhla
vzdélavaci centra. Tyto organizacni formy byla dodrZena a vysledkem vystupu byl vzdy né-
jaky produkt, jak u projektové vyuky, tak u vzdélavacich center. Vzdélavaci centra bych pro
¢innosti, které jsem ptipravila, pfisté nezvolila. Metody jsem vyuzivala rizné a vybirala jsem
je podle toho, ¢eho jsem u déti chtéla dosahnout, snazila jsem se pomoci vybranych metod
dosdhnout efektivniho vysledku. Pomicky jsem se snazila détem nabizet jak tradi¢ni, se kte-

rymi se setkavaji v kazdodennim zivoté, ale také netradi¢ni, se kterymi jesté nepracovaly.
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Nékteré¢ pomiicky, které jsem zvolila hlavné v tvodnim vystupu, bych pfisté¢ zmenila. Jeli-
koz se jednalo o ukazky raznych predmétt ve formée obrazki, pfisSly mi tyto pomiicky jako
prilis statické, tudiz bych piisté volila praktické ukazky téchto predméti, jelikoz by mohly
byt pro déti vice motivujici a uCeni by tak bylo efektivnéjsi. Nékteré z pomticek mohly byt
pro déti pti Spatném zachézeni nebezpecné. Ja jsem ale dbala na to, abych déti vzdy poucila
o0 bezpec€nosti a manipulaci s pomickami a dohlizela na jejich bezpecnost. I kdyz si myslim,
ze pomucky byly velmi riznorodé a pestré, v prubéhu projektu jsem prisla na mnoho dalsich

pomiicek, které by se daly vyuzit.

Samotné ¢innosti podle mé byly zvoleny spravné. Snazila jsem se zatadit vzdy pied ¢innosti
né&jakou motivaci at’ uz v podob¢ rozhovoru, hry atd. Myslim si, Ze motivace ¢asto pomohla
k vétSimu z4jmu o nadchdzejici ¢innosti a tudiz bych motiva¢ni ¢innosti hodnotila ve vy-
sledku jako efektivni, kognitivni, smysluplné a co je hlavni, motivaéni a inspirujici. Détem
jsem se snazila vzdy pomoci, kdyz si nevédély rady. Zaroven jsem se ale také snazila o to,
aby pracovaly samostatn¢ a aby nebyly nikym omezovany. Nékterym détem bylo nutno po-
moci vice, jinym méné. Respektovala jsem individualni odliSnosti déti. Pii zadavani ukolil
jsem podle mé& vysvétlovala zadani srozumitelné. Hodné jsem v rdmci ¢innosti pokladala
otazky a vedli jsme spole¢n¢ rozhovory, které taky napomohly jak k motivaci, tak i ke kre-
ativnimu procesu. Pfi tvofivych ¢innostech jsem vzdy predvedla détem praktickou ukéazku,

ktera déti mohla inspirovat, ale u vétSiny ¢innosti také mohly postupovat podle sebe.

Jako nevyhodu vnimam &asovou dotaci ¢innosti. Cinnosti tak, jak byly v ramci projektu zre-
alizovany, byly pfili§ ¢asové narocné. Bylo by vhodné nékteré cinnosti rozdélit do vice dnd,
aby d¢ti neztratili pozornost u ¢innosti, jelikoz tak se pierusi také kreativni proces a ¢innost
tak ztraci vyznam. Déle by bylo vhodné pracovat také s menSimi skupinami déti, aby mély
vSeobecné vétsi klid na svou tvofivou €innost a aby se ucitelka mohla jednotlivym détem
vice vénovat. Pfedeslo by se tak Spatné organizaci v ramci jednotlivych vystupi a mozna

také k nékterym nezadoucim projeviim chovani u déti.
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Tabulka 10 - Viastni reflexe
oenlvee 00000000
Vhodné zvolené ¢innosti
Splnéni stanovenych cilt
Naplnéni didaktickych strategii
Atraktivni a motivujici pomucky
Pouceni o bezpecnosti prace s pomtckami
Podporovani samostatnosti déti
Praktické ukazky vyrobki
Smysluplnd motivace
Projekt je s ipravami vyuzitelny v praxi
Ptili§ velké mnozstvi déti pro zvolené ¢innosti

Casova dotace ¢innosti

6.2 Evaluace uéitelky MS

Nejprve se studentka predstavila v ramci ranniho kruhu détem a vysvétlila jim, co je ¢eka po
celou dobu projektu. Déti formou hry poznavaly rizné struktury tvary a materialy predméta.
Nasledné mély moznost pracovat s tuhou hmotou, ze které si podle predkresleného navrhu
vytvofily tvar taliftku. Po zaschnuti si vyrobek namalovaly barvami podle navrhii. Studentka
po celou dobu détem srozumitelné vysvétlovala postup a ochotné byla napomocna slab$im

détem.

Déle jsme si povidali o designu, navrhaftstvi a Spercich. Déti vyrabély ndhrdelnik nebo nara-

mek z dratu a zbytkovych materialti jako napf. z téstovin, latek, koralkl a jinych.

Dalsi vzdélavaci nabidka zahrnovala vyrobu papirové krabicky, kterou si déti vyzdobily po-
moci Srafovani. Mély moZnost poznat a osahat si rizné struktury materiald (list ze stromu,
protiskluzova podlozka atd.). Také obtiskovaly ovoce na papir a tvofily origindlni etikety

na zavatovaci sklenice, které si pak s dopomoci nastiikaly dekora¢nim sprejem.
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Také prob¢hla modni piehlidka. Déti dostaly za ukol nakreslit do obrysu Zenské a muzské
postavy oble€eni podle své fantazie. Podle nakreslen¢ho navrhu se poté z riznych zbytko-
vych materidlli, napf. z krepovych papirti, barevnych papirt, lepicich pasek atd. po malych

skupinkach pustily do vyroby modelu na vybranych détech (model/modelka).

Déle poznavaly geometrické tvary a obtiskovaly je do riznych kompozic na papirovou

obalku a papirovou darkovou tasku.

Shrnuti: Zvolené ¢innosti ve vzdélavaci nabidce byly zaméfeny na rozvoj hrubé a jemné
motoriky a k ziskani orientace v oblasti uméni a designu, ale pfedev§im k rozvoji fantazie,
predstavivosti a kreativity. Hry a aktivity v rannich hodinéach pfed samotnou tviir¢i ¢innosti
byly smysluplné a kognitivni. Déti na jejich zakladé navazaly na jiz zminénou ¢innost. Stu-
dentka pfi téchto ¢innostech kladla otdzky a hledala odpovédi, diskutovala s détmi nad té-
maty. K ¢innostem byly vyuZivany praktické pfedméty a pomucky, se kterymi se dité bézné
setkava, ale 1 ty netradi¢ni. Studentka pied samotnou ¢innosti vzdy srozumitelné vysvétlila
postup a predvedla praktickou ukazku. Soucasti bylo vzdy i1 pouceni o bezpecnosti a mani-
pulaci s pomuckami. Déti na vyklad pruzné reagovaly, byly veselé a hravé. Nevyhodou byla
casova dotace pro zvolené €innosti, tzn. vzhledem k tomu, Ze na urcité aktivity byl striktné
vyhrazen urity ¢as kvili rezimu MS, musely vyrabét viechny déti spole¢né. Pii tak velkém
poctu déti musela studentka pruzné reagovat na obcasné konflikty a dohadovani déti. Jeji

pristup k détem byl kamaradsky a respektovala jejich odlisnosti.

Doporuceni: Aktivity ve vzdélavaci nabidce by bylo vhodné praktikovat s malymi skupi-
nami déti, optimalné s péti az Sesti détmi. Pied kazdou aktivitou se doporucuje détem ptipo-
menout pravidla bezpe¢nosti (napf. prace s dratem, se sprejem atd.), coz ale studentka vzdy

provedla.

Praxi hodnotim velmi kladné.

Tabulka 11 - Evaluace ucitelky MS

Smysluplna a kognitivni motivace pied ¢innostmi
Névaznost ¢innosti

Kladeni otazek a hledani odpovédi
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Netradi¢ni pomicky
Praktické ukazky vyrobkt
Ptistup studentky k détem
Casova dotace ¢innosti

Prili§ velké skupiny déti pro tyto ¢innosti

6.3 Srovnani vlastni reflexe a evaluace u¢itelky MS

Pii srovnani vlastni reflexe s evaluaci uitelky MS jsem dosla k zavéru, Ze jsme se vice ménd
shodly v zésadnich vécech. Bylo zjisténo nékolik kladnych bodi, ve kterych jsme se navza-
jem shodly, ale také nékolik zasadnich zadpornych poznamek, které by se do budouci praxe

musely promyslet a zménit, v Zddném ze svych nazort jsme se ale nerozchazely.

Z obou pohledu je zfejmé, Ze projekt byl pro déti ptinosny a pro budouci praxi mateiskych
kol inspirujici. Jelikoz mé edukacni cile byly splnény a cely projekt byl tedy Gspésny, je to
dikazem toho, Ze by se design mohl zatfadit do RVP PV jako jedna z moznosti vyuZiti ve
vytvarnych ¢innostech v matetskych Skolach. Je nutné vSak s détmi délat tento druh ¢innosti
delsi dobu a tim tak prohlubovat schopnost imaginace a rozvijet dale kreativni mysleni i

podporovat aktivni feSeni problémt.
V nasledujici tabulce je shrnuto podrobné srovnani vlastni reflexe s evaluaci ugitelky MS.
Jak jsem jiz zminila, toto srovnani je rozdé€leno do péti hlavnich kategorii, které byly vyvo-

zeny z obou pohledi.

Tabulka 12 - Srovnadni viastni reflexe a evaluace ucitelky MS

Respektovani Respektovani

odliSnosti déti. odliSnosti déti.
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Podporovani
samostatnosti
deti.

Pomoc slabsim.

Vhodné zvo-
lené ¢innosti.
Praktické
ukazky postupti
a vyrobkl.
Navaznost ¢in-

nosti.

Kladeni otazek
a hledani odpo-
veédi, spolecné

diskuze.

Smysluplna a
kognitivni mo-

tivace.

Atraktivni a
motivujici po-
mucky a mate-
ridly.

Pouceni o bez-
pecnosti prace

s pomuckami.

Casové naroéné
¢innost pro je-
den vystup
(rozdélit do

vice vystupl).

Nekteré po-
mucky byly

prilis statické.

Srozumitelné
vysvétlovani
ukolt i po-
stupd.
Ptistup stu-
dentky k d¢-

tem.
Pomoc slabsim.

Neobvyklé ¢in-

nosti.

Praktické
ukazky postupt
a vyrobk.
Navaznost ¢in-

nosti.

Kladeni otazek
a hledani odpo-
veédi, spolecné

diskuze.

Smysluplna a
kognitivni mo-

tivace.

Netradi¢ni po-

mucky.

Velké mnozstvi
pomtcek a ma-
terialt.

Pouceni o bez-
pecnosti prace

s pomuckami.

Casoveé naroéné
¢innosti pro je-
den vystup
(rozdélit do

vice vystupl).
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Moznosti vy- Moznosti vy-
zkouset si ma- zkouset si ma-
terialy pred Cin- terialy pted ¢in-
nosti. nosti.
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7 DOPORUCENI PRO PRAXI

Tento vytvarny projekt zaméfeny na rizné druhy designu je dilezity hlavné pro rozvoj kre-
ativity. Jak je popsano v teoretické Casti prace, s kreativitou souvisi dalsi procesy jako na-

ptiklad fantazie, pfedstavivost a imaginace.

Projekt je vytvotfen pouze pro predskolni déti, jelikoz €innosti v rdmci projektu jsou pro mla-
dsi déti ptilis naro¢né z kognitivniho hlediska. V projektu si déti mohou vyzkouset tvotive
pracovat s nepiebernym mnozstvim materialti a pomucek, at’ uz vytvarnych ¢i s témi, které
nejsou piimo urceny k vytvarnym ¢innostem, jako naptiklad odpadové materidly ¢i ptirod-
niny a dalsi. Pravé atraktivita materiald je velkou vyhodou projektu. Je zde vyuzito také

mnoho vytvarnych technik at’ uz tradi¢nich, tak i netradi¢nich.

Co je ale ve vytvarnych ¢innostech v rdmci tohoto projektu nové a jedine¢né, je tvorba na-
vrht. Jak bylo zjisténo, tak prave kresebné i jiné navrhy vedly ¢asto u déti k rozvoji kreativ-
niho mysleni a k hlubokému rozvoji imaginace. Doporucovala bych tedy déti timto zptiso-
bem pfi vytvarnych ¢innostech vést, jelikoz byla prokdzdna smysluplnost vyuziti designu
v mateiské Skole. Naplnéni cilii tohoto projektu je ale velmi dlouhodoby proces a v ramci
deviti vystupti se nedaji cile zcela naplnit. Doporucuji tedy projekt aplikovat jako dlouhodo-

b¢&jsi, nejlépe v rdmci celého Skolniho roku.

Cinnosti v ramci projektu se musi postupné realizovat s mensimi skupinami déti, jelikoz
bylo zjisténo, Ze pro vétsi pocet déti nebyly Cinnosti tak efektivni, jako by mohly byt, kdyby
pracovaly déti ve vétSim klidu a s méné lidmi okolo. Adekvéatni pocet doporucuji zhruba 5-
7 déti v jedné skuping. Cinnosti tak, jak jsou pfedstaveny v projektu, by mély byt rozdéleny
do vice dnt, jelikoZ jsou pomérné naro¢né a je dlileZitd pozornost déti pii ¢innostech. Pokud

dité ztrati pozornost u ¢innosti, mize byt tak narusen proces kreativniho mysleni.

Myslim, ze velky vyznam tomuto projektu by mohlo dat také portfolio, které by mohla uci-
telka kazdému ditéti vytvofit a sledovat tak, jaky je pokrok ditéte prave v rozvoji kreativniho
mysleni. Je zfejmé, Ze nekteré déti inklinuji k vytvarnym ¢innostem vice a nékteré méne.
Nékteré maji vetsi vytvarny talent, ale tento projekt je uréeny pro vSechny déti bez ohledu
na talent. Schopnost kreativné myslet se v kone¢ném diisledku neodrazi pouze v estetické

oblasti, ale 1 v jinych oblastech rozvoje.
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ZAVER

Mym osobnim zamérem této bakalaiské prace bylo dokazat, ze dnesni pojeti vytvarné vy-
chovy by mohlo byt jiné, kdyby se piistup ucitelli matefskych skol k vytvarnym ¢innostem
zmeénil a byly by zarazeny takové ¢innosti, které rozvijeji déti predskolniho véku v oblasti
kreativity a dalSich dalezitych oblastech rozvoje. Tyto ¢innosti by mély détem umoznit, aby
se mohly samy realizovat, rozvijet své napady a tak rozvijet svlij potencial kreativniho je-
dince. Chtéla jsem ukazat, ze vytvarna tvorba v mateiskych Skolach nemusi byt pouze ve
formé ucitelkou ptredpiipravenych plosnych praci, které zaplituji nasténky na chodbach, ale

ze lze s détmi pracovat jinak a efektivnéji a ze kazdy détsky vytvor je jakysi artefakt.

Cilem teoretické Casti bakalarské prace bylo zanalyzovat rGzné ptistupy k vyuZiti designu
v predskolnim vzdélavani v zahranic¢i. Analyzovany byly kurikularni dokumenty pro pfed-
Skolni vzdélavani ze Skotska a Anglie. Dale byla vymezena stézejni teoreticka vychodiska
o designu a jeho nalezitostech a to pouze v takové formé, v jaké je design vyuzitelny v pied-
Skolnim vzdélavani. V neposledni fad¢ byly sumarizovany poznatky o rozvoji kreativity u
déti predSkolniho veéku a dalSich procesech s ni spojenych. V zavéru teoretické ¢asti baka-
larské prace byly shrnuty poznatky z predchozich kapitol a byly popsdny moznosti, jak de-

sign v predskolnim vzd€lavani v ramci vytvarnych ¢innosti lze vyuzit.

V praktické casti bakalafské prace byl popsan vytvarny projekt s ndzvem ,,S designem ke
kreativité®, ktery ukazuje, jak l1ze zatfadit design do vytvarnych €innosti a jak jeho prostied-
nictvim rozvijet kreativitu déti. V rdmci projektu bylo vyuzito nepifeberné mnozstvi vytvar-
nych i jinych materialti a vyuzito mnoho tradi¢nich i netradi¢nich vytvarnych technik. Pro-
jekt byl vytvoten pro déti ve véku 5-7 let a byl uzpiisoben tak, aby jej déti zvladly realizovat.
Edukacni cile, které byly stanoveny, byly v rdmci moznosti splnény. Tyto cile jsou ale spiSe

dlouhodobé, tudiz je potieba na jejich rozvoji pracovat po delsi dobu.

Zpracovani tohoto tématu, které je v piedskolnim vzdélavani v Ceské republice dosud ne-
probadano, mi umoznilo inspirovat se u zahrani¢nich zemi, jak pracovat s designem v ramci
vytvarnych ¢innosti v matefské Skole. Podle mého nézoru je toto téma ptinosné, jelikoz se
mi podafilo v ramci projektu docilit obdivuhodnych vysledka, které dokazuji, Ze je jeho vy-
uziti efektivni a smysluplné, a ze by design m¢l byt zafazen do obsahu ptedSkolniho vzd¢la-

vani.
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