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ABSTRAKT

Tato teoretickd bakalarska prace predstavuje vyrobu kratkého animovaného filmu Sedivka.
Popisuje jeho vznik od pocate¢nich naméta, scénari, vytvarnych navrhl az po realizaci a do-
koncovani. Detailné zachycuje postup prace, ptipravy, komplikace, technické a tvlirc¢i fesent,

které autorka feSila.

Kli¢ova slova: Animace, Film, Divka, Prace, Kavarna, Méstecko, Piiroda, Sny, Vidina, Se-
divy vlas, Zména, Cestovani, Dobrodruzstvi, Kamaradi, Rutina, Kratky animovany film,

TVPaint, Sedivka

ABSTRACT

This bachelor thesis introduces production of short animated movie Gray One. It describes
the creation of the film from first ideas, scripts, art designs up to realization and post-produ-
ction. It depicts in detail the progress of work, preparation, complications, technical and

creative solutions that the author solved.

Keywords: Animation, Movie, Girl, Work, Cafe, Small Town, Nature, Dreams, Vision,
Gray Hair, Change, Travel, Adventure, Friends, Routine, Animated Short Film, TVPaint

Animation, Gray One



Tento bakalarsky film vénuji svym nejbliz§im jako diky za veskerou podporu a pochopeni,

kterym behem let mého studia neSetfili a za jistotu bezpecného ptistavu jakou v nich mam.

Zaroveti mi bude Sedivka slouZit jako pfipominka na obdobi velkych Zivotnich lekei, diny,
hledani, nejistot, vzestupt a padl, ponauceni, radosti a strasti. Vzpominka na nelehké pte-

konani dal$iho pomyslného Zivotniho stupinku.

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalarské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG

jsou totozné.
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UvVOoD

Kdo nikdy nezkousel nebo nemél moznost vytvotit sam néjaky kratky film, t€zko jej
1ze vinit za to, ze si neumi pfesné piedstavit kolik je za t€émi par minutami prace, myslenko-
vych pochodi, slz, krve, potu a diiny. A proto, k objasnéni vSeho toho, co stoji za vznikem
par minutového kratkého filmového pocinu, slouzi tato teoreticka prace, ktera osvétluje za-

kulisi, které je za normalnich okolnosti vSem skryté.

Teoreticka ¢ast (preprodukeni), mi pies spoustu komplikaci a skrtt trvala rok, proto
je obsahlejsi, nez Cast prakticka (realizacni a postprodukéni), kde se k precteni nachazeji
konkrétni kroky vyroby, animace a ¢lenéni prace se v§im vSudy. VSe je doplnéno vymluv-

nymi obrazky a screenshoty, dopliikové materidly jsou k nalezeni v ptilohach na konci.

A protoze vytvorit néco funkéniho nejde jen lusknutim prstii, nesnazi se ani tato prace
tvarit, Ze mi bakalafsky film nedal zabrat. Doufdm, Ze se mi tohoto “priivodce” podatilo
sepsat tak, aby vés celym procesem provedl s pocitem, Ze jste celou tu dobu beéhem prace

na Sedivce, sedé€li na zidli vedle mé.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREPRODUKCE

Divak, ktery nikdy nenahlédl za kameru mtize velmi snadno nabyt pocitu, ze udélat film
neni néco az tak slozitého a naro¢ného. Preprodukeni, ptipravna faze, kterd je divakovi

24

a animovat v nasledujici realiza¢ni a postprodukcni fazi.

V praxi tato faze mtize trvat i n¢kolik let, zvlast jedna-li se o animovany film. Béhem tohoto
obdobi tviirci prepisuji ndméty a scénare, piekresluji storyboardy, shanéji finance, navrhuji

vytvarno, pfipravuji plany a podklady, dokud se neshodnou na vysledku.

Jednoclenné studio si miize dovolit nékterou ze slozek preprodukce preskocit, ovSem
jen na vlastni nebezpeci a hloupost. Diky svédomité preprodukci se 1ze vyvarovat mnoha
chybam a komplikacim, které by se v realizacni fazi neskutecné prodrazily, at’ ¢asové nebo
finan¢né. Ignorovat jakykoli systém pfipravy, nemit jasnou predstavu a hrat si na tviirce
inspirované¢ho okamzikem si mize dovolit opravdu jen odvazlivec s napéchovanym rozpoc-

tem. Neni nic nepiijemnéj$iho nez pracovat tydny na nééem, co se pozdéji nepouzije.

U studentskych filmi se spis, nez v praxi mizeme setkat s tim, ze né¢kdo urcité faze
ptipravy preskakuje. Kdyz na filmu pracujete sami, riskujete jen vlastni krk. Mnohokrat jsem
slySela z fad mych spoluzakd, ze jim vyhovuje nevytvaret si storyboard, ale rovnou animatik.
Nékdo zase nepiSe literarni scénaf, ale rovnou kresli storyboard, a tak dale. Je to pochopi-
telné, kazdy mame jin€ pracovni tempo a nékdo radéji zdbery rovnou kresli, nez zdlouhavé

popisuje.

Sama méam obcas problém s kreslenim storyboardu. Vidim zébéry a hereckou akci v pohybu,
takZe se mi téZce vybiraji hlavni faze, které dané okno vystihnou ve statickém obrazku. Proto
mam ve storyboardech ¢asto spoustu pozndmek a zahadnych Sipek. I tak vSak délam story-
boardy. Snadno se tam jest¢ méni zabéry a navaznosti. Kdybych méla néjaké zasadni pro-
blémy fesit az v rozanimovaném animatiku nebo jesté pozdéji, byla by to katastrofa a asi by

mi z toho vypadaly vSechny vlasy. Zbyte¢na ztrata ¢asu a prace.
V této velkeé kapitole vas tedy provedu piipravou mého bakalatského filmu od pIlného
pocatku, prvnich nédpadi a myslenkovych pochodt pfes inspirace, ndméty a scénare. Zkratka

v§im tim, co stalo pfed samotnou animaci. A nebylo toho zrovna malo.
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1.1 INSPIRACE

Inspirace, to slovo je stejn¢ zvlastni a tajemné jako ukaz, ktery zastupuje. Na inspiraci
musime vSichni ¢ekat, a i kdyz se ji snazime vS§emozn¢ nahanét, ona se stejn¢ ukaze az sama
uzna za vhodné. Cim zoufaleji ¢ekame na jeji ptichod, tim spis se ji nedo¢kame. Nastésti ale
muZeme inspiraci jit naproti tim, Ze ji nebudeme na silu hledat, ale tak, ze pijdeme na “lov”
novych podnétt a zazitkl. A az dozraje Cas, ptijde vnuknuti a vznikne napad. Kdo nikdy nic

nezazil, nema o ¢em vypravét, a kdo jen sedi a ¢eka az jej néco napadne, taky se nedocka.

Otazkou pak je, co bylo to, co nés inspirovalo? Nékdy je to jasné. Inspiroval nds obraz,
ktery jsme si prohlizeli, vyjev, ktery jsme sledovali nebo byli jeho soucésti, lidé, ptibéh nebo
hudba, kterou jsme slySeli. V jiném ptipadé vS8ak mohou byt inspiraéni vlivy tak rliznorod¢,
ze si zkratka nejsme jisti, co pfesné za nyn¢jsi inspiraci stalo, zvIast’ proto, ze mnoho z téchto
vlivi si ani nemusime uvédomovat. Spousta véci plsobi na nase podvédomi a ovliviiuje nas,
aniz bychom o tom védéli. Prozitky, mySlenky, Givahy, vjemy 1 véci vzajemné nesouvisejici

mohou pomoci ke vzniku napadu, ktery je pak dal jiz védomé rozvijen.

Kdybych zde méla vyjmenovat v§e co mé v Zivoté inspiruje nejenom, Ze by to byl
nekonecny seznam, ale pfedevsim by se mi to ani nepodaftilo. Proto se rad¢ji rovnou pokusim
popsat alespon ty inspirace, o kterych vim, ze mély co do ¢inéni s mym bakaldiskym filmem.

Nutno jesté upozornit, Ze vizualni a vytvarné inspirace se jeSté dockaji své vlastni kapitoly.

Velikou a neoddélitelnou roli mezi mymi inspiracemi hraje hudba. VZdy je to ale spise
jen pro navozeni ndlady a atmosféry. Inspirovaly mne také tfi filmy, a to nejen po hudebni
strance, kterou jsem poslouchala béhem prace, ale ptfedevsim po strance piibéhové. Jejich
nazvy jsou: ,,Walter Mitty a jeho tajny Zivot“ (2013), , Divo¢ina“ (2014), a ,,Uték do divo-
¢iny* (2007).

Vsechny tfi jsou o hledani a kazdy z nich na mé zapiisobil svym jedine¢nym zplsobem.
Kdybych méla vybrat jeden, ktery je tématicky Sedivce a mé nejblizsi, bezesporu to bude
»Walter Mitty a jeho tajny Zivot* (1) V&Ené snici Walter uvéznény v rutiné jednotvarného
zivota utikd do svych predstav tak ¢asto, dokud jej okolnosti nedonuti ze stereotypu vystou-
pit a svilj Zivot zménit.

Tou zakladni a nejvétsi inspiraci k bakalarskému filmu mi vSak byl mtj vlastni Zivot,

moje pocity, myslenky, strachy. PfestoZe jsem to neplanovala, téma, o kterém cela Sedivka
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je, pro mne bylo po nékolik let tak zndmé a aktudlni, ze se prodralo na povrch, at’ jsem chtéla
nebo ne. To, Ze jsem se tomu zpocatku branila je mozna také jeden z diivodii, pro¢ muselo

vzniknout tolik naméta, nez jsem se konecn¢ dopracovala k tomu finalnimu.

Nakonec jsem vsak pochopila, Ze nejde néco vytvorit bez toho, aniz by se v tom neodrazel
kousek autora. Protoze co jiného to je nez vizualni jazyk, kterym se dorozumivame s ostat-
nimi, vypravime jim néco, s ¢im se i oni mohou ztotoznit. Pfeddvame si myslenky, obavy,
postoje a nazory. A 1 kdyz své vytvory nikomu neukazujeme, komunikujeme tak sami se
sebou, filtrujeme si myslenky, vyrovnavame se s nimi, abychom pak staré mysleni mohli

zahodit a dojit klidu. Nalézt nové myslenky, uvahy, postoje a pocity.
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1.2 HLEDANI NAMETU

Cesta, kterou jsem musela jit, nez jsem kone¢né nasla finalni namét byla nesmirné
klikata, zarostla bodla¢im a misty upIn& chybéla. Casto to byla dokonce iluze. Zdalo se, Ze
jdu spravnym smérem, dokud jsem nedosla k neptekonatelné prekazce a byla jsem nucena

vratit se o n¢kolik krokti zpatky a zacit znovu.

Na pouti za findlnim nadmétem mi délala doprovod vérna a nezapomenutelna poucka
mého stiedoskolského profesora scéndristiky, kterou mam neustale na paméti. Jedna se
o jednoduchou otazku, kterou si musi kazdy, kdo se snazi vymyslet ptibéh polozit a odpo-
veédét si na ni. Zni takto: “Kdo, kdy, kde, co a jak, aneb kdo chce ¢eho dosdhnout a pro¢

nemiize.” Jednoduché a vystizné.

Druhym priivodcem a pomocnikem mi byla Gzasnd kniha ,,Invisible Ink, the un-
derstructure of story* (2) napsana Brianem McDonaldem. Byla mi doporuc¢ena kamaradkou
a spoluzackou. Ackoli je v sehnani pouze v anglickém jazyce, pte€etla jsem ji jednim de-
chem. Je psdna velmi pfijemnou jednoduchou angli¢tinou a je idedlni pro vSechny, ktefi se
zabyvaji psanim scénafa.

Vénuje se sice tématice hran¢ho filmu, avSak obsahuje velmi cenné rady, jak vybudovat
ptibeh, charaktery, konflikty i rozuzleni a je plnd ndzornych piikladi. I pro animatory je tak
cennym zdrojem k nahlédnuti.

Kudy tedy konkrétné vedla ona klikata cesta dlazdénd zmackanymi papiry nevyhovu-
jicich namétt? Veskera zékouti riznych namétii jsou nastinéna na nasledujicich strankach,

jejich plné verze a materialy k nim jsou pak k nalezeni v ptilohach.
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1.2.1 Prvni namét: Lov

Lov byl zpocatku namétem semestralni prace ve druhém roc¢niku, ale protoze byl
dlouhy a nestihnutelny v ¢ase, ktery jsem méla vymezeny, planovala jsem jej vyuzit na ba-
kalaiskou praci. D¢€j se odehrava v zasnézené kanadské divoc¢ing, tématem je pieziti. Kon-

krétn€ myslenka, ze “Prezit v divocin€ znamena stat se sam divokym.”

Nechybélo moc a namét se mohl dockat Zivota a spatfit svétlo svéta. Stalo se vsak to,
co vzdy zkomplikuje zprvu genidlni népad... zacala jsem nad tim vice pfemyslet a hledat

odpovédi na otazky, které jsem myslela, ze musim zodpovedét.

Ovsem co Cert nechtél, odpovédi jsem nenachdzela. Nedafilo se mi dosahnout toho, aby
akeni hiicka ziskala tvar ptibéhu s pointou. Stale jsem pfemyslela, kdo je hlavni hrdina, jak
se dostal do takové situace, jaka jsou pravidla toho svéta, kdo je ve skutecnosti jeho nepftitel

a jak ten se dostal do stavu v jakém je.

Snad se mi podafilo i par feSeni najit, ale vétSinou mi pak jen prespiilis natdhly stopaz a roz-
volnily tempo. Cim vice jsem nad tim premyslela, tim vic ztracel namét sviyj pavodni tvar
a Stavu.

Dalsi komplikaci byl filosoficky aspekt. Jakmile jsem o ndmétu a jeho smyslu a vy-
znéni uvazovala delsi dobu, zacalo m¢ napadat vice a vice tivah o Zivoté, lidech a preziti.
Ty se pak rozvétvovaly a tvofily sit’ nekonecnych otazek bez odpovédi a chaos. A tak se

stalo, Ze jsem namét opustila, abych se v ném neutopila tplné¢.

Obr. 1 Lov, vytvarny navrh muzského hrdiny
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Obr. 2 Lov, vytvarny navrh zenské hrdinky

1.2.2 Druhy namét: Vicice verze ¢. 1

Tento namét vznikl diky ovlivnéni knihou ,,Zeny, které béhaly s viky“(3) od Clarissy
Pincoly Estés, kterou jsem v té dobé& ¢etla. Uchvatil mé piibéh o stafené jménem La Loba.
Pointou tohoto pfib&hu a mého namétu bylo nalezeni néc¢eho skrytého hluboko v nas, udusa-
ného rutinnim Zivotem, zni¢eného nezdravymi vztahy s toxickymi lidmi nebo zavaleného

praci, ktera nas net&si.

Je to o nalezeni vnitini sily, chuti, energie a odvahy k u¢inéni zmén. Je to o shledani s ndmi
samymi, beze strachu a pfetvarek. Uniknete z pasti a naleznete ztracenou volnost, které se uz

nechcete pustit. Je to o poznani.

Zda se, Ze tento namét byl zdrodkem findlniho namétu, ke kterému vSak jesté vedla
dlouhé cesta. V ¢em byl tedy hacek? Hacek se nakonec ukdzal byt v tom, ze vysledek by
mohl plisobit ptili§ naivné moznd az kycovité. Zkratka bylo tfeba podivat se na cely ndmét
které bylo tfeba ucinit. Zbavit se doslovnosti a ptiliSné popisnosti, naptiklad v samotném

zobrazeni vlka.
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1.2.3 Treti namét: Vi¢ice verze ¢. 2

VylepSend verze se pysnila titulem “findlni” pomérné dlouhou dobu. Tak dlouhou,
7e dokonce stihl vzniknout bodovy a literarni scénaf, charakteristika hlavni postavy, mys-
lenkova mapa, vytvarné navrhy a animacni testy. Opravdu jsem véfila, Ze hledani namétu je
u konce, dokud jsem nezacala s praci na storyboardu. To byla ta chvile, kdy se pekna pred-

stava rozplynula.

Zacalo to tim, Ze jsem neméla piesn€ definované, co se hlavni postavé stane, kdyz se
dostane ven z jeskyné, a nez dojde zpét ke kavarn¢é. Nemluvé o vytvarnu a o tom, Ze jsem
namet ani scénar vlastné viibec nevidéla v obrazech. Vyvstavaly mi stale jen stejné utrzky,
epizodky, nahledy na par udalosti, ale viilbec jsem nevédéla, jak bude vypadat vSechno to

“mez1”.

Obr. 3 Vi¢ice, myslenkova mapa
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Obr. 4 VI¢ice, vytvarny navrh

1.2.4 Ctvrty namét: VI¢ice verze & 3

A tak jsem se rozhodla vynechat celou ¢ast odehravajici se v lese a nechat déj probihat
jen v jeskyni a v kavarné, aby kavarna ptsobila jako uzaviena temna jeskyné, v niz postava

ztracené tape a snazi se odtamtud utéct.

Ovsem 1 tento namét se ukézal jako velmi déravy. Pfredev§im proto, Ze by nemusel byt
spravné pochopen. Jeskyné by nemusela byt chapana jako metafora a kavarna jako realita,
ale celé by to mohlo byt zaménéno za minulost v kavarné a ptitomnost v jeskyni. Bylo to

celé podivné. Stihla jsem vSak vytvofit storyboard, neZ jsem i tuto verzi opustila.

Az nyni si zpétné uvédomuji, co mely vSechny tyto verze ndméth spole¢né a pro¢ ne-
vydrzely “az do konce”. Plivodni mySlenka, ptivodni namét nemél byt logicky, mél byt o po-
citech, o atmosféfe, tak aby po shlédnuti konecného filmu v lidech chvili rezonoval a kazdy

jej mohl interpretovat po svém a domyslet si, co nebylo feceno.

M¢ly tam byt takové prvky jako v knihach Haruki Murakamiho. Napiiklad jako v jeho knize

,Kafka na pobtezi“ (4). Ona zahadna nesmyslnost, kterd jeho knihy ¢ini tak zajimavymi.
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Nestala jsem o logické navaznosti, ale vzdy se nasel nékdo, kdo je tam hledal. A postupem
¢asu jsem je tam zacala hledat i ja, misto abych si stala za svym nazorem. Coz byl divod,

pro¢ se najednou vSechny naméty bortily.

Ovsem vsechno zI¢€ je pro néco dobré a kazda chyba znamena postup kuptedu, takze
po vSem tom tépani ve tm¢ a nekonecnych zménach se objevil v potfadi paty a posledni

namet. I ten vSak prosel jesté n¢kolika drobnymi Gpravami ve fazi storyboardu a animatiku.

V zékladu jsem vSak s patym namétem meéla viceméné jasno.

Obr. 6 VlI¢ice, navrh prostiedi

Obr. 5 Vl¢ice, vytvarny navrh
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1.2.5 Paty namét: Sedivka

Koncept odehrat cely d&j pouze v kavarné¢ mé napadl uz béhem vymysleni Vicice
verze €.2, ale odsunula jsem ho do pozadi ani nevim pro¢. Snad mi ptipadal moc slozity nebo
moc nezajimavy. Nebo jsem se zkratka zuby nehty chtéla drzet néceho, co mi ptipadalo jako

dobry népad. Zpocatku.

Obr. 7 Sedivka, skica

Kdyz pak ale stejnou myslenku zminil na jedné z konzultaci i mij vedouci prace pan Lukas
Gregor doslo mi, Ze to, co mi diiv pfipadalo slozité je vlastné ve své podstaté jednoduché
a fesi vSechny mé problémy, se kterymi jsem se doposud u riznych verzi potykala. Stacilo
jen vytesit par detailti a zdalo se byt hotovo.

wev

pfestala soustiedit na to, jak vnima hlavni hrdinka prostor okolo sebe a jak bude zobrazeno,
Ze se citi jako ve vézeni a najit misto toho diivod pro¢ neodchéazi. Ten diivod, pro¢ hlavni
9%

postava zlstava, byl klicovy. U ptedeslych naméti jsem vzdy diivod “pro¢” argumentovala

tim, ze hrdinka ma strach vyjit z komfortni zony, opustit vSechno to zndmé, a tak podobn¢.
Avsak byl to diivod velmi nekonkrétni a nedostacujici.

Spasnou myslenkou, tedy onim diivodem, pro¢ hlavni hrdinka zGstava v kavarnég, kterou se
sestrou zdédily, je pravé pocit zodpoveédnosti a povinnosti vici druhym. V tomto piipadé

k rodinnému odkazu.
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Obr. 8 Sedivka, vytvarny navrh

Hlavni téma tohoto ndmétu, to, které se vyklubalo diky ostatnim netspéSnym name-
tim, je obétovani sebe, svych tuzeb a snii. Je to o nalezeni odvahy a sily si toto uvédomit
atict dost. Je to o oCekavanich, které o nas maji druzi, a které zpocatku citime povinnost
naplnit. Dokud si kone¢né neuvédomime, ze jde o nas Zivot, ktery takto vénujeme nékomu
jinému, misto abychom si plnili vlastni pfani. Je to o tom, Ze kone¢né zacneme d¢lat to, co
chceme my a ne to, co po nas chtéji ostatni. Je to o ztracené svobodé, kterou timto rozhod-

nutim ziskame zp¢t.

Ptipadalo mi to neuvéfitelné, ze bych piece jen po té spousté namétii méla pouzitel-
nou verzi? V zakladu ano. OvSem po konzultacich s Martinem Kukalem, Eliskou Chytkovou
a s par spoluzaky, kterych jsem se ptala na nazor ve fazi storyboardu, jsem piece jen ucinila
jeste nékolik zmeén a Skrtani.

Ptedevsim jsem si uvédomila, Ze tento diivod “pro¢ neodchazi” neni tak dilezité zobrazit,
a ze mi jeho popisovani film komplikuje a prodluzuje. Jeho nalezeni m¢ vSak alespon postr-

¢ilo spravnym smérem.
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Obr. 9 Sedivka, vytvarny navrh

1.3 TVORBA HLAVNI POSTAVY

Jak jsem jiz zminila v predeslé kapitole, velkym pomocnikem mi byla kniha Briana
McDonalda ,,Invisible Ink* (2). Pfi jejim procitani jsem si poznamenala hned né€kolik véci,

které mé& zaujaly pfi vyvoji charakteru.

Naptiklad, Ze ritudlni bolest bolest znamena bolestive zabit jednu stranku osobnosti postavy,
aby vzniklo misto pro néco nového. Charakter musi projit néjakou bolesti, protoze zména
nikdy neni snadna. V piipadé hlavni postavy Sedivky je to Sok, ktery zaZije pii predstavé
jejich budoucich starych ja, které stale jesté pracuji v kavarn€ a v jejich Zivotech se nic ne-
zmeénilo. Toto hrizné vidéni budoucnosti je pomyslnym kopancem, ktery hlavni protago-

nistku probudi, a ta zacne kone¢n¢ jednat.

B.McDonald déle také piSe, ze charakter musime vystavit co nejvétSimu tlaku, tak
bolestivému, jak to jen jde a donutit jej tak ke zméné&. Nejhorsi véc, co se postave miize stat
se stane. Dalsi zajimavosti jsou potfeby. Charakter vi, co chce, ale nevi, co potiebuje. Jedna

z kapitol knihy mluvi také o vyuziti klont, postav, které ukazuji dopad moZznosti, mezi kte-
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rymi se protagonista rozhoduje. A nejdulezitéjsi je vzdy mluvit pravdu. Co by postava udé-
lala doopravdy? Jak by skute¢né reagovala? Lhani totiz divak ihned prohlédne a iluze je

znicena.

To jsou tedy nékteré poucky z knihy, které jsem méla na paméti pfi vytvareni postavy
1 ptibehu. Samotnou tvorbou postavy jsem se zacala zabyvat pii vytvareni namétu ¢islo tfi,
o kterém jsem si naivné myslela, Ze je tou posledni verzi. S poznamkami z knihy, které jsem
se snazila brat v potaz, jsem si vytvotila mnozstvi otazek, na které jsem postupné odpovidala

a tim hlavni hrdinku nejen vytvarela, ale 1 poznévala. Byly to naptiklad tyto:

Jaké problémy postava ma? Jaka je a co ji ovlivnilo? Co postava chce a co opravdu
dostane? Ceho se nejvice boji? Co ma a nema rada? Jaké jsou jeji sny? Jaké méla détstvi,
jeji minulost? Jaké jsou jeji zvlastnosti, zlozvyky? Co ji odliSuje od ostatnich postav? Co je
v sézce, jestlize nedosdhne svého cile? Co hodla udélat, aby cile dosahla? Co ji stoji v ceste?

Co ziska a co ztrati? Jak vnima svét?

Je potieba vSak poznamenat, ze denik hlavni postavy i tyto charakteristiky (vSe k na-
lezeni v materidlech v ptilohach) vznikly v dalekych pocatcich hledani kone¢ného ndmétu,

tudiz né Gplné vse je do puntiku stale pravda.

Préce na filmu je nekonecny proces zmén, skoro by se dalo fict, Ze je to Ziva bytost, ktera
se neustdle méni a formuje. Na konci nikdy neni takova, jaka byla na zacatku a pokud ano,

nejspis jste délali néco Spatné.
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1.4 CILOVA SKUPINA

Zde ochotné ptiznavam, ze jsem cilovou skupinu béhem vytvareni piibéhu nijak v po-
taz nebrala. Bakalarsky film vnimam jako moznost vytvofit néco ze sebe, pro sebe a zaroven
tim podékovat své roding a blizkym za nekone¢nou podporu. Je to forma sebevyjadieni, hra,
vyzva, co jsme schopni sami vytvofit, kterou si po studiu budeme moci dovolit travit cas jen
tézko. Jen na Skole mame moznost vytvofit si néco vlastniho s téméf uplnou volnosti ve
vicemén¢ idealnich podminkach. Vétsinou se jesté nemusime ohanét na milion stran, aby-

chom zaplatili uCty a méli viibec co jist, kde hlavu slozit a v klidu pracovat.

Navic jesté stale vénujeme Cas, energii a piipadné uspory primarné sami sobé. Abychom
m¢eli takovou moznost 1 po studiu, bude tfeba hodné pracovat, abychom si néco takového

mohli dovolit.

Ackoli jsem tedy s zadnou primarni cilovou skupinou béhem vyroby nepocitala, vé-
fim, Ze se najde. A to velmi jednoduse a rychle. Téma nespokojenosti a pochyb o tom, kam

se nas zivot ubiré je nesmrtelné, stejné jako touha po zméné a splnéni svych sntl.

Jist& jsme vSichni byli jednou v bod¢, kdy jsme §li urCitou cestou, protoze jsme mysleli, ze
musime, Ze je to nase povinnost anebo proto, ze se zdala jednodussi, schidnéjsi. A §li jsme
ji dal a dal, i kdyZ jsme vedéli, Ze to neni naSe cesta, netéila nas. Tak dlouho jsme po ni
kréaceli, dokud nedoslo ke zmé&né v naSem mysleni a my se nerozhodli kone¢né udélat krok
mimo a hledat vlastni cesticku. DoSlo ke zvratu, ktery nas donutil vzit Zivot do vlastnich

rukou a rozhodovat se podle vlastnich ptéani, at’ uz budou jakékoli a zavedou nas kdovikam.

Cilovou skupinou Sedivky jsou tedy vsichni ti, kdo se citi, anebo se citili podobné jako

hlavni hrdinka a rozhodli se jit vlastnim smérem, vytvofit si novou cestu.
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1.5 VYTVARNE RESENI

Casto ve volnych chvilich prochazim internetové stranky jako Pinterest' a Tumblr?,
kde hledam inspiraci ve fotografiich a ilustracich ostatnich. To, co mé zaujme si pak ukla-
dam a cCasto se k témto vécem vracim. Obrazkd, co denn¢ vidim je tedy obrovska spousta,
a proto je Casto t€zké urcit co nebo kdo me konkrétné inspiroval a jestli to byl dany umelec,
vyjev nebo kombinace vSech riiznych obrazi, které jsem vidéla. Nékolik umélct vsak obdi-
vuji pravidelné at’ se jednd o praci s barvou, ktera mé osobné ¢ini problémy, nebo s linkou

¢i stylizaci.

SKOGSRAETS

_SKILSMASSA

Obr. 10 Inspirace Celia Lowenthal Obr. 11 Inspirace, Luke Pearson

! Online verejnd ndstenka. Pinterest [online]. [cit. 2019-04-21]. Dostupné z: https://cz.pinterest.com/
2Socidlni sit. Tumblr [online]. [cit. 2019-04-21]. Dostupné z: https://www.tumblr.com/
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Obr. 13 Inspirace, Joe Todd-Stanton Obr. 12 Inspirace, Nuria Tamarit

Najit zplisob, jak uchopit vytvarno mého bakalaiského filmu také nebylo jednoduché.
Nejsem si totiz uplné jista, jestli jsem uz nasla sviyj vlastni styl. Mozna v lince, v praci s bar-
vou jsem vSak stale velmi nejistd a mam problém docilit vysledkl jaké bych si pfala. Barva
je jedna z mych velkych mezer, na které jesté musim ¢asem vice zapracovat a nevzdavat to

pfi nezdarech. Prozatim se proto snazim drzet jednodussich barevnosti a zakladnich stind.

1.5.1 Hlavni postava: Lumi

Uz pfi vytvareni namétu s VICici jsem méla pomérné jasno, jak bude hlavni protago-
nistka pfiblizné€ vypadat. Myslim, Ze kdyz méate prvni vét§i mozZnost vytvofit si néco svého,
a jesté k tomu ze zivota, malokomu se podafi vyhnout podobnostem mezi tviircem a hlavni
postavou, jak vizazi, tak charakterem. Asi je to pfirozené, protoze koho zname 1épe, nez sebe
samotné? A tak ano, mame toho s Lumi spole¢ného mnoho, ale neni to jen ona. Myslim, Ze
néco ze mé je v kazdé z postav. Béhem animovani jsem si uvédomila, jak moc jsou vSechny

postavy slozené z riznorodych trzku lidi, které znam.

To nejlepsi na vytvafeni postav je, Ze nejsou piesné jako vy, nemusi byt. Vy totiz

vybirate vlastnosti, vzezieni i charakter. A tak se velmi jednoduSe muze stat, Ze vytvortite
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sviyj idealni obraz. Vtisknete postave vlastnosti, které cheete a vytvofite sebe takové, jakymi
byste chtéli byt. To se da ale velmi snadno piehnat. KdyZz je postava ptilis dokonald, neni

uvetitelnd, protoze dokonali lidé s dokonalymi vlastnosti ve skutecnosti neexistuji.
Lumi je tedy mlada dvacatnice, ma tmavé vlasy a primérnou vysku. Prace v kavarné
jinenapliiuje a dava to najevo. Jediny svétly moment ptichdzi s kamarady, diky kterym jako

by ozije, protoze ztélesiuji to, po ¢em Lumi touZi.

Obr. 14 Lumi, vytvarny navrh

Ptestoze jsem tedy jiz na Gplném zacatku védéla, jak bude Lumi vypadat, jeji vytvarné
vzezieni se s kazdym namétem trochu ménilo. Zprvu jsem uvaZovala, jestli pouZivat obry-

sovou linku nebo ji tplné vypustit.

Nasledujici vytvarné navrhy jasné ukazuji, ze 1 pivodni ndméty jsem (mozna 1 nevédome)
brala vaznéji, zatimco posledni ndmét, Sedivku, jsem uchopila s vétSi nadsazkou. Chtéla

jsem si jeji vyrobu i sledovani uzit, vyhrat si s animaci a herectvim, bez patosu a vaznosti.

vvvvvv
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Obr. 15 Lumi, vytvarny navrh

Obr. 16 Lumi, vytvarny navrh
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Kdyz jsem se po n€kolika mésicich kone¢né vS§emoznym piepisovanim a upravovanim
dostala k findlnimu namétu, stale jsem jesté nebyla s vytvarnym feSenim hlavni postavy spo-
kojena. Chtéla jsem ji vytvofit jako prvni a podle ni pak ve stejném vytvarném duchu navrh-

nout postavy vedlej$i. Stale mi vSak néco nesed€lo. Bud’ to byla barva, nebo linka samotna.

Nejvétsi problém jsem méla s findlni, ¢istou linkou. Nikdy se mi nelibila, skica vypa-
dala vzdy Iépe, méla $vih, byla uvolnéna. S vycisténou linkou vzdycky jako kdyby se veskera
energie a lehkost vypaiila. Velice dlouho jsem v TVPaintu® zkousela, upravovala a vytvatela

Stétce, se kterymi by se mi kreslilo stejn€ dobie jako s témi, které pouZivam na skici a zaro-

ven, aby vypadaly jako findlni linka. A myslim, Ze stoprocentn¢ jista si s nimi nejsem ani

ted’.

Obr. 17 Lumi, skica Obr. 18 Lumi, skica

Postavu Lumi jsem kreslila neustale dokola jen tak do skicaku a zdalo se mi, ze ji kres-
lim potad stejné, jako vSechny své postavy. Chtélo to zménu. Nakonec vSemu pomohl jiny

tvar obliceje.

3 TVPaint Animation 11, animad¢ni software. TVPaint Developpement [online]. [cit. 2019-04-22]. Dostupné
z: https://www.tvpaint.com/
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Béhem vymysleni, co bude mit oblecené jsem hledala inspiraci na Pinterestu. Vse, co
se mi libilo jsem si nakreslila do blocku, ktery jsem nosila neustale u sebe, pro ptipad, ze by
mé néco napadlo. Tyto malé bloc¢ky velikosti A6 se mi velice osvéd¢ily. Vlezou se totiz
naprosto kamkoli a mam je tedy neustéle po ruce. S jejich pomoci jsem postupné vybirala
obleceni, ucesy 1 vybaveni kavarny, které se jesté docka blizsiho popisu ve vlastni podkapi-

tole.

Obr. 19 Inspirace, Liz Marie Blog Obr. 20 Lumi, obleceni skica

Obr. 21 Lumi, obleceni skica
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Postupnym sklddanim dalSich kousktu skladacky
k sob¢ jsem tedy vytvatela findlni vizual. Nacrtnout si totiz
néco na papir je jedna véc, ale dosdhnout podobného vy-

sledku v pocitaci je véc druha.

Obr. 22 fotka, blocky A6

Opét tedy doslo na nekonecny boj §tétcti a barev. Po dlouhém zkouseni a piekreslo-

véni v8ak findlni model sheety” spattily kone¢né svétlo svéta.

Obr. 23 Lumi, model sheet se zastérou

4 Dokument, ktery obsahuje findlni design postavy, rekvizity ¢i prostiedi. Tyto informace vyuziva animator

pri vytvareni animace. “ (9)
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Obr. 24 Lumi, model sheet s mikinou

\u
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Obr. 25 Lumi, model sheet s bundou
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1.5.2 Vedlejsi postavy: kamaradi

Kamaradi pravidelné pfichazeji do kavarny pochlubit se s novymi zazitky, které pro-
zili a s planem dalSich dobrodruZstvi. Lumi se k nim vSak na cesty nikdy neptidava, misto
toho Zije ve svém stereotypnim kruhu plném nekon¢ici prace v kavarné s pocitem, ze nema

NIV VY

na vybér a s opakujici se poznamkou “Snad nékdy ptiste”. Tak je tomu az do chvile, kdy

objevi Sedivy vlas a zjisti, Ze ¢as netprosné beézi. To ji donuti zamyslet se, a nakonec se roz-

hodnout zacit travit ¢as a zivot jinak.

1 i
nine

V

Obr. 27 kamaradi, model sheet, ptivodni navrh

Mary Ivey

Obr. 26 kamaradi, model sheet, finalni navrh
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Postavy kamaradu vypadaly v prvnich navrzich uplné€ odlisn€ nez ve finalu. Zprvu
totiz nebyli skutecni, nebyli poskladani z kouskli mych vlastnich ptatel, které jsem méla

nebo mam kolem sebe.

Kazdy kamarad je sesklddan minimalné ze tii redlnych osob, jejichz zasadnimi pozndvacimi

znaky jsem se dovolila inspirovat a zdroje si ponechat jako tajemstvi.

1.5.3 Vedlejsi postavy: servirka

V piivodnim namétu Sedivky figurovala postava stardi sestry hlavni hrdinky, Moly.
ProtoZe jsem ale béhem faze animatiku u€inila jeSté€ nékolik zmén, tato postava se ve findlni
verzi nevyskytuje. Misto toho ji nahradila vicemén¢ anonymni postava servirky v kavarné,

kterou jsem pracovné pojmenovala Michie.

Bé&hem navrhovani této postavy jsem vychézela z plivodniho népadu vizualu starsi
sestry Moly. Tmavé vlasy ziistdvaji a dojem dospélosti také. Zatimco hlavni protagonistka
Lumi ptsobi v lecCem jesté détskym dojmem (vzhledem, chovanim, herectvim), postava

servirky piisobi dospéle a vyzrile.

mlclm.
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Obr. 28 Moly, skica Obr. 29 Michie, model sheet

Michie si je jistd mistem, kde je. V kavarné je spokojena a nasla si v zivoté svoji cestu i smer.
Lumi je nespokojend, mrmla a protestuje, dokud se nerozhodne ptevzit za sviij zivot odpo-

veédnost a rozhodnout se pro jinou cestu, misto aby se nadale nechala jen tak unaset proudem.
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Jestlize v sobé Lumi nese spoustu mych vlastnosti, Michie zrovna tak. B€hem prace
na animatiku jsem si uvédomila, Ze ob¢ tyto postavy odrazeji rizné aspekty me samé. Pro-
toZe od startu prace pies riizné verze ndmétl az k animatiku ubéhl rok, prosla jsem 1 j urci-

tym vyvojem, ktery nelze popfit.

1.5.4 Prostredi kavarny a méstecka

Kavarna, kde se ptibéh odehrava se nachézi v mensim ptistavnim mésteCku. Vybér
prostiedi je zaloZen Cisté¢ na tom, Ze pfesn¢ tam bych rdda roznasela vonavou kavu 1 ja.
Uzasny vyhled, husté lesy a mote jako bonus. Zd4 se to jako idealni prostiedi s idealni praci.
Ovsem ne pro Lumi, ktera chce od Zivota néco jiného, chce dobrodruzstvi a volnost. Sleduje

obzor a predstavuje si daleké kraje za nim.
Jelikoz moji Castou prokrastinaci je prohliZeni vSelijakych ilustraci, animaci a foto-
grafii pfirody, interiérli a jinych mést, inspirace bezesporu pramenila pravé odsud. ReSerSe

pro mésto jsem hledala na rozmanitych fotografiich norského mésta Bergen, které bych

chtéla jednou navstivit.

Obr. 30 méstecko, skica

Obr. 31 Inspirace, mésto Bergen
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Co se kavarny tyce Cerpala jsem rovnéz z mnoha fotografii, at’ jiz se jednalo o budovu
samotnou ¢i o interiér nebo kavu a sladké dobroty. Spoustu jsem si toho vSak také navymys-
lela sama. Pokousela jsem se vytvofit pfijemné misto, kde bych také rada travila ¢as. Miluji

kavu (snad jsem na ni 1 zavisla), a proto byla kavarna ideadlnim mistem.

Obr. 33 Inspirace, interiér kavarny Obr. 32 Inspirace, dlazdice

Ptfi vymysleni naméti pfisla fe¢ prave i na prostiedi a jestli by nemélo spiSe odraZet
psychické rozpolozeni hlavni postavy. Jestli by, kdyZ se v ném postava citi lapend jako
ve vézeni, nemélo podle toho vypadat. Mym ndzorem vsak je, Ze prostiedi, ve kterém se
nachdzite, a ve kterém nejste spokojeni, nemusite vzdycky vnimat jen negativné. Muze to
byt sebekrasnéjsi prostiedi, a 1 tak mlzete mit pocit, Ze se z n& zblaznite, Ze potiebujete

utéct. ProtoZe potiebujete néco jiného, touZite po zméné.

AWML

Obr. 34 kavarna, skica Obr. 35 kavarna, pudorys
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Obr. 37 zafizeni kavarny, skica Obr. 38 zafizeni kavarny, skica

Obr. 39 vysledny interiér kavarny
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1.6 SCENARE

Protoze ndmét na sebe dal ¢ekat velmi dlouho a jeho skutecna podoba se nakonec vy-
jasnila az béhem vytvaieni animatiku, podoby scénait se od vysledného filmu znacné lisi.
A prave proto, ze scénatti vzniklo hned nékolik, d& se v nich velmi snadno ztratit. VSechny

tyto scénéie jsou k nalezeni v piilohach.

1.6.1 Literarni a bodovy scénar

“Literarni scéndf vznikd jako prvni a je po namétu zdkladem pro vytvoteni filmu.” (5)
Popisuje d¢j filmu bez technickych parametra jako jsou pohyby kamery nebo stfih a obsa-

huje také dialogy, pokud se ve filmu nachazeji.

Psanti literarniho scénéfe je velmi podobné psani n&jaké povidky. Vzdy, kdyZ jsem si mys-
lela, Ze jsem narazila na namét, ktery budu dale rozvijet, neotalela jsem dlouho s vytvofenim

literarniho a bodového scénaie, aby se prace co nejrychleji posunovala dal.

V této fazi, psani literarniho scénaie dochazi ke konkrétnimu rozepisovani namétu
a k vymysleni toho, co pfesn¢ se bude ve filmu dit. V bodovém scénafi se pak Siroce roze-

psany d¢j sepiSe do nekolika hlavnich bodi.

1.6.2 Storyboard

Se storyboardem neboli obrazkovym, technickym scénafem ptichazi na fadu tech-
nické zaleZitosti jako je umisténi a pohyby kamery, velikosti zabért, rozmisténi postav, pro-

stiedi a perspektiva. Brana v potaz je zde 1 zvukova sloZka, mluvené slovo, hudba a ruchy.

Kdyz jsem vytvatela storyboard k Sedivce, lepila jsem si jednotliva papirkovéa okna
na sténu pokoje, abych méla jasnou ptfedstavu a vSe vidéla na jednom misté. Dokud jsem
si kreslila jednotlivé zabéry jen do skicdku byla jsem nervozni a vSechno mi ptipadalo velmi
zmatené, kdyZ jsem se potiebovala zorientovat v zabérovani musela jsem listovat, a to mi

zté€zovalo praci 1 piehled.

Prvni a vlastné i jedina verze storyboardu k Sedivce se je§té drzi pivodniho literar-
niho i bodového scénéie, avsak diky storyboardu pak doslo v animatiku k oném zasadnim
upravam, protoze prave storyboard jsem konzultovala kvili zpétné vazbé s n€kolika ochot-
nymi duSemi. Jejich ndzory a pozndmky jsem si zapisovala do jednoho ze svych malych

blocki, a protoze se zpétné vazby hodné liSily, zapisy mi pomohly ud¢lat si vétsi jasno v tom,
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které rady a poznamky jsou uzitené, a které by naopak uz film zmeénily moc, nebo se kte-

rymi nesouhlasim.

vvvvvv

a umét si obhajit vlastni nazor, pokud s nécim, co je vam vytykano nesouhlasite a pro¢. Nez
jsem si uvédomila, Ze zavdecit se vSem neni nikdy mozné, trvalo mi to néjaky ten patek.
Vétsinou mé zpétna vazba vykolejila a ja jsem pak velmi dlouho nebyla schopna v praci
pokracovat. Pfemyslela jsem, jak onu danou véc zménit nebo vysvétlit, a to mi ve vysledku

vzalo spoustu prace, ¢asu i energie.

Zpétné vazby, které jsem brala jako néjaky prikaz byly také jednim z divodi, pro¢ jsem
stale prepisovala naméty. To pak mélo za nasledek, ze ptivodni zamér, ktery jsem s filmem
m¢éla, se Uplné vytratil. Najednou to uz nebyl mij film, ale stfipky n¢kolika ndzort a napadii

slepenych dohromady.

Trvalo mi to tak dlouho, kolik ¢asu jsem vénovala vS§em nezdafenym namétim uve-
domit si, Zze kazdy si bude film vzdy interpretovat po svém. Nékolik lidi mize sledovat jeden
film, ale kazdy ho uvidi a bude vnimat jinak. Na zéklad¢ jejich vlastnich zkuSenosti, postoju,
toho, jaci jsou a jak uvazuji. Jediné, na ¢em se pak mohou shodnout jsou technické anebo

vylozené€ néjaké zasadni piibéhové chyby, které jsou na prvni pohled patrné vSem.

Sedivka prosla po storyboardu jednou zasadni zménou, a to diky zpétné vazbé, kterou
mi dal Martin Kukal. Diky jeho poznamkam jsem si uvédomila, co v Sedivce je milj zamér,
to, o cem piib&h opravdu je, a co jsem vytvofila nasilim, abych uspokojila poznamky a do-

tazy, které mi poloZil pied casem nékdo jiny.

Rodinna linka, ktera se zda byt zasadni, a kterd je odpovédi na otazku pro¢ Lumi
neodchazi z kavarny, vibec tak dilezitd neni. Pfesné tohle byl totiz ten element, ktery jsem
vymyslela, abych uspokojila dotérné otadzky “pro¢”. Cela tato linka déj komplikovala a pro-
dluzovala stopdz filmu. S ni totiz ptisla postava Moly a nutnost néjak zobrazit sestersky

vztah a dalsi komplikace.

Dlouho jsem Zila v domnéni, Ze tohle vysvétleni je opravdu nutné, ale diky Martinovi
jsem si uvédomila, Ze neni. Film totiz v samém zékladu neni o tom, Ze hlavni postava ma
povinnosti a zdvazky vic¢i roding, a proto nejde za svymi sny. Film je o divce, kterd je lapena

ve stereotypnim zivote, ktery ji nenapliuje, a kterd touzi po zméné¢. Proc s tim néco uz davno
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neud¢lala neni tak dilezité. Na tuto otdzku mize existovat spousta odpovédi. Muze to byt
strach ze zmény nebo nevédomost, nekonecné odkladani, ¢ekani na ten spravny ¢as a neu-

védomovani si, Ze pokud néco neudélam ted’, neudélam to nikdy.

Kazdy z nés jsme jist€ byli nékdy v Zivotni situaci, kdy jsme po nécem touzili, ale
nedopfali jsme si to, a ditvody a piekazky byly pokazdé jiné. Navic, neni pfece nutné ve

filmu vSe doslovné popisovat. Divaci nejsou hlupéci a spoustu véci si mohou sami domyslet.

Rodinna linka byla tedy vyskrtnuta a konec upraven. Zalezitost s rodinnou nebyla
Spatna, ale jeji kvalitni zpracovani a zachyceni ve filmu by ptidalo alespoil jednou tolik mi-
nut, kolik Sedivka trva. Mimo to nebyla ani tolik zasadni pro vyjadieni tématu filmu a jeji

zruseni mi navic odebralo obrovsky kamen z beder.

Veskeré zmény jsem vzala v potaz pii vytvareni animatiku, protoze na kresleni dalsi

verze storyboardu mi jiZ nezbyval Cas.

Obr. 40 Sedivka, storyboard



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

40

II. PRAKTICKA CAST
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2 REALIZACE

Protoze preproduk¢ni faze mého bakalarského filmu trvala rok, nesmirng€ jsem se tésila,
az budu mit jasno co jak bude a kone¢n¢ budu “jen” mechanicky pracovat a animovat.
Bez ptfemysleni o tom, jak ma zabér vypadat, jestli je tam viibec nutny a jestli to celé¢ dava
smysl. Nemohla jsem se dockat az se budu moci vénovat samotnému animovani a herectvi

charakter.

Do této faze jsem se vSak dopracovala az na zacatku roku 2019. Tim hlavnim divodem
byl zaroven i diivod mého prodlouzeni studia a totiz ro¢ni praxe, moznost podilet se na vy-
robé némeckého celovecerniho animovaného filmu v koprodukci hned nékolika evropskych
zemi. Film ,,Fany byla pii tom* (6) piblizuje détem pad Zelezné opony a politické udalosti
na podzim roku 1989 v Lipsku, a to o€ima asi dvanactileté protagonistky Fritzi (v ceském

ptekladu Fany). Do kin u nés ptjde u ptilezitosti tficetiletého vyroci 17. listopadu.

K této uzasné Sanci, ktera nesla odmitnout, jsem se dostala viceméné nadhodou, kdyz
jsem se n¢kdy na podzim roku 2017 dozvédé€la o tom, Ze se hledaji animatofi pro celovecerni
film. Jen ze zvédavosti jsem zkusila animacni testy a sama jsem byla velmi ptekvapend, kdyz
jsem se dozvédéla, ze jsem byla piijata do uzkého tymu animatort, kteti budou mit na sta-
rosti kli¢ovou animaci °. Je$té vétsim Sokem bylo pak zjisténi, Ze za ¢eskou animaci ptijali
némecti hlavni animatofi jen Sest lidi. Z toho vSichni byli jiz ddvno zacviceni ,,veterani‘
s praxi a ukon¢enym vzdélanim.

A tak zacala ro¢ni dfina, vzdé€lavani ale i zabava. Piestoze jsem se pak kvtli mési¢nimu
prodlouzeni praci na Fritzi dostala do skluzu ve svém bakalatském filmu, nelituji této zku-
Senosti ani za mak. Nebyt ni, myslim, Ze bych obor animace uz davno opustila.

Vse, co jsem se za rok naucila jsem vyuzila pochopitelng i pii realizaci Sedivky. Nebyt ro¢ni
prace na Fritzi netroufdm si ani tvrdit, jak by mij bakalatsky film vypadal.

Rok 2018 byl pro mé nesmirn€ cennou $kolou a pozitivni zkuSenosti. At’ se jedna o tech-

nické piipravy rtiznych fazi filmu, o spolupraci mezi lidmi a tymy, z nichZ kazdy mé na

3 ,, DutleZita poloha charakteru nebo objektu, definujici pocatecni a koncové faze jakéhokoliv plynulého po-

hybu. Pomoci klicovych poz definujeme pohyb v kazdé animované sekvenci. “ (10)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 42

starosti jiny dilek celé veliké skladacky, tak jsem se nepochybné zlepsila i animacné, zrych-
lila jsem, vypracovala jsem si lepsi cit pro pohyb a herectvi. Vylepsila jsem si anglictinu,
protoze veskera komunikace s hlavnimi animétory probihala vyhradné v anglicting. Ziskala

jsem pestiejsi portfolio, ale ptredevsim jsem nalezla viru v sebe a svoje animac¢ni schopnosti.

V této kapitole tedy popisuji samotnou vyrobu bakalaiského filmu, s implementova-
nymi zkuSenostmi, ¢asovym rozlozenim praci, s piekonanymi karamboly a komplikacemi,
které si vzdy najdou misto odkud vyskocit. I tak v§ak nejvét§im stra§dkem a komplikaci pies

veSkeré snahy a ¢asové rozvrhy, ziistava ¢as. Nebo spi$ jeho nedostatek.

Obr. 43 Sedivka, naznaéeny pohyb kamery v zdbéru
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2.1 ANIMATIK

Animatik je ve své podstaté rozpohybovany storyboard. Na rozdil od statickych ob-
razkl jsou v ném uz naznaceny hlavni faze pohybu postav i kamery, je dobré, kdyz obsahuje
1 zakladni zvuk. Teprve v této fazi prace je videt, jestli vSe, co jsme si ve storyboardu vy-
mysleli, opravdu funguje. Snadno se zde jesté vychytavaji mouchy, které¢ by nam pozdéji
dé¢laly problémy.

Animatikovou verzi jsem délala v zékladu jen jednu, kde jsem aplikovala zmény, které

probéhly jeste ve storyboardu. Zrusila jsem nékolik zabért, které ve storyboardu jsou a cel-

kovée jsem vSe zjednodusila.

LEE e EEEZ®[ O X o
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notlivymi soubory, tak v souborech samotnych, abych se ve v§em neutopila. V této fazi to
bylo jesté jednoduché. Modie jsem si oznacovala zabéry obsahujici néjaky pohyb kamery,
protoze zabery s animovanou kamerou jsem musela délat zvlast’ od ostatnich. Animace ka-

mery znamenala pfipravit pozadi ve vétSim rozliSeni, casto v riznych rozmérech a podobné.
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2.2 ANIMACE

Animatik byl hotovy v tnoru, na animaci a dokonc¢ovani proto mnoho ¢asu nezbyvalo.
V tuhle chvili jsem vSak jesté neztracela nadé¢ji a piln€ jsem se vrhla do prace. Nejprve mé
zavalila hriiza, kdyZ jsem si uvédomila, co vSe je tfeba ud¢lat, pak ale pfisel na fadu znovu

systém, tabulky a moje barevné papirky s planem.

OAENY JABERY | RECHRLOWTELWA WRBERY  (Eudint sl -3 ko ok upbaal ke
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Obr. 45 nasténka s casovym planem, kalendafem a zabéry

Nejsem velikym ptiznivcem excelovych tabulek, pro mij pracovni proces je typické
popisovani papirti a barevné zvyraziiovace. VSe hezky polepené v blizkosti pracovniho stolu,
abych to méla na ocich a neztracela jsem ptehled. V klidu si animovat a ,,vypiplat® jednu
scénu je totiz jedna véc, ale animovat tak, abyste stihali asovy plan, ve v§em tom mnoZstvi
souborl se neztratili, na néco nezapomnéli, a jesté si zachovali alespoil trochu dusevniho

zdravi, je véc druha.

V ramci ziskavani ptehledu o praci, kterou musim ud¢lat a strategicky naplanovat co
je tieba vyftesit jako prvni jsem si zabéry z animatiku rozdé€lila na mensi sekvence, aby mi
z takového mnozstvi zabéri v jednom projektu neshotel pocitac. Ty, které jsem pak méla uz
v n¢jaké dalsi fazi prace jsem barevné oznacovala. Kdyz pak byla cela sekvence projektu

danou barvou, pfisla na fadu dalsi faze. A tak to Slo stale dokola.
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Naanimovat film totiz neni jen o tom umét animovat, ale také o tom zvladnout si vse
pripravit, vymyslet si systém prace, ktery vam vyhovuje. Ve vétsi produkei je systém smr-
teln€ nezbytny, bez néj se v§e proméni v chaos a nikdy by se nic nedokoncilo. A proto i kdyz
jste sami svymi pany, je lepsi si né¢jaky systém najit, protoze nejenze ziskate piehled o tom,
co je potfeba udélat a co jste uz ud¢lali, ale také vas to zachrani pred chybami, kterych byste

se mohli dopustit.

Obr. 46 TVPaint, barevné oznaceni sekvence

2.2.1 Layout

Jako prvni véc na seznamu byla pfiprava layoutu, aneb rozvrzeni jednotlivych za-
bért, jak budou vypadat, co v nich pfesné bude, pfiprava prostedi a vyfeSeni perspektivy.
V tomto ohledu jsem Casto nahliZela do knihy ,,Framed Ink* (7) a brala v potaz bezpocet rad

co se kompozice tyce.

Naptiklad rady ohledn¢ pravidla osy, uvazovat nad tim co v kompozici ukazat, jak to
ukdzat a jestli viibec, pracovat s liniemi, které vedou oko divaka, vyuzivat detaily v popiedsi,

nezapominat na navaznosti kompozice v zdbérovani, pracovat se stiny a hloubkou ostrosti.
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Prvnim krokem na seznamu tedy byla ptiprava jednotlivych zabért k praci a nasledné
vytvoreni pozadi, ve kterém se budou animované postavy pohybovat. Jednotliva pozadi a je-
jich velikosti se liSily podle toho, jestli a jak se bude v daném zabéru pohybovat kamera.

I tak pro m¢ vSak byla nejvétsi zkouSkou perspektiva.

Barevné Clenéni vrstev, a to jaké vrstvy vibec potiebuji, jsem ¢astecné odkoukala
z mé ro¢ni praxe na jiz zminované Fritzi (Fany). Fialova vrstva oznacujici délku trvani za-
béru, rizova pohled kamery (kterou animuji pozdéji v Adobe After Effects®), zelena jsou
stiny a svétla, Zluta je animace a odstiny modré slouzi pro vrstvy pozadi, pfedni, stfedni

a zadni pléan.

= = e -

Obr. 47 TVPaint, barevné rozd¢leni vrstev

Prace na pozadi nejlépe zachycuji dal§i z mych pomocnych tabulek. ProtoZze néktera
pozadi se opakuji, jind jsou ,,extra“ pro animaci kamery a ¢asu neni nezbyt, nastoupilo roz-
dé€leni jednotlivych pozadi na recyklovatelné a jedinecné zabéry a pak jesté na jednoduché

a komplikovanéjsi. Ve vysledku jich je néco kolem tficeti a jen jejich vytvatfeni mi nakonec

6 Pocitatovy program pro tvorbu efektl, grafiky a kompozic
Adobe After Effects. Adobe.com [online]. [cit. 2019-04-23]. Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/produ-
cts/aftereffects.html
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zabralo tfi tydny a Gpln€ jsem si u nich odrovnala sviij kreslici nastroj, a totiz levou ruku,
ktera po zbytek praci uz nebyla, co byvala, potiebovala Casté prestavky jinak mé zlobila
kieCovitymi bolestmi. Coz mi ve vysledku naprosto zni¢ilo ¢asovy plan, ktery jsem diive

stale optimisticky (mozna trochu naivn¢) doufala, Ze stihdm.

Obr. 48 Tabulka jedine¢nych a recyklovatelnych zabéri
Obr. 49 Tabulka jednoduchych

a komplikovanéjsich zabért

2.2.2 Blocking a Breakdown

Myslim, Ze neznam animatora, ktery by nikdy neoteviel ,,The Animator’s Survival
Kit“ (8) od Richarda Williamse. Musim se vSak pfiznat, Ze jsem ji jeSt¢ nikdy nepiecetla
celou od zac¢atku az do konce. Vzdy ji jen oteviu, kdyz jsem v uizkych na hledané tématice a
pak ji zase uklidim do poli¢ky, odkud na mé shlizi. Béhem Sedivky jsem ji parkrat zalisto-

vala, kdyZ jsem si nevédéla rady s jiz zmiflovanou perspektivou.

Co se tyce pak samotné animace, tu jsem provadéla ve vicero fazich, jak jsem byla
zvykla z Fritzi. Nejprve klicové faze (blocking) v celém filmu a poté profazovani
(breakdown) pohybu. Pravé diky zkuSenosti s Fritzi jsem si uvédomila, Ze tohle je ta faze
prace na filmu, kterd mé bavi a napliiuje nejvic. Vénovat se pohybu postav a herectvi, vyhrat

si s nim, s kazdym detailem.
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2.2.3 Cisténi a barveni

Kdyz je hruba animace hotova je na fadé ¢isténi linek a nasledné barveni, coz je pro
m¢ $ilend monotonni €innost. Na stranu druhou, kdyZ nonstop animujete a premyslite nad
pohybem a poctem fazi, je obc¢as takové rutinni vybarvovani i pfijemnou zménou. Pokud vas

tedy netlaci ¢as, v takovém ptipad¢ je to opravdu horor.

Obr. 50 Sedivka, hrubéa animace

.
By
AR,
Cop
3

Obr. 51 Sedivka, ista linka

Obr. 52 Sedivka, barva a stiny
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2.3 POSTPRODUKCE

Koneéné je doanimovano, uz se to vSechno ,,jen* vyexportuje a spoji do vysledného
filmu. No ano, tak tak jednoduché to zase neni. Mohlo by, ale neni. KdyZ totiZ vSechny
zabéry po nekonecnych minutach c¢ekani mate vyexportované a seskladané za sebou, vétsi-

nou vzdycky narazite na n¢jaky problém nebo chybu, kterou je tieba jeste dofesit a opravit.

Miuzu vsak fict, Ze se mi vyplatilo pfeskakovat mezi fazemi realizace a postprodukce
anebo je spis spojit v jedno. VZzdy, kdyz jsem dokoncila zabér v n&jaké tazi, vyexportovala
jsem ho a ptidala do After Effectového projektu mezi ostatni zabéry, abych vidéla, jak cely
film funguje a jestli na sebe zabéry dobie navazuji. A co je lep$i pomocnik nez dalsi, tento-

krat veliké tabulka se stavem jednotlivych zadbérii?

A

_on
ot e ;
53 . -
ST =
0s Y e |
Tea
- 1 el | : 00_EXPORT
1 '},—'if e : | : ; 01_namet_scenare
J,%——‘ i e : — | 01_stare namety_scenare
'743?“ 02_storyboard
[ - 03_animatik
3 04_ANIMACE
INSPIRACE_barvy_prostredi_styl
PLAKAT
POZADI
x_SKICI
x_starsi namety_SKICY a VYTVARNOSTI
x_VYTVARMOSTI
INUK

O SEDIVKA_rozlozeni bloku
SEDIVKA_rozlozeni bloku

Obr. 54 Tt¥idéni vSech slozek

Obr. 53 Tabulka se zabéry a jejich fazemi
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2.3.1 Zvuk

Praci na pracovnim zvuku jsem svéfila zvukaitm, kteti mi jejich pfi¢inénim vytrhli
trn z paty. Co se zvuku tyce, budu véfit radéji t€ém, co ho studuji a vénuji se mu nez sama

sob&. Kdybych totiz byla nucena zhostit se této tlohy, nemohla bych za vysledek rucit.

2.3.2 Compositing

To je ta chvile, kdy nastupuje uz zminovany After Effects, to je ta chvile, kdy se vse
spoji dohromady a vznikne hotovy film. Jednotlivé zadbéry z TVPaintu se vyexportuji, vloZi
do ,,Aftrt“, poskladaji se za sebe, vlozi se k nim zvuk a titulky, moZna jesté prob&hne par

barevnych korekci a celé se to vyrendruje.

To je ta chvile, kdy mtzete s tlevou vydechnout. Pokud tedy po spusténi vysledného filmu
nenajdete n¢jakou chybu a nemusite to celé exportovat a rendrovat znovu. A pak jeste

znovu... Co vam budu nalhavat, nikdy to nejde napoprvé. MoZzna ani napodruhé.

Ackoli o compositingu piSu az v rdmci postprodukce, pracovala jsem s nim uz béhem
animovani, abych pribézné védela, jak film vypada, jaké ma tempo, ale predevsim jsem
v jednotlivych projektech animovala pohyb kamery, abych se tim nemusela zaobirat na po-

sledni chvili.

2.4 PLAKAT

Vyroba plakatu bylo néco na co jsem se tésila, ale néjakym zdhadnym zptisobem jsem
na tento kol vZdy zapomnéla. Zprvu jsem se bala, Ze m¢ nenapadne, jak ho pojmout. Jak
udélat plakat, ktery by mél reprezentovat muj film? A co bych tam méla ukdzat? Nakonec

jsem méla napadi hned nékolik az bylo tézké se pro néktery z nich rozhodnout.

‘5 it ,

e B 5
Obr. 55 Navrh plakatu Obr. 56 Navrh plakatu
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Obr. 57 Navrh plakatu Obr. 59 Névrh plakéatu Obr. 58 Navrh plakatu

Mezi ,.finalisty* a oblibence patii navrh na obrazku €. 58, se kterym jsem velmi dlouho po-
¢itala, Ze bude tim, ktery rozpracuji do finalniho plakéatu. Obrazek €. 59 jsem také velmi
dlouho zvazovala jako plakat. AvSak nakonec jsem piece jen zvolila Gplné prvni skicu, kte-
rou jsem k Sedivce (v jeji soucasné podobé) nakreslila, a tou je zlomova chvile, kdy hlavni
hrdinka Lumi spadne z barové stolicky na zem a probudi se jak ze své piedstavy, tak si uveé-

domi, Ze je nacase vzit Zivot do svych rukou a uz na nic nec¢ekat.

Obr. 61 Navrh plakatu Obr. 60 Sedivka, hotovy plakat
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ZAVER

Moznost vytvorit si svlij vlastni film je néco neuveétitelného, ma to vSak své klady
i zapory. Je to jedna z téch jedine¢nych zkuSenosti, kterou kdyz neprojdete, ochudite se
o cenné lekce. At se vam to ve finale povede dle vasich pfedstav nebo ne, vzdy odejdete
jako vitézové, protoze jste udé€lali kus prace a zjistili v ¢em jste silni, dobii a v ¢em byste

pristé ocenili partnerskou ruku.

Vyroba bakalatského filmu spolu s ro¢ni praxi na tom celovecernim mi zabrala dva
roky a s jistotou mohu fict, ze ackoli je to v jistych fazich zabava, znovu bych se do takové
Silenosti, jako je vytvafet sama Ctyfminutovy film, nepustila. Ale jsem rada, ze jsem
si to mohla vyzkouSet. Tés$i mé&, Ze po tom nekonecném piepisovani ndmetl a scénait film

dava smysl a je porad mij.

Na zavér by se hodilo ulevné vydechnuti, avsak prace na Sedivce bude jesté n&jakou
dobu pokracovat a na ono “uf” si budu muset jesté chvilku pockat. Pak snad 1 ja kone¢né

vybéhnu ze své kavarny do nového svéta a piilezitosti.
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SEZNAM PRILOH
PI Staré¢ naméty a scénare + Lumiin denik

PII  Sedivka namét, bodovy a literarni scéna

PIII Technicky scénaf (Storyboard)



PRILOHA PI: STARE NAMETY A SCENARE

I. NAMET: Lov

Prostiedi: zasnézena severska krajina (les).

Vizual: ¢ernobily v odstinech Sedi.

Téma: Prezit v divo€in€ znamen4 stat se sam divokym.

Zacali bychom ihned v akci jak los/sob utika pfed medvédem zasnéZzenym lesem. V urcité
chvili zakopéava (nebo by $lapl do néjaké pasti). V padu se prekuli a zméni na ¢lovéka (zena/divka).
Drzi si poranénou ruku a rozhlizi se po ukrytu. Spatii jeskyni (zahazenou spadenymi stromy). Utika
sn¢hem k ni a protahuje se Skvirou dovnitt. Rychle si né¢im obvazuje ruku a kré¢i se. Snazi se nabrat
dech, a pfitom byt co nejvice zticha. Jeskyné uz nikam nevede. Medvéd jej mezitim dobéhl a snazi

se dostat dovnitf.

Prezivsi vi, ze nema kam utéct, a ze se musi n¢jak dostat pfes medvéda. Zméni se na vlka (v
pohybu) a skace proti medvédovi a snazi se utéct, medved ale neni zaskoceny dlouho a stihne po
vlkovi chnapnout a tim ho srazit na zem. Preziv$i (ranou zménény zpét na cloveka) se snazi pozpatku

odplazit co nejdal od pomalu se bliziciho medvéda.

Prezivsi vi, Ze uz neni jina moznost Gtéku nez bojovat o zivot. Medvéd se zveda na zadni, aby udefil.
Prezivsi uhne kotrmelcem nebo prekulenim do strany, zveda se a dalsi medvédav vypad zastavuje -

> zménil se na druhého medvéda.

Medvédi okolo sebe krouzi -> uto¢i -> kazdy zasazuje ranu tomu druhému. Oba ted’ sbiraji
sily na dali itok. Uto¢i a v momenté stietnuti se stiihne na celek prostfedi (lesa) a ozve se hlasité
zafvani medvédu.

-> ptezivsi se po Ctyfech plazi snéhem, potrhany, zniceny... ale zivy. Vedle oddechuje urostly, za-
rostly muz (medvéd ¢.1), na kterém jde vidét, ze v divociné musel prezivat uz tak dlouho, Ze sdm
zdivocel. Tvaii se ponekud zdéSeny sam sebou. Oba prezivsi se na sebe pak podivaji a unavené

oddechuji... oba prekvapeni.



II. NAMET: VI¢ice &1

TEMA: V nejhlub$im utrpeni nalezneme sebe samé. (Poznani nas samych nam dé silu k uskuteénéni
naSich snt1.)
NAMET

Béhem cesty do prace se pétadvacetileté Lumi poroucha auto uprostfed hlubokého lesa.
Je nucena pokracovat dal pésky. Cesta se ukaze byt cestou do nitra ji samé, je konfrontovana se
svymi strachy, nucena pokracovat stale dal a pfekonavat nastrahy, piekazky, ale také vnimat krasu.
Musi najit cestu jak z lesa, tak sama k sobé. Pronika stale hloubé&ji, az kdyz uz je na dné¢ sil a vzda
své snazeni dostat se pry¢ z té podivné smysl nedavajici krajiny, potka stafenu sedici u ohné. Je to
La Loba skladajici na zemi z kosti kostru zvifete, vlka, kter¢ho pak pisni ozivi. Vlk pak Lumi vSude

doprovazi, je to jeji skryta soucast.
POVIDKA

Jednoho podzimniho zamrac¢eného rana jede mlada Zena (Lumi, 25 let) autem do prace, ktera
ji nebavi, ale zistdva v ni s piislibem lepsiho zittka. Jejim snem bylo vzdy cestovat rtizné€ po svéte,
fotit a psat. Prace v bistru méla byt jen docasny ptivydélek béhem studia. OvSem, jak to tak vypada,
zatim se nikam nechystd. Namlouva si, Ze je to kviili penéziim, ale sama vi, ze se spis jen boji sbalit
se a vydat se sama do Sirého svéta.

rrrrr

najednou do nezndma. Pfesto je touto myslenkou neustale siln€ pritahovana. A tak se potfad uklid-

niuje, Ze si snad jednou svoje sny splni.

A tak jede znamou cestou jako kazdy jiny den. OvSem dnes je odbocka vedouci piimo k
meéstu mimoradné uzaviena, a proto musi jet Lumi oklikou. Misto krajem lesa, ktery odd€luje mes-

te¢ko od zbytku svéta, dalo by se fict, musi jet piimo lesem.

Po né€kolika kilometrech auto za¢ne zpomalovat a zpod kapoty se za¢ne valit kout, auto roz-
vrzang zastavi. Lumi zanadédva, zkousi znovu nastartovat, ale auto ze sebe vyda jen podivné zachrch-
lani, a pak zdechne. Lumi otravené vystoupi a otevie kapotu, vyvali se na ni kouf. Zakucka se a roz-
¢ilené kopne do pneumatiky. Zkousi zavolat pomoc, ale telefon nema uprosted hlubokého lesa zadny

signal. Lumi bezmocné rozhodi rukama, pak popadne z auta sviij batoh a bundu a vyrazi dal po ceste.

Zatimco jde lesni krajinou po asfaltové cesté, pocasi se mraci stale vic, za¢inaji padat prvni
dest'ové kapky. Lumi pfida do kroku. Dochazi na konec asfaltové cesty k fece, pies kterou vede uzky
mostek. Lumi je zarazena, nechape, co tu déla most a kam zmizela cesta. Piesto se rozhodne jit dal.

Kam jinam by §la, musi ptece vyjit v méstecku, ta oklika nebyla tak dlouha.



Jde po lesni cesté, misty pokryté podzimnimi listy. PoCasi se nelepsi. Spi$ naopak, ted’ uz
lije velmi siln€. Zablyskne se a ozve se hlasity hrom. Lumi se lekne. Nemd dobry pocit z boutky a
rozhodne se bézet zpatky. Ptibiha k mostku. Nebo alespon k mistu, kde pfedtim byl. Hledi vydésené
a nechapavé na druhy bieh rozvodnéné teky. ---- (mohlo by to byt az tak absurdni, Ze by reka méla

mnohonasobné hlubsi koryto nez predtim, takze by se Lumi octla na jedné casti "ostrova") ----

Dalsi blesk nésledovany silnym hromem ji pfinuti pohnout se z mista zpét do neznamého
lesa. Promocena Lumi pokluséava doufaje, Ze brzy dorazi do svého cile, ven z lesa. Ale to se plete.

Les se zda stale hlubsi a temnéjsi, vitr prudsi a hromy blizsi.

Nahle se v dalce odkryje jakasi skalni sténa. Lumi se ji rozhodne vyuzit jako docasny pii-
stieSek. Blesk uhodi do nedaleko stojiciho stromu, Lumi sebou cukne a pfitiskne se ke sténé. Ale
protoze skalni pfistfeSek neni jen kusem kamene, ale celou jeskyni, §lapne Lumi do prazdna a pro-
padne Sirokou puklinou dold do temnoty. Nastésti to byl spiSe sesuv nez piimy pad, ale pfesto velmi

nepiijemny a bolestivy. Lumi narazila snad na kazdy hrbolaty vybézek a vétsi kamen.

Potlucena se sbird ze zem¢ snazic se zorientovat. Vytahuje telefon a sviti jim na sesuv. Snazi
se vylézt zpatky, ale nedafi se ji to, je to velmi prudké a neni se ¢eho chytit. Lumi vzdychne, telefon
zablika a zhasne. Dosla baterka. Lumi se pokousi telefon znovu zapnout, za¢ina panikafit. Nema rada
jeskyné a uzké prostory ji nahangji strach. Nakonec boj s telefonem vzda, sklesle se schouli na zemi

a schova hlavu mezi kolena.

Kdyz pak hlavu a uplakané o¢i zvedne vzhtru, v§imne si, Ze v jeskyni neni takova tma jako
predtim. Otfe si o¢i a pofadné se rozhlédne. Vypada to, Ze jeskyné je tvofena minerdly, které slabé
sveétélkuji a osvétluji tak okoli. Lumi se uzasle rozhlizi a na konci jedné stény jeskyné spatii priichod.
S novou nadé¢ji se vydava skrz. Musi 1ézt po Ctyfech, aby se tam vlezla. Nastésti jsou vSude mineraly,

takZe to neni tak desivé. A konecn€ Lumi spatii na konci svétlo a vyleze z jeskyné ven.

Prvni, co ji prekvapi je Stiplavost svétla a ledovost vzduchu, a nakonec vSudyptitomny snih.
Lumi padne koleny do snéhu a vyda ze sebe jen prekvapeny, zdéSeny a zaskoCeny vzdych. Zavie

a znovu otevie o¢i. Nechce tomu uveérit.

Lumi se prodira zasnézenou krajinou, klopyta, je vyCerpana, piekracuje opatrné zamrzIé je-
zero, drkota zuby. Nad krajinou se snasi noc, ozve se zavyti vlka. Néco Lumi pronasleduje mezi
stromy. Ta piidd z poslednich sil do kroku, bézi a nevi kam, strachy se ohlizi. Vybiha z lesa na
zasnézenou mytinu. Zakopne a svali se ve snéhu z mirného, ale dlouhého kopce. Nahote na kopci

zustava chvili stat t¢Zko rozeznatelna silueta vlka, pak vSak odbiha do krytu stromt.

Lumi zistava vyCerpané leZzet na sné¢hu, jen se prekuli na zada a zira na oblohu, kde tanci
hvézdy a svétla polarni zate. Nikdy nevidé€la néco tak krasného. Byla by tam zistala lezet naveky,

kdyby koutkem oka nezahlédla mezi stromy tmavou siluetu. Nejprve se lekla, Ze by to mohl byt vik,



kterého predtim slySela nebo jiné divoké zvite, ale kdyz potfadné zaosttila zrak, rozeznala v tom

tmavém stinu ¢lovéka. Vyhrabala se ze snéhu a obezietné neznamého nésledovala mezi stromy.

Kdyz postava zmizela za pievisem a Lumi tam opatrné nakoukla, spattila ohen a u néj sedici
stafenu. Lumi vahave pfistoupila k ohni bliz, aby se ohtala. Stafena ji podala misku s jakousi polév-
kou, ale netekla ani slovo. Lumi se posadila a chtéla néco fict, ale stafena ji umlcela. Lumi se napila

a jak ji polévka zahtivala, citila, jak ji pomalu rozmrzavaji vSechny kosti.

Prestoze pila dal, zacala si peclivéeji prohlizet onu osobu sedici vedle. Co tu déla? Kdo to je? A kde
to vitbec jsem? Tolik otazek ji bézelo v hlaveé, nechépala nic, co se ji ptihodilo od chvile, kdy odbocila

na tu proklatou objizd’ku. Zdalo se to jako vécnost.

Zaujala ji hromadka ¢ehosi, co stafena upravovala vedle na zemi. Lumi se trochu natahla,
aby vidé¢la lip. Byly to kosti, které stafena rozestavovala do podoby kostry n&jakého zvitete. Lumi
fascinovang, nechapave a s podezienim sledovala stafenu, ktera se zacala nad ohném mirné pohupo-
vat dopfedu a vzad, se zavienyma o¢ima provadéla néjaké gesto smérem od Lumi ptes ohei ke kostie

a cosi mumlala. Nebo snad zpivala?

A) Ohen zapraskal a vychrlil n€kolik zativych jisker, zvedl se slaby vitr, kosti se zachvély a
zvedly se. Ze stinu Lumi na skalnim pfevisu se zhmotnil stin sediciho vlka. Ohen pak siln¢ vzplal,

vychrlil nékolik jisker a zhasnul. Statena utichla. Stin se vratil do piivodni podoby, ale kosti zmizely.

B) Kosti zacaly poletovat v chumlu okolo ohné a nabalovat na sebe dalsi véci. Poletovaly rychleji

stejn€ jako stafena rychleji mumlala. Pak ohen silng vzplal a zhasnul.

Rozplapolal se maly ohnicek, ktery osvétloval jen blizky prostor. Stafena uz nemumlala,
klidn€¢ sedéla a hledéla do ohné. Ve tmée za stafenou zazafil par jasnych oci a ze stinu vySel pomalu
a majestatné cernosSedy vlk. Sledoval Lumi, ta sledovala jeho. Kdovi pro¢ necitila strach. V1k nasla-
poval naprosto neslysné a ptiblizoval se k Lumi bliz, az byl tak blizko, ze se téméf dotykali nosem
a cumakem, sklonil pomalu hlavu a polozil ji Lumi do klina. Ta vlka pohladila. Zacala se citit ospala.
Lehla si a vlk vedle ni, zahtival ji svym koZichem. Nez se ji o¢i zaviely v§imla si jeste, jak se na ni

stafena podivala. Poprvé zvedla hlavu tak, aby ji bylo vidét tvar. Usmivala se.

(Lumi se ospale zeptala stafeny: "Kde jsi byla? / Where have you been?" Stafena tisSe odpovédéla:

"Vzdycky tady. / Always here.") ---- pozn. neni to uz moc? -----

Rano Lumi probudilo teplé slune¢ni svétlo. Ohen v ohnisti uz davno pohasl. Zmizel i snih,
okolo byla zelena trava a v ni malé barevné kvitky rostlin. Po stafené nebylo ani stopy, ale vik tu byl.

Ten uz byl Lumiinou soucasti navzdy.

Dosli do mésta a kdyz prochdzeli okolo bistra, kde Lumi pracuje, ----(zndme ze zacatku,
nejspis) ---- pozastavili se. Ve vyloze byl vidét jen odraz Lumi, piestoZze vlk tam stale stal. Lumi se

usmala sama na sebe v odraze a $la dal.



III. NAMET: Viice &.2

NAZEV FILMU: VlI&ice

TEMA: V nejhlubgim utrpeni nalezneme sebe samé.
NAMET:

Lumi je pétadvacet let, pracuje v bistru v mensim méstecku, které je obklopeno hlubokymi sever-
skymi lesy na jedné a mofem na druhé stran¢. TouZzi po dobrodruzstvi, cestovani, ale nikdy nesesbi-
rala dostatek odvahy vse zabalit a nechat za sebou a jit vstiic neznamu. Proto uz nékolikatym rokem

pracuje v bistru, nespokojena, neustale touzici po néem zajimavém, vzrusujicim.

Kazdé rano jezdi do prace autem krajem lest. Jednou je vSak nucena kvuli objizd’ce jet oklikou
lesem, kde se ji po n¢kolika kilometrech pokazi auto, a protoze telefon nema signal a Siroko daleko

je jen les, rozhodne se pokrac¢ovat dal po cesté pésky.

Zprvu je rozc€ilena, ze ptijde pozdé, pak ale za¢ne vnimat klid a ticho lesa. Cesta ji vede stale hloubéji
az nakonec zmizi. Pocasi se zhorsi, pfichazi boufe a Lumi se utik4 skryt do blizkého skalniho vy-

klenku, kde se vSak propadne do temné podzemni jeskyné.

Béhem putovani krajinou je konfrontovana se svymi strachy, nucena pokracovat stale dal a prekona-
vat nastrahy, prekazky, ale také vnimat krasu okolni nebezpeéné piirody. Cim pronika hloubgji, tim
je také bliz k poznani sebe samé, a tak az dosahne dna svych sil, pozna svoji skrytou soucast. Vlka,
ktery ji doprovazel celou dobu, ale teprve nyni se odvazil priblizit, protoze se mu (sama sob¢) uz

nebrani.

BODOVY SCENAR:

e Kazdodenni stereotyp Lumi pracujici v bistru. Jeden rok zachycen v jednom dni.

e Nadseni a veseli dobrodruzi si povidaji u stolu a ukazuji fotografie navstivenych mist.

e Po zavira¢ce Lumi najde zapomenutou fotografii a schova si ji do kapsy.

e Druhy den pied bistrem ji fotku odnese vitr do parku, utika za ni.

e Qcita se v hlubokém lese, kde se neciti dobie a snaZi se najit cestu ven. Pocasi se zhorSuje.

e Schovava se pred bouii pod skalni pievis.

e Pada do tmavé jeskyng.

e Zkousi vylézt zpatky na povrch, ale nedafi se.

e Hleda4 jinou cestu ven.

e Ztraci nadgji a nervy, do tizkého a malého prichodu se nevleze, zasekla by se tam.

e Zjeveni dalSich tfech Lumi (pfedstavuji jeji nejhorsi obavy, totiz, Ze zustane zasekla tak jak
je, tam kde je, az do konce zivota), které pak na (original) Lumi zautoci.

e Rozbije se telefon, zhasne svétlo a jeskyné se ponofti zpét do tmy.



e Lumi place, schoulena na zemi.

e Zveda hlavu, vidi, Ze jeskyné je mirné osvéetlend. Stala se z ni mala hol¢icka. (vnitini dité)

e Lumi proléza vychodem z jeskyné do slunecného podzimniho lesa.

e Uziva si podzim, postupné starne, vychézi z lesa u vchodu do parciku kudy se tam prvné
dostala.

e Otevira bistro jako kazdy jiny den.

e Piichazi particka dobrodruhd. Lumi jim nese obvyklé objednavky.

e Ptisedne si k nim, poloZi pied n¢€ na stiil fotku a da se s nimi do feci. Zmeénila se.

IV. NAMET: VI¢ice &3
Pracovni nazev: Vl¢ice / She Wolf

Téma: Nalezeni sebe sama (vnitiniho ditéte).

Lumi je pétadvacet let, Zije a pracuje v bistru v malém méstecku. Uz tu pracuje nékolikatym rokem
bez toho, aniz by se kamkoli pohnula. Lidé odchézeji a ptichazeji, klabosi, méni se, ziji rizné zivoty,

zazivaji radosti i trable. Jen Lumi je stale stejna.

Pravidelné se v bistru schazi také skupinka "dobrodruhii" (jak jim Lumi sama pro sebe fika),
nékolik mladych lidi nadsen¢ si vykladajicich o mistech, ktera tentokrat navstivili. Ukazuji si navza-
jem fotky, vymeénuji zkusSenosti a radosti, planuji, co zajimavého podniknou ptist€. Lumi po nich
vzdy se zajmem pokukuje a tiSe zavidi. Pteje si byt jako oni, vyraZzet za dobrodruzstvim a za nezna-

mem, za novymi zazitky pry¢ od pohodIného stereotypu, ve kterém se sama uvéznila.

Na konci dne Lumi uklizi bistro, oby¢ejné prichazi do prace prvni a odchazi jako posledni.
Na stole, kde sedéli dobrodruzi narazi na zapomenutou fotografii. Se zdjmem si ji prohlizi, nakonec

ji schova k sobé€ do kapsy.

Dalsi den rano Lumi ptichazi k bistru, je zataZzeno a fouka chladny podzimni vitr. Z kapsy
vytahuje klice, aby odemknula. Narazi na fotku, kterou si nechala v kapse. Podiva se na ni, pak si ji
str¢i do pusy, aby méla volné ruce k otevieni dvefi, ale fotku odfoukne vitr. Lumi necha dvete dvefmi

a snazi se chytit unaSenou fotografii, kterou vitr smétuje do blizkého parciku.

KdyzZ v parku Lumi kone¢né fotku chyti a chce se vratit zpatky, otoci se, ale cesta, kterou
ptisla uz tam neni. Je uprostied hlubokého podzimniho lesa. Nechape, co se d¢€je, jde proto jakoby
nic cestou zpatky, ale zda se, Ze se dostava jen hloubéji do nitra lesa. Pocasi je stale vice nepiivétive,
zacina prset, stromy se ohybaji v silicim vétru a Lumi se pokousi najit cestu pry¢. Bezvysledn€. Mezi

korunami rozdivocelych stromil se na vtefinu zjevi zablesk a zahfmi.



Lumi spatii skalni ptevis, rychle se k nému bézi schovat pfed bouii. Dalsi blesk, po kterém
nasleduje okamzity hrom, tak silny, Ze se Lumi pfitiskne co nejvice zddy k chladné skale. OvSem,

kdyz udélé krok vzad §lapne do prazdna a propadne se do tmavé jeskyné.

Kdyz se v jeskyni vzpamatuje z padu, rozsviti baterku na telefonu. Zadny signal, pochopi-
teln€. Zkousi tedy vySplhat zpét kudy se propadla, ale cesta je pfili§ strma. Musi najit jinou cestu.
Prozkoumava kouty jeskyné, nakonec nalezne maly tmavy otvor v zemi, klekne si a zkousi, jestli se
tam vleze. Musela by se plazit po bfiSe a nejspis by se i tak nékde uprostied zasekla. Lumi zacina
panikafit. Vytahne z kapsy fotku a posmutnéle se na ni podiva, pak ji schova zpét. Otoci se, aby
zkusila najit jesté n¢jakou jinou puklinu, ale nahle pted sebou uvidi sama sebe oblecenou v uniformé,

kterou nosi v bistru.

Lumi nechéape, druha Lumi jen nepfitomné zira pted sebe a otraven¢ tuka tuzkou do blocku
s objednavkami. Prvni Lumi se ji rozhodne pomalu obejit, ale kdyZ zasviti na druhou stranu objevi
se tam dal§i Lumi. Tentokrat star$i, zase oblecend v uniforme z bistra se stejnym tupym a prazdnym
vyrazem a netrpélivym tukanim. Na dalsi strané ten samy vyjev, akorat s Sedivou, vrascitou a shr-
benou Lumi. Prvni Lumi tlekem vyktikne. Tu nahle vSechny ostatni Lumi piestanou tukat do blocku

a upfou svoje pohledy na vydésenou divku pted sebou, ktera pozpatku couva pryc¢ ke sténé jeskyne.

Bez varovani se na prvni Lumi vrhnou, ta se lekne, pusti telefon, ozve se kifupnuti rozpadajiciho se
telefonu, baterka zhasne, nastane tma a ticho. Neni nic videt, jen slySet Lumiin zrychleny dech, ktery

se postupné meni ve vzlykani.

Lumi posmrkne, pomalu otevira uplakané oci a zjist'uje, ze v jeskyni uz neni takova tma jako
diive. Nékteré z mineralti vydavaji slabé svétlo a ozaiuji tim jeskyni, ktera ted’ vypada téméf jako
no¢ni obloha. Na zemi sedi malé dévcatko, kterym je Lumi. Ostatni jeji verze zmizely spolu se svét-

lem baterky.

Mala Lumi si otfe oCi a postavi se. Vrati se k malému prichodu, ktery se ted’ uz tak maly
nezda. Zavane z né€j sveézi vzduch. Mald Lumi se odhodl4 a proleze jim ven z jeskyné do slune¢ného
podzimu. Z vysokych stromt poletuje zlaté listi, fouka pfijemny vitr a mala Lumi se usmiva. Uziva
si barevné listi, vali se v ném a chyta jej ve vétru. NadSené ted’ prochazi barevnym lesem a postupné

znovu starne. Les postupné fidne, az se z néj stava zase parcik.

Lumi dojde k bistru. Otevfe a jako kazdy den za¢nou postupné prichazet zakaznici. V uréitou
chvili prichazi i particka dobrodruhti. Lumi jim pfinese jejich typické objednavky, ovS§em tentokrat

si k nim pfisedne, polozi na stil fotku a usmeéje se. A vSichni se pak daji spole¢né do teci.



HLAVNI POSTAVA — Lumiin denik

CHARAKTERISTIKA - pfichdzeni na to, kdo to je

Lumiin denik 27/10 "Byl to den jako kazdy jiny. Den straveny v praci. Neni to Spatnad prace. Je
to lepsi, nez nemit Zadnou a muset se vratit k rodiciim. Nechapejte mé Spatne, samozrejmeé, zZe miluji
svoje rodice nadevSechno, ale byt s nimi nonstop je na mé v pétadvaceti uz trochu moc. Mam rada
svobodu, a proto mée casto ubliji, Ze musim zistavat tady a pravidelné chodit do prace, mit rutinu a
zabéhnuty program, ktery se neméni a nikdy se nestane nic zvlastniho nebo necekaného, co by
ozvlastnilo den. Do prace chodi stejni zakaznici, objednadvaji si ty samé véci, bavi se o stejnych ve-
cech a pravdepodobné i maji neustdle ty stejné myslenky. Mam pocit, jako kdybych utekla z jednoho

mésta, abych byla uvéznéna v jiném. BozZe jak mé tohle ubiji!

Jesté rok rikam si, a pak to vyjde. Pak se budu moct sebrat a odjet kamkoli se mi zamane.
Odjet hned a treba to behem cesty jesté nekolikrat zmenit. Nasednout na viak a vystoupit, kde me na-
padne. Jet kam mi nahodou padne zrak na mapé. Prozkoumavat svét okolo... a fotit a psat, jak jsem
vzdycky chtéla. Jenomze to "jesté rok" si Fikam uz ctvrtym rokem a porad jsem zakysla na stejném
miste. Nekdy si Fikam jestli je to opravdu tim, Ze nemuizu a nebo mam prosté strach. Strach z toho, ze
bych to opravdu udélala. Ze bych si dokdzala sbalit vSechny svoje véci jen do jednoho batohu, nechat
vSechno a v§echny za sebou a jit sama vstric Zivotu a svétu. Asi jo, asi se toho bojim. Udélat ten prvni
krok. A proto si nalhdvam, Ze jesté neni ten spravny cas. Ze bude tieba zitra...nebo pozitii, za tyden
nebo za pul roku. Jo, to bude jisté vhodnéjsi doba. Bla bla bla. Porad si jenom néco namlouvam,

abych nemusela Celit rozhodnutim.

Nojo, ono je to tady totiz pohodiny. Mit rutinu. Jisty program, jistou prdci. Co by se mohlo
pokazit? V tom to asi bude. Dava mi to pocit, ze mam sviij zZivot pod kontrolou, Ze se mi nemiize nic
stat a dokud mam cil, jdu vpred. Jenomze co kdyz jenom preslapuju na stejném misté? Hledim do
budoucna, ale mam strach udelat krok, aby se budoucnost stala pritomnosti...uf... a jeste neustdle
vedu tyhle vnitini monology. Jsem srab? Srab co vi co chce, ale boji se si to vzit. A ¢ekd, Ze mu to
nékdo prinese na podnose. Ze jednou prijde dopis nebo email, s povolenim udélat ten prvni krok...

néejaka takova pozvanka. Pcha. Jo... to by bylo..."



PRILOHA PII: SEDIVKA NAMET, BODOVY A LITERARNI SCENAR

V. NAMET: Sedivka

Hlavni myS$lenky a témata:

- Bud’ tim, kym byt chces, a ne tim, kym t& cht&ji mit druzi. / Zit tak, jak sam chci, ne jak si myslim,

Ze musim.
- 0 zodpovéednosti k ostatnim a o sebeobétovani svych potfeb/sni pro druhé

- o0 rozhodnuti piestat poslouchat co by clovek mél délat, a zacit délat to po ¢em on sam touzi. / O
vykaslani se nakonec na to, co se od nas ocekava, a co po nas chteji ostatni, a kone¢né zacit jednat

podle toho, co chceme my a co je nejlepsi pro nés.

Mala méstskd kavarnicka — rodinny podnik, ktery se pfedava z generace na generaci uz cela
pokoleni. Nyni dosla fada na dalsi dédice. Na hlavni postavu (Lumi) a jeji sestru (Moly). Lumi a jeji

star$i sestra Moly jsou rozdilné jako den a noc.

Moly je z kavarny nadsena, je rodinny typ, chce se co nejdiiv usadit, vdat se a mit déti. Lumi
(mladsi sestra, hl. hrdinka) naproti tomu vzdy touZila po svobodé¢, ktera je ji nyni odepiena. Zatim
nestoji o zavazky a nic tomu blizkého, chce si uzivat Zivot naplno, prozit dobrodruzstvi, zit pro pfi-

tomnost a nevédét, co nového prinese dalsi den.

Proto obé€ vnimaji praci v kavarné a ubihajici ¢as velmi rozdilnym zpisobem. Moly nadSené
pobiha za zakazniky, pece muffiny a usmiva se neustale od ucha k uchu. Lumi praci v kavarn¢€ vnima
jako vézeni, ze kterého neni uniku a kam ji zavieli na dozivoti bez toho, aniz by cokoli provedla.

Kazdym dnem se jeji vnimani kavarny horsi. A jak bézi ¢as z Lumi prcha energie a chut’ k cemukoli.

Cas bézi, Moly si nasla manzela a po kavarné pobih4 jejich ratolest. Lumi vniméa kavarnu
stale osklivéji. V lidech spatiuje prilezitosti, moznosti, které¢ ona nema. Moly ji neustale popohani a
peskuje. Jediné, v ¢em Lumi nachazi ttéchu jsou pravidelné navstévy jejich pratel, dobrodruhti, kteti
neustale vyrazeji za novym dobrodruzstvim a spoustu ¢asu travi na cestach. Lumi s nimi vzdy nad-
Sené debatuje a prohlizi si fotky z mist, které kamaradi navstivili. Pokazdé ji nabadaji, aby se ptidala
k nim, ale Lumi pokazdé musi odmitnout. At ji prace v kavarné ubiji sebevic, odpovédnost k rodin-

nému podniku ji nenechd odejit s klidnym svédomim.
Jednoho dne si v§ak Lumi najde na hlavé Sedivy vlas. Zhrozi se, najednou uvidi sebe samu
jako stafenu s Sedivymi vlasy. Stale pracujici v kavarng, u stejnych ¢innosti se stejnymi lidmi. Nahle

jako by ji nékdo probudil z hlubokého spanku. Spatii kamarady, ktefi na ni mavaji na rozlouc¢enou,



chystaji se zase na dalsi vylet. Zaslechne Moly, ktera na ni z druhé strany kavarny pokiikuje a popo-

hani ji k praci. V Lumi se zvedne vlna vzteku. Uz toho bylo dost. Vic uz ne.

Jde k sestie a jejimu opodal stojicimu manzelovi. D4 Moly do ruky zéstéru: "Vsak vy to tu
zvladnete i beze me". Pak popadne svijj batiizek s vécmi a s usmévem nadSené a sebevédome kraci
na opacnou stranu od Moly, k vychodu z kavarny za kamarady. Prekroci prah a naposledy se podiva
na zmatenou sestru, usmeje se a zavie za sebou dvefe. Kone¢né se miize svobodné nadechnout. B&zi

za kamarady.

SEDIVKA / Bodovy scénaf

EXPOZICE

- Prichod/ptijezd do kavarny na kole

- Rutina + mini zablesky/piedstavy/halucinace
I. BOD ZVRATU (naruseni rutiny)

- Prichod kamaradu

- Velka halucinace/ptedstava/zablesk (piedstavuje to po ¢em touzi)
- Vytrzeni zpét do reality sestrou a hlukem

- Navrat k préci a ruting

- Odchod kamarada
II.LBOD ZVRATU (ten diky, kterému dojde ke zmén¢)

- Nalez sedivého vlasu (pfedstavuje jeji velky strach)
- Hororova ptedstava/zablesk/halucinace
- Sokapad

- Paralyza a rozhodnuti
VYUSTENI A ZAVER
- Louceni a odchod

- Moly predava stafetu

- Posledni ohlédnuti a odjezd



SEDIVKA / Literarni scéna¥

V pfistavnim severském meésté, obklopeném sedmi horami, vysokymi kopci a hlubokymi
lesy se nachazi mala rodinnd kavarna, ktera se pfedava z generace na generaci jiz n¢kolik pokoleni.
Momentalnimi vlastniky jsou dvé sestry. Star$i t€hotnd Molly s manzelem, a mlad$i Lumi, ktera
v kavarn€ pracuje spise z pocitu povinnosti vii¢i rodinné tradici, nez z upfimné radosti a ochoty.

vvvvv

prosvitaji hiejivé slunecni paprsky. Kolo zaparkuje na obvyklém misté na rohu budovy a vchazi do

kavarny, kde se uz nachazi né€kolik vérnych zakaznikd zavislych na kofeinu.

Lumi odklada své véci u pultu, obléka zastéru a pousti se do obvyklé prace, pfijima objed-
navky, pfipravuje kavu, uklizi stoly a nadobi, doplnuje dezerty, v§e mechanicky jako kazdy jiny den.
Béhem téchto rutinnich ¢innosti se obcas védome i nevédomky ztraci myslenkami jinam. Utika do
ptirody, z mésta. V malych zablescich a piedstavach. Jen na chvilku, nez ji opét probere realita ka-
varny. Utika do pole Septajiciho ve vétru, mezi stromy a jejich viini mokré kiry, chodi v blaté a ztraci
pojem o ¢ase mezi korunami vysokych stromd, bosé nohy studi tekouci ficka s lesknoucimi se ka-

minky na dné a vitr ji cucha vlasy, kdyz sleduje horizont divokych dalek.

Vyzdoba kavarny se okolo pracujici Lumi méni v zavislosti na tom, jak plyne ¢as a ro¢ni
obdobi. Lidé ptichazeji a odchazeji v podzimnich bundach s destniky, v kabatech a Cepicich, ze kte-
rych vytfepavaji bily snih, v letnich Satech a kloboucich. Molly se koléba kavarnou s kulatym bfi-
chem, poté v naruci koléba narozené nemluvné. VSe se meéni, lidé se méni, Lumi hasne a bledne,

stale Caste&ji utika do svych predstav.

Nudnou rutinu narusi ptichod Lumiinych pratel, vracejicich se z letnich dobrodruzstvi za
obzorem. Lumi oziv4, jde se s nimi radostn¢ piivitat. P&t kamaradt usazenych okolo stolu se mtize
pretrhnout, aby Lumi co nejrychleji vybarvili a ukazali na fotkach, co zajimavého o prazdninach
zazili. Lumi s radosti pozoruje barvita liceni, avSak nevnima slova, vnima ty rozzafené ismévy a
nadsenou gestikulaci. Re¢ se sliva s ostatnimi ruchy, aZ je slyset jen z veliké dalky. V tomto momenté
existuje jen Lumi a jeji kamaradi. Jeden z nich chyti Lumi za ruku a da ji jednu z fotek se slovy:

,,PIisté musis jet taky!*

Lumi se zadiva na fotku, nyni uz vedle ni nejsou ani kamaradi, ani kavarna, v§e zmizelo.
Lumi stoji sama uprostfed divo¢iny, stale drzic fotku, citi ten divoky vitr, parkrat do né&j zamrka, a
nez staci cokoli jiného, probere ji hluk syciciho kavovaru, kterym Molly upozoriiuje mladsi sestru
k navratu do prace. Prostiedi kolem Lumi, které jesté pfed okamzikem byla piiroda, se rozplyne a
Lumi opét obklopi kavarna, zakaznici a Stébetajici kamaradi. Lumi fotku polozi zpatky na stil
k ostatnim se slovy: ,,Snad pfisté. A nechava kamarady byt. Ti pokracuji v povidani dal mezi sebou

a po n¢jaké dob¢ z kavarny odchazeji. Objeti a zamavani na rozlouc¢enou a jsou pryc<.



Lumi pokracuje v praci tam, kde ptestala. Je vSak vic nesva nez predtim. Préce ji nudji, je
smutna, rozzlobend i otravena. Nakonec se posadi k pultu, pfedstiraje praci, zatimco zira do prazdna
a Skrabe se nervozné ve vlasech. Nahle se ji pfed ofima cosi zaleskne a dopadne na pult. Lumi to
zvedne, je to Sedivy vlas. Zadiva se na né&j, a kdyz pak preostii, spatii pied sebou sedici... ji. Jen

starsi.

Starsi a mlada Lumi na sebe ziraji, mladd Lumi to nechape a zarazené se rozhlédne. Napravo
je vsak stejny vyjev, jen starsi a nalevo to samé, jesteé starsi nez ty dvé predchozi. Lumi se na stolicce
otoci, aby se odplizila, avsak za ni stoji jeji nejstarsi verze. Seschla stafena s vypelichanymi Sedivymi
vlasy. Lumi je obkli¢end, nez vSak stihne vymyslet co dal, jeji nejstarsi ja k ni rychle vztahne ruku,

ve snaze ji chytit. Lumi se lekne a zakloni se.

V tuleku se nadechne, zalapa po dechu a po nécem, ¢eho by se mohla chytit. Pada vzad i se

stolickou, na které sedi. Za ramusem, ktery nasledoval s padem se zakaznici kavarny zvédavé otoci.

Lumi leZi zady rozplacnuta na zemi, stale svirajic kie¢ovité Sedy vlas. Sokované zira pred sebe. Do
zorného pole se nakloni Molly (z Lumiiné perspektivy): ,,Je ti néco? pta se, trochu ustaran¢. Lumi
pohlédne na pamétni sténu se zaramovanymi fotkami vSech majiteld kavarny, na predposledni foto-
grafii stoji mala Molly a Lumi s rodici, na té posledni stoji stastna Molly s manzelem, malym synkem

a Lumi, ktera nadSeni rozhodné nesdili.

A pak to pochopi. Molly ma rodinu, neni sama, Lumi uz nema zadnou povinnost vii¢i roding,
tradici. Molly ji nepotfebuje. MiZe si tedy jit vlastni cestou, nemusi se z ni stat ta stara, plesniva

stafena bez Zivota.

Lumi zamrka, jako by se teprve ted’ probrala. Postavi se a necha Sedy vlas spadnout na zem.
Nadechne se a rozmachne rukama jako kdyby nevédéla co fict. Sunda si zéstéru a v objeti ji preda
sestte: ,,Beru si dovolenou®. Vezme si sviij batoh a v rychlosti si napiil oblékne mikinu. Pak se jesté
znovu otoci k Molly a jeji prekvapené rodince: ,,Na neurcito.” Doda s usmévem, zvedne ruku na

pozdrav a odejde raznym krokem z kavarny.

Za Lumi se zaviou dvefe. Manzelska dvojice jesté chvili ohromeng stoji. Molly se vzpama-
tuje jako prvni a poda zastéru manzelovi a jde s tsmévem pokracovat v praci. Ma pro svoji mladsi
sestru pochopeni. Manzel jesté chvili stoji se zastérou v ruce, pak ale pokréi rameny, oblékne zastéru

a prida se ke své zené.

Lumi sedi na kole, jednou nohou opfena o zem a hledi na mésto. Kocha se vyhledem. Pak

r

Slapne s tsmévem do pedalt a odjizdi.



PRILOHA PIII: TECHNICKY SCENAR (STORYBOARD)
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