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ABSTRAKT

Popis pfipravy a vyroby kratkometrazniho animovaného filmu pro déti Clementine. Cesta od

pocate¢ni inspirace, ptes vyrobu, az k postprodukei.

Kli¢ova slova: animace, film, kresleny, déti, pohadka, les

ABSTRACT

Abstrakt ve svétovém jazyce

A description of both the preproduction and production of a short children’s film called Clementine.

From the initial inspiration through the production and to the postproduction.

Keywords: animation, film, hand-drawn, children, fairytale, forest
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Rada bych podékovala své roding a pratelim za nekone¢nou podporu.

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalarské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG jsou

totozné.
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Uvop

Film Clementine vypravi ptibéh o bazlivé sedmileté holCicce, kterd se ztrati ve straSidelném nocnim
lese, nakonec ale béhem své cesty najde to, co ji tak siln¢ schazi — svou vnitini odvahu. Odvahu jsem
hledala s Clementine celou dobu vyroby aj ja. Odvahu jit do népadu, ktery se na prvni pohled zda
slozit¢ zrealizovatelny a nekone¢n¢ dlouhy — ve vysledku celych sedm minut! Odvahu oslovovat lidi
a ptat se jich potrad na zpétnou vazbu. Odvahu spolupracovat s ostatnimi — skladatelem, stfihackou,

zvukatrem, diverovat jim a nesnazit se udélat vSechno sama.

Myslim Ze se ndm obéma povedlo najit své vnitini svétlo. Mn¢ i Clementine.

V bakalatském projektu jsem chtéla vyuzit vSechny své znalosti animace, vypravéni a rezie, nabyté
béhem celého mého studia. Zaroven jsem chtéla ve svém filmu odvypravét i své vlastni zivotni

zkuSenosti a pohledy na svét.

Ve své teoretické praci piSu o procesu hledani ndmeétu, inspirace a napadu.

V praktické ¢asti se vénuju jednotlivym fazim vyroby.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HLEDANIi NAMETU

There is a creature in the woods,
1t hides itself deep in the roots...

Hledani namétu zacalo, kdyz jsem byla o prazdninach doma a kazdy vecer jsem se prochézela po
pobiezi u moie, divala se na hvézdy a pfemyslela nad mou budouci bakalatkou. Uz ve druhdku jsem
si na n¢kterych cvicenich vyzkousela zanr mysteriozni, jemné hororové pohadky a rozhodla jsem
se, ze v podobné atmosféte chei udélat i svij bakalatsky film. Nedokazu dat jasnou odpovéd’ na
otazku pro¢ k tomuto zanru vlastné inklinuju. Osobn€¢ madm velmi jemnou hranici v toleranci
hororovych ptib&hu — nejsem schopna se divat na horory pro dosp€lé, vétSinu z nich obchazim na
kilometr a z téch nckolika, které jsem za cely sviij Zivot vidéla, mdm dodnes trauma a obcas se
budim v noci. Velmi se mi ale libi mirn&jsi strasidelné ptibéhy pro déti. Podle mé obsahuji Castokrat
vEtsi poetiku a pointu nez vétSina strasidelnych filmu pro dospélé, jsou vic protkané city a v jejich

jednoduchosti a naivité je ukryta ta nejvétsi sila a ponaucent.

1.1 Inspirace

Hlavni inspiraci pro muj film se stal animovany loutkovy film Coraline. Fascinuje mé jeho poetika,
jeho atmosféra, kterd prfemistuje divaka do svéta straSidelné imaginace a udrZzuje ho v neustalém
napéti. V neposledni fadé jsem se inspirovala i hudebnim doprovodem daného filmu — béhem faze
vymysleni jsem ho poslouchala i nékolikrat denné a stale jsem z néj byla nesmirné€ nadSena, z toho,

jak v sobé& dokaze spojit mysteridzni, hororovou a zaroven melancholickou naladu.

Dalsi inspiraci pro mé byl kratky animovany seridl Over the Garden Wall. Fascinuje mé jeho
atmosféra - podobné jako v Coraline je mysteridzni, trochu vic melancholickd. Nejvic mé ale
fascinuje kam aZ saha hloubka jeho pfibéhu — jak moc do detailu maji vSechno promyslené, kolik
metafor nepatrnych na prvni pohled se da najit v kazdé jednotlivé epizodé€, jak moc je vSechno mezi

sebou propojené.

Cely Zivot se inspiruju tvorbou Hayao Miyazaki a filmy od studia Ghibli. Fascinuje mé, jak moc jsou
vzdycky propojené s krajinou, s piipodou, jak Castokrat rozebiraji individudlni drama konkrétni
postavy jemné zaclenéné do néjakého globalngjsiho problému. Jaké jsou citlivé a plné malych
nepatrnych detaill, které z obyc€ejné kreslené postavicky délaji postavicku ditvéryhodnou, ozivuji ji

a davaji divaku moznost se s ni ztotoZnit.
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V neposledni fad¢ inspiraci k vytvoreni mého bakalarského filmu je mi Zivot samotny. V dalSich
kapitolach svého filmu pii rozboru charakteru mé hlavni postavicky jest¢ budu zminovat, jak moc

byla ovlivnénd mou vlastni povahou a mymi vlastnimi détskymi traumaty.

1.2 Filozofie

Jak jsem jiz zminovala na ptikladé¢ Over the Garden Wall, vzdycky mé velmi inspirovaly ptib¢hy,
které maji v sob¢ vétsi hloubku, jsou plné metafor, ve kterych se nic nedéje jen tak a vSechno je mezi
sebou propojené — ale zaroven vypraveji jednoduchy piibéh na téma, se kterym se dokdze ztotoznit
kazdy. Chtéla jsem se pokusit vytvofit pfibéh na podobném principu. Nebylo to ale nic jednoduchého.
Prvni véc, kterou jsem si chtéla ujasnit, bylo poslani, ponauceni které chei sdélit skrze mij ptibch.
Jako prvni mé& napadlo, Ze bych se rdda zabyvala vztahem mezi rodi¢em a ditétem. Byla to ale slepa
ulicka, ktera m¢ nikam nedovedla. Postupné, jak se vyvijel miij piibéh, se zrodilo téma strachu.
Dlouho jsem pifemyslela nad tim, jestli toto téma neni moc jednoduché, ale nakonec jsem se rozhodla

u ngj zustat — z velké ¢asti 1 proto, Ze se dokazu s timto tématem sama ztotoznit.

Chtéla jsem si ujasnit atmosféru celého svého filmu — uz jsem méla urceny zanr, dal§im krokem na
mé cest¢ bylo urcit si prostiedi, ve kterém chci, aby se odehraval d¢j mého filmu, pak hlavni postavu
a n¢jaké malé detaily, které budou bud’ nést metaforickou roli nebo budou pouzité pro sdéleni poslani
a pro celkovou podporu atmosféry. Postavami a prostiedi se budu zabyvat v dalsich kapitolach, ale v
této kapitole bych se rdda vénovala rozebrani diilezitych metaforickych motivii pouzitych v mém

filmu.

1.2.1 Motiv Adder Stone

Jednoho letniho dne béhem prochazky pobfezim moje mama zvedla z pisku kdmen a dala ho mné -

2

“Vem si tohoto Slepiciho boha s sebou pro Stésti. Uz jsi je davno nesbirala.
Na prvni pohled tato slova zné&ji jako hadanka — hned je vysvétlim.

Slepic¢i btih, Adder Stone, Witch stone, Serpent's eggs — jsou to v§echno nazvy pro jednoduchou véc
—kéamen s otvorem, pfi¢emz otvor musi vzniknout pfirodni cestou. Otvor vznikne tim, Ze se na kdimen
nalepi zrnko pisku a kdyz se tento kamen nachazi ve vodé, tak proud vody v ném vymyje otvor.
Jelikoz jsem vyrustala na pobtezi mote, vZzdycky jsme sbirali tyto kameny v 1ét€, kdyz jsme byli jesté

déti. Museli jste nasbirat za 1éto 12 kamend, aby jste méli §tésti cely rok.

V moment¢, kdyz mi moje méma tehdy dala do ruky kdmen, véd¢€la jsem — chci pouZit tento motiv

ve svém filmu. Zacala jsem hledat dalsi ¢lanky o ném a narazila jsem na spoustu zajimavych
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vlastnosti, které byly spojené se Slepi¢im bohem v rtiznych kulturdch. Nebudu popisovat vSechny z

nich - popiSu jenom ty, které jsem pouzila ve svém filmu.

Obr.¢. 1.: Adder Stone

Prvni vlastnost, kterd mé inspirovala, byla vlastnost vidét jiné dimenze skrz otvor v kameni. Plivodni
namét spojeny s timto motivem byl postaveny na tom, ze hlavni postavicka bude cestovat do vice
jinych dimenzi — pak se ale nebude schopna dostat domi a bude nucena hledat jiné cesty. Nakonec
jsem tuto vlastnost pouzila jenom jednou — v momenté, kdyz Clementine spadne, otoc¢i se nad ni
Adder Stone a pfemisti ji do jiné dimenze — dimenze straSidelnych sni, dimenze, kde se vSechny vase

strachy stanou realitou.

Dalsi magicka vlastnost Adder Stone byla jesté zajimavéjsi. Kdyz se podivas na carodéjnické kouzlo
skrz otvor v kameni, uvidi§ jeho skutecnou podstatu. Vyuzila jsem tento princip ve svém filmu
ctyfikrat. Strasidelné vrany, které utoCily na Clementine byly nakonec pouze suché listy. Malé
straSidelné stvofeni byl jenom jeZek. Rozcestnik, ktery ukazoval, Ze kemp se nachéazi ve vSech ¢tyiech
smérech zarovei, po vyuziti magickych schopnosti kamene ukazuje jen jednim smérem. Ale kdyz se
Clementine podiva na ptiSeru pies otvor v Adder Stone, nic se neméni, protoze skute¢na podstata

piisSery, skute¢nd podstata strachu je strach samotny.
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1.2.2 Motiv svétla
To save yourself you need true light
Which comes from places deep inside

Motiv svétla se opakuje po celou dobu mého filmu — z tohoto divodu film se odehrava v noci, aby
motiv svétla o to vic vynikl. Dulezitym predmétem, nesoucim v dobé metaforu, je lucernicka, kterou
ma Clementine u sebe skoro celou dobu. Symbolizuje svétlo — ale ne to pravé, o kterém se vypravi v
zacCateCni basni¢ce. V momenté vyvrcholeni se lucernicka potopi — Clementine ztrati svoji posledni
nadgji a bude donucena hledat svétlo v sobé — alegorie na vnitini odvahu. Pivodni myslenka
zahrnovala jest¢ jednou funkci lucernicky — méla symbolizovat odvahu Clementine, ¢im vic se
Clementine boji, tim vic lucerni¢ka zhasina. Tento motiv ale zlstal nevyuzity, protoZe po né€kolika

upravach se uz nehodil k ptibehu.

1.2.3 Détské strachy

Jelikoz jsem si zvolila jako téma tématiku détskych strachil, musela jsem udé€lat mensi prizkum mezi
odbornou literaturou a ¢lanky zabyvajici se podobnou problematikou. Chtéla jsem, aby mj piib¢h
pusobil divéryhodné, aby se s nim déti mohly ztotoznit. Vysledkem prizkumu byly nésledujici
informace:

., U déti 5-7 let se nejcastéji objevuji strachy pied pohadkovymi postavami, priserami, tmou..” !

“Pak prirozené strachy, zaloZené na instinktu sebezachovy, se nahrazuji socidlnimi strachy.
Dominantni socidlni strach pro déti v raném Skolnim véeku je strach byt neprijatym socidlni skupinou,

ve které se dité nachazi (skola, vrstevnici, rodina) 2

Rozhodla jsem se pracovat jak s pfirozenymi strachy — tma, ptiSera, tak i se socidlnimi — moment,
kdyz je hlavni postavicka zesméSnéna pied kamarady. V mém ptib&hu, stejné jako v redlném zivotg,
jsou tyto dva druhy strachu mezi sebou propojené. Dobie to ilustruje sekvence, kterd se odehrava
uvnitt pfiSery — kdyZ je Clementine pohlcena ztvarnénim jejiho pfirozeného strachu, je nadale

straSena strachem socidlnim, vidi stiny kamaradi, které ji zesmé&snuji.

! Volny pieklad z ALETSKAYA, Irina. NEGATIVE EMOTIONAL STATES OF PRESCHOOL AND PRIMARY
SCHOOL CHILDREN. Scientific-methodical magazine “Mogilev State A. Kuleshov Bulletin™: Series C. Psychology
and Pedagogical Sciences [online]. 2015, Ne 2(46) [cit. 2019-05-08]. ISSN 2409-3785.— S. 70 — 71

2 Volny pieklad z KOLPAKOVA, Anastasiya a Elena PRONINA. CHILDREN’S FEARS AND THEIR CAUSES AT
JUNIOR SCHOOL AGE. Vladimir State University named after Alexander and Nikolay Stoletovs. Almanac of modern
science and education [online]. 2014, Ne 4 (83) [cit. 2019-05-08]. ISSN 1993-5552 — S. 84
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2 POSTAVY

Jiz v poc¢atecnim obdobi vymysleni ptibeéhu jsem méla jasno v tom, kdo bude moje hlavni postava.
Meélo to byt dité, holcicka se zrzavymi vlasy. Nema4 to ale nic spole¢ného se zrzavou barvou mych
vlast. Jiz v nékolika mych cvienich ze druhého ro¢niku se objevila postavicka kterda vypadala

podobné.

Rozhodla jsem se v tom pokraCovat a zapojit tuto postavicku do plnohodnotného delsiho ptibehu.

2.1 Clementine

Povaha hlavni postavicky Clementine je hodn¢ inspirovand mou vlastni povahou, kdyz jsem byla
dité. Clementine je zvédavé a inteligentni sedmileté dité, ale je bazliva, chybi ji kurdz. Je jednoduse
zranitelna, nesnasi kdyz se ji vysmivaji kamaradi, casto bere véci ptili§ osobn¢. Boji se noci, boji se
straSidelnych historek, boji se ptiser — radé¢ji by travila ¢as v bezpec¢i domova a ¢etla knizky. Nicméné
jeji cesta nebude tak bezpecnd, jak by si pfala. Clementine bude nucena postavit se svému strachu a
nakonec v sob¢ najit tu kurdz, ktera ji tak hrozné schazi.

“True character is revealed in the choices a human being makes under pressure - the greater the

pressure, the deeper the revelation, the truer the choice to the character's essential nature.” 3

“Jenom ve vdlce s bolestivou neschopnosti piekonat viastni hranice se stava néco dilezitého. “*

Vyvoj hlavni postavy byla primarni véc, kterou jsem chtéla ukazat ve svém filmu. Musela jsem dostat
svou postavicku do uzkych, vystavit ji jejimu nejveétsimu strachu, aby nasledné mohla ptekonat sama
sebe. Chtéla jsem, aby to v sob¢€ neslo ponauceni. Dilezitym ale pro mé bylo, aby ponauceni nebylo
odvypravéno ve formé vytky, ale aby to bylo “ponauceni s lidskou tvafi”, kazdy z nds ma svoje
nedostatky a je to v pofadku. Upiimné doufam, Ze se mi to povedlo. Snazila jsem se zaclenit

ponauceni do svého filmu v co nejvic nenapadné formé, jak jsem jen mohla.

Dost dlouhou dobu mi trvalo vymyslet jméno pro hlavni postavi¢ku. Bylo to pro m¢ velmi dulezité,
chtéla jsem, aby k ni sedélo, aby bylo zrcadlem jejiho charakteru. Nakonec jsem zvolila jméno
Clementine — znamend "milosrdna, jemné, mirna", coz docela sedlo k povaze hlavni hrdinky. Jméno

Clementine je také nazev citrusového ovoce — alegoricky se to spojuje s barvou vlasi hlavni hrdinky.

3 MCKEE, Robert. Story: substance, structure, style and the principles of screenwriting. New Y ork: HarperCollins, c1997,
466 s. ISBN 0-06-039168-5.

4 Volny pieklad z NORSTEJN, Jurij Borisovi¢. Snih na travé: ve dvou dilech. V Praze: APZ Production, 2013. ISBN
978-80-7331-124-7.
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Dokonce jsem to nepatrné propojila aj na zacatku filmu — v prvnim zébéru, kdyz Clementine bere

lucernu, ma na stole svoje osobni véci — hrnc¢ek, denicek a klementinku.

Vypéstovala jsem si velmi osobni vztah ke Clementine, jako k vlastnimu ditéti. Je to jeden z hlavnich
davodd, pro¢ jsem v tom, béhem celé dlouhé faze vyroby filmu, byla schopna pokracovat, nevzdavala
to a stale me to bavilo. Citila jsem nejen zodpovédnost pfed mnou samotnou, ale aj pred Clementine.
Kdyz jsem ji dala zivot, musim spolu s ni projit celou tu cestu, ¢imz myslim to dotdhnout a dostat

svou postavicku do st’astného konce.

Vytvarné zpracovani Clementine navazuje na miyj styl zpracovani postavicek, ke kterému jsem zacala
inklinovat jiz ve druhém roéniku. M4 velké tyrkysové oci, boty a kabatek. Pouzila jsem pro ni
komplementarni barvy — oranzové a ¢ervené barvy jsou doplnéné tyrkysovo-zelenymi. Ro¢ni obdobi

v mém filmu je podzim, proto jak Clementine, tak aj ostatni déti jsou obleceny do kabati nebo svetrti.

y shadow
- skin - multiply
i 1 .. light
Hell - overlay
- eye white
- eye iris

mouth o
- cheeks Adder

stone

B oush

. e

scarf I_metal

legs

boots

Obr.c. 2.: Clementine color reference
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Obr.¢. 3.: prvni navrhy Clementine

2.2 Ivan

Ivan je vedlej$i postava, ma ale velmi dulezitou roli v mém filmu — vypravi basen ktera je zékladnim

stavebnim bodem celého piibchu.

Ivan je dobry vypravée, rad vypravi straSidelné historky. Je zlobivy kluk, ktery si rad utahuje z
ostatnich, nicméné hluboko v srdci je to laskavé dite, které nikdy nikomu nechce ublizit.

Nechtéla jsem, aby piisobil jako zly kluk. Bylo pro mé diilezité ukdzat, Ze mél strach o Clementine,

zajimal se o0 to, co se s ni stalo. Z tohoto diivodu je Ivan prvni, kdo najde Clementine ve finalni scéné

v lese. Stejné tak je jediny, kdo se ji snazZi zastavit na zacatku, kdyZ odchazi do lesa.
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2.3 Vedlejsi postavy

Dalsi vedlejsi postavy v mém filmu nehraji tak dilezitou roli, nicméné bylo pro mé dulezité promyslet
povahu kazdé z nich, hodné mi to pomohlo béhem faze animovani, kdyz jsem méla asponi nacrtlé,

jaky kdo z nich je.

Ze stejného diivodu jsem kazdé z nich vymyslela aj jméno. Z leva doprava — Mia, Zoe, Danny, Ivan,

Clementine.

Obr.c. 4.: deti

Vizualni zpracovani postavicky jménem Mia je inspirované moji kamaraddkou, animatorkou,

¢lovékém, ktery se mnou sdili pokoj na kolejich — Miriama Trnavska.

Kromeé dalSich déti se objevuje v mém filmu aj vychovatelka, kterd na zacatku kontroluje, jestli je vSe
v poradku, jestli jsou vSechny déti na misté a spi ve svém stanu a pak na konci spolu s Ivanem najde

Clementine v lese.

2.4 PriSera

Dlouho mi trvalo vymyslet finalni vizualni podobu ptisery. Dokonce jsem se dostala do bodu, kdy
jsem premyslela nad tim, Ze vzdam tento piib&h protoZe jsem nebyla schopna vymyslet funkéni
vizudlni zpracovani pro tak podstatnou véc. Premyslela jsem, jestli dat pfiSefe n&jakou konkrétni

podobu nebo spis inklinovat k né¢emu abstraktnimu. Dosla jsem k zavéru, Ze nekonkrétni varianta je
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lepsi, jelikoZ se s ni bude moct ztotoznit vic lidi — ne kazdy ma starch naptiklad z pavoukd, ale kazdy

ma néjaky starch obecné.

Toto diilezité ohrani¢eni mi hodn€¢ pomohlo — inspirovala jsem se piiSerou z animovaného filmu

Princezna Mononoke, kde ptiSera vypada jako velka pulzujici hmota s vétSim poctem nohou.

Zajimavy postieh - po prezentaci animatiku na ateliéri mi bylo feceno, Ze moje pfiSera vypada trochu
jako Kklisté. Nesnazila jsem se o to, ale pfed rokem, po kousnuti klistétem a prodélané nemoci
vyvolané jeho kousnutim, jsem sama dostala dost velky strach z klist’at. Je velmi zajimavé jak se mij
vlastni strach podprahové promitl i do mého filmu. Clementine uz svij strach pfekonala. Méla bych

i ja.
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3 BASEN

Jesté v pocatecni fazi vymysleni filmu jsem dostala napad — néjaké dité vypravi strasSidelnou
historku v kempu v noci, vystrasi hlavni postavicku, ta se nastve a odejde do lesa. Pak ale potka

pfiseru z té strasidelné historky a bude nucena postavit se vlastnimu strachu.

Meéla jsem trochu obavy jit do tohoto napadu, jelikoZ pro jeho realizaci bylo nutné posunout sviij
film na dalsi uroven a zapojit do ného mluvené slovo. Vyvolavalo to dalsi komplikace — prace s
hercem, nahravani. Nakonec jsem se ale rozhodla, ze to aspoii zkusim. Byla by Skoda zahodit dobry

napad jenom proto, Ze mam obavy z toho, zZe to mozna nevyjde.

Cekal na mé nelehky tikol — vymyslet funkéni strasidelny piib&h, ktery by byl pochopitelny viem,
mél jasnou pointu a jednoduchou formu. Rozhodla jsem se proto zvolit formu basné. S psanim
basni jsem neméla moc zkuSenosti, proto byl pro mé tento kol docela naro¢ny, ale stale
zvladnutelny. Cesta od prvotni do finalni podoby basnicky trvala 2 mésice a obsahovala vice nez 20

riznych variant.

Chtéla jsem ve své historce sdélit 3 jednoduché véci:
1. V lese Zije priSera.

2. Zivi se strachem.

3. Aby jste porazili pfiSeru, musite najit svétlo.

Posledni bod byl pro mé velmi dilleZity — chtéla jsem, aby basnicka byla ve form¢ hadanky, aby
odpovéd’ na to, jak porazit pfiSeru byla zakédovana v samotné basnicce, ale nebyla na prvni pohled
zcela jasna. Proto jsem se chtéla vyhnout sloviim jako “tvoje svétlo” — mélo to byt vic nekonkrétni,

nepatrné na prvni pohled.

Od téchto zékladnich bodl jsem vyvijela svou basen, dokud jsem s ni nebyla naprosto spokojena.
Musim fict, Ze to byl obcas celkem frustrujici proces, musela jsem si davat odstupy od vymysleni,

aby jsem byla schopna najit ta spravna slova, ktera se tam dokonale hodila.
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Aby jsem ukazala, jakym vyvojem prosla moje basen, uvadim pro srovnani jeji ptivodni podobu.

There is a creature in the woods
It hides itself deep in the roots
It smells your fear, it knows you're scared

Don’t come to forest unprepared

The more you fear, the more it grows
Don’t try to run, it’s always close
The only way it can be ceased

Is bring true fire to the BEAST

A finélni podobu.

There is a creature in the woods,
It hides itself deep in the roots.
It smells your fear, it knows you’re scared.

Don’t come to the forest unprepared.

Your deepest fear would be its feast
If you are running from the Beast
To save yourself you need true light

Which comes from places deep inside

But if you’re trembling, stunned with fear,
If you feel Beast is getting near,
If you lack courage in your heart

The Beast will tear your soul APART



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 22

Podle mého nazoru je ten vyvoj, kterym moje basen prosla, neskutecny. Kdyz se podivdm na prvotni
a finalni podobu, nedé se to srovnat. Jsem velmi spokojena s vyslednou formou. Jak mizeme vidét,
prvni Ctyfi fadky jsem nikdy nezménila. Potize ale vnikly s dalsi ¢asti basnicky. Chtéla jsem, aby
nebyla del$i nez osm tadkd a zrovna toto ohraniceni vyvolavalo hodné problému. Nebylo mozné
zaClenit dv¢é dilezité informace do jednoho ctyfversi, takze jsem nakonec musela svou basen
prodlouzit o dalsi ctyfi fadky. Dal§im dilezitym bodem pro mé bylo, aby s poslednim slovem
vypravee basnicky vybafl na hlavni hrdinku a vystrasil ji. Ze zacatku jsem velmi chtéla, aby vybafl
se slovem “BEAST”. Toto ale taky byla slepa ulicka a zrodila se tak véta “The Beast will tear your
soul “APART”, kterd ma nakonec vétsi silu, posledni ¢tyfi fadky basné pékné graduji, az dokud

nedospéji k findlnimu vyvrcholeni.

Krom¢ této hlavni basné ohsahuje mij film jesté jednu kratkou basen, ktera je zaclenéna do ptibéhu
spiS pro vytvareni atmosféry, nicméné podafilo se mi ji propojit s prvnim strachem, ktery potka

Clementine v dimenzi straSidelnych snt.

...and in the darkness full of dread
Crows are circling overhead.
So if you are alone at night

Crows are gonna steal your light!

Jak jsem jiz zminovala, mam velmi rada, kdyz jsou ve filmu mezi sebou propojené takto malé a
nepatrné detaily. Proto jsem velmi S§tastnd z toho, Ze se mi podatilo nékolik takovych propojeni

zaclenit do svého filmu.

V neposledni fadé bych chtéla zminit, ze mnou zvoleny jazyk origindlniho znéni filmu je anglictina
—rozhodla jsem se tak pro jednodussi distribucni u€ely. Nicmén€, mam v planu v budoucnu pieloZit

svou basei aj do Cestiny a ud¢lat pro sviij film bud’ ¢eské titulky nebo plnohodnotny ¢esky dabing.
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4 PROSTREDI

Bylo pro m¢ velmi dulezité si uz od zacatku urcit prostiedi, ve kterém se bude odehravat maj film.
Vychozim bodem byly moje osobni zaliby — rada kreslim ptirodu, lesy. Védé€la jsem, ze kresleni
exteriéru si uzivam mnohem vic nez kresleni interiéru. Netrvalo mi dlouho se rozhodnout, Ze chci

aby se muj pfibéh odehraval v lese. Neinspirovala jsem se néjakym konkretnim lesem — spi§ mé

inspirovaly moje osobni zazitky a vzpominky z prochazek v ptirode¢.

Obr.¢ 5.: vytvarny navrh
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Obr.¢ 6.: finalni podoba pozadi

Jelikoz dileZitym bodem mého ptibéhu je moment, kdy si déti vypravéji strasidelné historky u
ohnisté, dalsi lokaci se logicky muselo stat détskeé tabofisté. Je inspirovano skautskymi tabory z
Ceska, ve kterych jsem ale nikdy nebyla — musela jsem se doptavat kamaradi na to, jak to tam funguje
a vypada. Celkové je ale téma détského tabora pro mé velmi dilezité. NesnaSela jsem je jako dité,
byla jsem tam dvakrat a pokazdé ode mé moji rodice dostali smsku — “Je to tady hrozné, kdyz mé
zitra neodvezete domt, plijdu tam p&sky!”. MozZna pravé z tohoto diivodu jsem inklinovala k poetice
détského kempu. Vytvofila jsem film o détském strachu do kterého se promitly i moje vlastni détské

(a dospélé) strachy a psychickd traumata.
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Obr.¢ 7.: mapa kempu
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II. PRAKTICKA CAST
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5 PREPRODUKCE — FAZE PRIPRAVY

V této kapitole bych se chtéla vénovat jednotlivym fazim ptipravy.

5.1 Scénar

Vw7

Vybudovat funk¢ni piibéh neni jednoduchy kol a 1 kdyz jsem uz méla vymyslené opérné body pro
svij film, vytvofeni funkéniho piibéhu trvalo nesmirné dlouho. Neustale Gpravy byly obc¢as hodné
frustrujici — nicméné vim, ze byly pro mij film nesmirné dilezité, dovedly ho k vysledné podobg, se

kterou jsem ve vysledku hodné spokojena.

Nikdy bych se ale k findlni podob¢ nedopracovala sama. Jsem vdécna pedagogickému vedeni a svym
kamaradiim za pfipominky, posouvaly mtj ptibéh dal. Stejné tak jsem vdééna mé stiihacce — Kataring
Gramatové. Spolupracovaly jsme s ni jiz od faze storyboardu a mimo poznamek ohledné¢ stiihu vzdy
meéla poznamky i ohledné dramaturgie, které byly velmi cenné. Tato spoluprdce mi dévala velmi
cennou moznost podivat se s nadhledem na sviij vlastni film, coz je obcCas velmi tézké. Kdyz uz delsi
dobu zijete v jednom projektu, jste ztotoznéni se svym piibéhem a Casto se stane, Ze si neuvédomite,
jak nékteré momenty nejsou poradné vysvétlené na platné a zda se vam, ze funguji jenom proto, ze
je mate ujasnéné ve své hlavé. Divdk mi ale do hlavy nevidi, proto jsem se snaZzila ukazovat sviij

namét co nejvice lidem to §lo, aby jsem pochopila, jestli mam podchycené v§echny dilezité momenty.

Nakonec se vyslednd podoba mého filmu protahla na délku 6 minut bez titulek. Je to vic, nez
planovana prvotni délka, nicméné jsem St'astna, ze mij film dopadl tak, jak dopadl. Ve vysledku je

rozdélen na 4 sekvence, oddélené mezi sebou pomoci pfechodu ptes ¢ernou nebo bilou.

Prvni ¢ast se odehrava v détském tabote v lese. Pozorujeme dvé holCicky, jak se vykradaji ze stanu v
noci — jedna z nich je Clementine a jiZ na zac¢atku vidime, Ze je to bazlivé dité, nechce nikam jit, boji

se. Kamaradka ji proto musi chytit za ruku a vytahnout ze stanu.

Holky dojdou k ohnisti, kde si ostatni déti uz zacaly navzajem vypravét straSidelné historky. SlySime
konec strasidelné historky, kterou vypravi Mia. Pak ale Ivan fekne Ze je to historka pro déti a on nam
ted’ povi néco skutecného. Vypravi historku o ptiSete, kterd Zije v lese a Zivi se détskym strachem.
Spatfi, Ze se Clementine boji nejvic ze vSech — proto se rozhodne na ni vybafnout s poslednim slovem.
Clementine se ale lekne natolik, ze spadne ze Spalku, na kterém sedi. Déti se tomu zacnou smat, ale

v dobrém, Ivan ji poda ruku, aby ji pomohl vstat. Clementine se ale nastve a odejde pry¢. Cestou zpét
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do kempu hlavni hrdinka usly$i, jak kfi¢i vrana, lekne se, ustoupi dozadu a uklouzne na magickém

kameni — Adder Stone. Pfes otvor v kameni se pfemisti do jiné dimenze — dimenze straSidelnych snii.

Druha cast se odehrava taktéz v lese. Je ale trosku jiny, v neptirozenych modrych barvach, jesté vic
stragidelny. Clementine se rozhlédne po okoli a zase uslysi vrany. Utoéi na ni shora, hlavni hrdinka
je zoufald, sndzi se nahmatat svou lucernicku, aby se méla ¢im branit — chyti ale Adder Stone a uvidi
pies otvor v ném, Ze jsou vrany jenom suché listy. Dale Clementine aplikuje magické schopnosti
kamene jest¢ dvakrat — v obou ptipadech Uspésné. Uslysi strasidelné vréeni malého stvoteni, po
pohledu pfes kaminek ale uvidi, Ze to je jenom jezek. Pak spatii rozcestnik, ktery ale ukazuje, Ze
kemp je ve ctyfech riznych smérech zaroven. Po pohledu ptes kdmen uvidi jenom jeden spravny
smér. Po téchto Uspésich se uz tolik neboji, Stastné poskakuje lesem a diva se ptes kaminek na rizné
zvifata, co tam Ziji. Pak ale nastane zlomovy bod, velka zrada. Clementine potka obrovské strasidelné
stvofeni, ale Adder Stone ji nepomtize. Je nucena utikat pied ptiSerou, dobéhne v§ak na molo. Zkusi

MV .

pouzit kamen jesté jednou, ale ten ji vyklouzne z rukou a pfiSera ji seZere.

Tteti ¢ast se odehrava uvnitt piiSery. Je to vic abstraktni a psychologicka sekvence, plisobi to celé
jako halucinace, strasidelny sen. Clementine vidi stiny svych kamaradu, jak se nad ni sméji, slysi
jejich hlasy, jak ji fikaji: “Ty se tak boji§, Clementine...ty se vzdycky bojis...”. Septaji ji slova z
basnicky kterou slySela u ohnisté a diky tomu si Clementine vzpomene na dilezitou vétu ze stejné
basni¢ky. “To save yourself you need true light, which comes from places deep inside”. V tento

okamzik Clementine pochopi jejich skryty vyznam, o jaké skutecné svétlo se jedna. Zakftici z plnych

plic na stiny — a za¢né skute¢n¢ svitit. Timto svétlem porazi ptiSeru a cely svét strasidelnych snii.

Ctvrta a posledni &ast se opét odehrava v lese — v tom stejném, kde jsme zacali. Vychovatelka a Ivan
najdou Clementine v bezvédomi, probudi ji a zacnou se ptat na to, co se stalo. Vyrusi je ale kiik
vrany. Ivan a vychovatelka se leknou — Clementine zlstane v klidu. Zopakuje pak Ivanovi stejna
slova, ktera ji fekl u ohnisté. “Ty se tak snadno nechds vystrasit. A ja se uz nebojim.” Pak se zvedne
a polozi Adder Stone zpét na cestu. Aby pomohl néjakému dal§imu ditéti piekonat jeho nejhlubsi

MV

strach. Film skon¢i finalni replikou Clementine “PfiSera neexistuje”.
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TIMELINE

Obr.¢ 8.: timeline

5.2 Beatboard a colorscript

Ptipravna faze beatboardu se odehravala soucasné s fazi vymysleni scénaie. Velmi mi pomahalo hned
vizualizovat svoje napady, hned jsem véd¢la, jestli je budu schopna graficky zpracovat. Finalni verze
mého beatboardu obsahuje 24 obrazki. Po prezentaci beatboardu nékteré Casti filmu proSly vyraznou
zménou - po zmeénach jsem se ale k fazi beatboardu jiz nevracela a zaclenovala jsem zmény rovnou

do storyboardu.
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Obr.¢ 9.: ukazka z beatboardu

Kwvili nedostatku ¢asu jsem se rozhodla spojit beatboard z colorscriptem. Bylo pro mé velmi dilezité
najit spravné barvy pro svij film. Myslim, ze barvy ve filmu jsou podstatnym nosi¢em informaci,

vytvareji atmosféru a posouvaji piib&h dal.
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Obr.¢ 10.: moodboard

Pro prvni sekvenci jsem zvolila tmavo zelenou — je to pfirozend barva lesa a kdyZz je zatmavena a

jemng¢ desaturovana, pusobi mysteriozng¢, coZ podporuje naladu celé prvni sekvence.

Druha sekvence je ze zac¢atku tmaveé modra.

“When blue is dimmed, it falls into superstition, fear, grief and perdition. But always it points to the

realm of the transcendental.

Modra tak dodava sekvenci melancholickou a strasidelnou naladu, podporuje to, Ze Clementine je

ztracend v lese, jeji osamélost.

Pak se ale barvy postupné zméni na fialové.

> ITTEN, Johannes. The art of color: the subjective experience and objective rationale of color. New York: John Wiley,
c1973. ISBN 0-471-28928-0.
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,, Violet is the hue of pirty, and, when darkened and dulled, of dark superstition. Lurking catastrophe
bursts forth from dark violet. ,, d

Fialova podporuje kritickou situaci, kdyz je Clementine vystavend svému strachu, podporuje napéti

honicky.

V dalsi sekvenci se objevuje ¢erna — je spojena s barvou piiSery, barvou strachu. Svétlo Clementine

ale porazi ¢ernou pomoci zluté barvy svétla, ktera se pak rozzati az do bile.

V posledni sekvenci jsou vyuzité teplé barvy, zelend, Zlutd, oranzova, které podporuji §t’astny konec

piib¢hu a vitézstvi nad strachem.

5.3 Storyboard

vvvvvv

zacatku jsem konzultovala sviij storyboard se stfihackou a tak jsme byly schopné upravit nékteré
nefunkéni momenty a Spatné stiihy jiz v této fazi. Taky ale findlni podoba storyboardu trochu
neodpovida findlni podobé filmu — nékteré chyby se ukazaly jiz v animatiku, ale kvili nedostatku

¢asu jsem se rozhodla po urcité dobé k storyboardu jiz nevracet.

6 ITTEN, Johannes. The art of color: the subjective experience and objective rationale of color. New York: John Wiley,
c1973. ISBN 0-471-28928-0.
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Obr.c¢ 11.: ukazka ze storyboardu

5.4 Animatik

vvvvvv

si nevSimla ve storyboardu, kone¢né jsem védéla ptibliznou stopaZz filmu. Vyroba animatiku se o dost
protéhla kvali upravam — vzdy jsme se stiihackou objevily dalsi chyby nebo lepsi feSeni. Poctive jsem
se vénovala Upravam, protoze jsem veédéla, ze jsou k lepSimu. Muyj ptibéh tak ziskaval ¢im dal tim
pevnéjsi osnovu. Vymyslela jsem v této fazi hodné pé€knych zabéru, hodné€ zajimavych feSeni. Byla

jsem schopné propojit vice detailti mezi sebou a o to vice diveéryhodné zacal miyj pribéh vypadat.

5.5 Voiceover

Nahravani voiceoveru jsem se bala nejvice ze vSeho. Doposud jsem se timto procesem nesetkala a
neméla jsem ani nejmensi predstavu jak vlastné probihd. Ale nez jsem se viibec dostala k nahravani,
musela jsem projit dal$im kritickym momentem pro mdj film — hledani herct. Jelikoz jazykem,

kterym se v mém filmu hovofi, je anglictina, hledani déti, co by byly schopny nazvucit mtj film v
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anglictin¢ bylo dlouhé, bolestivé a nakonec zcela marné. Méla jsem omezené finan¢ni zdroje, takze
jsem musela hledat nékoho, kdo by mi to nazvucil za kopecek zmrzliny. Ztratila jsem timto hleddnim
hodn¢ ¢asu a hodné nervii. Nakonec ale feSeni bylo vice jednoduché, nez jsem si myslela, nazvucili
mi to moje spoluzacky a jsem velmi spokojend s tim, jak to celé nakonec dopadlo. Leona, ktera
zvucila Ivana, odvedla vyborné herecké vykony, vSechny nahravky z prvniho nahrdvani byly
pouzitelné a jeji hlas se dokonalé spojil s postavickou zlobivého kluka. Marus, ktera zvucila
Clementine, s tim méla trosku vétsi potize. Museli jsme nahravat nékolikrat, pricemz dalsi pokusy uz
nebyly ve studiu — Marus se tam necitila dobfe. Byla to moje prvni zkusenost s nahravanim a jesté
jsem nevédéla, jak ji spravné navést na pozadovanou intonaci replik a jak ji pomoct. Marus ale
dokazala zrekreovat dokonaly détsky hlas, ktery se velmi hodi k postavicce Clementine a nakonec 1

ptes veskeré trapeni jsme se dopracovali k dobrému vysledku.
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III. PROJEKTOVA CAST
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6 PRODUKCE

V této Casti popisuju jednotlive faze produkci mého animovaného filmu.

6.1 Vytvarno

Vytvarno je pro me¢ velmi diillezitou strankou vyroby filmu, proto vytvarné navrhy a hledani vizualni
podoby postav a prostiedi byla jedna z podstatnych fazi vyroby. Hlavnim zdrojem inspirace pro mé
byl animovany film “The Song of the Sea”. Fascinuje m¢ jednoduchost, ale zaroven propracovanost

pozadi, vyuzivani textur a prace s barvami, barevnymi kontrasty.

Dals$im zdrojem inspiraci se staly nékteré obrazy ze sméru naivniho uméni. Mym cilem bylo najit

takové vytvarno, které bych dokéazala nakreslit rychle, ale které by zaroven vypadalo pekné.

V neposledni fad¢ jsem se inspirovala ilustracemi od Benji Davise — autora a ilustratora détskych
knih. Inklinovala jsem k jednoduchosti a Citelnosti a jeho ilustrace jsou pro m¢ dokonalym ztvarnénim

obou téchto bodi. Taktéz mée inspirovali i dalsi ilustratoti détskych publikaci.

Pii vyrobé pozadi k mému filmu jsem vyuZzivala podobné principy. Jak jsem jiz zminovala v kapitole
o Colorscriptu, snazila jsem se pracovat s barvou v mém filmu nejen na Grovni estetické, ale i na
urovni vyznamové, aby kazdad barva v sob¢ nesla ur¢itou naladu a podporovala atmosféru kazdé

sekvence, kazdé scény.

Pozadi jsem vyrdbéla v programu Adobe Photoshop, jsou malované bez linek, na zikladé
jednoduchych digitalnich skic. VétSina pozadi byla vytvofena od nuly, obCas se mi ale podafilo néco
zrecyklovat a pouzit naptiklad jeden stejny strom ve vicero pozadich. Na kazdé pozadi jsem

aplikovala jak texturu (volné dostupnou, stdZenou s banky textur), tak i texturovany Stétec.

6.2 Animace

“See that house with the Ivy on it? From that rooftop, what if you leapt onto the next rooftop, dashed
over that blue & green wall, climbed and jumped up the pipe, ran across the roof and jumped to the

next? You can, in animation.

If you could walk along the cable, you could see the other side. When you look from above, so many
things reveal themselves to you. Maybe race along the concrete wall. Suddenly, there in your
humdrum town there is a magical movie. Isn't it fun to see things that way? Feels like you could go

somewhere far beyond...
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...maybe you can...””

Féaze animace byla jedna z fazi, do které se mi z né¢jakého diivodu na zacatku vibec nechtélo. Pak se
mi ale viibec nechtélo prestat animovat. Sviij piib¢h jsem se snazila ptizptisobit 1 vlastnim zalibam v
animovani. Radda animuju velké celky a rychlé akce. Stejn€ se mi ale nepodaftilo vyhnout detailim a

pomalym akcim.

., Detail byl pro déjiny fillmu velmi dilezity, ukazoval divakium predméty, kterych si méli vsimnout,
umoznil nasmeérovani pozornosti a v neposledni radé dal nahlédnout do tvari lidi tak, zZe z nich byly

mnohem vice patrné emociondlni pochody

Detaily na emoce Clementine byly pro ptfibéh zasadni — nicméné¢ vzdy jsem je tam ptfidavala trochu
nechténé, vétSinou mi na to musela poukazat stfihacka. Osobné je pro mé téZsi zachovat jednotu
postavy, ale uvédomuju si jejich velkou silu a dtlezitost. Musela jsem tak ptekonat sama sebe a kdyz
se ohlédnu zpét na cely proces animovani, tak dokazu fict, Ze jsem se hodné zlepSila nejen v

animovani detailt, ale 1 v animovani celkové.

Nejslozitéjsi pro mé bylo animovani zabéru, ve kterych Ivan vypravi basnicku u ohnisté. Jsou tam

docela pomalé pohyby, celé je to zaloZené na herecké akci.

6.3 Hudba

Spolupréaci s hudebnim skladatelem jsem zacala jesté diiv, neZ spolupraci se stfihackou. Byl u tohoto
filmu od samého zacatku, pozoroval vyvoj od prvotniho namétu az k finalni verzi. Hodn€ mé to
povzbuzovalo, musela jsem mu pfiblizn€ kazdé dva mésice vytvofit prezentaci s aktualnim stavem
namétu filmu, aby mohl na hudb¢é pracovat prubézné. Tento postup ale hodné¢ pomohl i mn¢, byla
jsem nucena dat svoje myslenky dohromady do pisemné formy, coz mé nutilo jesté vic premyslet nad

tim, jestli jsou vSechny body mého filmu srozumitelné a davaji smysl.

Jako inspiraci k hudebnimu podkresu jsem uvedla soundtrack z jiz zminovaného animovaného filmu
Coraline. Chtéla jsem vytvotit pomoci hudby podobnou atmosféru i ve svém filmu. Hudba je pro mé
nedilnou soucésti vypravéni, proto jsem neskutecné rada, ze jsem méla moznost spolupracovat se

skladatelem, ktery byl stejn¢ nadSeny z mého piibehu, jako jsem byla j& sama.

7 The Kingdom of Dreams and Madness [Yume to kyoki no okoku] [dokumentarni film]. Rezie Mami SUNADA.
Japonsko, 2013.

8 GREGOR, Lukas. Zaklady analyzy animovaného filmu. Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢, 2011. ISBN 978 - 80 - 7454
-112 -4,
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Jelikoz hudebni skladatel pochazi z USA, veSkera komunikace probihala v anglicting. Diky tomu
jsem mohla vyrazné zlepsit své komunikacni dovednosti v anglickém jazyce, coz povazuju za dalsi
piinos svého bakalaiského filmu. Komunikace se skladatelem ze zacatku probihala v podob¢ outline
— sepsala jsem kazdou jednotlivou sekvenci a ndladu hudby kterou si tam predstavuju. Pak
komunikace pokraCovala ptes beatboard, ale nejvice efektivni byl technicky scénaf, kde jsem byla
schopna sepsat svoje poznamky ke kazdé jednotlivé ¢asti filmu, oznacit zaCatek a konec kazdé ¢asti

soundtracku a vysvétlit jaka by tam méla byt nalada.

Dala jsem kazd¢ jednotlivé skladbé i kratky jednoduchy nézev, aby to usnadnilo komunikaci. Dostala

jsem zpétnou vazbu od skladatele, Ze jsou ty ndzvy moc dobré a hodn¢ mu pomohly.

Uvadim seznam nézvu skladeb:
1.The Camp

2.The Poem

3. Falling through the Adder Stone
4. Creepy theme

5. The hunt

6. Wonder

7. The sign

8. Into the woods

9. The Beast

10. The chase

11. The deepest fear

12. True light

13. Back to the camp

6.4 Compositing

Piivodné jsem planovala délat compositing sama. Musela jsem ale nakonec oslovit Matéje, prevazné

kvili nedostatku ¢asu, ale 1 kvlili tomu, Ze mij pocita¢ uz nezvlada praci v programu Adobe After
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Effects jako zvladal kdysi. Spoluprace probihala ptes Google drive — nahravala jsem tam animaci,
pozadi a poznamky ke kazdému jednotlivému zabéru, pak jsem vysledny export kontrolovala osobné

a kdyz vSechno bylo v pofadku, poslali jsme to rovnou stiihacce.

6.5 Strih

Jak jsem jiz zminovala, spoluprace se stithackou zacala jesté ve fazi storyboardu. Konzultovala jsem
zaberovani a stiihy s Katkou a vzdy tomu davala dobry fad. Musim fict, Ze mi hodné¢ pomohla
vybudovat vyslednou podobu filmu, pohlidat ndvaznost zabéru a najit spravna feseni pro stfih. Finalni
stithani probihalo online. Poslala jsem Katce vSechny zabéry a kdyz mi poslala nastiihanou prvni
verzi, méla jsem k tomu néjaké mensi pfipominky. Celkov€ jsme musely projit nékolika verzemi
sttihu, dokud jsem nebyla spokojend s findlnim vysledkem. Zajimavy postieh, moje pozndmky se
témet vzdy tykaly toho, Ze je to stiihnuté pftili§ brzy, zabér by tam mél byt déle. Nevim jestli je to
zpusobeno tim, Ze jako animator Ziju ve vlastnim ¢asoprostoru a vnimam véci s jinou rychlosti nebo

je to disledkem osobniho vnimani svéta kazdé z naés.

6.6 Zvuk

Spoluprace se zvukafem zacala az ve finalni fazi vyroby. Potfeboval védét piesnou stopaz a mit
finaln¢ nastiihany film. Spoluprace probihala formou technického scénéfe. Vzdy jsem tam popsala
néjaké konkrétni zvuky, které si tam predstavuju, nepopisovala jsem ale Gplné kazdy zabér — usoudili
jsme, ze jednoduché a logické véci jako jsou naptiklad kroky psat nemusim, je to pochopitelné aj bez
toho. K prvotni podobé zvuku jsem méla n€kolik poznamek. Hlavni poznamka se tykala zvuki
vydavanych pfiSerou — v piivodni verzi byly hodné& rusivé, rozbijely rytmus hudby a celkovy rytmus

animace.
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ZAVER

Kdyz jsem zacala vymyslet svlij bakalaisky film, nejvétsim mym strachem bylo, Ze se nedokéazu
vénovat jednomu népadu tak dlouhou dobu — téméf cely rok. Béla jsem se, Ze mé ten napad omrzi,
pfestane mé bavit, zacnu ho povazovat za nedostatecné dobry. O to vic mé piekvapuje, Ze se to
b&hem celé neskutend dlouhé faze vyroby nestalo ani jednou. Cim vic se vyvijel mtij film, tim vic
jsem z n¢j byla nadSena. Myslim ze hlavnim diivodem bylo to, Ze jsem pro svij film zvolila téma,
se kterym se osobn¢ dokazu ztotoznit. Stejné tak se dokazu ztotoznit i se svou hlavni postavickou.
Jak jsem jiz zminovala, vypéstovala jsem si velice osobni vztah ke Clementine. Myslim si, Ze tato
malé hol¢icka navzdy zlstane hluboko v mém srdci — a to proto, Ze jsem do ni vlozila kousek sama

sebe.
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Ptiloha P1: Technicky scénar
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PRILOHA P I: TECHNICKY SCENAR
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action action action
steps backwards
camera camera camera
zoom in
music music music
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
Ach
sounds sounds sounds
footsteps
Clementine slips on the AS
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deadlines

project

: 21 april - animation + editing fin
Clementine S
4 may - music + sound fin
scene 31 time scene 32 time scene 33 time
N ( v -." (_
Wy
| | ’ A
\ \ N &r] =
| _ \ < . [_ K S
R - \ AN \NA® )
| \ — \/\ / "\m(? f
‘ e - N ~ 7\ \ €
Ty - ¥ i TR ) J
| = / i NP
action action action
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
project 2d1e adh']l1es imati diting fi pese 1 2
: april - animation + e lEll'lg n
Clementine 4 may - music + sound fin
scene - time scene time scene - time
34 S
J'.
i
{ N
\
action action action
Clementine gets up, looks around
camera camera camera
follows the movement, truck left and up
music music music
There would be no dissolving between this two
scenes just a straight cut to the black scree so 4. «C h
frobab]y the music should end in the same way . «Creepy theme»
eaving the audience to wonder what happened
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
night forest
Clementine gets up
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deadlines page 1 3
project @lementine il april - ani.mation + editing fin
may - music + sound fin
scene time scene time scene time
36 37 38
Y
\v VA
i ™
y ) )
L N
action action action
camera camera camera
zoom out
music music music
dialogue dialogue ‘dialogue
sounds sounds sounds
night forest wind
wind leafs in the wind
deadlines page 1 4
project : 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
21 40 41
SN VAT A R
\ { .
™~ | [~ :
4 ,
. ]
L/ e
’ / \ N ~
yd q (o o
A N\
action action action
Clementine fooks around, One of the crows is getting lower moves backwards, looks behind,
hears the crows and looks up tries to find the lantern
camera camera camera
camera up e
music music 5. «The h music
. «lhe hunt»
something really bad is going on,
transition Clementine is in danger
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
night forest night forest crows X
CTOWS crows Clementines tries to grab the lantern
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AS flashes with yellow light

CTOWS
leafs falling

leafs falling

deadlines page 1 5
project Glementine 21 april - animation + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
42 43 4o
/ ER : S \
» b o /
=N < / \,
i W3 ‘
action action action
grabs not the lantern but the AS
camera camera camera
zoom in
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
Clemensingg s to grab the lantern Clementine grabs the AS
deadlines page 1 6
project P 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
44 45 46
R — / ‘\
4 N ! \ / ﬁ
| ”~ q 1 \
/ \’ t‘\ ; i f o / B |
< 7 D k ¢
_ ./ -
{ /
: } N~
/ ,
—— [’ A
action action action
AS starst to glow i
et Tselent gest AS closer to her eye and looks through it
camera camera camera
follows the movement, right to left
music music music
6. «Wonder»
transition decent but slightly creepy
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
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deadlines page 1 7
project . 21 april - animation + editing fin
Clementine T : &
may - music + sound fin
scene time scene time scene time
47 48 49
e ) R A
> 4 )
= igﬁm
2 4
. L
{ / B % i
action action action
hears the sound, turns her head right
camera camera camera
truck left
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
something is in the roots
deadlines page 1 8
project Elkrnishe il april - anirmation + editing fin
may - music + sound fin
scene time scene time scene time
50 51 52
P
—
NN
"
AL\ AN (" {
7 = @ ) \
| AT [ %
b -/k //l |
Vo J-L(\J_‘r\:n\ — ‘ s
P T
) ) |1l
&Y }7 y
e \ ¢
|
» Lk
acton action e action gets up, puts AS into the pocket,
looks through the AS SHEISE0 pentl) sweeps away the leafs, tooks the lantern
and looks around, sees the sign
camera camera camera
truck right
music music music
7. «The sign» Happy and calm atmosphere, everything is alright,
none of this was real, Clementine is safe
starts from the moment
she sees the hedgehog
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
Hm (happy)
sounds sounds sounds
something is in the roots . Clementine gets up;jguts AS into the pocket,
hedgehog is rolling away Clementine gets up sweeps away the leafs, tooks the lantern
footsteps




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

54

‘/,,A

deadlines page 1 9
project s 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene ‘time scene time
52 559 5
PN
' —\)) =it
~ C - \(. :j/"
( W 4 1 ~ = -

action action action
aproaches the sign, lights it up with the lantern pulls the AS out of the pocket
camera camera camera
music music music
slightly mysterious, but not creepy
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
Hmm
sounds sounds sounds
footsteps pulls the AS out of the pocket
riseses the lantern to light up the sign
i deadlines page 2 0
project Glementne il april - animation + editing fin
may - music + sound fin
scene time scene time scene time
53 54 55
Y
1)

‘\"\\-.'

action

action action
camera camera camera
music music music
8. «Into the woods»
tranﬂtion

dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds

walking/jumping happily e :

the sign falls off walking/jumping happily
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deadlines page 2 1
project Clementine 21 april - ani.mation + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene ‘time scene time
56 57 58
action action action
camera camera camera
truck right rtruck right
music music music
9. «The Beast»
dialogue dialogue -dialogue
sounds sounds sounds
night forest, walking/jumping happily, then stops
forest creatures
i deadlines page 22
project Clementine i] april - anilma[inn + editing fin
may - music + sound fin
scene time scene time scene time
59 60 61

action action action
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
creepy Beast sounds
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deadlines page 23
project Clementine 21 april - ani-maticm + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
62 63 64
.
ey
%’) <
Y
‘;." S
action action action
camera camera camera
truck left
music music music
This part should resonate with the increasing
tension of the chase 10. <The chase»
transition
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
screams
sounds sounds sounds a i
. - tine runs
Clementine runs Clementine runs S
creepy Beast sounds creepy Beast sounds creepy Beast sounds
Beast runs Beast runs, destroying trees and bushes on its way
deadlines page 24
project Gloentine 21 april - ani.mati(m + editing fin
4 may - music + sound fin
scene 65 time scene BE time scene 67 time
b —
.‘"’:’J ™
4
action action action
camera camera camera
truck left
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
Beast runs ) ; Clementine gets up, grabs the AS and the lantern,
creepy Beast sounds St Ll
Beast runs
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deadlines page 25
project Clementine 21 april - ani.mation + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
68 69 70
NN
[ /& &5
£ 5 A
< N
%‘é‘m'l g l j
q
IL
action action action
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue
Clementine heavy breathing
sounds sounds sounds
T TS Clementine stops
i deadlines page 26
project Clementine i] april - aniAmatiDn + ediring fin
may - music + sound fin
scene time scene ‘time scene time
71 72 73

— )
——————— -
action action action
camera camera camera
camera moves up
music music music
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
screams
sounds sounds sounds
Clementine pulls the AS out of the pocket,
beast creepy sounds AS slips and falls, black liquid drops on the
Clementine’s shoulder, she looks up and screams
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deadlines page 27
project s 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
74 75 XX
7 =M v
f‘ a N (| v ! i \ \\ / J b
N ) | | \
\ { _- | U |
\ ™ \73 | \ \ |'
s
H S /) .
s Mo - ~ AN { ‘ \
A\ \ !
W Y
action action action
fade to black
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
Beast creepy sounds Beast creepy sounds
i deadlines page 28
project Cllemenisme 21 april - ani.mation + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
76 76 76
& ' (S
e V- 0) N
- ;.\ p— k::y —
| 2 —
& == =
action action action
dissolves from the black
camera camera camera
music music music
11. «The deepest fear» something really odd, it can be crazy
This part is about Clementine diving deep down intof | and experimental -
her deepest fears so it needs to fell like a really bad I would probably like to add some whispering
nightmare. voices in the background to create
the atmosphere of real madness.
dialogue dialogue dialogue
IVAN //glitched//
The Beast will tear your soul APART
sounds sounds sounds
black water water, waterdrops, echoe water, waterdrops, echoe, the Beast
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deadlines page 29
project . 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
76 T 78
.’/" g
' "
| |
action action action
camera camera camera
music music music
dialogue KIDS //glitched// laughing Al dialogue g /iotichedy/ laughing
Ha ha Yoil iz sofeasél)(f:lscaredil i CLEMENTINE ...your deepest fear yould be it's feast
Yf:;rzli'g aa‘;;);;a raid Llementine... N..no.. if you are running from the Beast...
...it knows vou're scared...
sounds sounds sounds
deadlines page 30
project : 21 april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
79 80 81
T ‘ \\.// N (@ '\,f‘ ~
¢ () - g—; < =/ < =
/ L < { ) : L= ]
L@~ 77— SN\ 2" LC'.
= : = o \. s
i | 7 NNy ;
“2ES 7SN =LON
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: 2 : 0
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action action action
dissolves from the black
camera camera camera
camera moves down
music music music
12. «True hght» epic and full of hope
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE KIDS //glitched// CLEMENTINE (screaming)
To save yourself you need true light laughing 1 am not afraid anymore!
‘Which comes from places deep inside...
sounds sounds sounds
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i dead_h-nes _ _ page 31
project Clementine 21 april - animation + editing fin
4 may - music + sound fin
scene 82 time scene 33 ‘time scene 84 time
1 £/ 4
o 3 &
| B 7 i RN
;\\
\{] v
N\
\ | - - i
o
action action action
camera camera camera
zoom out
music music music
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
Tt deadlines - - page 32
g 21 april - animation + editing fin
Clementine - : £
4 may - music + sound fin
scene 85 time scene 86 time scene time
\ \ N\
\, AN
\ = BY e
[ (Kt %)
N — SN
\‘ M = |
|
action action action
camera camera camera
zoom out
music music music
Calms down after the Beast is defeated
dialogue dialogue dialogue
sounds sounds sounds
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project lee adh.l;es P dina fi page 33
: april - animation + editing fin
Clementine 4 may - music + sound fin
scene 87 time scene 88 time scene 89 time
<= s
\ _~ - s -
C > / P
\ o
A’ { Kie { i
AN ) o
O\ :
: /|
\ b V7 [
\L . v N
= A ‘ )
action action action
Tvan and Teacher jumps frightened by the sound
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue TEACHER
VAN Clementine, are you okay?
Clementine! Ah, here she is! IVAN
‘What happened?
sounds sounds sounds
morning in the forest, birds crow
calm atmosphere
i deadlines page 34
project Clementine 21 april - ani-maticm + editing fin
4 may - music + sound fin
scene time scene time scene time
90 91 92

9 . ; N Be S
3 N R
% - '
M /
action action action
camera camera camera
follows the movement, left and up
music music music
calm and happy atmosphere,
12. «Back to the camp» || I think piano will suit this part very well
T want it to start from the moment Clementine says
"T'm alright” and till the very end od
the post-credits scene.
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
Hah, you are so easily scared.
T am not afraid anymore.
sounds sounds sounds
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deadlines poge 35
project Glementine il april - ani.mation + editing fin
may - music + sound fin
scene - time scene time scene time
93 94
/ [/
/ ST (=
/ 0O \\
Z A’
, 1/ Y\ )
4 » = N
i q
IR f
/ |
action action action
camera camera camera
music music music
dialogue dialogue dialogue
CLEMENTINE
The Beast isn't real.
sounds sounds sounds




