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ABSTRAKT

V tejto teoraetickej praci sa dozviete o vzniku mdjho bakaldrskeho filmu ,,Jozko ma test®.
Zaoberam sa vSetkymi fazami vyroby takého kratkeho animovaného filmu od prvotného

napadu az po vysledny hotovy film.

KTlucové slova: animécia, 2D, kacky, skola, pisomka

ABSTRACT

In this theoretic thesis you will learn about origin of my Bachelor movie ,,Jeff has a test™. I
write about all stages of making such short animated film from the first idea to finished

movie.

Keywords: animation, 2D, ducks, school, test
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Nikto?
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(Mgr. Peter Smutny, hodina matematiky)

Chcela by som pod’akovat’ z prvej rady mojim rodi¢om, ze ma podporuju v mojich

zvlastnych snoch. Potom d’akujem kamaratom, ze ziju rovnaké sny ako ja.

Menovite: Sofi, Kika, Rachel, Marus, Ivan, Pato, Erik, Rozka.

Prohlasuji, Ze odevzdana verze bakalaiské prace a verze elektronicka nahrand do IS/STAG

jsou totozné.
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UVOD

Po Siestom roku mojho kratkeho Zivota pozostavajliiceho zo spania a pozerania televizie mi
narusila tieto plany jedna obrovska vec, ktord ma prenasleduje az do tohto dia — skola. Ta
bola v o¢iach mojich stvoritel'ov brana ako najddlezitejSia vec pre moju budicnost, ktorej
vyznam som eSte ani nevedela napisat’ na papier, ze ma do jej priestorov odprevadzali
kazdy dent od pondelka do piatka a to niekedy dokonca aj vo vecernych hodinach. Da sa
povedat’, Ze miestost’ so zeleno-modrymi stenami ako na psychiatrii sa stala mojim druhym
domovom, ale nebola to jej jedind neprijemnd vlastnost. Bol to fakt, Ze vd’aka mojej
detskej znalosti naratania do 10 sa z psychiatrickej miestosti stala matematicka. To
znamenalo, Ze ako jedind trieda na Skole budeme mat’ o 2 hodiny matematiky navyse, ¢o
zo mna spravilo bifl'u na tito tematiku. PovySené znalosti matematiky som mohla o par
rokov neskdr naplno vyuzit' v novo rekonstuovanej budove byvalych konskych stajni, kde
som sa prvy krat u¢ila umom animdicie a matematika bola uz iba ako rekreacnd zalezitost'.
Snazil sa nds ju naucit mily ucitel Smutny, ktory bol jednou z hlavnych inSpiracii na
vytvorenie filmu. Teraz s to budovy byvalych Batovskych tovarni s ¢ervenymi tehlami
kam az oko dovidi. Vd’aka tymto spomienkam, ktoré mi vstupili do mysle na konci
bakalarskeho $tudia ako retrospektiva celou mojou Studenstkou minulost'ou, bolo viac ako

pochopitelné, Ze musim spravit’ film z prostredia $koly a rozlucit’ sa.

PraktickejSim cielom vzniku bakalarskeho filmu bolo vycibrenie si uz ako tak existujacich
animatorskych schopnosti a zistit’, ¢i som schopnd za rok vytvorit’ ,,jeden* uceleny pribeh
hodny premietania aj niekde inde ako na Skolskom pocitaci. To sa eSte uvidi. Proces nebol

vobec jednoduchy avS§ak mam pocit, Ze to vsetko stélo za to.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACIA

Hlavnou inSpirdciou je mi zivot samotny. To znamend, ze som vytvarala tento film na
zaklade veci, ktoré kedysi boli, alebo stile s mojou neoddelitelnou stcast'ou. Jednou
z nich je moja nekonciaca laska k operenym tvorom a to presnejSie holubom, kackdm a
korelam. Holuby a kacky st vo velkom mnoZstve vSadepritomné v meststkych parkoch
Kosic a pri ndhone pretekajicom stredom mesta, preto je priam nemozné sa im vyhnut
a nevytvorit’ si k nim akykol'vek vzt'ah, ¢i uz dobry alebo zly. Korely som chovala 3 roky

a okrem psa mi boli najprijemnej$imi spolo¢nikmi pocas tichych dni.

V kone¢nom ddsledku sa mi podarilo infiltrovat’” dva druhy zo spominanych vtdkov 1.
holuba, ktory neplni Ziadnu délezitu tlohu pre pribeh nez pojedanie ddzd’kovky a 2. hejno
kaciek, ktoré sa objavuje na zaciatku a na konci pribehu a plni jednu z najdélezitejsich roli.
Korela bola stcastou prvych napadov ked’ Jozkovi, hlavnej postave, sedela na hlave
a pomahala mu, ale vyvojom a menSou zmenou pribehu bolo nutné ju vypustit’, pretoze po
pridani kaciek uz viac nebola potrebnd a mozno by az ruSila divaka ako nadbyto¢ny

charakter.

Kacky ako charakter boli z velkej €asti inSpirované mojim star§im animovanym cvi¢enim
na tému ,.hejno kde banda kaciek napadla postarSiu pani s chlebom. Aj vtomto filme
banda kaciek (mozno ta istd) napada postarSicho ucitel'a matematiky, avSak teraz uz na to

maju hlbsi motiv. Pomstu kamarata.

Ze do animéacie dam Pytagorasa zo Samosu ma napadlo pri premy3lani nad tym, aké ugivo
z matematiky si stale viem vybavit’ a nemala som z neho nejako prili§ zI¢ pocity. Pocitanie
Pytagorovej vety ma vzdy bavilo, pretoze to malo jednoducht myslienku a len jeden jediny
konstantny vzorec. A*+B*=C? je tak univerzalny, e ked ho uvidi ktokol'vek, hned’ si vie

vybavit’ o ¢o sa jedna.

Poslednou inspirdciou bol uz v ivode spominany postarsi ucitel matematiky zo stredne;j
umeleckej Skoly v KoSiciach, Mgr. Peter Smutny. Jeho hodiny su pre mila nezabudnutel'né
rovnako ako aj jeho ranny ritudl, ktory pozostaval z jednej cigarety, aby sa pripravil na dve
hodiny vyucovania matematiky skupine nezaujatych umelcov. Prvé vec, ¢o po prichode do
triedy spravil bolo kontrolovanie domacej tlohy. Prebiehalo to vel'mi jednoducho, presiel
par krokov od katedry k prvej lavici kde som vzdy sedéavala ja a prelistoval mi zoSit
vydavajuc slabé suhlasné zvuky. To bola zasa moja rannd cigareta. Spokojny zo spravnych

vysledkov v rovniciach bol hned’ pripraveny vyucovat pred celou triedou. Po Stvrtom ¢i
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piatom rannom kontrolovani iba mdjho zoSita si boli vSetci spoluziaci vedomi faktu, ze
jediny clovek, ktory si bude domace ulohy robit’ som ja. A tak aj bolo. Toto a mnoho
d’alSich veci, ktoré robieval na dennom poriadku su dévodom, pre€o som sa ho rozhodla

dat’ do svojho filmu, aj ked’ v trosku inej podobe. Pan uéitel’ Smutny ma vlasy.

1.1 FILOZOFIA

Film ,Jozko ma test” je, ako uz ndzov napoveda, o Studentovi Jozkovi, pred ktorym stoji
nelahké uloha, musi v ten den napisat’ test z Pytagorovej vety. On je ale poctivy Ziak a na
pisomku si privstane o par hodin skor, aby sa mohol ucit’ aj po ceste do Skoly. Neratal vSak
stym, Ze mu dani cestu narusi zdchrana kaciek pred idicim autom. Odnesie ich az
k ned’alekej rieke, ale kvoli svojej nepozornosti strati pojem o Case a test nestihne. Ucitel’
matematiky nie je ochotny dat’ mu test napisat’, pretoZe prisSiel neskoro, ale to uz na scénu
prichadzaju kacky splatit’ svoj dlh voci Jozkovi a vrthnu sa na ucitel'a. Jozko za ten cCas

s pomocou samotného Pytagorasa test napiSe a uteCie aj s kackami z miesta Cinu.

Z narativnej Casti som chcela zachytit’ to, Ze aj Jozko aj ucitel Smutny mali vo svojom
konani urcitu pravdu a divak sa mdze rozhodnut’ na koho stranu sa prida. V Jozkovom
pripade je to jeho dobrd karma, ked’ zachranil kacky a kvoli tomu nestihol na test, ale
kacky ho na oplatku prisli tiez zachranit’. Nieco ako ,,0ko za oko*“. Na test sa predsa ucil
a je len viac nez spravodlivé ho nechat’ za tak dobry skutok test napisat’. Z pohl'adu ucitel’a
Smutného je ale Jozko iba Ziak, ktory prisiel neskoro do Skoly, nech ma na to akykol'vek
dovod. Je len pochopitel'né a spravodlivé voci jeho spoluziakom, ktori prisli na ¢as, mu ten

test nedat’ napisat’. Smutny za to ale eSte k tomu dostane vyprask od kaciek.

1.2 POSTAVY

Jozko — hlavna postava mladého chlapca v stredoSkolskom veku. Je vel'mi bystry a rad sa
po ceste do skoly uci na pisomky. Nema vel'kl odvahu, ale ak si to situacia vyzaduje,
dokaze svizne reagovat’. Postava nie je inSpirovana ziadnou redlnou, alebo fiktivhou

postavou. Népad na neho sa mi len tak objavil v mysli.

Smutny — razny ucitel’ matematiky s hrubym obo¢im a okuliarmi. M4 svoje vlastné zasady
ohl'adom toho, ako by mal fungovat’ vesmir. T4to postava je na rozdiel od Jozka odkazom

na mojho byvalého ucitela matematiky. Podobé sa na neho tak trochu v povahe (pre film
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som ju posunula do extrému), a ovel’a viac v tom, ¢o nosi na sebe. U¢itel Smutny mal

obrovsku zbierku kockovanych viest pod ktoré si daval bielu alebo modru koselu.

kacky — gang kaciek zijuci v ned’alekej rieke popri ceste do Jozkovej Skoly. Obcas sa ale
v noci zatulaji na druht stranu cesty a rano tak maji problém vratit’ sa spat’ do vody.

S tymito charaktermi Zijem a pracujem asi najdlhsie. Pouzila som ich uzZ minimalne do
dvoch animovanych cviceni a preto maju tak silna Stylizdciu. Vo zvierace;j risi sa tento
druh vola kacica chocholata alebo kacica sedliacka a je to domace plemeno prinesené do
Eur6py pravdepodobne Holandskymi lod’ami. Chochol na hlave im vznikol genetickou

mutaciou sposobujucou deformécu lebky.

1.3 PROSTREDIE

Vonkajsie priestory, v ktorych sa pribeh zacina su z malej miery in§pirované spomienkou
na moje rodné mesto KoSice a ako na mna posobia. Obcas paneldk, ob¢as strom, ale hlavne

vel'a zaplatanych chodnikov a ciest.

Hlavnou in$pirdciou je voda teclica stredom casti starého mesta KoSic — Mlynsky ndhon,
okolo ktorého som chodievala kazdé rano do Skoly. Rovnako ako aj vo filme je ndhon
hned’ vedl'a cesty a neraz sa stalo, Ze sa kacky obyvajuce tieto priestory ndhodne zattlali

k autam a l'udia ich museli hnat’ spit’ do vody.

V druhej polovici pribehu sa Jozko ocitne v budove Skoly, ktord je takmer presnou len
utulnejSou replikou triedy, ktorti som ako mala navstevovala. Pre prijemnejsi vzhl'ad triedy
som trochu oteplila tony farieb na stenach a nabytku a pridala zopar neopadanych zivych
kvietkov. Nemala som dovod ztriedy spravit’ chladné a neprijemné miesto, pretoze to

nebolo mojim zdmerom.
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2 PREDPRIPRAVA

Za spomenutie tiez stoji, ze pred filmom, ktory opisujem v tejto praci som planovala tplne
iny s ndzvom ,,Shadow®. Bol to noirovy detektivny film, kde sa jedného dna od hlavnej
hrdinky odpojil tienn vplyvom neprijemnych udalosti. V tejto kapitole opiSem, ako som
prisla k ndpadu na film, ako d’aleko som dostala vo vyrobe a preco to samozrejme nevyslo

podl’a planov.

2.1 PRVOTNY PLAN

Od kedy mi bolo povedané, ze v poslednom rocniku bakalarskeho stupnia budem mat’
priestor pracovat’ len na jednom filme, vynarala sa mi v hlave myslienka, Ze by to mal byt’
detektivny film. S otcom sme velki fanasikovia tohto Zanru atak nejak ma v tej dobe
pritahovali temné mysteriozne filmy. Najlogickejsim vychodiskom boli noirové
detektivky. Pre inSpirdciu som si napozerala staré Ciernobiele filmy ako ,,Maltézsky
falkon“ a ,,Poistka smrti* a precitala pribehy Sherlocka Holmesa (Arthur Conan Doyle),
Philipa Marlowa (Raymond Chandler) a obézneho detektiva Nera Wolfa (Rex Stout).

Co som ale vtej chvili nebrala do Givahy bol fakt, e sama takyto zloZitej§i pribeh
nedokazem vymysliet. Vel'mi dlho mi trvalo usporiadat’ si myslienky ohladom témy,
postav a hlavne som potrebovala vymysliet’ Uplne necakany zvrat charakteristicky pre
detektivne filmy. S tym mi pri par stretnutiach pomahala Eliska Chytkova. K Zivotu sa
dostala postava ,,Tiefia“ a po nejakom case aj jeho nositel’ka ,,Aloy*“, mladd detektivka
pracujica na tazkom pripade kradezi tietiov. Jedného dia Aloy z dévodu prepracovanosti
a natlaku vyZenie svoj tieii pre¢ a on skon¢i sam a opusteny na ulici. Po Case ale zisti, Ze
svoj tiefl potrebovala, lebo bez neho sa nedokaze sustredit’ a vyda sa ho hl'adat’. Najde ho
zajaté¢ho zlodejom tiefiov a po jeho oslobodeni st spolo¢ne schopni porazit' zloducha.
Pribeh v takejto podobe som horko tazko dala do kopy pocas celého prvého semester
a stale nebol dobry, chybala mu zaujimava zapletka a uz sa to viac podobalo na akény film

nez detektivny.

Myslim si, ze mojim hlavnym problémom bolo, Zze detektivne filmy nie st stavané na to,

aby boli jednoduché a tym padom je vel'mi tazké tento zaner vopchat’ do kratkej stopaze.
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LKISS — Keep It Simple Sister' je motto zknihy ,,Ako nerobit’ kratky film“ a presne
funguje pre moj pripad. Znamend to, Zze ¢im je nejaky film jednoduch$i, tym je

jednoduchsie s nim d’alej pracovat’. Moj film chcel byt vSetko, len nie jednoduchy.

Po prezentacidch napadov a beatboardu pred profesormi a spoluziakmi som si bola uz
naplno istd, ze vtomto filme nechcem nad’alej pokraCovat’, pretoze opravovat’ a davat
dokopy nieCo, €o sa nepodarilo za tak dlhy €as by mi zabralo len d’al$i kopec casu
a deadline dokoncenia bakalarky sa stale blizil. Z prezentacie ani zo samotného filmu som
uz nemala dobry pocit, takze bol ¢as ndpad zahodit' a pustit’ sa do niecoho nového,
najlepSie Uplne iné¢ho. Par tyzdnov preslo a popri premyslani o Skole ma napadol pribeh

o malom Studentovi JoZkovi a jeho najlepSom kamaratovi korele Ferkovi.

' MUNROE, Roberta Marie. How not to make a short film: secrets from a Sundance
programmer. New York: Hyperion, c2009. ISBN 9781401309541
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3 PREPRODUKCIA

Druhy semester, druhy film.

Kapitola informuje o vzniku, vyvoji a vyrobe mdjho findlneho filmu.

3.1 NAMET

K ndmetu som prisla jednou jednoduchou myslienkou, ktori som dostala jedného vecera
premyslajuc nad mojim doteraj§im Zivotom na $kolach. Co by sa stalo, ak by chlapec

s obrovskou fant4dziou dostal 5-ku z pisomky, na ktort sa predtym ucil?

Obr. 1

3.2 LITERARNY A BODOVY SCENAR

Text nizsie je prvou literarnou predlohou opisujici charakter Jozka ako takého, z dovodu
lepsSieho pochopenia jeho spravania sa a toho, ¢o vlastne chce. Ako piSe vo svojej knihe
John Truby: ,, Svet pribehov sa neznizuje na ,, Myslim, teda som* ale skor na ,,Chem, teda
som*. Tuzba vo vsetkych jej aspektoch je to, ¢o robi svet okolo nas. Je to emocia, ktora
pohainia vsetky vedomeé, Zivé veci a dava im smer. Pribeh sleduje, co osoba chce, co urobi,

aby to ziskal a akii cenu bude musiet zaplatit cestou k tomu. “* S tymto v mysli som zadala

> TRUBY, John. The anatomy of story: 22 steps to becoming a master storyteller. New
York: Faber and Faber, 2007. ISBN 0865479518
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pisat’ na posteli za doprovodu hlasnej hudby v uSiach, aby som naplno prezivala svoje
myslienky. Bol vSak vytvoreny len pre mia a nie pre verejnost, preto je mozné, Ze nema

ziadnu literarnu hodnotu.

,Jozko je ako kazd¢ iné 10-ro¢né dieta. Ma rad veci, ktoré nezahfiaja Skolu, svojho
zvieracieho kamardta korelu Ferka ardd prehana so svojou velkou fantaziou pri
akejkol'vek prilezitosti. Presvied¢at’ mamu, ze k zubarovi uz znova nemoze ist, pretoze
naposledy mu zubar vyvftal zuby zbijackou, Ze on uz vlastne Ziadne zuby nema, zubar mu
tam dal nové samocistiace, ktoré kontrolovat’ uz netreba, toho sa mama napocuvala uz
dost’. Obalamutit’ sa nedd, preto si na neho vymysli nieco este lepSie, ako Ze jej zubar volal
a vravel, Ze s tymto zubami moze prvy tyzdei jest’ iba karfiol. JoZko nenavidi karfiol. T4
jeho biela obla¢na neurcita Struktira predsa nemoze byt na poZivanie... ved’ to nemé ani
chut’! Jozko preto prijme svoju prehru a neché to po maminom. Nasadne do auta a odvezie

sa k zubarovi. Pretoze chcel on.

Jedného dna ale JoZzkova predstavivost’ nebola uplne vyhodou. V skole totiz dostal za 5
z pisomky z matematiky. ,,Doma ma urcite zabiji!*“ behalo mu po hlave ,,Nie... ja skon¢im
vo vézeni! Takto to predsa zacina s kazdym kriminalnikom! Najprv malé zlo¢iny ako
prechadzanie cez Cervenu a 5 z matematiky a ¢lovek sa nenaznd a je zabijakom vo svetovo
hPadanom gangu!“. Co len teraz bude robit’? Toto ho v §kole neuéili! Tam ho uéili presny
opak! Ako mohol svojich rodicov takto sklamat’? A najhorSie z toho je, ze jeho najlepsi
kamarat Ferko na neho bude pozerat’ uz len cez vézenské sklo a rozpravat’ s nim bude len
cez telefon! Toto nemdze dopustit’... musi sa tej znamky zbavit. Najprv sa musi zbavit’
pisomky na papieri, vyhodi ju do kosa. Jednoduché. Ale ucitel’ o tom ma stile zaznamy.
Ako sa zbavit' tych? Mohol by zajst’ k ucitelovi domov a nechat’ korelu Ferka, nech mu
prinesie vSetky papiere... a ucitelov pocita¢! Ma to! Vkradne sa ucitelovi matematiky do

"6

domu a prepise si vSetky znamky

Nie je to literarny scenar v pravom zmysle slova, ale poslizil €elu. Vdaka nemu som sa
mala od ¢oho odrazit’ a mala jasnejSiu predstavu o tom, kam sa moj pribeh bude uberat’.
Vedela som, Ze chcem porozpravat pribeh o Jozkovi a ze sa dostane do konfliktu so svojim
ucitelom matematiky. Pochopila som jeho charakter ateraz bolo na mne dat ho do

neprijemnej situacie, kde sa musi pod vplyvom vonkajsich sil rozhodnut, aby toto vsetko
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pochopil aj divdk bez moznosti precitat’ si akykolvek text alebo Jozkove myslienky.
Postavenim Jozka sa odkryje jeho zakladny instinkt a pravy charakter. “I'rue character is
revealed in the choices a human being makes under pressure - the greater the
pressure, the deeper the revelation, the truer the choice to the character's

essential nature.” 3

Mojim d’al§im krokom bolo cibrenie pribehu do takej podoby, aby sa dal spracovat’ ako
kratky animovany film. Od tohto momentu som opustila zdfhavé texty, popremyslala nad
dejom aspisala ho do jednoduchsiej formy. Vytvorila som teda pribeh, ale uz len

v kratkych bodoch, ktoré sa dali v pripade potreby ovel'a jednoduchSie menit’.

Ukézka poslednej verzie bodového scenéra:

- Jozko ide z domu, uci sa po ceste z knihy

- uvidi kacky na prechode ako sa snazia prejst’ cez cestu
- postavi sa pred autd a pomoze im prejst’

- kacky mu pod’akuji a pdjdu do ned’alekého jazierka

- Jozko si uvedomi, Ze nestiha do Skoly

- par parkurov a utekania do triedy

- deti akurat vychadzaju z triedy pre¢, Jozko nestihol test
- ucitel si uklada poslednt pisomku na kopu

- Jozko je zafaly

- vidi, ako sa za oknom hybe krik

- spoza okna vykukuju kacky pripravené na pomstu

- ucitel’ ho vyhana z triedy

- do triedy vtrhnt kacky a naskékaju na ucitela

- Jozko zatial piSe test s pomocou Pytagora

> MCKEE, Robert. Story: substance, structure, style and the principles of screenwriting.
New York: ReganBooks, c1997. ISBN 0060391685
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- Jozko im da signél a ujde (cez okno?)
- kacky vyskocia cez okno k nemu
- ucitel sa pozbiera a uvidi, Co sa stalo...

- opravi test... Jozko mé za F

Této forma spisania si pribehu do par bodov je pre mna osobne lepsia, nez dlhy literarny
scenar, pretoze obsahuje len to najdolezitejSie, trva podstatne kratSie a moja mysel nie je

zaplnena hromadou inych informacii.

3.3 BEAT BOARD

Beat je indentifikovatelnym momentom zmeny v pribehu, v preklade znamena uder, alebo
tiez takt. Samotny vyndlezca tychto beatov Blake Snyder ich opisuje ako najsilnejSiu
pomodcku pri vytvarani Struktiry filmu. Ako zdéklad pouziva dobre zndmu trojaktovu
Strukturu (expozicia, konfrontacia, rozuzlenie) a rozdel'uje ju na 15 mensich jednoduchsie

ovladatelnych &asti ,,The Blake Snyder Beat Sheet (aka BS2).*

Pre takyto beat board som uZz pristupila k pocitacu, rozdelila svoj pribeh na 10 hlavnych
Casti vystizne opisujucich pribeh a naskicovala ich. V podstate som este viac skratila
bodovy scenar. Cielom tohto kroku bolo previest film uz do konkrétnejSej vytvarnej

podoby, nie len ako par skic na okraji papiera.

3.4 SKICE

Vytvarné navrhy na postavy, prostredie a niekedy aj zaberov som vytvarala poc¢as celého
vyvoja filmu, ale najviac som sa im venovala pred storyboardom. Bolo pre mna vel'mi
dolezité¢ uz v tomto obdobi vediet, ako budl postavy vysoké, ¢im sa navzajom odlisuju,
ako sa pohybuju, o je pre nich typické, aby sa tieto vlastnosti dali mudro vyuzit

v zaberovani, strihoch, ¢asovani atd’.

* SNYDER, Blake. Save the cat!: the last book on screenwriting you'll ever need. Studio
City, CA: M. Wiese Productions, c2005. ISBN 1932907009
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Pre hlavné postavy Jozka a ucitel'a Smutného som nakreslila vzorova listinu na lepSie
pochopenie ich vyzoru spredu aj z boku, ich vysky, nakreslila som tiez nejaké ich

extrémnejSie vyrazy a detaily ktorych sa chcem drzat’, ak uz budem animovat’.

Obr. 2 Obr. 3

JoZkova postava a hlavne o¢i boli inSpirované charakterom z kratkeho animovaného filmu
od Roba Gilliama — The Loneliest Sock, pretoze mi pripominali trojuholniky a perfektne sa

hodili k téme Pytagorovej vety.

3.5 STORYBOARD

Storyboardovanim sa za¢ina vytvarat’ grafickd reprezentacia toho, ako bude film vyzerat
scéna po scéne. Bez storyboardu sa nezaobide Ziadne vizudlne dielo ¢i uz je to kratky
reklamny spot alebo trojhodinovy hollywoodsky film. Aj ked” jeho vyroba mdze zabrat
obrovské mnozstvo ¢asu, na konci vSak vel'a z toho ¢asu uSetri, ak sa spravi dobre. Preto je
dolezité sa tejto fdze venovat az do toho momentu, kym s nim nie je doty¢na osoba
stotoznena a pripravena jednotlivé obrdzky presunut na casovia osu v animatiku. Je
dolezité poznamenat, ze storyboard a animatik maju svoju vrodenu vlastnost' stdle sa

menit’ uz aj v pozdnejsich fadzach animovania, ale na tom nie je ni¢ zI¢.

Je to mojou druhou oblibenou vecou v celom procese hned po animovani. Skladanim,
prehadzovanim, upravovanim a prekreslovanim malickych okienok reprezentujicich
jednotlivé zabery uz kone¢ne ziskava film svoj tvar. Niektoré scény som mala vcelku
premyslené uz od zaciatku, zatial' Co ostatné nechceli vyliezt’ na papier za Ziadnu cenu.
Tie, o ktorych som vedela, Zze funguju som prekreslila do Photoshopu. Nepouzivala som na
to ziaden Specificky storyboardovaci program, pretoZe som na to predtym eSte nemala
dovod. Photoshop je v menSich filmovych rozmeroch stale postacujici, dajuo sa tam

okienka prekreslit, oznalit a presuvat ako potrebujem, ale v budicnosti by som urcite
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chcela zmenit’ softvér, pretoze na to Photoshop vobec nebol vytvoreny. Ak som niekde
chcela pridat jeden zéber, musela som rucne presuvat vsSetky nasledujiice zabery
a zbytocne mi to bralo ¢as. Najvac¢si problém som mala s ivodom, pretoze je to to prvé, ¢o
divak pri pozerani uvidi a mal by ho zaujat. ,,Uvodny zdber je casto zabudnuty, ak sa
neblyska, ale je to prva vec, ktoru vidime a tak isto, ako nds prvy dojem z osoby, ktoru prvy
krat stretavame, je velmi dolezity. Je jednou z najdoleZitejsich casti akéhokolvek filmu
a reziséri ho pouzivaju na vyjadrenie hlavnych myslienok filmu, predpokladov, alebo osy
charaktera...> Takze prvé zabery by mali uréit' ton filmu, akym smerom sa bude d’ale;
uberat’ a ¢o je jeho pravou podstatou. Na zaciatku tak nejak stoji cely film (okrem
narativnych veci samozrejme). Tato kapitola tzko stvisi s tou d’alSou, pretoze akondhle
som dokoncila nejakl verziu bud'to storyboardu alebo animatiku, musela som sa hned’

vratit’ k tomu druhému a prerobit’ to.

Ukézka storyboardu je na konci prace.

3.6 ANIMATIK

“I’ve never understood why some people in animation are so desperate to save work. If

you want to save work, what on eath are you doing in animation? It’s nothing but work!*°

Z Photoshopu som okienka storyboardu zvécsila a po jednom preniesla do TVPaintu, kde
som sa s nimi mohla uz viac pohrat’. Ja pre svoje filmy animatik dopodrobna neanimujem,
len postivam postavicku ako celok v rytme jej pohybu. Na ¢o som sa v tejto faze najviac
zameriavala bol spravny strih z hl'adiska navédznosti zaberov. Rytmus ma tplne nezaujimal,
pretoze ten sa vie rapidne zmenit’ po pridani hudby, ale orientatne som na nejaky snazila

zachovat’. Hudbu som do animatiku nepridavala, pretoze som eSte ziadnu nemala.

Péar krat som mala problémy s technolégiou pouzivanou pri praci, ked’ sa mi po nahodnych
vypnutiach pocitaca skorumpovali TVPaint subory s animatikmi a nedali sa znova otvorit’.

Pocita¢ sa vypinal, ako som neskor zistila, pretoze nezvlada mat’ otvoreny akykolvek

> NOW YOU SEE IT: Opening Shots Tell Us Everything [online]. In: . [cit. 2019-05-05].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=CZhFtd1QZWc

® WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit. London: Faber, 2001. ISBN
0571202284
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program, ked’ je odpojeny od elektrickej siete. Vel'mi sa prehreje a spusti sa automatické
vypnutie, aby sa zabrdnilo poskodeniu vnutornych casti. Subory TVPaintu sa zasa
skorumpovali, pretoze boli pocas spadnutia systému stdle otvorené anemali riadne
ukoncenie svojich procesov. Raz som nechtiac otvorila spiaci pocita¢ nezapojeny do
elektriny. Takto som davala dokopy tri animatiky od uplného zaciatku a Zila v neustdlom
strachu. Do Zivota mi vstupilo nové motto, ktoré som si opakovala vzdy, ked’ som zacala
pracovat’ na bakalarskej praci: Vzdy 3 zélohy animacie maj, otvaraj iba jednu a elektrinu

pred zapnutim skontrolu;!

S mottom v mysli sa takéto neprijemnosti uz viac krat neopakovali. Kvoli za¢iatku som sa
musela vratit’ spat’ k storyboardovaniu, pretoze neopisoval to, ¢o som chcela. Bolo tam len
par zéberov toho, ako sa Jozko prechadza po ruSnej ulici s autami, chvil'u sa u¢i a hned’
stretdva kacky na ceste. Ja som ale potrebovala naznacit’, Ze je rdno, Jozko ma test, uci sa
naitho a az po nejakom Case ho vyrusSia kacky. Vymysliet' tieto zabery pre mma nebolo
vobec jednoduché, ale pocas workshopu tymovej prace sa mi ich podarilo v stdle mensich
oknienkach zaznalit' do skicara. Toto bol mdj posledny krok k dokonceniu animatiku

a konecne nastal ¢as animovania.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PRODUKCIA

Dostavame sa do mojej najobl'ibenejSej ¢asti — produkeii. V tejto kapitole sa docitate o
vytvarnej zlozke filmu, akymi filmami som sa inSpirovala, preCo som sa rozhodla pre

kreslenl animaciu a ¢im vSetkym som si pri animovani presla.

41 VYTVARNO

Postavy som navrhla, teraz ich treba zasadit' do nejakého priestoru. V mojich predoslych
filmoch som sa vystavbe akéhokol'vek vonkajsieho, alebo zlozitejSieho priestoru vyhybala
a mozno aj podvedomo vytvarala filmy v uzavretych priestoroch s minimalnym poctom
rekvizit. Pozndm svoje slabosti a kreslenie pozadi je jednou z nich. Obavala som sa toho
momentu, kedy nadide cas a ja budem musiet’ kreslit' vonkaj$i svet. Samozrejme som
mohla poprosit’ niekoho iného, aby mi s tym pomohol, alebo pozadia dokonca nakreslil,
ale aky lepsi dovod na ich realizaciu by som mala, neZ svoj bakalarsky film? Brala som to

ako vyzvu.

S mojou takmer neexistujucou historiou kreslenia obytnych priestorov som sa rozhodla
vykonat’ prieskum na internete. Stiahla som si vSetky domy, ktoré sa mi zapacili a

vytvorila z nich jeden velky moodboard v domnienke, Ze mi to pomdze (Obr.4).

Obr. 4
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Popri hl'adani sa mi podarilo najst’ aj vytvarné navrhy od Priscilly Wonga pre film
Mr.Peabody and Sherman od $tadia DreamWorks. Je na nich eSte malinky Sherman
v Skole. Pridala som ich tam tiez, ak by ma inSpirovali v zdberovani scén. Ako poslednu
vec som zapla google mapy a presla sa pomocou nich ulicami Kosic, aby som si osviezila
spomienky na koSickl architekturu. Ani po vytvoreni takéhoto vyzkumu a moodboardu
som sa uplne nezlepsila v ume kreslenia domov (do filmu som vytvorila jeden dom a jeden

panelak), ale urCite ma to posunulo d’ale;.

Co mi ale najviac pomohlo bola nahodna spomienka na dokonaly animovany film
z prostredia Skoly — Captain Underpants od stadia DreamWorks. Je to vtipny film o dvoch
Skolakoch s obrovskou fantaziou. Tak trochu sa podobal na méj bakalarsky film. Preto som
si ho znova rychlo pozrela a fotila kazdy jeden zaber. Vel'mi ma potesilo, Ze aj ich trieda

mé modro-zelené steny (Obr.5). Aké ndhoda. Tam som si tiez v§imla, ze modro-zelena

a hneda sa k sebe celkom hodia.

Obr. 5-7

Po nejakom case aktivneho premyslania, skSania farieb, efektov a svetiel som konecne

nakreslila farebny vizual svojho filmu.

i
t
|

Obr. 8
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4.2 ANIMACIA

Ako uz mozno z textu vyplyva, rozhodla som sa pre kresleni animéciu na pocitaci. Na 3D
som v tomto obdobi uz nemala ¢as a taktieZ som chcela svoj bakaldrsky ro¢nik zakoncit’
druhom animacie, ktory som pocas svojho Stidia pouzivala najviac, aby som mohla
porovnat’ svoje prvé filmy s bakaldrskym a pozrela sa, ako a ¢i vobec som sa v animdcii

zlepsila.

Na animiciu som si vybrala primarne program TVPaint a kedZe som viiom robila
animatik, mohla som rozhybat' svoje postavicky vtom istom subore. Predtym, nez sa
pustam do animdcie si rada pripravujem vzorovu listinu pre charaktery (rovnaka ako
v kapitole o skiciach) ale uz aj s farbami a v digitalnej podobe. Robim to preto, aby som
mohla nakreslenl postavicku zobrat' a vlozit ju do scény. Pomaha mi to zachovat
proporcie pri kresleni pozadia atiez zachovat proporcie animovanej postavicky. Na

obrazku nizSie s moje findlne referencie Jozka a uclitela. PouZzivala som ich aj ako

pomdcku pri vyfarbovani.

Obr. 9 Obr. 10

Postavy od prvych navrhov nepresli nijakou drastickou zmenou, ale Jozkovi som zmenila
vlasy na viac oblejsie tvary, pretoze sa mi s predchadzajucimi vel'mi zle pracovalo pri
otacani hlavy a taktiez som chcela zjemnit' jeho charakter. Jozka som dala do fialovo-
modrejSich kl'udnejSich téonov a ucitela Smutného, rovnako aj ucebnicu matematiky, do
zlto-hnedych nudnejsich tonov. Chcela som medzi nimi vytvorit’ kontrast a zaroveil farbou

zachytit’ ich podstatu.

Predpisana norma snimkov za sekundu bola 25fps, alebo polovica z toho 12,5fps. Moj
stibor s animaciou mal sice nastaveny framerate 25, ale animovala som na kazdy druhy,
niekedy len na kazdy treti snimok, pretoze tam bud’ bol o nieCo pomalsi pohyb, alebo

postava vykonavajiica ten pohyb nebola pre zaber tplne dolezitd. Rada si vSak nechavam
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moznost’ rezervy v pripade nejakého rychleho pohybu, ktory si vyzaduje blizke

umiestnenie snimkov, aby nevyzeral prili§ sekajico a rusivo.

Najviac som animovala technikou pose to pose, to znamena, ze som si naskicovala hlavné,
najextrémnejSie fazy ako prvé, nacasovala ich podla spravneho rytmu na Casovej osi
a pomedzi to rychlymi tahmi naCarbala medzifdzy. Takto som sa mohla na animaciu
pozriet’ predtym, nez zacnem kreslit’ skutocnymi obrysovymi linkami. Niekedy, ak som si
bola istd, Ze moje hlavné fazy su také, aké chcem, zvykla som ich rovno obtiahiut’ a az
potom pomedzi to naskladat’ medzifdzy bez skicovania. Bolo to len v pripadoch, kde bol
jednoduchsi a priamy pohyb. Jediné zabery, kde som neanimovala touto technikou boli tie,
kde na ucitel'a zautocili kacky a tie, kde od neho na konci utiekli cez okno. Tie som robila
snimok po snimke, takzvanou straight ahead technikou, pretoze mi prislo prili§ zlozité
vytvorit’ si na to akékol'vek hlavné fazy a premyslat, kde by sa asi v tom ¢ase nachadzala

ktora kacka. Takto som z nich nespustila o¢i a vyzera to lepSie a plynulejsie.

Velkt srandu som mala pri vyrabani Casti s testom, ktory sa Jozko rozhodne napisat’ zatial’
¢o kacky rozptyl'uju a drzia ucitel'a. Mentdlne som sa vratila do dob zékladnej a stredne;j
Skoly, tentoraz ale uz ako ucitel’ka a skusila si napisat’ takyto test pre Jozka. PretoZe je
v animacii blizky zaber na test a priama referencia na kazda z otdzok, museli tam byt
skutoéné otazky, ktoré sa daji zodpovedat’. Uroven testu som ale nevytvarala v zavislosti
od jeho veku, aby sa ndhodou divaci necudovali tazkym otdzkam a mohli ich s l'ahkost’ou

tiez zodpovedat’ a zdvihlo sa im ego.
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Animovat’ som pre zmenu chodila do Skoly a bolo to dobré rozhodnutie. Na mojej izbe
som robievala animécie doteraz atak nejak ma to tam prestalo bavit. Potrebovala som
zmenu okolia a v §kole bol na kreslenie k dispozicii velky cintiq, na ktorom sa mi ovel’a
lepSie pracovalo ako na mojom menSom tablete. Praca na fiom mi zjednodusila
zachytdvanie mens$ich detailov na obleceni, alebo zaberov z vicsej dialky. Cintiq sa tiez
ovela viac priblizuje k tradicnému kresleniu na papier, ktory mi teraz ovela viac vyhovuje.
Pobyt na Skole mi poskytol Sancu na zlepSenie mdjho socidlneho Zivota a dal mi pocit
studrznosti s l'ud'mi, ktori si prechddzaji rovnakymi problémami ako ja. Vyroba
bakalarskeho filmu s bliziacim sa deadlinom. Vdaka I'udom, ktori tam sedeli so mnou
v jednej miestnosti som sa necitila nikdy sama a mohla som ich opytat’ o pomoc tykajucej
sa animacie ak som potrebovala. Malo to aj svoje negativne stranky a tym bolo obcasné
rozptyl'ovanie v podobe spolo¢ného nakupovania v obchode, chodenia na zmrzlinu, alebo
nejakej mensej konverzacie, ktori1 by som v prazdnej miestnosti nemala. Zachranilo ma to
vo vel'kej miere pred predéasnym vyhorenim, ktoré sa mi stalo pred rokom v rovnaky ¢as
pocas robenia semestralneho cvicenia na internatnej izbe. Tento rok som prepracovanost’

pocitovala len zriedkavo a to vo vecernych hodinach, kedy som uz mala ddvno odpocivat.

V skole som pobyvala va¢sinu ¢asu aj pocas sviatkov, pretoze na mna Cakalo 69 zaberov
na zanimovanie. Kalendar hovori, ze mi animdcia trvala 4 tyzdne, ale pocitovo mi to
pripadd minimalne ako pol roka. NajzlozitejSie z nich boli s kackami (je ich vel'a) alebo ak
boli v zabere vSetky tri hlavné postavy a hybali sa (kacky beriem ako celok). Zabery som
animovala chronologicky od prvého k poslednému a ¢im viac som bola prekreslenejsia
a istejSia si v tvaroch postav, tym sa viac menil a vylepSoval ich vzhl'ad. Na zaciatku st
pohyby trochu kostrbatejSie, proporcne zle zatial ¢o na konci som snimi uz bola
stotoznend a vSetko Slo jednoduchsie, rychlejSie a bola som schopnd zanimovat' aj Gtok
kaciek na ucitela. Naschval som si tieto zabery nechala na Uplny koniec a tak nejak bolo

mojim Stastim, ze su to posledné zabery.

Pozadia do animacie som kreslila a vyfarbovala zaroven s animéciou, aby sa mi postavy
lepsie pozovali s ohladom na rekvizity alebo nabytok. Slo hlavne o zlozité pozadia
v triede. Najprv som si v zdbere nakreslila obrysovu linku pozadia, niekedy ho aj vyfarbila

a do toho som animovala vSetko, ¢o sa malo hybat'.
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5 POSTPRODUKCIA
Vydych. Animdcia je hotova, zacina posledné faza.

Pre niekoho sa poslednym dokoncenym frameom kon¢i aj jeho praca na filme, ale ja si
svoj film skladdam, strihdm a zvu¢im sama. Mam rada aj tieto Casti vyroby a nerada by som
sa 0 nich pripravila, kym mam eSte moznost’. Urcite to nie je na Skodu to nechat na
odbornikov, ale sama som si nebola ista, Zze film dokazem na ¢as dokoncit’ a nechcela som
nikoho nat'ahovat’ az do poslednej moznej chvile, aby mi za tyzden dal dokopy cely film.

Radsej som tato ulohu ponechala sebe.

5.1 COMPOSITING

Na kompoziting som pouzila mnou uz na to dobre overeny program Adobe After Effects.
Aby som zrozumitel'ne vysvetlila, ¢o je to kompoziting, prelozila som z anglictiny tento
text: ,.,Komporziting je spdjanie vizudlnych elementov z rozlicnych zdrojov do jedného

v S v v . , % .. . ’ 7
obrazu, casto pre vytvorenie iluzie, ze vSetky tieto elementy su sucastou tej istej scény. "

V upratovani svojich zloziek s animaciami mam jednoduchy a usporiadany systém. Kazda
scéna ma svoje Cislo totozné s ¢islom zlozky v pocitaci. Do kazdej zlozky je vytvorena
samostatna zlozka pre individualne animacie charakterov tiez obsahujice v nazve ¢islo
zaberu napr. v zlozke ¢islo 42 su d’alSie zlozky s ndzvami 42 jozko, 42 smuto, 42 kacky,
42 pozadie. Do tychto zloziek vkladdm vyexportované snimky animacie, ktoré neskor

presuvam do After Effects a viem sa v nich jednoducho otientovat’.

Animécie exportujem s efektom Alfa, aby boli priesvitné v Castiach, kde ni¢ nie je
nakreslené, aby za nimi bolo vidiet’ pozadie. Toto je uz viac menej mechanickd praca a
vyZzaduje si pozornost’ len kvoli tomu, aby sa nepremiesali alebo nepoprehadzovali zabery.
Na obrazkoch je ukazka toho, ako vyzeraju jednotlivé cCasti, ktoré neskor skladdm do

jedného celku.

7

Compositing  [online].  In: . [cit.  2019-05-05].  Dostupné  z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Compositing
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Obr. 12-15

Multiplanov som v tomto filme mala Gplne minimum. Jednalo sa len o prvy zaber, kde som
rozdelila strechy, strom a oblohu do osobitnych obrazkov (podovne ako v pripade animacii
na Obr. 11-12) a posuvala s nimi cez kl'icové snimky v programe. Keby boli vSetky Casti
stiCastou jedného obrdzku a pohla by som s nimi, nevytvorilo by to tak dobry priestorovy
efekt a zaber by vyzeral plocho. Potom to boli zlozitejSie zabery ako tie, kde Jozko piSe
test a je tam t4 pasaz s postivanim a zmenSovanim okienok. V TVPainte by sa to nikdy
takto nedalo zanimovat. Na Aftery som si tiez nechala priblizovania a oddialovania
pozadi. Musela som ich vSak klucovat’ s Toggle Hold Keyframe (snimok zostane stat’ na
nejaku dobu), pretoze boli az prili§ plynulo zanimované, na tych 25fps, zatial' ¢o moja

animacia mala len 12,5fps.

5.2 STRIH

So strihom po obrazovej navdznosti mi pocas animatikovej faze pomadhala strihacka
Romana Lis¢dkova. Zvykla som jej posielat’ video s poslednou verziou animatiku a na to
prisla o par dni neskér ona so zoznamom veci, ktoré jej tam nesedia alebo ich nepochopila

a potrebuju prerobit’. Vel'mi mi pomohlo, Ze sa na to pozrel aj iny par o¢i nez moj.

Trochu som strihala zabery uz pocas kompozitingu, pretoze mi prisli bud’” vel'mi dlhé,
alebo kratke, ale naplno som strihat’ zacala az po najdeni vhodnej hudby pre svoj film. Bez

hudby sa strihd vel'mi zle a popravde je to nickedy zbyto&né, pretoze hudba dizky zaberov
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zvykne menit. Jedna sa o pripady, ak nie je hudba vytvorend skladatel'om priamo na

zabery, ¢oz bol mdj pripad.

5.3 ZVUK

Hl'adanie hudby nebolo jednoduché. Zo zaciatku som nemala priam Ziadnu predstavu o
tom, akt hudbu chcem a aka by sa do mojho filmu hodila. Nemala som sa od ¢oho odrazit,
ale neskor ma napadlo, Zeby nebol zly napad dat’ tam hudbu s nastrojom, na ktory hram aj
ja — ukulele. Na prvé pokusy som sa snazila nahrat nieCo vlastné, ako som to robila
v pripade mojich starSich cviceni, ale nemdm tak dobry cit pre rytmus, aby sa dali moje
pesnicky pouzit’ do dlhSieho skuto¢ného filmu. Skusala som teda ndjst’ nejaka hudbu, ale
nedala sa nijako dobre zostrihat' do méjho filmu. Bolo tam az prili§ vel'a dejovych zvratov.

Hudbu som nakoniec nechala na profesionéla.

Ruchové zvuky som vdcSinou naSla na stranke freesound.org. Je to obrovskd kniznica
vselijakych zvukov a moze ich tam nahravat’ ktokol'vek, kto ma ucet. Nasla som tam vel'ké
mnozstvo kacacich zvukov, ¢o mi usetrilo cestu pod zlinsky most. Zvuky, ktoré¢ vydava
JoZko alebo ucitel’ som si uz musela nahrat’ sama, pretoze 'udské zvuky na tej stranke nie
st obcas vobec kvalitné ani pouzitelné. Hovorené slovo som do svojho animovaného filmu
nechcela dat’, pretoze ¢iny hovoria za vSetko ako hovori vo svojej knihe Syd Field: “Action

8

is character. What a person does is what he is, not what he says.’

5.4 FILM

Ostavalo uz len sa so vSetkym nejaky ¢as pohrat’ a film bol hotovy. Z dévodu nedostatku
Casu som si tienovanie a efekty nechala na neskor a venovala sa len dokonceniu filmu do
takého stavu, aby sa dal hocikomu pustit’ a on nebol schopny povedat’, ze film nie je
dokonceny. Bez tienov alebo efektov film bez problémov funguje, ale zato s nimi vyzera

ovela lepsie. Z finalnej kompozicie som vyexportovala film do pozadovaného formatu.

® FIELD, Syd. Screenplay: the foundations of screenwriting. Rev. ed. New York, N.Y.:

Delta Trade Paperbacks, 2005. ISBN 0385339038
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ZAVER

Keby ste mi pred pol rokom povedali, Ze zvladnem za tak kratky Cas prerobit’ svoj film od

zakladov a dokonca ho stihnut, zasmiala by som sa.

Som vSak vel'mi rada, Ze je to uZ za mnou a film je dokonceny. Nebol to vobec I'ahky
proces a pri konci som nechcela verit’ tomu, Ze vidim hotovy film. Znova sa mi podarilo
najvacsiu Cast’ filmu vytvéarat’ posledné mesiace pod silnejSim stresom a tlakom, kde som
niektoré¢ dni nevidela ani ni¢ iné nez biele steny. To bola asi jedina a najvicsia chyba,
ktorej som sa dopustila, ale ak by som mala ten isty film robit’ znova, spravila by som ho
presne tak isto. Predsa ma to vSetko doviedlo k tomu vymysliet’ a vytvorit presne tento
film. Nelutujem, Ze som prvy pol rok pracovala na Uplne inom filme, ktory som musela

zahodit. Mam pocit, Ze mi priniesol také ist¢ mnoZzstvo skusenosti ako ten dokonceny.

Film ,,Jozko ma test* je presne to, ¢im som chcela ukoncit’ bakalarsky ro¢nik.
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ZOZNAM POUZITYCH SYMBOLOV A SKRATIEK
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ZOZNAM PRILOH
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