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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast bakalarské prace popisuje obdobi Space age v riznych kulturnich sférach od
architektury, design az po médu. Druhd ¢ast se zabyva vyznamnymi oblastmi, které vychazi
z obdobi Space age. Odkazuje na vladni agenturu NASA, Elona Muska, nové technologie,

inovace v obuvnictvi a textilie se specidlnimi efekty.

Prakticka ¢ast bakalarské prace predstavuje vyvoj a realizaci kolekce pro mnou smyslenou

postavu budoucnosti. Kolekce vychazi a Cerpa z informaci nabytych v teoretické casti.

Kli¢ova slova: Space Age, 60. 1éta, NASA, Elon Musk, moda

ABSTRACT

The theoretical part of the thesis describes the period of Space age in different cultural
spheres from architecture, design to fashion. The second part deals with important areas that
come from the Space Age period. Refers to NASA government agency, Elon Musk,

New Technologies, Shoe Innovation and Special Effects Textiles.

The practical part of the thesis presents the development and realization of a collection for
my fictional character of the future. The collection is based on information gathered in the

theoretical part.

Keywords: Space Age, 60’s, NASA, Elon Musk, fashion
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UVOD

Clovék se pfirozené zajima o budoucnost. Bez ohledu na to, jestli jde o budoucnost blizkou
nebo dalekou, nasi vlastni nebo celého lidstva. Kde budeme zit a jak budeme zit, pokud
vibec? Budoucnost byla vzdy soucasti naSeho mysleni a motivaci pro nase usili. MiizZe se
vyvijet mnoha sméry. Jednim z nich je dobyvani vesmiru. Lidstvo se o néj snazi jiz Ctyti

generace a v posledni dob¢ zacina dana tématika opét nabyvat na popularité.

V 60. letech 20. stoleti, tedy v obdobi Space Age (vesmirny vek), pronikala kosmicka témata
postupné do vSech kulturnich sfér. Bylo to obdobi, kdy se prvni ¢lovék vypravil do kosmu
a prekonal tak pomyslné hranice Zemé. Tato bakalarska prace s ndzvem Kolekce inspirovana
SpaceX vychazi z tohoto fenomendlniho obdobi s pfechodem do soucasnosti a sméfuje

k idejim budoucnosti.

Uvod teoretické ¢asti bude zaméfen na architekturu, design a médu v obdobi Space Age
doplnénou o vyznamné osobnosti a jejich tvorbu. Pojicim prvkem celého obdobi Space Age
je kazdopadné€ vesmirnéd agentura NASA, jejiz vynalezy se dostaly i do kazdodenniho Zivota,
vcetng vlivli na modu. Dalsi predméte zkoumani bude zaméten na Elona Muska — jako na

symbol budoucnosti — inspirativni osobnost 21. stoleti, snazici se o meziplanetarni cestovani.

Jadrem prace pak bude snaha o pftiblizeni se k architektufe, designu a modé pritomnosti
s ohledem na vsSechny zminéné socio-kulturni vlivy z prubéhu Space Age. Vcetné

soucasnych novych technologii a inovaci v obuvnictvi a textilii se specidlnimi efekty.

Cilem bakalaiské prace je vytvoreni autorské kolekce, na zvolené téma, inspirované

souvislostmi a vlivy tehdej$i kulturni sféry a postupné zmény tendenci do pfitomnosti.

Na zacatku praktické casti bakalarské prace bude charakterizovana smysSlend postava,
ktera predstavuje stéZeni tlohu pro celou kolekci. Hmatatelnym vysledkem kolekce budou

dva pary obuvi a doplnkt, kde budou vyuzity informace ziskané z teoretické pisemné Casti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VZNIK SPACE AGE - 60. LETA

Space Age neboli vesmirny vek je éra, ktera je obecné spojovana s vesmirnymi zavody,
vesmirnym badanim a rychlym pokrokem technologie. Datuje se na 60. 1éta 20. stoleti. Toto
obdobi je charakteristické materidlnim blahobytem bez velkého ekologického tlaku,
ale 1 konflikty a spoleCenskymi nepokoji. Zaroven bylo ovlivnéno vyvojem automobild,

letadel, aerodynamiky a pramyslového designu tehdejsi doby.

Hlavnimi udalostmi, které ovlivnily spole¢nost, bylo vypusténi prvni umélé druzice Sputnik
1 Sovétskym svazem. Dal§im krokem byl Sputnik 2, s prvnim Zivym tvorem na ob&ézné draze
Zemé¢, psem Lajkou v roce 1957. Nasledovalo vyfoceni odvracené strany Mésice Lunou 3
v roce 1959. Dale let Jurije Alexejevi¢e Gagarina — prvniho ¢lovéka ve vesmiru v roce 1961
a v 1963 Valentina T¢reskovova, ktera byla prvni Zenou ve vesmiru. A v neposledni fad¢
Apollo 11, se kterym Neil Armstrong, Edwin Aldrin a Michael Collins GspéSné ptistali na

Mésici v roce 1969.1

Ve druhé poloviné Sedesatych let lidé zacali odmitat valku a materialni blaho jako jediny
existencni cil. V souvislosti s optimismem z ptedeslych tspéchti také zapominali na hrozbu
vy&erpani neobnovitelnych zdroji materialt.

Vesmirna tématika tak diky velkému zajmu, prostoupila do vSech kulturnich sfér. Naptiklad
ve filmovém primyslu to byl détsky animovany serial ,,The Jetsons* o rodince Zzijici
v komické budoucnosti. Déle je velmi znamy film ,,Barbarella® (1968) od reziséra Rogera
Vadima s Jane Fonda v hlavni roli nebo ,,2001: Vesmirnd Odysea* od Stanleyho Kubricka
s Keirem Dulleaem, kde byli znadzornény jakési vize budoucnosti pomoci kostymi
a vesmirnych lodi. V rdmci hudebni scény pak dal napt. David Bowie vzniknout pisnim

s ndzvy jako Moonage Daydream, Starman, Life on Mars?, Hallo Spaceboy, Dancing out

in Spac nebo Born in a UFO.

! Space Age. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2019-01-04] Dostupné z: en.wikipedia.org/wiki/Space Age

2 KOLESAR, Zdeno. Nové kapitoly z dejin dizajnu. 2. doplnené a rozsirené vydanie. Bratislava: Slovenské
centrum dizajnu, 2009. S. 133-149 ISBN 978-80-970173-1-6.
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Obr. 1: Z filmu Stanleyho Kubricka 2001: Vesmirnad odysea

1.1 Architektura

Obdobi Space Age se odehrdvd v modernismu, kdy je vSe ovlivnéno rychlym
technologickym pokrokem. Modernismus je urcitd kulturni reakce na podminky moderni
doby. Podnécuje zpusob lidského Zzivota v souvislosti s okolnim prostiedim. Po prvni
svétove valce je dekorativnost a ornament povaZzovan za iracionalni a nostalgicky symbol
minulosti. Funkce odpovidajici formé, tad, cisté formy a vira vtechniku byly

charakteristické moderni dobé. 3

Do tohoto obdobi spada Space age, které nema sviij vlastni vyhranény architektonicky styl,
ale tematicky sem muizeme zatradit styly Googie a Atomic age.

1.1.1 Googie

Je to urcitd forma moderni architektury s prvky futurismu, atomické éry, letecké

a automobilové kultury a samoziejmée kosmu. Tento styl vznikl v Jizni Californii v pribéhu

3 HOPKINS, Owen. Architektonické slohy: obrazovy privvodce. Prelozil Alice ZAVADILOVA. Praha: Grada
Publishing, 2017. 5.148 ISBN 978-80-247-5750-6.
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40. let 20. stoleti a fungoval zhruba do poloviny 60.let 20.stoleti. Typické stavby byly hotely,
kavarny, a Cerpaci stanice. Charakteristickymi znaky pro tento styl jsou pestré barvy, neony,
parabolické kiivky, tvary symbolizujici pohyb, jako jsou létajici talife nebo bumerangy.
Nazen Googie pochazi podle hollywoodské kavarny ,,Googie’s“, kterou navrhl hlavni
architekt tohoto stylu John Lautner. Dal$i vyznamnym architektem je Eero Saarinen. Googie
byl casem méné cenény styl, proto se mnoho staveb nedochovalo. Déle je tieba zminit
restauraci Norms v 1Los Angeles od architekti Lewise Armeta a Eldona Davise nebo
nejstarsi stavbu proslulého fastfood fetézce McDonald’s s ptivodnim ndzvem ,,Downey

McDonald’s*4

Obr. 2: Lewis Armet a Eldon Davis, Downey McDonald’s v Californii

4 Googie Architecture. In: Wikipedia: the firee encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2019-01-07]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Googie architecture
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1.1.2 Atomic age

Soubézné se Space Age je tu obdobi Atomic Age, kdy obé€ sdili mnoho spole¢nych znakii.
Atomic age je vSak ovlivnéno i vyvojem atomové védy. lkonicka stavba Vesmirného
a Atomového véku je ,,Theme Building* na letisti v Los Angeles. Stavba ma tvar 1étajiciho
talite, ktery stoji na ¢tyfnohé konstrukci. Cela budova je slozena z oblych geometrickych
tvarti v bilé barvé. Exteriér je nasviceny barevnymi svétly a interiér pfipomind vnitfek
kosmické lod¢€. Space Needle, druhd nejvyznamnéjsi stavba tohoto obdobi, je 184metril

vysoka veéz, ktera dodava charakter silueté horizontu méstu Seattle. Slouzi jako pozorovaci

ve&Z a zaroven 1 umélecké, vzdélavaci, turistické a zabavni centrum.

Obr. 3: Theme Building v Los Angeles
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1.2 Design Space age

V primyslovém designu pievladaji acrodynamické a geometrické tvary a futuristické formy.
Jako ekonomicky nejvykonnéjsi ,,konzumni raj* byly dlouhodobé hodnoceny Spojené staty
a v Evropé je pfedstavitelem tohoto obdobi naptiklad Velka Britanie. Styl se tu najednou
staval dulezitou soucasti funkce a spolehlivosti. Designéti tohoto obdobi se snazili proménit
obyCejny monofunkéni ndbytek na stroj. Neboli ze statického kusu nabytku vytvofit

flexibilni a dynamicky element interiéru.

Design Space Age ovlivnil zna¢n€ i vyvoj a pouZiti novych materidll. Doslova raketovy
nastup zaznamenaly plasty v§eho druhu. Toto obdobi by se dalo nazyvat i ,,Doba plastu®.
Plasty byly na vrcholu a ,,in*. Dal§im oblibenym materidlem byly vSak i kovy. Nejcastéji se
objevovala bila a stfibrna barva, lesklé a hladké povrchy a zaoblené, nepferuSované a Cisté
(aerodynamické) tvary. Hlavnim sidlem designu byla Italie, kde firmy navrhovaly a vyrab¢ly
témet vSe — od malych kazdodennich predmétii az po elektroniku a nabytek. Vyznamné
osobnosti, které se ve své tvorb¢ inspirovaly kosmickou tématikou v obdobi Space Age jsou
naptiklad Joe Colombo, Raymond Loewy, Vico Magistretti, Eero Saarinen, Richard Sapper,

Marco Zanuso, Ettore Sotsass nebo Ben Swildens.?

1.2.1 Raymond Loewy

Francouzsky designér Raymond Loewy, pomohl jako konzultant vice jak dvéma stovkam
firem. A od roku 1967 az do roku 1973 pracoval i pro NASA, kde mél zajistit lepsi
psychologii, bezpe€nost a pohodli posadky vesmirné lodi. Navrhoval vSechno mozZné.
Od malych predmétt jako jsou zndmky az po velka letadla. Dokonce i interiéry vesmirné
rakety Saturn I, Saturn V nebo orbitalni stanice Skylab.

, Cely svij Zivot tvoril podle svého viastniho principu MAYA — Most Advanced Yet

Acceptable (nejpokrokovéjsi a zaroveri prijatelny). «7

5 KOLESAR, Zdeno. Nové kapitoly z dejin dizajnu. 2. doplnené a rozirené vydanie. Bratislava: Slovenské
centrum dizajnu, 2009. s. 133-149 ISBN 978-80-970173-1-6.

¢ GLENN, Martina. Raymond Loewy. Artmuseum.cz [online]. 2008, 15. 11. 2008 [cit. 2019-01-08].
Dostupné z: http://www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=1476

7 GLENN, Martina. Raymond Loewy. Artmuseum.cz [online]. 2008, 15. 11. 2008 [cit. 2019-01-08].
Dostupné z: http://www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=1476
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1.2.2 Joe Colombo

vvvvvv

(4

kratky Zivot stihl vytvofit mnoho ikonickych kouskil. Nejznamé;jsi jsou kieslo ,,Elda®, zidle
,suniversal® alampa ,,Alogena®. Pracoval pro proslul¢ firmy jako Kartell, Zanotta
¢1 Olucenebo Alessi. Patfil k nejvétsim vizionarim vychazejicich z kosmické éry. Vyuzival
modernich technologii a zkousel nové vyrobni postupy, konstrukce, materidly. Napiiklad
laminovani umélych hmot, diky ¢emuz vznikla zidle ,,Universal* z jednoho kusu lisovaného

plastu.

Colombo nejradéji navrhoval nadcasové, jednoduché a funkéni nabytkové sestavy
a modularni systémy, které zaroven meéni tvar ¢i funkci. Jeho interiéry nebo také obytné
buiiky pfipominaji vnitfek kosmickych lodi. Jeden z prvnich obytnych systému slozenych
z modult je ,,Combi Centre®, ,,Additional Living System*. Klasické kusy nabytku vyménil
za své funkcéni nabytkové jednotky, jako jsou sedaci bloky ,,Night-cell®, ,,Central-living*
a ,,Kitchen-box*“ ¢imz vznikl dynamicky multifunkéni Zivotni prostor. V roce 1971 navrhl
,» Total Furnishing Unit* tzv. uniblok, kterym ovlivnil evoluci interiérového designu. Tato

kompletni obytnd jednotka zndzoriiovala ,,stroj bydleni‘ a byla pfedstavena na vystavée Italy:

The New Domestic Landscape.?

Obr. 4: Joe Colombo, Total Furnishing Unit Obr. 5: Joe Colombo, Universal

8 FIELL, Charlotte a Peter FIELL. Design 20. stoleti. Praha: Slovart, c2003. s. 50-54. ISBN 3-8228-2575-1.
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1.2.3 Vico Magistretti

Italsky architekt, primyslovy navrhat a zastupce moderny. Forma a styl pro ng& byla
k docileni kvalitniho vyrobku stejn¢ dulezita jako uzitecnost ¢i krasa. Snazil se bojovat proti
konzumnim vyrobkiim na jedno pouziti a navrhoval predméty tak, aby lidem poslouzily co
nejdéle. Dokézal propojit technickou rafinovanost a skulpturdlni eleganci a tim vznikaly
jedinecné nadcasové kousky. Jako designér rad experimentoval s materidly a vymyslel

zajimava feSeni prostoru. Za svoji tvorbu ziskal mnoho cen a ocenéni z celé¢ho svéta.

Magistretti vyuzival neoliberalni prvky, s jejichZz pomoci se snazil lidem pfiblizit modernu.
Mél velky vliv na mladou generaci italskych navrhait. V 50. letech ptsobil hlavné jako
architekt. Nasledné PrednaSel na Domus Academy v Milané a stal se ¢estnym ¢lenem Royal
College of Art v Londyné. Jeho nejznaméjsimi vyrobky jsou zidle ,,Selene* z jednoho kusu
umeélé hmoty, stolni lampa ,,Eclisse”, pohovka ,,Maralunga“ s polohovatelnymi opératky

hlavy a mnoho dalsich. *

Obr. 6: Vico Magistretti, Maralunga Obr. 7: Vico Magistretti, Eclisse

® FIELL, Charlotte a Peter FIELL. Design 20. stoleti. Praha: Slovart, c2003. s. 106-107. ISBN 3-8228-2575-
1.
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1.3 Moda Space Age

Vesmirné mise a postupné zkoumani naSeho solarniho syst¢ému mélo velky dopad na lidstvo
1 vmodé. Kosmickd tématika se stala velkym zdrojem inspirace. ZrusSeni cenzury
si zacali uzivat zivot. Filmové kostymy a prehlidky byly tehdy hlavnim zdrojem inspirace

pro béZného Clovéka.

,Haute couture prestala v modnich zalezitostech udavat ton a prét-a-porter spolu s ulici
vyrostly v ,,autonomni mddni centra. V dobé¢, kdy haute couture zavadi do svych kolekci
damské kalhoty, je uz zeny hromadné pfijaly. ,,Za rok 1965 pramysl vychrlil pro zeny vice
kalhot nez sukni. A kdyz v roce 1966 Saint-Laurent zaclenil do svych kolekci dzinsy, jednalo

se o ¢ast odévu, pro kterou se mladez uz ddvno rozhodla.*1

vvvvvv

designefi pouzivat pro odévy doposud neobvyklych materiali. Dostupnéjsi alternativou byly
transparentni vinyl, PVC, elastické polyamidové textilie, materidly s metalickym efektem
a flitry. Doplnky byly tematicky sladény napt. kloboucky ve tvaru helem z kosmickych
skafandrii. Oblibenymi barvami byly bila a stfibrnd doplnéné o fluorescentni Cervenou,
zlutou ¢i fialovou. Nejcastéji se objevovaly futuristické formy, geometrické tvary a Cisté
linie potlacujici siluetu téla. Hlavnimi ptedstaviteli jsou Pierre Cardin, André Courréges,

Emanuel Ungaro a Paco Rabanne.

1.3.1 André Courreges

Za prukopnika kosmické mody je povazovan André Courréges. Byl to francouzsky modni
navrhat a designér. Puvodné vystudoval stavebni inzenyrstvi, a tak mohl své technické

poznatky pouzit pfi vlastni tvorbé&. !

»Coureggliv rozhodny futuristicky modernismus rozviji modu, kterd Zeny osvobozuje

od vysokych podpatktl, sevienych hrudi a natésnanych Sati ve prospech architektonicky

vybudovaného odévu, ktery umoziuje svobodny pohyb.“1?

0 LIPOVETSKY, Gilles. Rise pomijivosti: méda a jeji tidél v modernich spolecnostech. Pielozil Martin
POKORNY. Praha: Prostor, 2002. Stted, sv. 46. s. 169. ISBN 80-7260-063-X.

"' MACKENZIE, Mairi. --ismy. V Praze: Slovart, 2010. S. 96. ISBN 978-80-7391-399-1.

12 MACKENZIE, Mairi. --ismy. V Praze: Slovart, 2010. S. 96. ISBN 978-80-7391-399-1.
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V roce 1960 uvedl kultovni kolekci plnou geometrickych tvarti pod nazvem ,,Space Age.
Kolekce se nesla v minimalistickém stylu, za pouZiti hlavné bilé a stiibrné barvy. Zaroven
jako prvni do svych navrhii zabudoval i moderni syntetické materialy napt. PVC. Modu této
éry silné ovlivnily i stiihy, které byly v této dob& velmi futuristické. Kolekce obsahovala
kalhotové kostymy, kratké a€kové minisukné, Saty s vytezy, klobou€ky pfipominajici helmy,

bilé rukavice a dalsi. 13

V roce 1964 v jeho kolekci s ndzvem ,,Moon Girl*“ mély modelky na sobé¢ stfibrné minisukné
nebo flitrované kalhoty s hladkymi bilymi natahovacimi botami pod kolena. Dnes se této
obuvi fiké ,,Go-Go boots* podle tehdejsiho prvniho diskotékového klubu v Patizi ,, Whiskey
a Go-Go*.!*

Obr. 8: Go-Go boots Obr. 9: André Courreges

1.3.2 Pierre Cardin

Francouzsky navrhat a podnikatel, ktery se snazil propojit modu s védou a vytvarel
unisexovy odév. Typické pro néj byly puncochové kalhoty, kratké pouzdrové a kosilové Saty
kombinované s vysokymi vinylovymi botami az po stehna. Tyto kombinace odévl uvedl

ve své kolekei ,,Kosmicky vek™ neboli ,,Kosmické sbory“. Ddle ptedvedl i zastérové

13 MACKENZIE, Mairi. --ismy. V Praze: Slovart, 2010. S. 97. ISBN 978-80-7391-399-1.
14 COX, Caroline. Boty: ikony svétového stylu. Pielozil Radka KLIMICKOVA. Praha: Ikar, 2015. s. 246-247.
ISBN 978-80-249-2618-6.
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miniSaty a tuniky v jasnych barvach dekorované riznymi vSitymi tvary. A pozdéji tvoril

odév s prvky op-art.!

Obr. 10: Pierre Cardin, Kosmickeé sbory Obr. 11: Pierre Cardin, saty

1.3.3 Paco Rabanne

Francouzsko-Spané€lsky modni navrhaf, ktery byl pivodné architektem. Byl velkym
prizniveem novych materidlti a technik. Svoje zkuSenosti z jinych obort vyuzil a vytvoftil
kolekei ,,Sperki na télo*. Pouzdrové Saty byly tvofeny ctverci a plastovymi disky spojenymi
kovovymi krouzky, které byly piipevnény k podkladové latce. Jeho prvni kolekce nesla
nazev ,.Dvanact nenositelnych Sati z novych materiala“. Rabanne vymyslel kultovni
fetizkovou tasku pomoci techniky Giffo, pro kterou si nechal v roce 1968 zaregistrovat
ochrannou znamku. Zarovenn byl prikopnikem recyklovanych surovin. Experimentoval
s kovem, sklenénymi vlédkny, aluminiovym Zerzejem a dalS§imi neobvyklymi materidly,
diky ¢emuz vznikaly pozoruhodné odévy. Jeho kostymy se objevily ve sci-fi filmu

Barbarella.1®

15 CONNIKIE, Yvonne. Fashion of a decade. The 1960s. New York: Chelsea House, 2007. s. 62. ISBN-10-
0-8160-6722-8.

16 MACKENZIE, Mairi. --ismy. V Praze: Slovart, 2010. S. 96. ISBN 978-80-7391-399-1.
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Obr. 12: Paco Rabanne, Barbarella Obr. 13: Paco Rabanne, ,,Sperky na telo*

1.3.4 Moon Boot

Termin M¢ési¢ni bota (Moon Boot) je oznaceni pro obuv typickou do hor, kterou navrhl
italsky designer Giancarlo Zanatta z Montebelluny. Inspiraci nasel ve skafandru, ve kterém
ptistal prvni ¢lov€k na Mésici. Vytvofil tak nejproslulej$i modni variantu obuvi do snéhu.
Montebelluna byla italskd oblast zndma pro vyrobu lyzaiskych bot, kde sidlily firmy jako
Tecnica (1890), Dolomite (1897) nebo Alpina (1908). Prvni mési¢ni boty zacala sériové
vyrabét Tectica Group v roce 1970 a roku 1978 byl nazev ,,Moon Boot* patentovan. Obuv
byla vyrobena z tenké pryzové podrazky s obsdzkou a gumové mezipodeSev pokryté jasné
barevnymi nylonovymi tkaninami a polyuretanovou pénou se zavazovanim na tkanicky.
Obe¢ boty, leva 1 prava byli identické, coz velmi usnadiiovalo vyrobu. Byl to velmi oblibeny
model své doby a s tim pfiSlo i mnoho kopii a variant, jako tieba Yetti bota z kozi nebo

krali¢i kozesiny.!’

17COX, Caroline. Boty: ikony svétového stylu. Pielozil Radka KLIMICKOVA. Praha: Ikar, 2015. S. 248-249.
ISBN 978-80-249-2618-6.
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2 SPACE AGE - VCERA, DNES A ZITRA

V této Casti prace budou zminény podstatné oblasti, které vyustily z obdobi Space Age

nebo blizce souvisi s kosmickou tématikou ¢i budoucnosti.

2.1 NASA

(the National Aeonautics and Space Admivistration) neboli Narodni ufad pro letectvi
a kosmonautiku je americka vladni agentura zalozena roku 1958 a odpovida za vSeobecny

vyzkum v oblasti letectvi a americky kosmicky program.

2.1.1 NASA vynilezy

V NASA laboratofich vznikla fada materidli, vynalezli a technologii, které pouZzivame

do dnes v kazdodennim zivoté.

"Cinnosti ve vesmiru by mély byt vénovany mirovym uiceliim ve prospéch celého lidstva." '

Vynalezené materidly jsou odolné vi€i nepfiznivych podminkdch nebo spliuji jiné
vlastnosti, které¢ byly pozadovany v kosmickém prostoru. Projekty pro americkou arméadu
pfinesly vyvoj syntetickych vldken a s tim vyrobu skafandrli, nepristielnych vest, uniforem

apod.

V roce 1979 letecky inzenyr Frank Ruddy pomoci techniky ,,blow rubber molding* neboli
vsttikovani pryze do formy vyvinul znamou podeSev se vzduchovou bublinou pro znacku
Nike Air. Tato podeSev uspésné tlumi naraz a snizuje unavu chodidla, tudiz zvysuje komfort.
Technika vstfikovani pryze do formy se plvodné pouzivala na vyrobu helem pro

astronauty.!”

Nasledujicim vynalezem je pamétova péna, se kterou se mizeme setkat napf. u matraci,
polstait, sportovnich vycpavek a ptileb. Piivodné méla slouzit astronautiim pro vétsi pohodli

a bezpecny vzlet. Tato silikonovad péna se vyznacuje tim, Ze se zvolna vrati do plivodni

18 KUNDU, Suze. NASA at 60: A Driving Force For Materials Science And Technology Innovation. In:
Forbes.com [online]. Forbes Media LLC., 2018, 2018-10-01 [cit. 2019-01-10]. Dostupné z:
www.forbes.com/sites/sujatakundu/2018/10/01/nasa-at-60-a-driving-force-for-science-and-technology-
innovation/#36ff1b177bbe.

19 KUNDU, Suze. NASA at 60: A Driving Force For Materials Science And Technology Innovation. In:
Forbes.com [online]. Forbes Media LLC., 2018, 2018-10-01 [cit. 2019-01-10]. Dostupné z:
www.forbes.com/sites/sujatakundu/2018/10/01/nasa-at-60-a-driving-force-for-science-and-technology-
innovation/#36ff1b177bbe.
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podoby 1 po 90 % stlaceni. Védcim z NASA vdéCime i za materidl, se kterym pfisli
ve spolupraci s firmou SpeedoUSA. Potiebovali vyvinout textilii na plavky umoziujici

vvvvvv

plavky LZR Race.

Dalsi inovaci je vlakno PBI, rezistentni vii¢i extrémnim teplotam a nepropoustéjici
UV zafeni. Pouziva se Casto pro vyrobu hasi¢skych predméti nebo jako tenka vrstva
u slune¢nich bryli, diky ¢emuz jsou odolné i proti poskrabani. Je nutno zminit, Ze objevili
1 filtraci vody, suché zmrazovani, neviditelna rovnatka, solarni baterie, fot’dky v mobilnich

telefonech, naslouchadlo a dal$i.°

2.1.2 NASA v médé

Jakakoli tématika spojend s NASA je momentalné velmi oblibend a patti do Zebticku top
trendd roku 2018. Ve fast fashion fetézcich se objevuji potisky loga nej€astéji na mikinach,
trickach 1 Cepicich. Vyznamnou roli hraji 1 slavné osobnosti. Znacka Nike navézala
spolupréci s americkym profesionalnim basketbalistou Paulem Georgem a vytvofili kolekci
sloZzenou z odévu, obuvi a dalsich doplnkl s nazvem PG 3 X NASA. Dale vznikla kolekce
NASA Capsule od vyznamného designéra Herona Prestona. Nebo 1 kolekce sneakers
NASA x Vans s ndzven ,,Space Voyager* a mnoho dal$iho. Tato tématika se prolind modou,

fotografii 1 filmovym primyslem. Hlavnim diivodem je i Sedesatileté vyroc¢i agentury.

Obr. 14: Heron Preston, NASA Capsule Obr. 15: PG 3 X NASA

2012 azasnych vyndlezi NASA, které zménily na§ kazdodenni Zivot. iFenomen.cz [online]. Praha:
Schema.PRO s.r.0, 2017-02-28 [cit. 2019-05-05]. Dostupné z: https://ifenomen.cz/technika/vynalezy-nasa.
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2.2 Elon Musk

Usp&sny americky podnikatel, vynalezce a filantrop, ktery uZ od svého mladi byl odlisny
od svych vrstevnikli. Neustale ptichazi s novymi népady. V roce 1984 navrhl pocitacovou
hru ,,Blastar®, kde mél hra¢ za kol znicit neptatelskou komickou lod’.

., Chlapec, ktery sni o vesmiru a bitvach mezi dobrem a zlem, to jisté neni nic neobvyklého.

Chlapec, ktery bere tyto fantazie vazné, uz je pozoruhodnéjsi. “?!

Muskovym cilem je dostat lidstvo na Mars a zrealizovat meziplanetdrni cestovani.
VéEti, ze je potieba rozvijet technologie kvuli zkvalitnéni lidskych Zivotl. Snazi se tak
pomoci jeho projektti Tesla a SpaceX. Avsak jest¢ pred tim, nez vznikly tyto dvé firmy,
vymyslel dnes velmi tspéSnou firmu PayPal. Jeho velkym projektim piedchazelo i mnoho
neuspechii. Elon Musk tvrdi, Ze o firmach s podobnym nebo stejnym cilem neptfemysli jako
o konkurenci. Neni pro n¢j dulezité, kdo bude prvni, ale samotny vysledek. Jako vizionaf se
snazi o vyuziti obnovitelnych zdroji a zarovein mysli na budoucnost lidstva. Na rozdil
od védcii z obdobi Space age, kdy se vSichni hnali za tim, kdo dobude vesmir jako prvni.
Jednim z diivodi, pro¢ je Elon Musk mezi lidmi tak oblibenou osobnosti, je jeho lidskost,

kterd z néj vyzatuje na vefejnosti.

Musk je také zndmy svym néazorem, Zze umela inteligence (Al — Artificial Intelligence)
je velkd potencionalni hrozba pro lidskou rasu. V roce 2015 spoluzalozil neziskovou
organizaci ,,OpenAl“, kterd bezpecné zkoumd a vyviji pratelskou umélou inteligenci.
Spolecnost byla zalozena za tcelem dohledu nad vyvoje Al. Podle n€j by méla existovat
néjakd narodni az nadnarodni regulac¢ni ochrana. V souvislosti s Al pracuje na dal$im
projektu s nazvem Neuralink, kde se snazi propojit lidskou mysl s internetem. Snazi se tak

predejit potencionalni hrozbé zkazy lidstva.

Za svoji kariéru se objevil 1 v n¢kolika filmech a serialech jako napf. ,,Iron Man 2, ,,Teorie

velkého tresku, ,,Mars* a mnoho dalSich.

2 VANCE, Ashlee. Elon Musk: Tesla, SpaceX a hleddni fantastické budoucnosti. Ptelozil Eva NEVRLA. V
Brné: Jan Melvil Publishing, 2015. Hvézdy (Jan Melvil). s. 31. ISBN 978-80-87270-73-8.
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2.2.1 SpaceX

SpaceX (2002) nebo také Space Exploration Technologies Corporation je americka
spoleCnost zabyvajici se aecrokosmickym prumyslem a technologiemi. Cilem spolecnosti je
snizit naklady na cestu do vesmiru, pomoci znovu vyuzitelnych raket a tim umoznit
kolonizaci Marsu. Dale se zabyvaji vyvojem sateliti a pfepravou lidi a ndkladu do vesmiru.
Spole¢nosti se podatilo vyvinout rakety Falconl, Falcon Heavy, kosmickou lod’ Dragon
a mnoho dalsi. K nejvétsim dosavadnim uspéchiim patii napt. vyneseni kosmické lodi
Falcon 9 na obéznou dréhu a nésledné ptistani, prvni pfistani prvniho stupné orbitalni rakety

na motské plosiné a pevning.??

V tnoru roku 2018 spole¢nost SpaceX vypustila do vesmiru raketu Falcon Heavy. ObéZna
dréha rakety vede kolem Slunce a zarovein se protina s trajektorii Marsu. Nakladem rakety
je Cerveny elektromobil Tesla Roadster od Elona Muska s figurinou ,,Starman® ve SpaceX
skafandru. Figurina nese nazev pisn¢ ,,Starman‘ od Davida Bowieho a pfed odletem byla na
jeho autoradiu nastavena Bowieho pisen ,,Space Oddity* ve smy¢ce. Tato udalost vyvolala
u lidi velky rozruch. Pro nékteré to znazornovalo promysleny marketingovy tah, umélecké
dilo nebo pfispivani k vesmirnému odpadu. Nékteré firmy toto téma pouzily pro sviyj

prospéch napi. napodobenim udélosti v reklamé nebo jako inspiraci pro produkt.??

Pficemz planované cile spolecnosti jsou v fadech desetileti, coz je v dne$ni dobé¢ skoro

neuveétitelné a jednoznacné velice ambicidzni.

22 SpaceX. In: Wikipedia: the free encyklopedia [online]. 2008, 15. 11. 2008 [cit. 2019-01-12]. Dostupné z:
cs.wikipedia.org/wiki/SpaceX.

23 Elon Musk's Tesla Roadster In: Wikipedia: the free encyklopedia [online]. 2008, 18. 12. 2018 [cit. 2019-01-
13]. Dostupné z: en.wikipedia.org/wiki/Elon_Musk%?27s Tesla Roadster.
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Obr. 16: SpaxeX, Tesla Roadster

2.3 Filmy/serialy

Téma kosmu a blizké budoucnosti je od éry Space Age jednim z nejoblibenéjSich témat
filmovych i televiznich tvlrcl i divakd. Objevuji se zde ptibéhy o cestach do vesmiru,
smySlené mimozemské bytosti i stroje s umélou inteligenci. Kostymy jsou vétSinou
propracované do posledniho detailu. Vizudl ¢asto vychdzi z jiz ziskanych poznatkt, kdy je
naprosto mozné vtahnout divaka do prostiedi filmu jako do reality. Piisobivé jsou i vyspélé
filmové technologie a pocitacoveé efekty. Diky vesmirné a futuristické tématice vzniklo
mnoho kultovnich filmi a seridli napt. Hvézdné valky, Navrat do budoucnosti, Matrix, Star

Trek, Black Mirror a mnoho dalSich.

V névaznosti na budoucnost je potfeba zminit britsky vizionaisky televizni serial Black
Mirror neboli Cerné zrcadlo. Jeho tviircem je Charlie Brooker. Piivlastek ¢erné v nazvu
zobrazuje jakousi skepsi, se kterou nam autor zrcadli moznou budoucnost. Kazdy dil ma
sviij vlastni piib&h a jednotlivé dily na sebe nenavazuji. Casova linie se vét§inou odehrava
v blizké budoucnosti. Serial znazoriuje pochmurnou, ale velice trefnou predstavu o aktualni
problematice, kdy se lidstvo stava otrokem technologie. Zkoumd, kam az nas mohou
konkrétni vyndlezy zavést, jak ovlivni nase zivoty a jak snadno mohou byt zneuzity.

Technologie nemaji moralku ani ideologii, vzdy zalezi na lidech, jak s nimi nalozi.
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2.4 Architektura

Architektura prosla od dob Space age rozsahlym vyvojem. V moderné se stavélo ve stylech
expresionismu, funkcionalismu, konstruktivismu, brutalismu, high-tech a dalsich. Modernu
nasledné¢ nahrazuje postmoderna s hlavnimi styly regionalismu, dekonstruktivismu,
ekoarchitektury, expresivniho racionalismu a konetxtualismu. V tomto obdobi neni zadny
vetsi uceleny styl, ktery by mél typicky kosmické tvaroslovi. Inspirace kosmem se prolinaji
rizné vSemi styly. Za vizualné nejpokrokovéjsi styl, ve kterém se stavi do dnes, by se dal

povazovat styl high-tech a expresivni racionalismus.

2.4.1 High-Tech

V tomto stylu se stavi od 70. - 80. let 20. stoleti az do soucasnosti. Prvni charakteristickou
budovou, kterd dané obdobi zahdjila je Georges-Pompidou centrum v Pafizi. Navrhli ji
architekti Renzo Piano spolu s Richardem Rogersem. Pfevratnou ¢asti této stavby je jeji
konstrukce. Kdy konstrukce a potrubi, které¢ jsou bézné ukryté pod zdmi, jsou tu naopak
odhaleny a planované pfiznany zvenci. Misto ukryvani je tedy konstrukce pojata jako
pfednost a do zajimavosti ji ptidavaji pestré barvy, kterymi jsou technickd zatizeni natfeny.
Tim docilili prazdného prostoru v interiéru. Hlavnimi prvky high-tech stylu jsou technologie,
industridlni estetika, technické zafizeni budovy v exteriéru, inovativni feSeni vnitfnich
komunikaci, rozlehlé interiéry a ptiznana konstrukce. Nejcastéji se takto stavi komercni
a korporatni budovy. V tomto stylu se stavi po celém svété. Zamerem high-tech je forma
sledujici funkci, ale naopak forma nebyla podstatou, jako v celém modernistické mySlence
zamér. Formou v tomto pfipad¢ je vnitini prostor budovy. Na rozdil od postmodernistt

vé&fili, Ze technologie ma vliv na socialni zménu. 4

Vyznamnym c¢eskym architektem high-tech stylu byl Jan Kaplicky. Jeho stavby se nachazi
ve vyznamnych méstech jako je Londyn, Patiz, New York nebo Tokyo. Zndmou budovou

je napt. Lord’s Media Centre v Londyné&, nebo obchodni dim Selfridges v Birmingham.

24 HOPKINS, Owen. Architektonické slohy: obrazovy pritvodce. Pielozil Alice ZAVADILOVA. Praha:
Grada Publishing, 2017. s. 190. ISBN 978-80-247-5750-6.
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Obr. 17: Richard Rogers a Renzo Piano, Centre Georges-Pompidou v Parizi

2.4.2 Expresivni racionalismus

Expresivni racionalismus obdobi za¢ind v 80.letech 20.stoleti. Je to jakysi opak na predesly
fad a vyznam z predeslého modernismu. VyuZziva se pocitacovych modelovani a vyspélych
ikonicky a typické prvky jsou slozitost, velikost, multifunk¢nosti, relativita a Ustrani.
Hlavnim pfedstavitelem expresivniho racionalismu je holandsky architekt Rem Koolhaas.
V tomto stylu byly postaveny velkolepé stavby, jako je Centrdlni knihovna v Seattlu
od Rema Koolhaase, londynska galerie Roca od Zaha Hadid Architekts nebo hotel
Burdz al-Arab v Dubaji od Toma Wrighta.®

25 HOPKINS, Owen. Architektonické slohy: obrazovy priivodce. Ptelozil Alice ZAVADILOVA. Praha: Grada
Publishing, 2017. s. 212-214. ISBN 978-80-247-5750-6.
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Obr. 18: Rem Koolhaas, Centralni knihovna v Seattle

Obr. 19: Zaha Hadid Architekts, Roca v Londyné  Obr. 20: Tom Wright, Burdz al-Arab

2.5 Design

Design 21. stoleti je velmi ovlivnény pocitacovymi programy a technologiemi.

vvvvv

experimentovani a rychlou upravu navrhi. Celkové urychluji proces od konceptu az po

vyrobu samotnych prototypi. Za poslednich par let méla na design velky vliv globalizace,
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snadngj$i cestovani a internet. VSechny tyto vlivy napomdhaji rychlejSimu ptesunu
informaci. Vyviji se stale nové materidly, které vylepsSuji vlastnosti produktt. V disledku
hroziciho vycerpani neobnovitelnych zdroji se budou muset do budoucna vyrabét stale vice
a vice eko-friendly produkty. Stim se budou feSit 1 otdzky Setrnéj$i vyroby v ramci
zachovani kvality, recyklace a mnohonasobné pouziti. I kdyz je cely svét propojeny,
nevznika v designu monoténnost, jak by se mozna mohlo oc¢ekavat. Designéfi se naopak
Casto vraci k lokalnim tradicim, vkladaji do designu sviij ndzor nebo navazuji spoluprace a
tim vznikaji jedine¢né produkty. V souvislosti s recyklaci je tu napt. brnénské studio
NAHAKU,

které tvoii z odpadu nové produkty. Design se stava ¢im dal vic soucésti naSich zivotil
a mnoho spolecnosti a firem si toho je védomo. Pouzivaji design pro komunikaci s lidmi
a uplatiiuji ho ve svém marketingu. Vyznamnymi designéry a znackami soucasnosti jsou

napt. Philippe Starck, Tom Dixon, Lunar design a dalsi.

,, Kvalita nasi globalni materialni kultury je urcovana cinnostmi a moznostmi vybéru,
které mame dnes, a proto je spravné, aby kazdy jedinec — tviirce, vyrobce a zakaznik — uznal
potiebu kultury zaloZzené na odpovédnosti a podilel se na kolektivnim cili vytvaret lepsi

zitrek. 26

Obr. 21: Philippe Starck, odstaviiovac Alessi  Obr. 22: NAHAKU, vazy z hasicich pristroji

26 FIELL, Charlotte a Peter FIELL, ed. Design pro 21. stoleti. Praha: Slovart, c2004. Ikony. ISBN 80-7209-
619-2.
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2.6 Moda

Od doby Space Age jsou vesmir a futuristické formy stidle oblibenym tématem.
Zatim co v 60. letech 20. stoleti lidé nemysleli na ekologicky dopad a nechali se unaset na
viné pokroku, v 21. stoleti se pomalu zacinaji problémy fesit. I proto, Ze odévni primysl je
po ropném primyslu druhy nejvice zneCistujici! V mainstreamu je to ale stile doba
»fast fashion“, kdy se obchodni fetézce jako HM, Zara, Mango atd. uz nefidi béznym
rozdélenim na 4 ro¢ni obdobi, ale na zhruba 50 obdobi. Znamena to, Ze kazdy tyden je na
prodejné nebo v internetovém obchodé néco nového a ,,starsi“ kusy jdou do slev. Nuti lidi
neustale mnohdy az bezmyslenkovité nakupovat véci, které ve skutecnosti nepotiebuji.
V hor8im ptipad€ ani nevyuziji. Lidé si to ale uZ pomalu zacinaji uvédomovat a zacinaji se
zajimat 1 o ptivod a podminky, za kterych jejich vyrobek vznikl. Zajem o udrzitelnost vzriista

a trh se tak snazi reagovat.

Dobrym signalem je, ze femeslo a lokélni design se pomalu dostavaji do ¢im dal vétsi obliby.
Zacinaji se objevovat nové ekologické materialy, které jsou Setrnéjsi k zivotnimu prostiedi,
vytvareji vétsi hodnotu a soucasné snizuji Skody zplsobené modnim primyslem
a spotiebiteli. Zaroven vznikaji nové recyklacni procesy, které vedou k udrzitelngj$i mode.
Secondhandy uz nejsou spojovany jen se socialné slabsimi, ale stavaji se trendem hlavné pro

v

mladé¢ a zaCinaji byt oblibenéjsi i v SirSi spolecnosti.

Socialni site€ jsou dnes velmi mocnym ndstrojem, pomoci kterych se da moda dobie sledovat
1 prodavat. Vyuzivaji jich jak velké znacky, tak 1 jednotlivi designéti. Je to jeden
z nejucinngjsich a nejjednodussich prostredkd, jak cilit na zdkaznika. Jakysi ,,space x* - tedy
neomezeny prostor pro kampan. Jednim poslednich stylti, ktery se zafind objevovat na
socialnich sitich je Techwear. Nejvyznamnéjsi znacky, které reaguji velmi rychle a neustéle
vyviji a posouvaji hranice v technologii jsou Nike, Adidas a dalsi. S tim souvisi i velky vyvoj
v obuvnictvi. Nejnovej$im trendem je, Ze pivodné specializovand obuv jako tenisky se ze
sportovniho odvétvi presunuly do kazdodenniho Satniku na bézné nosSeni a staly se

svébytnym symbolem spolecenského statutu jejich nositele.

Obdobi Space Age se neustale vraci mezi modni trendy. Kolekce €asto odkazuji na 60. 1éta,
a to nejriznéjSimi zplisoby. Neékteré znacky tvoii pouze v tomto stylu, jiné zase jen
v sezénnich kolekcich pro modni piehlidky. Kosmickou tématiku najdeme u zahrani¢nich
1 Ceskych znacek a designérii jako jsou Undercover, Chanel, Raf Simons, Carrynaut, Lukas

Spilka a mnoho dalSich.
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2.6.1 Techwear

Je to styl oblékani 21.stoleti, ktery vizualné pfipomina post-apokalyptického ninju
z budoucnosti. Nebo také mohou pfipominat zasahové jednotky az cyberpunkového razeni.
Tento styl nemd zaddného oficidlniho zakladatele, ale mé vyrazné prvky, podle kterych je
velmi rozpoznatelny. Hlavnimi prvky jsou popruhy, kapsy, kapuce, maska pies usta
a tenisky. Odév nejcastéji byva vyroben z funkénich materidli v cerné barvé bez vzort.
Kapsy na odévu u tohoto stylu zastavaji spise zdobny element nez konkrétni funkci. Typické
znacky pro tento styl jsou Stone Island, Acronym, NikeLab ACG, Heliot Emil, na které
vznikd mnoho cenové dostupnéjSich alternativ. Osoby odéné v tomto stylu vétSinou na
ulicich strhavaji pozornost, diky své neobvyklosti a zahalené tvafi, kterda miize evokovat

v kolemjdoucich tajemno az nebezpeci.

@
g
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Obr. 23: Techwear outfit Obr. 24: Acronym sneaker

2.6.2 Undercovers

Modni znacka Undercovers byla zalozena navrharem Junem Takahashi v roce 1993. Mistem
vzniku byla Bunka College of Fashion v Tokyu v pribchu studia navrhéfe. Juno Takahashi
ptedstavil na pocatku roku 2018 na piehlidce v Milané panskou kolekci podzim/zima 2018,
kterd byla inspirovana kultovnim filmem Stanleyho Kubricka z roku 1968: ,,2001: Vesmirna
Odysea®. Kolekce obsahovala bundy s kapuci vychazejici z astronautské helmy a v prabéhu

ptehlidky byly zevniti nasvétleny. Bundy byly v odstinech ¢ervené, zluté, erné a bilé. P1asté
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nesly nazev ,,HAL 9000* podle zédporné postavy, kterou byl palubni pocita¢ na vesmirné
lodi Discovery One ve filmu ,,2001: Vesmirna Odysea“. Déle byly bundy doplnény
nasivkami s ndpisy na polstrovanych rukavech, podobé jako méli astronauti z NASA.

Napisy jako ,,Disorder* neboli nepotadek nebo ,,Computer malfunction* v ceském piekladu

porucha pocitace.?’

Obr. 25: Undercovers, panska Obr. 26: Undercovers, nepromokavy plast

kolekce podzim/zima 2018

2.6.3 Raf Simons

Vyznamny belgicky odévni designér. Plivodné vystudoval design nabytku a produktovy
design. V roce 1995, za podpory Lindy Loppa vedouci odévniho designu na Royal Academy
of Fine Arts Antwerp, se vypracoval na odévniho designéra a zalozil svoji stejnojmennou

znac¢ku Raf Simons.?8

27 POWNALL, Augusta. Undercover launches space-themed Astronautics jacket with helmet hood.
Dezeen.com [online]. 2017, 2017-10-16 [cit. 2019-02-06]. Dostupné zZ:
www.dezeen.com/2018/08/16/undercover-jun-takahashi-astronautics-space-jacket-helmet-
hood/?li_source=LI&li_medium=rhs_block 2.

28 Raf Simons: About [online]. 2018 [cit. 2019-02-06]. Dostupné z: https://rafsimons.com/about
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V roce 2009 ve své kolekci podzim/zima ptedstavil vesmirnou obuv. Ve svrsku zkombinoval
usei, nylon a neopren s vulkanizovanou podesvi. BéZeckou obuv, kterou vytvofil se znackou
Asics, doplnil o odnimatelny neoprenovy kotnikovy névlek. Zakladni Cerny svrsek je
doplnény o pestré rizovo modré linie, které psobi dynamicky. Pozdé€ji v roce 2012 navrhl
fenomenalni tenisky. Zakladem je bilad usen, kde se piekryvaji vrstvy kontrastné modré
s matnou béZovou a holografickymi materidly v ostrych geometrickych tvarech. Obuv

pusobi velmi futuristicky a kosmicky.

., Rozruch mezi lesklymi a matnymi materialy utvari kompletni vzhled vesmiru %’

Navrhat se do dnes neustale vraci k vesmirné tématice. Inspiraci hleda napt. v retro

skafandrech kosmonautu.

Obr. 27: Raf Simons, obuv pro Asics Obr. 28: Raf Simons, tenisky

2.6.4 Channel

Je jedna z nejznaméjSich svétovych znacek. Pod vedenim Karla Lagerfelda v roce 2017
pfedvedli na pafizském fashion weeku galaktickou kolekci. Na zacatku show bylo
predstaveni, ve Velkém paldci ,,odpalili* 35 metrti vysoky ,raketoplan®, ktery vyzdvihli
az 10 metrti nad zem s faleSnymi jiskrami a koutem. Celé to bylo doprovéazeno pisni ,,Rocket
Man* od Eltona Johna. Toto velkolepé pfedstaveni odstartovalo pfehlidku, ktera se nesla

v monochromatickych barvach hlavn¢ stfibrné a bilé. V kolekci se objevily zaoblené

2 HOWARTH, Dan. Raf Simons' trainers for Adidas are based on vintage space suits. Dezeen.com [online].
2015, 2015-01-23 [cit. 2019-02-07]. Dostupné z: www.dezeen.com/2015/01/23/raf-simons-adidas-trainers-
ozweego-robot-response-trail-robot-paris-autumn-winter-2015-menswear/.
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futuristické tvary, bilé ,,Go go boots* a dopliky, které byly jasnou inspiraci Space Age

mddou.3?

Obr. 29, 30: Chanel, Ready-to-Wear podzim/zima 2017/18

2.6.5 NAUT

NAUT je ceska znacka, ktera se soustfedi na batohy, tasky a dopliiky. Jak uz Ize pochopit
z nazvu, prichazi s kosmonautickym az mimozemskym vhledem. Jeji produkty jsou stylové
a mohou pusobit az streetwearove. Jejich design za sebou zanechava klasické formy, které
se pouZivaji po cela desetileti a hled4 soucasné siluety a ndpaditost. V kazdém vyrobku se
snazi najit dokonalou rovnovéhu nad¢asového stylu, inovativni funk¢nosti a pfesné femeslné
dovednosti na zakladé cehoz vznikaji origindlni kusy nad¢asového Satniku. Zaroven se
NAUT véci vyznacuji progresivni estetikou, necekanymi detaily, prvotiidnimi materialy

a dlouhodobym komfortem pii noSeni. Nej€ast&ji pouzivaji technické a funkéni materialy

30 CARTNER-MORLEY, Jess. In Paris, Chanel lights the rocket under a new space race: Rocket launch at
climax of Paris fashion week demonstrated that no one can match Karl Lagerfeld’s creative firepower.
TheGuardian.com [online]. London: Guardian News & Media Limited, 2017, 2017-03-07 [cit. 2019-02-07].
Dostupné z: www.theguardian.com/fashion/2017/mar/07/in-paris-chanel-lights-the-rocket-under-a-new-

Space-race.
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v Cerné barve. VSe vznika ve spojeni tradi¢niho femesla a modernich technologii v Ceské

republice.

V roce 2018 spolupracovala znacka NAUT se zpevackou Annet Charitonovou nebo c¢eskym
navrhafem Janem Cernym. Kolekce Jana Cerného a NAUT byla hlavné v zelené, Eervené
a cerné¢ barvé. Kolekce byla prezentovana na Mercedes-Benz Prague Fashion Weeku
v Clam-Gallasové paléci. Jako posledni novinka, kterou uvedli na trh byla limitovana edice
stavajictho modelu ledvinek ozvlastnénych o termochromni materidl. Tento materidl ma
specidlni efekt zmény barvy v misté kontaktu s odliSnou teplotou. Znacka NAUT se neustale

vyviji a posouva hranice nositelnych dopliikii na nové horizonty.
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Obr. 31: NAUT, MODULOR M1 Obr. 32: NAUT x Annet Charitonova

2.6.6 Lukas Spilka

Lukas Spilka je jednim z mladych ¢eskych odévnich ndvrhari, ktery pracoval s tématikou
vesmiru. Vystudoval Vysokou Skolu uméleckoprimyslovou v Praze a Royal Academy of

Fine Arts Antwerp. Zaroven je spoluzakladatelem modni akce WE‘RE NEXT. V roce 2017

vytvofil magisterskou kolekci ,,Mars®.

., Mam rad myslenku projektu SpaceX, protoze bych rad videl, Ze lidé cestuji a zZiji na Marsu.

Zpocatku by to pripadalo jako sci-fi, ale po nékolika letech by se stalo novou normou. Prvni
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lideé, kteri by letéli na Mars, by sli v kosmickéem skafandru, ale pozdéji se zacne objevovat
néjaky modni vliv. “3!

Néavrhat vytvoril ddmskou kolekei pro tii Zenské hrdinky jezdici na motocyklu na Mars.
Koncept, na ktery se navrhat soustiedil pii1 tvorbé magisterské kolekce, dotvoftil efektnimi
plastovymi dopliikky v podobé tmavych bryli a helem. Odévy se odviji v teplych zemitych
odstinech ZIuté, hnédé, Cervené a rtzové, jako jsou znadmé z fotografii planety Mars.
Kombinuje leskly satén s matnymi textiliemi. Jako zajimavy prvek pouzil spinaci Spendliky,
kterymi dotvaii jednotlivé kusy odévu nebo tvoii i cely odév pouze znich. ,,Saty* ze
spinacich Spendlikii by mohly pfipominat ,,Sperky na télo* od francouzsko-Spané¢lského

navrhafe Paco Rabanne z obdobi Space age.

i

Obr. 33, 34, 35: Lukas Spilka, kolekce Mars

2.7 Nové technologie a inovace v obuvnictvi

Mezi nové technologie patii 3D tisk, ktery umoziuje tisk velmi slozitych struktur za

pomérné kratky Cas. Vyuziva se prevazné k tisknuti svrski, ale i podesvi. Momentalné,

3U Lukas Spilka ‘MARS’ [online]. Antwerpen: Royal Academy of Fine Arts - Antwerp Fashion Department,
2017 [cit. 2019-02-07]. Dostupné z: antwerp-fashion.be/show-2017/17ma-lukas-spilka/
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co se tyce kopyt a podeSvi je stdle cenové nevyhodny oproti tradicnim metodam.
Tyto technologie se neustale vyviji a prolinaji v dalSich oborech. Velkym trendem se stala
ponozkové obuv, kterd se pfizplsobi tvaru chodidla, ultralehké podesve, samovazaci obuv
a obuv propojena s elektronickym zatizenim. Ve vyvoji se piedhani znacky jako Adidas,
Nike, Puma a mnoho dalsich. Velkym celosvétovym tématem recyklace se aktudlné zabyva

svétoveé znama znacka Adidas.

2.7.1 Adidas

Adidas kazdy rok ptichézi s projektem o obuvi pod ndzvem ,,Futurecraft® — design. V téchto
projektech ve spolupraci s dalSimi néavrhafi a firmami vyviji pomoci experiment
a nejnove¢jsich technologii inovativni obuv. Dosud vytvofili boty z ocednského odpadu,

3D tisténé podesve a nove i1 recyklovatelné boty.

Adidas Futurecraft Loop je prvni vykonnou bézeckou obuvi, kterd je zaroven jednim
z prvnich spotfebnich vyrobkli obecné navrzenych pro kruhovy zivotni cyklus. Tento proces
jesté neni 1:1, kdy by jedna stard bota doslova vytvarela jednu novou botu. Zatimco 100 %
kazdé obuvi Loop lze recyklovat, podil na vyrobu nové tenisky Loop muze tvofit pouze
10 % materidlu, aby byla zachovana uroven vykonu. Adidas optimisticky doufa,

ze v nasledujicich letech tento pomér rychle zlepsi, aby nakonec doséhl ideal kruhové

produktivity 1:1. 32

32 WILSON, Mark. Exclusive: Adidas’s radical new shoe could change how the world buys sneakers.
FastCompany.com [online]. Fast Company, 2019, 2019-04-17 [cit. 2019-04-08]. Dostupné z:
www.fastcompany.com/90335038/exclusive-adidass-radical-new-shoe-could-change-how-the-world-buys-
sneakers.
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Obr. 36: Adidas, 3D tisk podesve Obr. 37: Adidas, obuv Loop

2.7.2 Nike

Tato svétova znacka predstavila na trhu inovativni samo utahovaci obuv HyperAdapt 1.0.
Boty maji senzory tlaku v podeSvich, které se aktivuji pifi nazuti a spusti algoritmus,
ktery umoziuje automatické Snérovani. S integrovanymi LED diodami mohou boty

upozornit uZivatele na vybitou baterii nebo t€sné uchyceni. Tyto boty vydrzi nabité az dva

tydny.33

Obr. 38: Nike, obuv HyperAdapt 1.0

2.7.3 Puma

Puma uvedla na trh jako prvni obuv rozsifené reality (AR — augmented reality). Tato obuv

je pokryta QR kody, které pii skenovani pomoci aplikace Puma odemknou fadu virtualnich

33 KAUL, Navneeta. Smart shoes: Innovations revolutionizing the future of footwear. Prescounter.com
[online].  Fast  Company, 2018, 2018  October  [cit. = 2019-04-08].  Dostupné¢  z:
www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/.
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funkci. Cela limitovand edice LQD Cell Origin Air je pokryta 2D QR kody, coZ umoZziuje

uzivateli pomoci smartphonu zobrazit celou fadu virtualnich filtréi, 3D modelt a her.3*

Obr. 39: Puma, obuv LOD Cell Origin Air

2.7.4 Under Armour

Obuv Phantom a HOVR Sonic, které vydala firma Under Armour maji vestavéné senzory
pro zaznam fady dilezitych metrickych udajii pro bézce. Patii mezi né€ rychlost, vzdalenost,
kroky a kadence. Pomoci Cipl lze boty synchronizovat s aplikaci Map My Run a jsou
kompatibilni s telefony iOS a Android. Uzivatelé mohou zazit nulovou gravitaci a skvélou

energii s vynikajicimi vlastnostmi odpruZeni a komfortem.>’

2.7.5 Digitsole
Chytré boty Digitsole se vyznacuji Sirokou Skalou pouziti, jako naptiklad analyzu zdravi,
unavy, drzeni téla, krokt a kalorii a vytvareni piesnych udaji pro zlepsSeni zdravi a prevenci

urazll. Tyto interaktivni inteligentni boty poskytuji personalizované koucovani v redlném

3% STEVENS, Ben. Puma launches worlds first AR shoes: Augmented Reality. Charged: Retail Tech News
[online]. London: Charged, 2019, 2019-04-15 [cit. 2019-04-08]. Dostupné z:
www.chargedretail.co.uk/2019/04/15/puma-launches-worlds-first-ar-shoes/.

35 KAUL, Navneeta. Smart shoes: Innovations revolutionizing the future of footwear. Prescounter.com
[online].  Fast  Company, 2018, 2018  October  [cit. = 2019-04-08].  Dostupné¢  z:
www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 41

Case prostiednictvim aplikace pro chytré telefony. Zaroven umoziuji regulaci teploty a jsou

samovézaci a velmi lehké.3¢

€ Bluetooth

Obr. 40: Digitsole, obuv

2.8 Textilie se specialnimi efekty

V zavérecné kapitole bych se chtéla vénovat textiliim se specidlnimi efekty, které patii
k modernim vyvojovym trendim textilii. Vyvoj je neodmyslitelnou soucdsti nasi
budoucnosti a na materialy budoucnosti je kladeno mnoho narokii. Nejen na jejich vizualni,
ale 1 jejich uzitné funkce a vydrz v ur¢itych podminkach. Pfi vyvoji odévnich textilii dochézi
k propojeni riznych oborti napi. fyziky, chemie a inzenyrstvi na zaklad¢ ¢ehoz vznikaji
materidly s jedinecnymi vlastnostmi pozadovanymi pro jejich vyuziti.

vyroby zaroven na snizovani podilu odpadu z vyroby nebo i na opétovné vyuziti. Dale na
snizeni spotieby energie napt. ipravou procesii nebo alternativnim zdrojem energie. Celkove

odévni priimysl bude hodné ovlivnén ekologickymi faktory. S tim bude souviset 1 vyuZzivani

3% KAUL, Navneeta. Smart shoes: Innovations revolutionizing the future of footwear. Prescounter.com
[online].  Fast  Company, 2018, 2018  October  [cit. = 2019-04-08].  Dostupné¢  z:
www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/.
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obnovitelnych zdrojt, eliminace nebo néhrada toxickych sloucenin, recyklace a likvidace
odpadt a pouzitych vyrobka.3

413
1

Oznaceni ,,smart” nebo také ,,inteligentni” materidly byva spojené s novymi materidly
a strukturami, které by mély poukazovat na rozdil mezi tradi¢nimi materialy. Tyto materialy
nejsou vSak nijak samostatné inteligentni, ale maji pouze specialni vlastnosti pro vytvoreni
inteligentnich struktur. Materidly tvofené z inteligentnich struktur dokdZou samostatné
vyhodnotit vnéj$i podnéty a vhodné se jim pfizpisobit napt. rGzné typy zéfeni, pH,
mechanické nebo elektrické pole. Na zakladé téchto podminek méni vratng tvar nebo barvu.
38

Jednou z kategorii textilii se specidlnimi efekty jsou bariérové textilie pro ochranu vici
vandalismu a balistickou ochranu. Déle to jsou vysoce funkéni textilie, tepelné adaptivni

textilie a chameleonni textilie.?®

2.8.1 Bariérové textilie pro ochranu vii¢i vandalismu a balistickou ochranu

U téchto materiali se fesi jejich odolnost vi¢i mechanickému poSkozeni. Pouzivaji se
u rukavic, kalhot, vest nebo i auto plachet a ochrannych obali. Castym narokem u téchto
textilii je ochrana, ale zaroven 1 ohebnost, prodySnost a komfort pii béZném nosSeni. Docili
se toho kombinaci vldken a vrstvenim napf. aromativnich polyamidd, inteligentnich geld,
struktur a kovovych vldken. Tyto textilie se dale déli do kategorii na textilie odolné vici
profezani (cut resistant), probodnuti (stab resistant), pronikani ostrych pfedmétd (puncture

resistant) a textilif odolnych vii¢i priniku stiel (ballistic resistant).

2.8.2 Vysoce funk¢ni textilie

Tyto materidly se hojné¢ vyuzivaji v odévnim pramyslu. U vétSiny druhii je pozadovéana
ochranu proti nebezpeCnym vlivim z okoli (UV =zafeni, elektromagnetickeé zareni,

mikroorganismy, zvysené teploty, chemické prostiedky atd.), ekologicka vyroba a likvidace,

37 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 48. ISBN 978-80-7481-107-4
33 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 15. ISBN 978-80-7481-107-4
3 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 35. ISBN 978-80-7481-107-4
4 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 35. ISBN 978-80-7481-107-4
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zpomaleni procest stdrnuti. Vyhodami jsou snadnd udrzba a samodistici efekty. Dalsi
faktorem jsou estetické a senzorické funkce napt. vzhled, omak, formovatelnost. Nékteré
specialni funkce Ize docilit upravou stavajicich vlaken materialli pii vyrob¢. Laminovanim,

kaSirovanim nebo nanosem dal$iho materialu.
Budouci vyuziti pro vysoce funk¢ni materidly mizeme ocekavat v téchto oblastech:

Aktivni davkovaci systémy — uvoliiuji podle potieb riizné latky napf. kosmetické, 1é¢iva,

vitaminové dopliiky, ochranné prostiedky viiéi hmyzu a bakteriim

Monitorovani — monitoruje stavu uzivatele a jeho prostiedi

Inteligentni ¢idla — reagujici na pachy, plyny, bakterie nebo pohyb a mechanické paisobeni
Informaéni technologie — pomoci zabudované elektroniky zaznamenavaji a ukladaji data
a energii

Adaptivni materialy — okolni podminky a stavu ¢lovéka bude urCovat struktury, odstiny,

omak*

2.8.3 Tepelné adaptivni textilie

Termoregulacni textilie jsou takové textilie, které jsou schopné se ptizplsobit absorpci
¢1 desorpci v zavislosti na lidské télo a okoli. Vyzkum tepelné adaptivnich textilii zacalo
v 80. Letech 20. stoleti. Naptiklad byl vyvinuty termoregulacni systém trubicek, ve kterych
proudi voda. Byli vyuzity v NASA skafandrech. Na vyrobu téchto materialii se pouzivaji
dutd vlakna ananosovani pryskyficné Upravy nebo zabudovanim mikrokapsli do

polyuretanové pény.*?

2.8.4 Chameleonni textilie

Tyto textilie vratné méni svoji barvu na zékladé zmén okolnich podminek. Vznikaji na
zékladé miseni specialnich vldken a kombinace polyesterovych a polyamidovych vrstev

vznikaji specialni efekty. Rozdéluji se do Sesti skupin v zavislosti na vné&jsi efekty

4 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdeélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 36-37. ISBN 978-80-7481-107-
4
2 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu obori vzdelani 31 Textilni vyroba a odevnictvi Praha: NUV, 2015. s. 37-38. ISBN 978-80-7481-107-
4



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 44

zpusobujici zmény. Prvni skupinou jsou termochromni textilie, kdy v misté kontaktu
s odliSnou teplotou materidlu dochdzi ke zméné barvy. Druhou skupinou jsou textilie
elektrochromni. V tomto piipad¢ je externim podnétem elektricky proud. Déle u tieti
skupiny piezochromnich textilii je externim podnétem tlak. Ctvrtou skupinou jsou
solvatochromni textilie, kdy externi podnét je kapalina. Karsolchromni textilie, kdy je
externim podnétem elektronovy svazek se fadi do paté skupiny a mezi posledni patfi
fotochromni, kdy je externim podnétem svétlo. V tomto ptipadé dochézi k ztmaveni nebo

zesvétleni materidlu pfi plisobeni svétla. 43

4 KREMENAKOVA, Dana. Vyvojové trendy textilniho a odévniho oboru — odborny inspiromat Pospolu pro
skupinu oborii vzdélani 31 Textilni vyroba a odévnictvi Praha: NUV, 2015. s. 38-39. ISBN 978-80-7481-107-
4
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 46

3 KONCEPT

V obdobi Space Age se pouzivaly k odlévani a tvarovani umélé hmoty, zatim co dnesni doba
se znaci rychlym pokrokem v 3D tisku. Momentaln¢ tyto technologie jesté¢ nejsou natolik
vyvinuté, aby byly efektivnéjsi nebo cenové vyhodnéjsi oproti tradicnim metodam.
V nékterych ptipadech vSak jiz nabizi komplikovangjsi a pfesnéjsi tvary. 3D tisk je ted’ velmi
zajimavy a do budoucna perspektivni prostfedek, ktery jsem se rozhodla pro svoji kolekci

vyuzit.

Hlavni ¢asti, kde je 3D tisk pouzit, jsou podeSve. Aktudlni moZznosti vSak nespliuji
pozadavky. M4 ptedstava do budoucnosti je, aby byl tisk z recyklovanych biodegradabilnich
filamentl pro zachovani myslenky z projektu Adidas Futurecraft. Pro dosaZeni maximalniho
pohodli bych vyuzila kombinovanych materidlti. Zaroven bych uplatnila miizkovych
4D Futurecraft mezipodesvi, které by méli poZzadované odpruzZeni a stabilizaci. Idealné bych
naskenovala do pocitace veskeré potfebné udaj chodidla daného zakaznika a nechala

zhotovit podesve na miru.

Kolekce obuvi a dopliikil je tvofena pro smyslenou bytost z blizké budoucnosti Zijici na jiné
planeté. Tato postava je zaroven zrcadlenim mé& samotné. Chtéla jsem docilit toho, aby mél
uzivatel pfi noSeni pocity bezpeci a citil pomyslnou ochranu a silu pro ptekonavani svych

kazdodennich osobnich hranic.
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4 NOSITEL

Stézejnim bodem mé kolekce bylo urceni nositele, pro kterého budou nasledné produkty
zhotoveny. Vytvofila jsem si postavu, kterd je Castecn¢ i1 zrcadlenim mé samotné.
Nazvala jsem ji Nomad 2060. Je ji mlada Zena ve véku 22 let, ktera se kazdy den pfesouva
z mista na misto. Zije v roce 2060, kdy jsou téméf viechny véci v elektronické podobé nebo
zmenSené na miniaturni a maximalné¢ funkéni predméty, tudiz neni potieba velkych
zavazadel. Nomad 2060 zije v dobé, kde se stejné jako zbytek populace, citi osaméle a mirné
socialné izolovan. Je citlivy na lidsky kontakt, ale usiluje kazdym dnem o zmé&nu. Snazi se
ve svém zivoté omezit technologie, ale stale Setfit Cas. Naptiklad mali¢kostmi, jako jsou boty
na suchy zip misto samo zavazovacich inteligentnich bot nebo chozenim po byté misto
vyuzivani robotli. Nejradé€ji nosi ¢ernou, protoze ji povazuje za nadcasovou a kdyz se ji chce,
tak dokaze splynout s okolnim davem. Zaroveil ma rada Zenskost, ze které vyzatuje sila.

Obecné by se jeji oblékani dalo zaradit do techwearového stylu s elegantnéjSimi prvky.

Obr. 41: Vizualni podoby nositele
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5 INSPIRACE

Zakladni myslenkou pro tuto praci bylo vytvofit variabilni a kombinovatelnou kolekci

s nadechem budoucnosti.

Cely proces zacal sbérem vizudlnich podnéti a podkladi s naslednym vytvofeni
mood boardu, ktery prezentuje naladu, barevnost, materialy, linie a kiivky, ze kterych se
odviji celd kolekce. Déle jsem sestavila nékolik obrazovych resersi, na zakladé kterych se

potom vyvijel design jednotlivych produkta.

AT

<
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N

Obr. 42: Mood board ke kolekci

Hlavnim inspira¢nim zdrojem pro mé byly skafandry kosmonautli a techwearovy styl
oblékani. Skafandr jako ochranny odév, ktery nositele chrani pfed nepiiznivymi okolnimi
vlivy naptiklad pted teplotou a tlakem. Kosmicky skafandr musi kromé ochrany zajistovat
1 dalsi funkce jako je vnitini stabilni tlak, pohyblivost, moznost dychat kyslik a tepelnou

regulaci.

Pro hlavni stavebni jednotku jsem zvolila vestu s kapuci, kde jsem vychézela ze skafandru
kosmonautti. Vrchni ¢ast — kapuce, chrani uzivatele pied okolnimi vlivy podobn¢ jako helma

a zaroven navozuje i pocit soukromi az izolovat. U spodniho dilu — vesty, jsem se zaméfila
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na jednoduché horizontalni a vertikalni linie, které pfipominaji bezpecnostni pasy sedadel

z raket SpaceX.

Dalsim produktem jsou dva pary obuvi slozené z vice ¢asti. Prvni je ponozkové nazouvaci
¢ast, ktera se vklada do druhé podeSvové Casti. Obuv se da nosit dohromady a funguje
1 samovolng. PodeSvova ¢ast znazornuje princip skafandru, ktery po vstupu do kosmické

lodi ¢lovék sundava a ziistava v odévu, ktery ma pod nim.

Kolekce je doplnéna o dvé kabelky, které disponuji upinacim systémem. Prioritou pro praci
a pohyb kosmonauti v prostiedi byly volné koncetiny, proto maji kabelky moznost
variabilniho pfipinani. Uzivatel ma tedy moZznost je pfipnout na vestu dohromady i zvIast'.
5.1 Obrazova reSerse — odévu

Obrazova reserSe slouzi na objasnéni tvarti a linii odévu v kolekci pro Nomada 2060.
Vychozim prvkem prvniho produktu jsou skafandry kosmonauti. Odévem kolekce je vesta
s kapuci a limcem doplnéna o popruhovy postroj.

5.1.1 Vrchni dil

Podstatny dil skafandru je helma, kterd zajiStuje oddéleni prostoru hlavy od vnéjSich

okolnich vlivii. Pro bézné podminky a prostor jsem zvolila jako ochranny prvek kapuci

vvvvv

obli¢ejové Casti hlavy, ale zdroven nenarusuje dychaci schopnosti ¢i zorné pole.
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Obr. 43: Obrazova reserse vichniho dilu

5.1.2 Spodni dil

Nasledujici reserse je slozena z futuristickych odévi a skafandrti, které mi byly naslednou
inspiraci pro tvorbu vesty. Vesta je ladéna do jednoduchych ploch naruSenych vertikélnimi
a horizontdlnimi liniemi. Zaroven je zachovdna a zvyraznéna Zenska silueta pfevazné
v pasové oblasti. Vyraznymi prvky jsou popruhy, rovné geometrické tvary, Cisté linie

a diagonaly.
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Obr. 44: Obrazova reserse odévu

5.2 Obrazova reSerse — obuvi

Obrazova reSerSe obuvi zndzoriuje vizualné zajimavé a futuristicky zpracované vizualizace
a obuv. Je zde vidét kombinace pfedimenzované podesve s jednoduchym svrSkem, a rizné
podesve s piesahem. Zvolila jsem teniskovy typ obuvi, ktery by mél zajistovat pohodli
a esteticky zapadat do konceptu celé¢ kolekce. Tenisky, pivodné sportovni obuv, jsou
v tomto pfipadé¢ myslena spiSe jako mddni a vychazkova obuv slouzici k rychlému a

pohodInému piesouvani. Na Obr. 45 je diraz ve vétsiné piipadech kladeny na podeSev.
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Obr. 45: Obrazova reserse obuvi

5.3 Obrazova reSerse — dopliiku

V posledni obrazové reSersi jsou dopliiky, které¢ jsou riznymi zpiisoby upevnény k télu.
Pfi obtiznému pohybu v kosmické lodi bylo pro kosmonauty vyhodou mit obé ruce volné.
Zajistovalo to snadnéjSi pohyb a praci v prostredi. Diky této mySlence jsem se rozhodla
vytvotit dvé kabelky, které maji moznost rizného upinani na popruhy u vesty nebo piimo

jedna na druhou. Uzivatel si tedy miize zvolit, jakym zpisobem dopliikky pouzije.
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6 VIZUALNI A MATERIALOVA SKLLADBA

Po vytvofeni predstavy zaCala samotnd realizace. Jednotlivé modely prosly dlouhym
vyvojem od prvotnich skic, pfes mockupy, upravy stiiha, vytvofeni zkusebnich vzork,

volbou materidll a barev aZ po samotné zhotoveni produkti.

Tvaroslovi kolekce se udava ve zkosenych dynamickych tvarech a jednoduchych ¢istych

liniich, které navozuji futuristicky dojem.

Protoze je kolekce urcena pro postavu zasazenou do budoucnosti, kde je podle mého nazoru
vSe uspéchangjsi, chtéla jsem se vyvarovat Sné€rovani. Misto néj jsem pouzila jednodussi
a rychlej$i zapinani jako jsou zdrhovadla, suché zipy, karabiny a utahovaci popruhy pro

moznost upraveni poZadované velikosti pro pohodli uzivatele.

Materialy jsem volila syntetické, funkéni a efektni pro podtrzeni technického vzhledu
kolekce.  Hlavni materidlovou slozkou je termochromni syntetickd usen, textil
s polyesterovo-polyuretanovym natérem a neopren. Specidlnim efektem termochromniho
materidlu je doCasna zména barvy. Tato konkrétni termochromni syntetickd usent pouzita
v kolekci, méni v misté kontaktu z Cerné barvy na syt€¢ modrou az tyrkysovou. Ke zmén¢
dochdzi pfi styku s pfirozenou lidskou teplotou. V kontaktu s okolni teplotou kolem 20 °C

muze mit zbarveni tmavé zelené az tmavé modré.

Na odév z vnitini strany byl pouzit neopren potazeny tkaninou. Neopren je material
s termoizola¢nimi vlastnostmi zhotoveny z tenkého chloroprenového kaucuku, ktery chrani
uzivatele pied prochladnutim a slune¢nim zéatfenim. Jeho dalsi vyhodou je, ze pfi fezu neni

potieba zapraveni hrany a okraje zlstavaji vizuadlnég Cisté.

Cela kolekce je doplnéna reflexnimi pasky a polypropylenovymi popruhy, které dodéavaji

dynamické kiivky a zaroven plni bezpecnostni funkci.

Skladbou barev na Obrazku 47 je ¢ernomodra v kombinaci s reflexni stiibrnoSedou, které
evokuji chladnou budoucnost. Dominantni ¢erné barva pohlcuje svétlo, zatim co dopliikova

reflexni ho odrazi.

Pti tvorb¢ jsem se snazila o sestaveni variabilni kolekce, ktera zdroven funguje jako jednotny
celek a zaroven 1 jako samostatné kusy. Sklada se z dvou parti obuvi a tii doplitkli v podobé

dvou kabelek a vesty s popruhy.
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Obr. 47: Skladba barev

Obr. 48: Skladba pouzitych materialit a komponentii
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Obr. 49: Termochromni material s otiskem ruky
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7 VESTA

Prvnim stavebnim zakladem kolekce je vesta, kterd je doplnéna o odnimatelny postroj.
Obe tyto Casti se daji nosit samostatné. Vestu dotvari neoprenova kapuce s vysokym limcem.

Stiih vesty je zkraceny pro Ucely drZeni siluety.

Diuiraz je kladeny na popruhy vedené vertikalné ptes piedni 1 zadni ¢ast vesty. Vertikalni
linie popruhti je zakonena horizontalni linkou pomoci popruhu kolem pasu, ktery
zvyraziujici Zenskou siluetu. Popruhy se skladaji z polypropylenového popruhu o Sifce Ctyt
centimetrl, pies ktery je nasity uzsi dva a pal centimetrovy reflexni popruh. Reflexni popruh
slouzi jako bezpecnostni prvek pro pohyb v podminkdch se snizenou viditelnosti.
U kompletniho postroje lze nastavit délka diky suchému zimu v zadni ¢ast, kterymi jsou

popruhy zakoncené.

Postroj z polypropylenovych a reflexnich popruhu je doplnény podstatnymi detaily, kterymi
jsou plastové trojuhelnikové komponenty a jsou seSity tak, aby se na né&j daly pfipnout

pomoci karabin kabelky z kolekce.

Pro zachovani Cistoty jsou Svy, které tvaruji vestu, umistény pod popruhy. Zaroven boc¢ni
popruhy pro nastaveni velikosti jsou zajiSténé ve vnitini Casti vesty pro zachovani ¢istych
linii. Horizontaln¢ nasité popruhy zajistuji spravnou polohu odnimatelného popruhového

postroje a zaroven plni funkci zdvésnou stejné jako na postroji.

Dominantnim prvkem na popruhovém postroji je specidln¢ tvarovana ¢tyrbodova plastova
pfezka s velmi jednoduchym a rychlym odepindnim. Konec popruhu v pase je zajistény
karabinou, kterd se d4 zapnout o tfi rizné velikosti o plastové trojuhelnicky vsité mezi
popruhy.

Stfedem vedené zdrhovadlo je Sité pomoci zaklepaného okraje se skrytym Sitim. V horni
limcové ¢asti je viditelné zapinani na suchy zip, které zajiSt'uje spravné uzavieni a esteticky
dopliiuje a nenarusuje linie horizontalnich popruhti. Jednoduchy sttih kapuce a limce dodava

vesté elegantni a tajemnou podobu.

Primarnim materialem vesty je termochromni synteticka usenl. Na zaklad¢ zvysSeni ¢i snizeni
teploty dochazi v mist¢ kontaktu s materidlem ke zméné€ barevnosti povrchu.
Barva signalizuje ohtev téla v souvislosti s okolni teplotou. V ptipad¢, ze t€lo vydava méné

tepla barva zlstava tmava, v opacném piipad¢ se material probarvi az do syté modré.
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Vrchni materidl vesty je seSity s neoprenovou podSivkou funkénim a zdobnym zig-zag
stehem, ktery je pouzity pro sesiti kapuce i limce. Tento detail ozvlastituje jinak jednoduchy
celek. Neoprenova podsivka ptesahuje vrchni dil vesty. Tim tvofi okraj podobny jako
u piekryvani Sirokych a uzkych popruhii a zaroven propojuje vrchni kapucovou ¢ast se
spodni casti. Neoprenovy material zajisStuje izolaci teploty lidského téla a tim chrani pred

prochladnutim.

Cilem této vesty je navodit nositeli pocit pohodli a bezpec¢i a zaroven by mél pisobit

elegantné, tajemn¢ a nedobytné.

Obr. 50: Vesta
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Obr. 51: Vesta
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8 OBUV

Oba pary se skladaji z dvou samovolné fungujicich celki. Hlavnim prvkem obuvi jsou
futuristické 3D tisténé podeSve supevnénim pro druhou cast obuvi. Druhou ¢asti je
nazouvaci ponozkova obuv. Dominantnim materidlem je elasticky textil s polyesterovo-
polyuretanovym natérem s termochromnim efektem. Ke zméné barvy dochazi pti nazuti
obuvi a kontaktu materidlu s ptirozenou lidskou teplotou. Po vyzuti dochazi k névratu do

puvodni barevnosti materidlu.

Nazouvaci ponozkova ¢ast se hodi spiSe do interiéru. Pro rychlé a snadné nazouvani jsou na
obuvi pouzity pouze suché zipy a zdrhovadla nebo je zde vyuzita pruznost materialu.
PodesSev s obsazku zasahujici nad hranu kopyta je pro vétsi pohodli z vnitini plochy
polstrovana termochromni syntetickou usni. Ob¢ ¢asti obuvi se daji nosit dohromady jako

jeden celek nebo i samostatné.

Oba pary jsou zachované v Cistych jednoduchych tvarech pro svézi a dynamicky vzhled

spojeny s pfedstavami o budoucnosti.

8.1 Prvni par obuvi

Prvni par obuvi je tvofen ze dvou ¢ésti. Prvni ¢ast je dynamicky tvarovana 3D tisténa
podesev s popruhy, které dohromady tvoii sandéale. Zapinani pomoci suchého zipu kolem
kotniku umoziiuje nastaveni pozadované velikosti, kde je zaroven v pfedni ¢asti pruzenka
obalena v polyesterovo-polyuretanovém materidlu. Popruhy, které spojuji plastové
trojuhelnikové komponenty, jsou doplnény o reflexni pasky, jako efektni a zaroven
bezpecnostni prvek. Reflexni material se nachazi 1 v patni ¢asti podeSve. Trojuhelnikové

komponenty slouzi ke spravnému umisténi a polohovani popruht.

Druhou ¢ésti obuvi je nazouvaci ponozkova obuv z elastického textilu s termochromnim
polyurethanovym nénosem, ktery méni zbarveni pii teplotni zméné. Zvolena vyska obuvi
chrani a izoluje chodidlo vcetné kotniku. Nazouvaci ponozkova obuv je zajiSténa
zdrhovadlem, tvarovanou vkladaci stélkou. Spodni naslapnou ¢ast tvoii protiskluzovy odéru
vzdorny textil pro zajisténi stability. Skryté §vy umociiuji &ist vzhled. Clenit sandalova &ast

tedy dodava vyvazenost jednoduché nazouvaci obuvi.
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Obr. 53: Sandal — 1. par

Obr. 54: Celek prvniho paru
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8.2 Druhy par

Druhy par bot ma charakter spiSe pantofle ¢i1 nazouvdku s ponoZzkovou nazouvaci ¢ast.
Sklada se ze dvou druhli termochromniho materialu. Oba materidly funguji na stejném
principu. Lisi se v§ak barevnym odstinem, citlivosti na teplotni zménu, rychlosti probarveni,

strukturou a podkladovou bazi.

Ponozkova nazouvaci cast se skladd zjednoduchého textilniho svrsku s polyesterovo-
polyuretanovym natérem v kombinaci s elastickym textilem zajiSténym pruzenkou v zadni
casti. Zvrasnény elasticky textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem s pruZenkou
umoziiuje jednoduché nazuti. Zvrasnéni, tak dodadvd ozdobny i funkéni prvek
k jednoduchému svrsku Tim dochédzi k naruSeni jednotvarného vzhledu. Prvni Cast je

kompletné bez komponentti a dalSich uzavirani.

Druhd ¢ast nazouvakového stylu je v nartové Casti zajiSténa zdrhovadlem s reflexnim
paskem. Reflexni prvek v ndrtové Casti zajiStuje funkéni i zdobny charakter a zaroven
propojuje vzhled s patni Casti, kde se nachazi podobny prvek. Lehk4 asymetrie v nartové

¢asti pisobi dynamicky a svéze.

f/;in

))

Obr. 55: Nazouvaci ponozkova obuv — 2. par
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Obr. 56: Nazouvak — 2. par

Obr. 57: Celek druhého paru
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9 KABELKY

Jednim ze zakladnich doplikl Satniku jsou kabelky. Tvar kabelek je upraveny zkosenim

vvvvvv

Materialy jsou pfizpisobené k souboru kolekce. PouZité prvky jsou termochromni synteticka
usenl, textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem, polypropylenové a reflexni popruhy,
plastové karabiny a trojuhelnikové komponenty. Plastové trojahelniky slouzi pro zavéSeni

jakychkoliv drobnych doplikii nebo dalsi kabelky.

Materidl na kabelkdch slouzi primarné jako signalizacni prvek. Uzivatel na zakladé¢

probarveni pfi doteku pozna kontakt dalsi osoby.

Obe¢ tyto taSky maji upinaci systém. Pomoci karabin se daji pfipevnit na vestu nebo postroj
v oblasti pasu i hrudi, poptipad¢ Ize kabelky ptfipnout samy na sebe. To umoziuje nositeli

volné ruce a jejich variabilni kombinovani pii samotném noseni.

9.1 Prvni kabelka

Predni cast této kabelky je vyztuZend teraflexem obalenym v textilu s polyesterovo-
polyuretanovym natérem. Zaroven je vizudlné zdobena vystouplym rameckem, ktera se
kopiruje tvar &ela kabelky. Podobny princip se nachazi na podesvi u obuvi. Cilko je
z termochromniho materidlu se zdrhovadlem a bocnice tvoii reflexni a polypropylenové
popruhy zakonCenymi karabinami pro zavéSeni. Predni Cast kabelky piipomina display

elektronickych zatizeni.

Rozméry 20x16x4 cm poskytuji prostor pro prenaseni klicovych predmétt, které uzivatel

potiebuje mit vzdy po ruce.
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Obr. 58: Prvni kabelka

9.2 Druha kabelka

Druha kabelka je zaloZena na stejnych principech jako prvni. Material celého téla kabelky
tvoti termochromni syntetické usné se zdrhovadlem. Ptes €elni a zadni ¢asti jsou vedeny dva

popruhy zakon¢ené plastovymi karabinami a trojihelniky, které slouzi k dalSimu upevnéni.

Tato kabelka je o jeden centimetr hlubsi, je do ni tedy mozné vlozit vice véci. Zaroven

disponuje vys$sim mnoZzstvim upinacich ploch, na které 1ze upevnit dalsi drobné predméty.
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Obr. 59: Druha kabelka
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ZAVER

Cela tato prace mé¢ obohatila o mnoho informaci, které jsem postupné hledala a objevovala.
Ziskala jsem blizsi piehled o historii obdobi, které ovlivnilo déjiny lidstva. Mam vétsi
prehled o zajimavych materidlech, aktudlnich inovacich a znackach. Dokonce jsem méla

moznost tvofit z materialu se specidlnim efektem. A v neposledni fad¢ jsem nasla osobnosti,

které mé inspirovaly a nadéle inspiruji pti tvorbé.

V prvni teoretické Casti bakalarské prace jsem charakterizovala hlavni ¢rty pouzivané
v obdobi Space Age. Snazila jsem se o reflexi spolecnosti a jejich tehdejSich touhach po
jinakosti, které vyustily do novych forem uméni. Primarnim inspira¢nim zdrojem tak byly
technologické vymozZenosti a udalosti dané doby, kdy byla prace designért bezpochyby silné

ovlivnéna i tehdy dostupnymi materialy a technologiemi.

Druhé polovina teoretické ¢asti pak reflektuje aktudlni situaci a dne$ni inspirace obdobim
Space Age. Zaznamenava posledni inovace a myslenky osobnosti, které maji vyznamnou
roli v existenci lidstva. V dnes$ni dobé& spole¢nost inklinuje k novym ptistupiim, at’ uz to jsou

nové véci z odpadu nebo technologie 3D tisku, vyvoj se neda zastavit.

V posledni praktické casti bakalafské prace jsem aplikovala nabyté informace a inspirace
z teoretické Casti bakalafské prace a vytvorila jsem vlastni autorskou kolekei, ktera je jimi
inspirovana.

Cil této bakalaiské prace tak byl naplnén.

Ma bakalaiska prace mé jednoznaéné posunula dale, kdy jsem si ujasnila styl, ve kterém chci
nadale tvofit a zaroven se mi ukazal smér pro jednodus$i vytvofeni vlastniho

rozpoznatelného rukopisu. Déle pro mé tato prace byla neskutecnou zkouskou, kterd mi dala

silu a odvahu ptekonat vlastni hranice a nahlédnout do novych témat.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Al

AR

CAD

CAM

Uméla inteligence (anglicky Artificial intelligence, Al) je obor informatiky
zabyvajici se tvorbou stroju feSicich komplexni ulohy napiiklad z oblasti
logistiky, robotiky, zpracovani pfirozené¢ho jazyka, ¢i zpracovani velkych

objemu dat.

Rozsitend realita (angl. augmented reality) je oznacen znackou pro redlny
obraz svéta doplnény pocita¢ vytvorenymi objekty. Jinak feceno jde o

zobrazeni reality (napf. Informace o daném objektu).

z anglictiny computer-aided design, cesky pocitacem podporované
projektovani, nebo minéno na obecny CAD systém jako computer-aided
drafting — pocitacem podporované kresleni. Jde o velkou oblast IT, ktera
zastfeSuje Sirokou cinnost navrhovani. JednoduSe lze fict, Ze se jednd o
pouzivani pokrocilych grafickych programii pro projektovéni, misto

rysovaciho prkna.

Computer-aided manufacturing (nebo Computer Aided Manufacturing,
zkracené¢ CAM, Cesky Pocitacova podpora obrabéni) je pouziti pocitacového
software pro programovani vyrobnich CNC stroji. CAM software, pfi znalosti
konkrétniho soustruhu a technologie obrabéni, je schopen navrhnout drahy
nastroje pii soustruzeni, poptipadé dalsi aspekty vyroby, v idealnim ptipade
tak, aby soucasné byla vyroba co nejefektivngjsi, tedy méla co nejmensi

energeticky a materialni vstup a primyslovy odpad pii co nejvyssi produkcei.
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boot-asics-sneakers/

Obr. 28: Raf Simons, tenisky
https://hypebeast.com/2013/1/raf-simons-white-blue-leather-holographic-space-sneakers
Obr. 29: Chanel, Ready-to-Wear podzim/zima 2017/18
https://www.space.com/35950-chanel-launches-rocket-paris-fashion-week.html

Obr. 30: Chanel, Ready-to-Wear podzim/zima 2017/18
http://pattje.eu/home/autumn-scene-sobo-collection/

Obr. 31: NAUT, MODULOR M1

https://carrynaut.com/cs/3 1-actinaut.html

Obr. 32: NAUT x Annet Charitonovd

https://carrynaut.com/cs/stories/30 NAUT-x-ANNET-CHARITONOVA

Obr. 33, 34, 35: Lukas Spilka, kolekce Mars
http://antwerp-fashion.be/show-2017/17ma-lukas-spilka/1 7ma-show-images-lukas-spilka/
Obr. 36: Adidas, 3D tisk podesve

https://www.slashgear.com/adidas-unveils-futurecraft-4d-its-latest-take-on-3d-printed-
shoes-09481354/

Obr. 37: Adidas, obuv Loop

https://www.fastcompany.com/90335038/exclusive-adidass-radical-new-shoe-could-

change-how-the-world-buys-sneakers
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https://hypebeast.com/2018/8/undercover-gray-astronaut-print-rain-coat-details
https://www.space.com/35950-chanel-launches-rocket-paris-fashion-week.html
http://antwerp-fashion.be/show-2017/17ma-lukas-spilka/17ma-show-images-lukas-spilka/
https://www.slashgear.com/adidas-unveils-futurecraft-4d-its-latest-take-on-3d-printed-shoes-09481354/
https://www.slashgear.com/adidas-unveils-futurecraft-4d-its-latest-take-on-3d-printed-shoes-09481354/
https://www.fastcompany.com/90335038/exclusive-adidass-radical-new-shoe-could-change-how-the-world-buys-sneakers
https://www.fastcompany.com/90335038/exclusive-adidass-radical-new-shoe-could-change-how-the-world-buys-sneakers
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Obr. 38: Nike, obuv HyperAdapt 1.0

https://www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/

Obr. 39: Puma, obuv LOD Cell Origin Air

https://www.chargedretail.co.uk/2019/04/15/puma-launches-worlds-first-ar-shoes/

Obr. 40: Digitsole, obuv

https://www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/
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Mood board ke kolekci — vlastni

Obrazova reserse vrchniho dilu — vlastni
Obrazova reserse odévu — vlastni

Obrazova reserse obuvi — vlastni

Obrazova reserse doplnku — vlastni

Skladba barev — vlastni

Skladba pouzitych materidalu a komponentii — vlastni
Termochromni material s otiskem ruky — vlastni
Vesta — vlastni

Vesta — vlastni

Nazouvaci ponozkova obuv — 1. par — vlastni
Sandal — 1. par — vlastni

Celek prvniho pdru — vlastni

Nazouvaci ponozkova obuv — 2. par — vlastni
Nazouvaik — 2. par — vlastni

Celek druhého paru — vlastni

Prvni kabelka — vlastni

Druha kabelka — vlastni


https://www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/
https://www.chargedretail.co.uk/2019/04/15/puma-launches-worlds-first-ar-shoes/
https://www.prescouter.com/2018/10/smart-shoes-innovations-footwear/
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SEZNAM PRILOH

PRILOHA P I: STRIHY

PRILOHA P II: NAVRHY

PRILOHA P III: TECHNICKE POPISY

PRILOHA P IV: FOTOGRAFIE



PRILOHA PI: STRIHY

..............
0 o
------

sttih neoprnové kapuce

stiih vesty






PRILOHA PII: NAVRHY

feSeni vesty






Reseni podesvi a svrski



PRILOHA P III: TECHNICKE POPISY

- velikost — 34-38, damska

- kapuce a podsivka — neopren s textilni vrstvou

- vrchni material — termochromni synteticka usen

- komponenty — plastové karabiny, polypropylenové popruhy,

- zapinani — zdrhovadlo, suchy zip, plastova prezka



- velikost — obuv vel. 36, damska

- svrSek — elasticky textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem, textilie

s termochromnim polyurethanovym ndnosem

- zapinani — zdrhovadlo

- velikost — podesev vel. 36, ddmska

-svrsek — polypropylenové popruhy, textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem, textilie

s termochromnim polyurethanovym nédnosem, reflexni material
- komponenty — plastové trojuhelniky
- zapinani — suchy zip

- vyrobni zptisob obuvi — lepeny



- velikost — podesev vel. 36, ddmska

-svrsek — polypropylenové popruhy, textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem, textilie

s termochromnim polyuretanovym nanosem, pruZenka

- velikost — podesev vel. 36, damska

-svrsek — textil s polyesterovo-polyuretanovym natérem, textilie s termochromnim

polyuretanovym nanosem, polypropylenové popruhy, reflexni material
- zapinéni — zdrhovadlo

- vyrobni zpiisob obuvi — lepeny



v vi

- rozméry — 20x16x4cm

- materidl — textilie s termochromnim polyuretanovym nanosem, textil s polyesterovo-
polyuretanovym natérem, polypropylenové popruhy, reflexni popruhy, plastové karabiny,

plastové trojahelnicky

[|__

- rozméry — 20x16x5cm

- material — textilie s termochromnim polyuretanovym ndnosem, textil s polyesterovo-
polyuretanovym natérem, polypropylenové popruhy, reflexni popruhy, plastové karabiny,

plastové trojuhelnicky



PRILOHA P IV: FOTOGRAFIE

model prvniho péaru obuvi



model druhého paru obuvi






vesta s kabelkami



prvni kabelka



druha kabelka
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