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Pii posouzeni teoretické Casti bakalarské prace studentky Lucie GajdoSové na téma
herniho primyslu se da ptihodné vyslovit, Alea iacta est. Kostka je vrzena. Je rozhodnuto. Ale
neni to radostné zvolani v zabavné hie, je to suché konstatovani pfti dilezitém kroku,
v uzavieni psané ¢asti zdvérené prace, kterou studentka Lucie vypracovala a odevzdala na
téma Vizudlni styl studia Amanita Design.

V teoretické ¢asti studentka Lucie napliiuje sva stanovena piedsevzeti dle osnovy lo-
gické posloupnosti, spravné si zmapuje nazvoslovi herniho prostfedi, co je to hra, a co je ve
hie. Pfi psani si nastavila standardni obsaznou normu od obecného popisu digitalnich her az
k podrobné specifikaci studia Amanita. Text nasttilela pfimo z pozice v§imavého stielce —
pisatele, ktery se zamétuje na jednotlivé ¢leny studia a jejich osobity pfinos pro studio. Tipuje
ptednosti ¢lent, ktefi se seskupili do tviiréiho tymu s ucelenou strategii a jednotnou vizi hutné
tvir¢i prace. Vyhodnocuje a boduje ¢leny studia tim, jak ziistdvaji hravymi détmi pii produkci
digitalniho herniho svéta pro malé i velké uZivatele. Proto text obsahuje a piisobi jako expli-
citni motivace, tak i pfirozené podvédomé pohnutky obdivu samotné studentky Lucie ke krea-
tivnimu stylu studia Amanita Design, které implicitné prosakuji mezi fadky teoretické ¢asti.

Jaké je to ale nahlé a nemilé zji$téni, kdyz po normativnich reSerSich a uzce zaméie-
ném textuje popis vlastni praktické ¢asti bakalarské prace studentky Lucie obsahové oslabeny.
Text neposkytuje oCekavany rozsah, a pfitom je toho tolik ve hie. VZdyt psani o digitalni hie
je zabavné a tim zplUsobem hravé a veselé, psani o vytvarném pojeti hry ve své mife také kul-
tivuje, a psani o hie je urcité poucné a stejné tak i pfinosné.

Proto se do posouzeni vkrada osloveni ,,Clovéée, nezlob se“. A& vedouci prace prenesl
do konec¢ného hodnoceni prvek randomizace z herniho procesu a zamichal karty, pfesto vy-
plyva navrh klasifikace pouze uspokojivy, protoze randomizace neni chaotickd. Pravé nao-
pak, ndhodny proces je posloupnost ndhodnych veli¢in, jejichz vysledky nebudou néasledovat
deterministicky model, ale vyvoj popsany pomoci pravdépodobnosti.




Navrh klasifikace: D-uspokojivé

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 6 %. Po ovéreni nejde o pla-
giatorstvi.
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfe D - uspokojivé | E - dostatecné | F - nedostatecné




