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Struktura a logika textu
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Na préaci Ize ocenit (silné stranky):

unikatni, téméf neprobadané téma

- vyuiitelna a aplikovatelna doporudeni pro kreativni primysly
- rozmanita a velmi kvalitni prace se zdroji

- ¢etnost vyzkumnych 3etfeni, aplikace modernich metod

- potencial rozvoje vyzkumu do budoucna

- zpracovani analytické &asti véetn& mapovani festivalu na zakladé stanovenych zasad
gamifikace

Vyhrady, pfipominky a naméty k praci (slabé stranky):

- ur€ité by nadéle bylo dobré rozvijet a podloZit teoretickou ¢ast také informacemi ze
spotiebitelského chovani publika v online kulturnim prostfedi

Otazky k obhajobé:

- Jakym zplsobem planujete diseminovat vysledky vyzkumu? Vidite moZnosti a
presahy vaSich doporuceni i pro KOMAG projekty? Pfipadné jaké?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.
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