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ABSTRAKT

Prace se v teoretické ¢dsti zabyva predstavenim technologie ASP.NET 2.0. Pfinasi zevrub-
né seznameni s historii, vyvojem, se zakladnimi principy této technologie a s vyhodami
jejiho vyuziti pro vyvoj webovych aplikaci. Dale se teoreticka ¢ast zabyva aplikacemi typu
CMS. Popisuje mozné implementace CMS architektur a shrnuje zakladni pozadavky na
CMS. Teoreticka ¢ast prinasi také podrobnéjsi pohled na tfi existujici feSeni CMS. Praktic-
ka ¢ast se zabyva navrhem CMS pro spolec¢nost Getmore na platformé ASP.NET 2.0.
Podrobné je rozebran navrh databdzové struktury, rozvrzeni projektli a zpUlsob integrace
do webové aplikace. Praktickd ¢ast obsahuje také popis implementace zakladnich modult

CMS, které jsou soucdsti programu vytvoreného v rdmci této bakalarské prace.

Klicova slova: Redakéni systém, sprava obsahu, ASP.NET 2.0, webové aplikace, databazové

aplikace, webové formulare, serverové ovladaci prvky, Sablonové prvky, Sablony

ABSTRACT

In the theoretic part of this dissertation is introduced the ASP.NET 2.0 technology. It
brings basic familiarization with history, development, basic fundamentals of the technol-
ogy and advantages of using the technology for web application development. The next
section of the theoretic part speaks about CMS applications. It describes possible imple-
mentations of CMS architectures and it also recapitulates basic requests to CMS systems
from customers. The theoretic part also brings more detailed view to three existing CMS
solutions. The practical part is concerned with concept of the CMS for Getmore Corpora-
tion based on the ASP.NET 2.0 technology. Closely is described concept of database struc-
ture, projects layout and way of integration the CMS to another web application. The
practical part also contents descriptions of the base CMS modules implementations that

are part of program that was created within the frame of this dissertation.

Keywords: Content management system, content administration, ASP.NET 2.0, web appli-
cations, database applications, web forms, server web controls, template controls, tem-

plates
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uvoD

Mezi jeden z trend moderni doby patfi migrace zdroj informaci do prostredi di-
gitdlnich dat. Klasické knizni publikace se stavaji pro nékterd rychle se ménici odvétvi ne-
praktické. Knihovny jsou plné objemnych svazk(, které jiz nikdo nikdy neotevre. Prikla-
dem je pocitacova literatura. Ta starne snad rychleji neZ cokoliv jiného. Casto se stane, Ze
jiz vdobé vydani odborného titulu je obsah knihy zastaraly, protoze vyvoj v oblasti IT
predstihl samotného autora i vydavatelstvi. Stale vznikaji pozadavky na udrzovani aktual-
nich informaci ve vSech sférach. Nékteré informace se proto z oblasti tisténé literatury
presouvaji do Internetovych magazinu, for a jinych. V tu chvili je nutno zajistit prostredky
pro chod téchto portald. Vyznamnou roli v této oblasti hraji systémy pro spravu dat — tzv.
redakéni nebo publikaéni systémy. Zadny pravidelné aktualizovany portél se bez tohoto
systému neobejde a jeho chod je na ném zcela zavisly. Redakéni systémy vSak nejsou sou-
casti jen velkych portal(, ale vyznamné se uplatnuji také v administraci webovych stranek

spoleénosti nebo instituci.

Existuje nepreberné mnozstvi redakénich systéma. Tato prace si klade za cil na-
vrhnout a realizovat dalsSi systém tohoto typu. Otazka zni: Pro¢ vytvaret dalsi redakéni
systém a resit problémy, které jsou jiz ddvno vyfeseny? Pfedné je nutno vysvétlit, Ze tento
systém bude v nékterych ohledech vyjimeény. Bude realizovan na platformé ASP.NET 2.0,
ktera je pro existujici redakcni systémy spiSe netypickda. Vyjimecény bude také zpUsob, ja-
kym bude moZino systém vyuzivat ve webovych prezentacich. Cilem je, aby programator,
ktery chce tento systém do své webové aplikace zaradit, nemusel napsat jediny fadek
programového kédu. Motta uvedend na predchozi strance pfedznamenavaji, Ze se prace
nechce ,zabofit” do klasickych schémat redakcnich systémd, ale Ze se snazi jit novou, do-
posud nevyslapanou cestou. Vysledkem ma byt kompaktni stavebnice, kterou bude mit
programator k dispozici pfi vyvoji vlastniho administrovatelného portalu. Touto myslen-
kou zapada redakéni systém zcela do celkového konceptu vyvoje webovych aplikaci na

platformé ASP.NET.
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I. TEORETICKA CAST
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1.1 Technologie Microsoft ASP.NET 2.0

Technologii ASP.NET mlzZeme v soucasné dobé povaZovat za nejmodernéjsi na-
stroj pro vyvoj aplikaci uréenych do prostfedi Internetu. Jde predevsim o aplikace posta-
vené na bazi ,klient-server”, kde na klientské strané stoji prohlize¢ internetovych stranek
a na serverové strané webovy server. Pro presnost je nutno uvést, Ze prostfedi ASP.NET
muUZeme pouZzit také pro vyvoj webovych sluzeb, kde klientskou stranou muze byt libovol-

na aplikace, kterd umi vysilat pozadavky na webové sluzby a zpracovdvat jejich odpovédi.

1.1.1 Historie a vyvoj technologie ASP.NET 2.0

Pfed vznikem a rozsifenim Internetu bylo standardni aplika¢ni vybaveni pocitaca
zastoupeno vyhradné tzv. ,tlustymi aplikacemi®. Za ,tlusté aplikace” povazujeme takové
aplikace, které jsou pevné nainstalované v konkrétnim pocitaci a v jeden okamzik dokazou
slouzit jen jednomu uZivateli, ktery obsluhuje pocita¢. Rozvoj lokalnich siti pak umoznil
vznik tzv. ,tlustych klient(“. Takové aplikace jiz umoznovaly pracovat se vzdalenymi apli-
kacemi a databazemi a fungovaly na bazi klient-server. S jednou ,velkou”“ serverovou apli-
kaci tak mohlo pracovat vice klientskych stanic, na kterych vSak musela byt nainstalovana
klientska aplikace. Toto feSeni pfinadselo fadu vyhod (bezpecnost, stabilita) a i v sou¢asné
dobé maji aplikace postavené na tomto modelu nezastupitelné misto (bankovni sektor

apod.).

Nastup Internetu v poloviné 90. let vSak pfipravil prostiedi pro vznik webovych
aplikaci. Kromé umoznéni rychlé komunikace, sdileni a vymény dat umoznil Internet také
vytvareni tzv. ,tenkych klientd“. Za ,tenkého klienta” povazujeme klientskou aplikaci,
ktera funguje vyhradné v prostfedi webového prohlizece. Jako ,,médium® pro spojeni se
serverovou stranou (aplikaci na webovém serveru) funguje protokol HTTP (resp. HTTPS).
Klient vysild HTTP poZadavky a jako odpovédi dostava HTML stranky, které zobrazuje.
V soucasné dobé umoznuji technologie na strané klienta (JavaScript, JScript, ActiveX...)
vytvorit velmi sofistikované uzivatelské rozhrani, které se znac¢né podoba uzivatelskému
rozhrani ,tlustych klient(“. Velkou vyhodou tohoto feseni je fakt, Ze neni nutné na jed-
notlivé pocitace instalovat klientskou aplikaci (resp. je nutno instalovat kompatibilni

webovy prohlize¢, ktery umozni béh klientské aplikace).



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 11

Pochopitelné bylo nutné také vytvofit technologie pro vytvareni server-side apli-
kaci, které by umoznovaly ziskavat data a generovat vystupy pro ,tenké klienty”. Velmi
populdrnimi se staly interpretované skriptovaci jazyky, které umoznily velmi rychly a jed-
noduchy vyvoj serverovych aplikaci. Klientska strana se mlZe dotazat na konkrétni skript
(soubor), predat mu parametry a ¢ekat na odpovéd ve formatu HTML. Spole¢nost Micro-
soft vytvotila koncepci , Active server pages” (ASP), ktera umozZnila psat skripty v jazyce
VBScript nebo JScript. Pomoci této technologie je mozno vytvaret i velmi komplikované a
obsahlé webové aplikace, se kterymi je moZno se setkat na vefejném Internetu i
v soukromych intranetovych sitich. Posledni verze Active Server Pages 3.0 byla uvolnéna

na konci roku 1998.

Regeni pomoci serverovych interpretovanych skriptd ma viak podstatné nedostat-
ky. Pfedevsim je aplikace doslova roztfisténa do velkého mnozstvi samostatnych soubord,
které nejsou nijak systémoveé svazany do jednoho produktu. Pro vytvareni rozsahlé webo-
vé aplikace je pak pri vyvoji nutno dodrzovat prisna pravidla na Urovni postupd, aby se
vyvoj stal i nadale udrzitelnym a umoznoval dalsi rozsifovani aplikace. Dalsi podstatnou
nevyhodou je interpretace skriptl. To znamena, Ze zdrojovy kdd aplikace neni nikdy naraz
kompilovan. U nekompilovaného kéddu nem(zeme nikdy zajistit syntaktickou bezchybnost
a chybi také kontrola referenci na procedury a funkce. V konec¢ném disledku si nemuze-
me byt pfi nasazeni aplikace nikdy jisti, Ze vSechny ¢asti spolu dokdzou spolupracovat,
dokud celou aplikaci kompletné neotestujeme. Dalsi nevyhodou, kterd souvisi
s predchozim problémem, je skutecnost, Ze cela aplikace je na serveru vystavena ve for-
mé zdrojovych kodl. To zplsobuje hned nékolik nedostatk(l. Primarné kéd aplikace neni
nijak chranén a muzZe byt odcizen treti stranou, coz mlze zpUsobit Skodu na , know-how”
ho kédu muze byt voditkem pro pfipadné narusitele. DalSim problémem u zdrojovych
kodl skriptl je jejich verzovani. Bez pomocnych nastroji neni mozno nijak jednoduse
zajistit jednorazové stanoveni verze vsech skriptl aplikace, coz mize vést k vyraznym

problémudm pri nasazovani novych verzi, zajisténi zpétné kompatibility apod.

Odpovédi firmy Microsoft na vyfeseni vySe popsanych nedostatkd byla technolo-
gie ASP.NET 1.0, ktera se stala nastupcem technologie Active Server Pages 3.0. Predsta-

vena byla v 1été roku 2000 na konferenci profesionalnich vyvojarl (Professional Develo-
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pers Conference) pod ndzvem ASP+ spolecné s finalni verzi .NET Framework 1.0. Pozdéji
doslo k jejimu pfejmenovani na ASP.NET. Pfipona ,,.NET“ signalizovala zapojeni této tech-
nologie do celkového konceptu firmy Microsoft v té dobé. Koncept ,,.NET“ sméroval vyvoj
aplikaci pravé do oblasti Internetu, webovych sluzeb a tenkych klientd™. [3, str. 34] Nej-
podstatnéjsi myslenkou této nové technologie bylo umoznéni vyvoje aplikaci podobnym
zplUsobem, jak tomu byli programatofi zvykli u klasickych tlustych aplikaci. Navic k vyvoji
mohli pouzit jednu platformu, jeden programovaci jazyk a v kone¢ném dusledku i jedno
vyvojové prostredi (IDE). Podstatnou zménou bylo pfevedeni zplsobu vytvareni webo-
vych aplikaci z procedurdlniho na objektové orientovany zplisob. Tato sméld myslenka
umoznovala oddélit vytvareni funkénich objektl a uzZivatelského rozhrani od psani HTML
koédu. Toto vSak znamenalo ztratu kontroly nad generovanym HTML kédem a mnoho pro-
gramator( nebylo ochotno na tento novy model pristoupit. Pfesto se vsak technologie
v praxi velmi osvédcila a dosahla velkého rozsifeni hlavné na profesionalni urovni. Pod-
statnou vyhodou technologie ASP.NET resp. .NET Framework bylo obrovské mnozstvi ho-
tovych knihoven, které mohli programatofi pfimo vyuzivat. Odpadla faze programovani
vlastnich komponent a knihoven pro zajisténi zakladnich funkci. Objektovy zplsob navic
umoznil jednoduchou Upravu existujicich objektd pouhym zdédénim a pfidanim novych
funkcionalit. Technologie ASP.NET 1.0 se dale vyvijela a doslo k uvolnéni nékolika aktuali-

zaci a service-packd.

ProtoZe se nastolena cesta vyvoje webovych aplikaci ukazala jako spravnad, uvolnila
spole¢nost Microsoft v listopadu roku 2005 novou verzi technologie ASP.NET. Nova verze
2.0 pfimo souvisela s vydanim nové verze ramcového prostiedi .NET Framework 2.0. Ne-
jednalo se vSak o pouhé vylepseni stavajici technologie, ale o dalsi revolu¢ni zmény srov-
natelné s pfechodem od ASP na ASP.NET. Nova verze odstranila nedostatky a doplnila
nastroje, které v plvodni verzi vyvojarim chybély. Doslo k zautomatizovani nékterych
postupl a pochopitelné k rozsifeni zakladnich knihoven .NET Framework o nové kompo-

nenty.

! Koncept .NET se pochopitelné netykal pouze vyvoje webovych aplikaci, ale i klasickych tlustych aplikaci a
tlustych klientd. ,,.NET“ spiSe signalizoval kompatibilitu s prostfedim Internetu.
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ASP.NET 2.0 je také posledni oficidlné vydanou verzi prostfedi ASP.NET. Pokud se
dale v textu budu zmifiovat o ASP.NET, pak se bude jednat o ASP.NET 2.0.

1.1.2 Budoucnost a smérovani vyvoje technologie ASP.NET

Vyvojari firmy Microsoft (vedouci projektu je Scott Guthrie) pracuji na nové verzi
technologie ASP.NET. Projekt je veden pod oznacenim , Atlas” a je zaméren na , klientsky
framework”, ktery umozni vytvareni webovych aplikaci, které komunikuji se serverovou
stranou prostfednictvim technologie AJAX. To povede ke snizeni poctu obnoveni (reload)
celé HTML stranky v prohlizeci. Dle dostupnych udaji bude cely klientsky framework po-
staven 100% na JavaScriptu a bude umozZiiovat vytvareni velmi bohatého uZivatelského

rozhrani. Technologie bude spojovat vyhody DHTML, JavaScriptu a XMLHTTP. [4]

V pripravé je také nova verze vyvojového prostfedi Microsoft Visual Studio, ktera
nese kodové oznaceni ,Orcas” a v soucasné dobé je k dispozici BETA verze 1. S nastupem
operacniho systému Windows Vista byl uvolnén .NET Framework 3.0. Tato technologie
vSak neptindsi zadné revolucni zmény. Virtudlni stroj pro béh .NET aplikaci (CLR) a zaklad-
ni knihovna tfid (BCL) z(stdvaji stejné jako ve verzi 2.0. Novinkou jsou knihovny pro vyvoj

WinFX (Avalon) ! aplikaci, které viak nijak nesouvisi s technologii ASP.NET.
1.1.3 Vyhody vyvoje aplikaci na platformé ASP.NET, cile ASP.NET

1.1.3.1 Vychody a novinky ASP.NET

Vyhody technologie ASP.NET jsem zminil jiZz v prfedchazejici ¢asti, abych demon-
stroval, jakym zplsobem byl Microsoft inspirovan pfi vyvoji této technologie. Ndasledujici
seznam stru¢né shrnuje podstatné vyhody ASP.NET, tak jak je propaguje spolecnost

Microsoft.

e Objektovy model programovani — Je mozno pouZivat vsechny vyhody, které pfinasi
objektové programovani — dédi¢nost, pretézovani metod, prekryvani metod, poly-
morfismus... Objektovy model prinasi obecnéjsi vyuziti jiz napsaného kédu, coz sni-

Zuje €as na psani zdrojového kddu.

! Aplikace WinFX jsou specidlné urcené pro systém Windows Vista
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Common language runtime (CLR) — Webovou aplikaci je mozno psat v libovolném
jazyce podporovaném platformou .NET (Visual C#, Visual Basic, Visual C++, Visual
J#...) a jazyky je moZno kombinovat v ramci jedné aplikace. Toto vlastnost ma vsak
daleko vétsi vyznam, nez se na prvni pohled zdd. Vyvojar mliZze napfiklad napsat je-
dinou knihovnu s vlastnimi komponentami a tu pak vyuzivat v klasické Windows
aplikaci, v aplikaci pro PDA zafizeni nebo ve webové aplikaci aniz by se musel oba-
vat problému s kompatibilitou, propojenim technologii nebo verzovanim.
Kompilovany kéd - Veskery zdrojovy kéd je kompilovdn do sestaveni s pevné da-
nou verzi. Velké mnozstvi chyb je odhaleno jesté pred spusténim aplikace.
Obrovské mnoistvi hotovych feSeni — Platforma .NET Framework nabizi velmi roz-
sahlé knihovny s hotovymi komponentami, které je mozno pfimo poutzit v aplikaci.
Komponenty navic obsahuji rutiny pro spolupraci s vyvojovym prostifedim Visual
Studio, a tak je moZno resit sloZité programatorské problémy bez nutnosti napsat
jediny radek zdrojového kédu (tzv. deklarativni zptsob).

Moznost vyvoje vSech soucdasti pomoci jediného IDE — Pro vyvoj na platformé .NET
nabizi Microsoft vyvojové prostredi Visual Studio 2005. Jedna se o velmi mocny na-
stroj na vytvareni aplikaci na této platformé, ktery umoznuje vyuziti vSech pro-
stredkd, které .NET Framework nabizi. Kromé standardnich nastrojl jako je debug-
ger, vizudlni editor apod. mulzZe vyvojar vyuzivat dokonalou predikaci zdrojového
kddu (tzv. IntelliSense), dale tzv. ,utrzky” (predpfipravené ¢asti zdrojového kédu),
XML Custom tools (uzivatelské programy, které je mozno spoustét nad XML soubo-
ry umoznujici napriklad automatické generovani soubor( apod.), regiony (direktivy
Visual Studia pro ohrani¢ovani ¢asti zdrojového kédu a mozZnost jejich minimalizo-
vani do jediného radku), XML komentare zdrojového kodu (slouzi pro zobrazovani
v IntelliSense nebo pro generovani programatorské dokumentace), vyvojovy
webovy server pro ladéni aplikaci a spousta dalSich uzite¢nych utilit a nastroju.
Vice nez 50 novych uZivatelskych ovladacich prvkd — Od predchozi verze doslo
k vyraznému rozsiteni poctu uzivatelskych ovladacich prvk(, které je mozno vyuzi-
vat k tvorbé webovych aplikaci. Jde napfiklad o LoginBox, TreeView, GridView,
Content, ContentPlaceHolder a jiné.

Nova technologie WebParts — WebParts jsou jednotlivé ¢asti webové stranky, je-

jichZ vzhled a jind nastaveni mGze ménit pfimo uZivatel webové aplikace. UZivatel
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muZe WebParts presouvat, minimalizovat, zavirat nebo nastavovat jejich vzajemné
provazani. Tato technologie pfimo souvisi se sou¢asnymi poZadavky na uZivatelské
ptizpusobeni obsahu a vzhledu webové aplikace.

Novy framework pro vytvareni stranek — ASP.NET 2.0 umozZiiuje implementovat
vizualni dédi¢nost stranek pomoci technologie MasterPages (hlavnich stranek). Da-
le jsou k dispozici propracované systémy témat a skind, lokalizace a také novy zp(-

sob kompilace webové aplikace.

1.1.3.2 Hlavni cile ASP.NET

Vyvojovy tym ASP.NET si stanovil jasné cile, kterych ma technologie dosdhnout. Nasledu-

jici €ast strucné shrnuje zakladni cile ASP.NET:

Zvyseni produktivity vyvojare — Cilem je, aby se vyvojar mohl zaméfit vice na fese-
ni konkrétnich problém0 na urovni vyvijené aplikace a nemusel vymyslet feSeni
problému, jejichZz schémata se opakuji pfi vyvoji kazdé aplikace. Prikladem je stran-
kovani zobrazovanych dat ve webovém prohlizeci. Vyvojar na platformé skriptova-
ciho jazyka ASP musi nejprve vymyslet, jak tento problém vyresit, pak musi napsat
obsluzné procedury a teprve potom muzZe tuto funkcionalitu pouzit. Vyvojar na
platformé ASP.NET muZe pomoci nékolika kliknuti mysi povolit strankovani na
komponenté Gridview a dosdahne stejného efektu, aniz by napsal jediny radek
zdrojového kédu. Vyse uvedeny priklad je sice velmi jednoduchy a samoucelny, ale
demonstruje jak rychle a jednoduse je mozno vytvaret webové aplikace na plat-
formé .NET. Technologie nabizi také spoustu hotovych vyvojovych infrastruktur ja-
ko napfiklad spravu ¢lenstvi a roli, zosobnéni, navigace po webovém sidle, monito-
rovani chodu apod.

Sprava webovych aplikaci a konfigurace — Microsoft implementoval do .NET Fra-
mework 2.0 novd API rozhrani, kterd mohou vyvojafi pouzivat pfi fizeni, spravé a
konfiguraci svych webovych aplikaci. Microsoft nabizi i hotova feseni pro konfigu-
raci webovych aplikaci — napfiklad zasuvny modul pro Microsoft Management Con-
sole (MMC), ktery je dostupny napfiklad pres konfiguraci webové aplikace ve spra-

Ill

vé |IS. Dale Microsoft nabizi ,, Web Site administration Tool“, coz je utilita pro konfi-

guraci webové sluzby s webovym rozhranim. [3]
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e Nejrychlejsi server webovych aplikaci na svété — Tento smély cil byl naplnén mno-
ha vykonnostnimi vylepSenimi. Napfiklad se jednd o vylepSenou moznost cachovani
dat z SQL serveru. Platforma ASP.NET 2.0 pfinasi nové moZnost zruseni platnosti
SQL mezipaméti. Tato technologie umoziiuje svazani zavislosti exspirace paméti
cache pfimo s SQL serverem®. Dale se jedna o moznost provozovat ASP.NET aplika-
ce na 64bitovych procesorech. [3]

e Zvyseni bezpecnosti — Technologie ASP.NET zavadi integrovanou spravu clenstvi a
roli. Cely mechanizmus je mozno jednoduse napojit na datovy zdroj s uzivatelskymi
Ucty (SQL databaze, XML, MS Access, textovy soubor) a na zakladé ovéreni uZivate-
le pak pridélovat opravnéni k ur€itym c¢astem webového obsahu. K dispozici jsou
dokonce hotové ovladaci prvky pro pfihlaSovani nebo pro zménu profilu pfihlase-

ného uzivatele. [3]

1.1.4 Prehled zakladnich prostiedki pro vyvoj webovych aplikaci v ASP.NET

Tato ¢ast stru¢né popisuje zakladni koncepci vyvoje aplikaci pomoci technologie
ASP.NET. Tato koncepce je zna¢né odliSna od ,soucasné klasické” koncepce tvorby webo-
vych stranek a webovych aplikaci. Obecné plati zasada, Ze vyvojar musi bez vyjimky pri-
stoupit na pravidla této nové technologie. Jediné v tom ptipadé bude tato technologie
uzite€nd a zajisti splnéni vyse popsanych cili. Jakékoliv nestandardni postupy na sebe
navazou nutnost vytvareni dalSich nestandardnich postupd, coz v koneéném dusledku

mUzZe degradovat ASP.NET aplikaci na tvar, ktery nepfindsi Zadna pozitiva.

1.1.4.1 Objektovy model programovani

Vyvojar musi plné chapat objektovy model programovani. Jakékoliv pokusy o im-
plementaci procedurdlniho zplsobu programovani vedou k naruseni struktury aplikace.
Veskeré jazyky pro platformu .NET jsou plné objektové. Pfi vytvareni novych komponent
by se mél vyvojar snazit o maximalni vyuziti dédi¢nosti a polymorfismu. Zjednodusené se
da fici, Ze je nutno se na webovou stranku zacit divat jako na usporadanou mnozinu ob-

jekth, které ,ziji vlastnim Zivotem” a Ukolem vyvojare je pouze vytvaret vazby mezi nimi

! Tato funkcionalita je dostupna pouze Microsoft SQL server 7.0 a vyssi
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nebo je rozsifovat o nové funkcionality. Pohled na webovou stranku jako na algoritmus,
ktery ma vygenerovat vysledné HTML, musime na platformé .NET zavrhnout jesté pred

zapocetim programovani.

1.1.4.2 Princip webovych formulari (WebForms)

Webové stranky technologie ASP.NET jsou implementovany pomoci tzv. webovych
formulard. Webovy formulaf je soubor s pfiponou ,.aspx“. Tento soubor obsahuje kdd,
ktery se podoba jazyku HTML. Na nasledujicim obrdazku je pfiklad zdrojového kddu jedno-

ho webového formulare:

<%0 Page Language="cH#" butoEventWireup="trus” CodeFile="Default.aspx.cs™ Inherits=" Default”™ 3>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD EHTML 1.0 Transitional//EN"
"http: wuw. w3 L orag/ TR/ xhtwl 1/ DT/ xhtmll-transitional . ded™>

<html xmlns="http://www. w3 .org/1999 xhtml"™ >
<head runat="server'":>
<title>Untitled Page</title>

</ heads>
<body>
<form id="forml"™ runat="server":>
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" Text="Button" />
</ form:
</ hody>
</htmls

Obrazek 1 — Zdrojovy kéd webového formulare (WebForm)

Na prvni pohled se zda, Ze webovy formuldr neni nic jiného nez klasicka webova
stranka. Jsou zde vSak zdsadni odlisSnosti. Na webovy formuldr je mozno vkladat tzv. ser-
verové ovladaci prvky. V ptikladu vidime jediny ovladaci prvek, a sice ,,Button®. Po vloZeni
prvku do stranky se tento stava automaticky soucasti serverového objektového modelu a
k prvku je mozno pfistupovat podobné jako jsme zvykli napfiklad z DOM modelu pfi skrip-
tovani na strané klienta. Velkou ¢ast prace mizeme vykonat pouhym naskldadanim prvkd
do stranky a nastavenim pfislusnych atributl. Tyto operace mizZzeme provadét také po-

moci vizualnich nastroji Microsoft Visual Studia 2005.

K webovému formuldfi mlze (a nemusi) nalezet tzv. kdd na pozadi (code behind).

Kéd na pozadi je soubor s p¥iponou ,.cs*, co? indikuje kéd v jazyce C#. Kéd na pozadi

! Code behind nemusi byt pochopitelné psany v jazyce C#, ale v libovolném jiném jazyce podporovaném
v prostiedi .NET
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obsahuje programové rutiny, obslouzeni udalosti apod. Tento kéd je kompilovan do DLL
knihoven. Pomoci kédu na pozadi mGzZeme pfistupovat k jednotlivym objektim webového
formulare a ménit jejich vlastnosti (napfriklad napojovat datové zdroje, pridavat sloupce

do tabulek, provadét vypocty apod.).

Pti dotazu na webovy formuldi (ASPX soubor) je navracen vygenerovany HTML
kod. Jednotlivé serverové ovladaci prvky se ,vyrenderuji“ do HTML. Je nutné si uvédomit,
ze veskery generovany HTML kdéd ma na starosti prostifedi ASP.NET. Vyvojar by nikdy ne-
mél pouzit standardni vystup do objektu Response tak, jak je to standardni u skriptova-
cich jazykG. Nasledujici ASP kdd ukazuje postup, ktery je v ASP.NET zcela nevhodny (ne

vsak nerealizovatelny):

<

o\

Response.Write “<table bgcolor=’'blue’>"
Response.Write “<tr><td style=’color: red’>0Obsah néjaké bunky</td></tr>"

Response.Write “</table>”

o\

>

V ukdzce se HTML kéd vysledné stranky generuje pfimo do objektu HTTP response
(odpovéd pres HTTP protokol). V prostfedi ASP.NET bychom spiSe pouZili serverovy ovla-

daci prvek ,, TABLE“, kterému bychom nastavili potfebné vlastnosti.

1.1.4.3 Serverové oviadaci prvky (WebControls)

O WebControls jsem se jiz zminil v pfedchozi ¢asti. VSechny WebControls jsou sou-
¢asti jmenného prostoru System.Web.UI.WebControls architektury .NET Framework.
WebControls jsou popsany tfidami, které jsou zkompilované v knihovné Sys-
tem.Web.Ul.WebControls.dll. Pouziti WebControls v nasem webovém formulafi
v podstaté znamena vytvoreni instanci téchto tfid a jejich zapojeni do objektového mode-
lu webového formulafe. Vnitini funkcionalita WebControls je zapouzdiena v objektech
(black box) a programator mliZze pracovat jen s verejnymi polozkami objektl nebo s roz-

hranimi.

Programator si mlze vytvaret tridy s vlastnimi ovladacimi prvky. Podminkou je
zdédit tfidu System.Web.UI.WebControls.WebControl nebo libovolnou jinou tfidu,
kterd tuto tfidu dédi. Tento zpUsob vytvareni ovladacich prvkl spociva v psani konkrétni-

ho kédu napfiklad v jazyce C#. Programator ma plnou kontrolu nad generovanym HTML
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kodem. Déle je mozno podobnym zplisobem vytvaret tzv. ,sloZzené ovladaci prvky” nebo

»Sablonové ovladaci prvky”.

Dalsi moznosti jak vytvaret vlastni ovladaci prvky spociva ve vytvareni tzv. ,uziva-
telskych ovladacich prvkd“. Tento zpUsob je privétivéjsi a casové méné narocny, protoze
programator pouze ,nasklada” jiz existujici ovladaci prvky na novy ,formuldr“. Tento
Lformular” pak tvofi ,balicek”, ktery je mozno umistovat do webovych formularl jako
standardni ovladaci prvky. Nevyhodou je, Ze prvky nemlzeme ulozit do DLL knihovny a

pouzivat je jako reference v jinych projektech®.

1.1.4.4 Framework na tvorbu webovych formuldari, master pages

ASP.NET 2.0 prinesla rfadu vylepSeni pro vytvareni webovych formuldra. Pribyla
predevsim podpora vizudlni dédicnosti stranek. Vizualni dédi¢nost je implementovana
pomoci tzv. hlavnich stranek (master pages). Master page je stranka, kterd urcuje zakladni
vzhled webové aplikace a jedna se o Sablonu, kterou mlizZeme implementovat do dalSich
stranek. Vnofovani master pages je mozné do libovolné uUrovné. Master page spociva
v tom, Ze na ni mUZeme umistit tzv. bild mista (ContentPlaceHolders). Obsah téchto bilych
mist mUZeme definovat ve strance, kterd dédi danou master page. Pokud obsah bilych
mist nedefinujeme, je zobrazen vychozi obsah specifikovany v master page. Master page
je také vhodnym mistem pro umisténi globalnich objektl a definic, které chceme pouzivat

ve vSech strankach, které danou master page dédi.

1.1.4.5 Prace s daty, ADO.NET

ADO.NET je nova verze datové vrstvy, kterd uz v ASP.NET 1.0 nahradila pavodni
koncepci ADO pouZivanou naptiklad v ASP aplikacich. ADO i ADO.NET nabizi stejnou skalu
zakladnich objektt®. ADO.NET navic pfindsi fadu vylepdeni a také velké mnoistvi zcela

novych objektd, které jsou primo prizplsobeny pro platformu .NET.

! Je mozné prelozit dany formuldr a pak v doCasném adresafi prostiedi .NET nalézt pfislusnou DLL knihovnu
uzivatelského ovladaciho prvku. Ke zdrojovému kédu se vSsak nedostaneme.

? Bohuzel viak zakladni objekty vrstvy ADO a ADO.NET nejsou navzajem kompatibilni. Napfiklad komponen-
ta psand na platformé .NET nemUze sdilet stejny objekt DbConnection jako pouZivd ASP aplikace, ktera
vyuziva danou komponentu (jako COM objekt).
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ADO.NET umoziiuje napojit aplikaci na témér libovolny datovy zdroj (databazi).
Nejvice preferovany datovy zdroj je pochopitelné Microsoft SQL server, ale neni problém
vyuzit Oracle server, jakykoliv ODBC nebo OLEDB datovy zdroj nebo také Windows SQL
CE. Novinkou v ADO.NET jsou tzv. ,ovladaci prvky datovych zdroj(i“. Jednd se o klasické
serverové ovladaci prvky (tj. dédi nejprve z DataSourceControl a poté z Control).
Tyto prvky je pak mozno poutzit jako zdroje dat pro jiné ovladaci prvky bez nutnosti napsat
jediny fadek programového kédu. Vétsinu operaci pro vytvareni a napojovani datovych
zdroju je také mozno realizovat pomoci privodcli. Programatorovi staci definovat SQL
dotazy pro tzv. ,CRUD“ operace. Ovladaci prvek pak sdm dokaze vyuzit ptifazeného ovla-

daciho prvku datovych zdrojli a vyvolava potirebné SQL dotazy na SQL server.

1.1.4.6 Sprdva clenstvi a roli (membership service a roles service)

Tyto dvé nové sluzby umoznuji spravovat uzZivatele webového sidla a pfifazovat
jim role. Uzivatellm nebo rolim je pak mozno udélovat opravnéni v ramci aplikace. M-
Zzeme tak odlisit, jaky obsah uvidi registrovani a anonymni uZivatelé, mizeme omezit pfi-
stup k uréitym strankdm jen pro urcité uzivatele nebo role, omezit funkcionalitu v kédu
apod. Jako datovy sklad téchto informaci slouzi primdarné databdze na MS SQL serveru, ale
je mozno si napsat své vlastni poskytovatele (providery) na libovolny datovy zdroj. Pridani
podpory spravy Clenstvi a roli do SQL databaze spodiva v pfidani nékolika tabulek a stored
procedur. Tuto operaci je mozno provadét pomoci prikazu aspnet_regsql.exe s patficnymi

parametry.

Pro potfeby téchto novych sluzeb existuje podpora i mezi ovladacimi prvky. Jedna
se naprtiklad o prvky Login, LoginView, LoginStatus, LoginName,
CreateUserWizard apod. Tyto prvky se vizualné tvafi nejcastéji jako formulare, pomoci
kterych se muzZe uzivatel zaregistrovat do aplikace, pfihlasit, ménit svoje Udaje, resetovat
hesla apod. VSechny prvky umoznuji velké mnoZstvi nastaveni a je mozno je prizpUsobit
dle vlastnich narok( a to nejen vzhledové, ale hlavné funkéné a obsahové. Veskera logika

ovéfovani vadi databazi', kontrola vyplnénych udaja (validace), sprava session objektd

! Standardné je implementovano zabezpecené zasilani a ovéfovani hesla v HASH podobé
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dané relace apod. je zapouzdfena pfimo v prostfedi ASP.NET a neni nutné ji programové
implementovat. Programator ma pfi tvorbé aplikace dostupny objekt typu
MembershipUser, ze kterého zjisti vSechna potifebna data (jméno, datum vytvoreni,
datum posledni aktivity, datum posledni zmény hesla, pfislusnost k rolim apod.). Pokud
tento objekt neni naplnén, jedna se o anonymniho uZivatele, ktery neprosel procesem
ovéreni'.

Veskeré operace, které nam nabizi ,Login“ ovladaci prvky je moZno pochopitelné
provadét také pomoci API funkci?. Tfidy a implementace pro spravu Elenstvi jsou dostup-
né v oboru ndzvll System.Web.Security.Membership, pro spravu roli v oboru nazv(
System.Web.Security.Roles. Aby bylo moZzné administrovat uZivatele, pfifazovat je
k rolim a provadét jiné potifebné operace, neni nutné si vytvaret vlastni administrativni
moduly ve webovém sidle. K dispozici je hotovd webova aplikace ,,ASP.NET Web Site Ad-
ministration Tool“, kterd je standardné k dispozici na kazdém IS webovém serveru
s instalovanou podporou pro .NET Framework 2.0. K aplikaci je mozno pfistupovat pres

webové rozhrani po zadani adresy ve tvaru http://server/nazev_aplikace/Webadmin.axd.

1.1.4.7 Personalizace a prizplisobeni webového sidla, webparts

Ve svété Internetu je kladen velky dlraz na uZivatelské pfizplisobeni webovych si-
del — uzivatel si mlze sam zvolit, které ¢dasti stranky uvidi a které ne, muze si zvolit vzhled
webové prezentace, prizplsobit si nastaveni prvkl na strance apod. Vsechny tyto funkci-
onality jsou pfimo zabudované do technologie ASP.NET 2.0. Tyto implementace jsou sou-
stredény do oboru portalovych ramcl (portal frameworks) a webovych ¢asti (webparts),

které pak pro ukladani personaliza¢nich Udaji pouzivaji sluzbu ,personalizace”.

Sluzba personalizace slouzi k velmi efektivni spravé informaci, které je nutno
uchovavat specificky pro kazdého navstévnika webového sidla. Dfive byla tato funkciona-
lita implementovana pomoci cookies, session nebo application objektd. Cookies slouzi

predevsim pro ukladani trvalych informaci o daném klientovi, které je mozno vyuzit na-

1 vy ;v . v . . v
| pro neovérené uZivatele je moZno stanovit opravnéni.

2y praxi se jednd o opacny proces — ovladaci prvky pouzivaji dané APl funkce
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priklad pfi pristi navstévé webového sidla, naopak session a application objekty slouzi pro
uchovani docasnych informaci pro danou relaci resp. Zivotnost aplikace na serveru. Tyto
objekty maiji velkou slabost v netypovosti ukladanych dat — po uloZeni dat do session se
z nich stava objekt, ktery nazpét ziskdme pouze pretypovanim. Navic zde muZe nastat stav
oznacovany jako ,session hell”, kdy se pouzivani session vymkne vyvojovému tymu kont-
role a objekt obsahuje nesystematicka roztrousend a duplicitni data. Objekty cookies maji
nedostatky v tom, Ze nemusi byt napfiklad v klientském prohlizeci povoleny nebo mohou
byt jednoduse uzZivatelem zménény. Navic se uZivatel mize pohybovat mezi vice pocitaci,
kde cookies objekty naprosto nedostacuji. Sluzba personalizace fesi viechny tyto problé-
my. Programator miZe velmi jednoduse pomoci souboru web.config nakonfigurovat pfis-
né typovy personalizaéni profil, véetné moznosti vytvaret skupiny personaliza¢nich dat,
nastaveni vychozich hodnot, nastaveni polozek jen pro ¢teni apod. K tomuto profilu je
mozno velmi jednoduse programové pfistupovat (dokonce je mozno vyuzit i IntelliSense).
Personalizacni profily nejsou uloZeny v session objektech ani v cookie objektech, ale

v datovém skladu na strané serveru.

Portalové ramce a webové Casti prfimo vyuzivaji sluzbu personalizace k uloZeni na-
staveni a vzhledu webového sidla specificky pro kazdého registrovaného uzivatele. Zakla-
dem je rozdéleni webové stranky na zény. Do téchto zén je pak mozno vkladat jakékoliv
ovladdaci prvky, které se automaticky stavaji webovymi ¢astmi (webparts). Je mozno vy-
tvaret také specidlni ovladaci prvky dédici ze tridy
System.Web.UI.WebControls.WebParts.WebPart, kterym je mozno implemento-
vat specialni vlastnosti pro umoznéni zmény nastaveni konkrétniho ovladaciho prvku.
UZivateli je pak umoznéno, aby si jednotlivé webové casti zobrazoval, zaviral, pfesouval
(pomoci drag&drop) mezi jednotlivymi zénami, ménil jejich nastaveni a vytvarel mezi nimi
vazby. Typickymi pfiklady webovych ¢asti jsou kalendar, informace o pocasi, seznam no-
vinek apod. Vazba mezi webovymi ¢astmi muize byt napriklad to, Ze webova ¢ast ,,novin-
ky“ zobrazuje novinky jen z regionu, ktery je nastaven ve webové ¢asti ,,informace o poca-
si“. VSechna nastaveni provedend uzivatelem jsou uklddana do datového skladu na strané

serveru a jsou tedy zachovdna i po odhlaseni uzivatele.
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1.1.4.8 Caching dat na strané serveru

Caching ma za ukol uchovavat data na strané serverové aplikace mezi zobrazenim
jednotlivych stranek bez nutnosti je pokazdé vytvaret nebo nacitat z datového zdroje.
Nacitani dat z datového zdroje mUze byt casové velmi naro¢né a navic objekty pro spojeni
do databaze jsou nakladné na systémové prostredky. Systém cachovani ma za ukol zrych-
lit odezvu aplikace a také Setfit systémové zdroje na strané serveru tim, Ze snizi pocet
narocnych interakci s datovym zdrojem nebo tim, Ze uchova jiz vygenerované HTML

stranky.

Problémem u keSovanych dat je jejich aktudlnost v(ci datovému zdroji. Je proto
nutné pouzivat keSovani s uvaZzenim, zda zastarala data nemohou zpUsobit problémy uzi-
vateli aplikace. Casto je nutno zajistit, aby uZivatel vidél vidy aktualni data. ASP.NET 2.0
prinasi nové vlastnosti, které umoziuji vazat zavislost platnosti a vyprseni paméti cache

na stav datovych zdroju, ze kterych data pochazi.

Podstatnou novinkou v nové verzi je pfidani tfidy SglCacheDependency, kterd
ma na starost zavislost platnosti paméti cache na datech na SQL serveru. Princip je tako-
vy, ze pokud se zméni data na SQL serveru, pak dojde automaticky k vyprseni paméti
cache. Je tfeba si uvédomit, Ze je zde rozdil mezi MS SQL serverem 2005 a predchozimi
verzemi. Ve starsSich verzich SQL serveru se v databazi udrzuje tabulka, ktera nese infor-
mace o tom, kdy dosSlo ke zméné ve sledovanych tabulkidch v databazi. Tato tabulka je
plnéna triggery na sledovanych tabulkach. Aplikace ASP.NET se pak v malych ¢asovych
usecich (vychozi je 0,5 s) dotazuje na tuto tabulku. Jestlize doslo ve sledované tabulce ke
zméné, oznadi zavislou cache pamét za neplatnou. Toto zjistovani probiha v samostatném
vldkné ASP.NET aplikace. U SQL serveru 2005 je tato funkcionalita zajisténa opacnym
smérem. SQL server je pfimo vazan na aplikaci a odesild ji udalosti o zménach v datech,
ktera danou aplikace ,zajimaji“ resp. o takovych zménach, k jejichz sledovani se dana
aplikace zapsala. Tato hldseni ze strany serveru jsou vazdna na objekt SglCommand
v ASP.NET aplikaci, pomoci kterého ziskdvame data z SQL serveru. Z tohoto objektu doka-
Zze SQL server rozpoznat, o jakych zménach dat ma aplikaci informovat. Jsou zde vsak
znacna omezeni ve vystavéni SQL dotazu daného prikazu. NemUizZeme pouzivat napriklad
znak ,,*” pro ziskani vech sloupct z tabulky, neni moZno pouZivat agregacni funkce, LEFT

OUTER JOIN operace, odkazy na serverové proménné, velké datové typy jako ntext, text,
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image, docasné tabulky, vypoctové sloupce, dotazy na VIEW a podobné. Veskera omezeni
jsou podrobné popsana v MSDN library’. Pokud pro zavislost pouzijeme dotaz, ktery ne-
spliuje vySe uvedené pozadavky, dojde po vykonani SQL dotazu a uloZeni dat do paméti
cache k okamzitému vyprseni paméti cache a pfi pfistim nacteni stranky je nutno data

opét nacist z databaze.

1.2 Systémy CMS

Zkratka CMS pochazi z anglického ,,Content Management System” - preloZeno do
¢estiny — systém pro spravu obsahu. U nas jsou tyto systémy zndmy spise jako ,redakcni”
nebo ,publika¢ni” systémy. Zakladnim dkolem CMS je umozZnit béZnym uZivatelim udrzo-
vat aktudlni obsah webového nebo intranetového sidla bez nutnosti zasahovat do zdrojo-

vého kédu aplikace. [14]

Na CMS systémy jsou kladeny ze strany uzivatel(l vysoké naroky a mnoho velkych
spolecnosti si nechava programovat CMS ,,na miru“ svym potrebam. Velky ddraz je kladen
také na zabezpecdeni pristupu k aplikaci a na celkovou bezpecénost dat. Pokud se podobné
aplikace nasazuji napfiklad do bank nebo financnich instituci, tak vétSinou prochazi pfis-
nym bezpeénostnim auditem na vsech vrstvach. Pro vytvareni CMS je tedy nutno velmi

dobre zvazit pouzité technologie.

1.2.1 Moinosti architektury spojeni CMS a webového sidla

Zakladni otazkou, kterou je nutno pred zahajenim vyvoje CMS vyresit, je zakladni
architektura celého systému a jeho vazba na webové sidlo. CMS muizZeme chapat jako sa-
du nastrojl, které nam umoznuji vytvaret a ukladat obsah webového sidla — to znamen3,
Ze ndm umoznuji provadét administrativni ukony. Otazkou vsak z(stdva, kterd ¢ast aplika-
ce by se méla starat o zobrazovani dat koncovému uzivateli. Pokud bychom tuto funkcio-
nalitu prenechali plné webovému sidlu (tj. ne CMS), pak se nevyhneme stavu, kdy bude
nutné veSkeré zobrazovaci moduly programovat separatné pro kazdé webové sidlo, ve

kterém budeme chtit CMS pouzit. Navic je nutné si uvédomit, Ze i administrativni ¢ast

! Naptiklad na adrese http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms181122.aspx
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potfebuje zobrazeni jiz existujicich dat v systému. Urcité by nebylo vhodné programovat

zobrazeni dat zvlast ve webové aplikaci a zvlast v CMS.

1.2.1.1 Architektura se spolecnym GUI

Pod oznacenim GUI je chapano grafické uZivatelské rozhrani. Tato architektura
spociva v tom, Ze zobrazovani i administrace dat probiha pomoci jediného uzivatelského
rozhrani konkrétniho modulu aplikace. Modul pak musi umét na zakladé ovéreni uZivatele
zobrazovat patficné ovladaci prvky. Pokud se na modul diva anonymni navstévnik webo-
vého sidla, pak se modul ,pfepne” do zobrazeni ,jen pro ¢teni”. Pokud se diva uZivatel

ovéreny jako administrator, pak modul umozni ve stejném GUI administratorské operace.

Mohl by vzniknout dojem, Ze pokud chceme vytvaret nds CMS podle této architek-
tury, tak je nutno vyvijet webové sidlo s CMS jako jednu aplikaci (jedno uZivatelské roz-
hrani). A skute¢né. Spousta webovych sidel (pfedevsim mensich) je vytvorena timto me-
chanizmem. BohuZel je zde zasadni problém — v podstaté se nejedna o CMS, ale pouze o
administrovatelné webové stranky. Cela logika CMS je smichana v jednom zdrojovém ko-
du s webovou prezentaci. CMS systém nelze nikdy odejmout nebo jej nahradit novou ver-
zi. Povyseni verze CMS znamena soucasné povyseni verze aplikace a naopak. Také neni

mozno CMS nabizet jako samostatny produkt.

Z predchoziho odstavce by mohl vzniknout dojem, Ze tato architektura je zcela ne-
spravna. Nespravné jsou vsak spiSe prostiedky, které se vétSinou k dosazeni této architek-
tury pouZzivaji. Pokud bychom chtéli postupovat spravné je nutno dodrzZet tyto predpokla-

dy:

e Separovani kddu CMS — Veskery kod, ktery se stard o zobrazovani, editaci apod. je
nutno umistit do separatnich soubord, které jsou navic oddéleny zcela mimo slozku
s webovou prezentaci. Idedlni je stav, kdy se CMS kompletné nachazi v jedné sloz-
ce, kterou miazeme kdykoliv pfepsat novou verzi, aniz bychom se museli obavat, Ze
prijdeme o Udaje specifické k dané webové prezentaci.

e Oddéleni vzhledu od dat — Moduly CMS nesmi za zadnych okolnosti generovat gra-
ficky formatovany vystup. Grafické formatovani je totiz specifické pro kazdou
webovou prezentaci, ve které je dany CMS pouzit. CMS ndm mUzZe maximalné na-

bidnout rdzné typy zobrazeni a rozlozeni administratorskych prvku. Definice barev,
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grafickych objektl apod. je nutno ponechat vyhradné na webové prezentaci. Nej-
CastéjSim ,,médiem” grafického formatovani jsou tzv. , kaskadové styly” (CSS). CMS
pak vygeneruje pouze ,Cisté HTML” a nabidne webové prezentaci sadu tfid CSS sty-
10, které je moZzno definovat a tim zménit vzhled moduld. V soucasné dobé pfinasi
technologie CSS naprosto neprekonatelné moznosti formatovani HTML dokumenta
a stdle vice se dostava do popredi zajmu vyvojaru. Stale vsak pretrvava problém ne-
jednotné interpretace CSS styl(i v riznych webovych prohlizecich.

e Separovani konfigurace a nastaveni — CMS jako celek muzZe nabizet velkou mnozi-
nu nejraznéjsich nastaveni. Programator by se mél snaZit vyseparovat co nejvice
moznych nastaveni ,ven” z kédu. Jakékoliv napevno zadané hodnoty a konstanty
v kddu se pozdéji mohou stat prekazkou pfi rozsirovani funkcionalit nebo pfi nasa-
zeni k jinym zakaznikam, ktefi vyZaduji jiné chovani. Nikdy by nemél nastat pfipad,
Ze se vyvoj v takovych pripadech rozdéli a pro kazdého zakaznika je vedena jina vé-
tev vyvoje s mirné odliSnou funkcionalitou. Kéd musi byt vidy naprosto stejny u
vSech zdkaznikd a CMS se lisi pouze konfiguraénimi soubory. Konfiguracni soubory
CMS je vhodné umistit do jiné slozky, nez je slozka, ve které jsou umistény zdrojové

kédy CMS, aby nemohlo dojit k nechténému prepsani konfigurace.

CMS dané
verze

Konfigurace vzhledu
|

|
— I

Databaze

WWWwW
Interface
CMS
Datova vrstva

prezentace

Grafické uzivatelské rozhrani

Konfigurace aplikz-ilce
|

Obrazek 2 — Schéma architektury CMS se spolecnym GUI
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Obrazek 2 schematicky zobrazuje interakci webové prezentace a CMS systému
v této architekture. Ze schématu je vidét, Ze CMS systém je chapan jako ,balik”, ktery
v sobé zapouzdfuje zdrojové kddy systému?, vrstvu pro pfistup do databaze, samotnou
databazi a hlavné rozhrani (interface) pro webovou aplikaci. Toto rozhrani je nutno cha-
pat spiSe abstraktné, ale neni zahodno podcenovat jeho existenci. Ve skutecnosti se ne-
musi jednat o Zadny kdd, ale o pomyslna pravidla, kterd musi dodrzovat dand webova
aplikace, aby mohla s CMS sprdvné pracovat. Interface mizeme také chapat jako souhrn
verejnych (public) funkcionalit, které CMS nabizi webové prezentaci. Rozhrani by mélo na
programové Urovni byt zachovano stale stejné — zména vnitfni logiky CMS nema vliv na
chovani webové aplikace. Pokud se CMS vyviji a nova verze nabidne nové funkcionality, je
pochopitelné nutné zménit rozhrani mezi aplikaci a CMS. Nova verze rozhrani by viak
vzdy méla zachovavat zpétnou kompatibilitu k plivodnimu rozhrani. Jinak feceno — nova
verze CMS by méla nabidnout nové funkcionality nebo moZnost fesit staré funkcionality
jinym zplsobem. Pavodni funkcionality by vSak mély byt zachovany. V diagramu jsou déle
vidét objekty ,konfigurace CMS” a , konfigurace grafického vzhledu”. | tyto objekty maji
vazbu na interface mezi CMS a webovou aplikaci — interface ndm pouze stanovuje, jaké
konfiguraéni mozZnosti poskytuje dand verze CMS. Pfi nasazeni nové verze nesmime opo-

menout pridat definice novych konfigura¢nich moznosti do konfiguraénich souboru.

1.2.1.2 Architektura s oddélenym GUI

Tato architektura vyZaduje existenci dvou aplikaci. Prvni aplikaci je samotna webo-
va prezentace a druhou je redakéni systém. Webova prezentace slouzi vyhradné k zobra-
zovani dat. Editace obsahu probiha v oddélené aplikaci. Je zde nutné opét vyresit spojo-
vaci element mezi webovou prezentaci a redakénim systémem. | kdyZ je webova prezen-
tace grafickym uzivatelskym rozhranim zcela oddélena od CMS, stale musi mit moznost
dostat se k datlim z databaze a zobrazovat je. Zobrazovaci vrstva musi byt znovuvyuzitel-
na v raznych webovych aplikacich, a proto musi byt soucdsti redakéniho systému. Pokud
je to moziné, je velmi vhodné, aby stejnou zobrazovaci vrstvu vyuzival redakéni systém i

webova aplikace. Je nutno si uvédomit, Ze tato architektura ndm umoznuje vytvorit CMS

! Nebo binarni kédy v DLL knihovndach — to je specifické pro pouzitou technologii.
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na odlisné platformé, neZ je webova aplikace. Redakéni systém muize byt implementovan
naptiklad jako klasicka tlusta aplikace. V takovém pfipadé je nutno realizovat dvé zobra-
zovaci vrstvy — jedna pro potieby CMS a druha pro potfeby webové prezentace. Realizace
CMS jako tlusté aplikace neni pfilis ¢asta. Zasadni nevyhodou je nepfistupnost administra-
ce odkudkoliv z Internetu. Administrator musi mit aplikaci nainstalovanou na pocitaci, na
kterém momentalné pracuje. Navic pfibyvaji problémy s publikovdanim novych verzi — je
nutno vytvaret instalacni balicky a Sifit je mezi zakazniky. Za vyhody tohoto feseni mlze-
me povazovat napfiklad vyssi zabezpeceni (administrace neni dostupna z verejného Inter-
netu) nebo moznost vyuzit pokrocilejsSiho uzivatelského rozhrani. VétsSinou vsak prevazi
pozadavek na dostupnost administrace pfimo z Internetu a CMS je pak kompletné reali-

zovan na platformé WWW.

Nasledujici diagram schematicky ukazuje implementaci webové prezentace a CMS

podle této architektury:

Databaz

Zobrazovaci
vrstva

Databaz

i
: [ Zobrazovaci vrstva ]
I

WWW e 3
prezentace ' IWWW prezentace i

Navstévnik

Schéma 1 Schéma 2

Obrazek 3 — Schémata architektur CMS s oddélenym GUI

Na prvnim schématu je vidét architektura, kdy je CMS i webova aplikace vytvorena
na stejné platformé a mulzZe tedy sdilet jedinou zobrazovaci vrstvu. Zobrazovaci vrstva
muZe byt skupina skriptd nebo napfiklad DLL knihovna s komponentami. Na druhém
schématu je zobrazena realizace CMS na odlisné platformé, nez je platforma webové apli-
kace. Je vidét uplné oddéleni redakéniho systému od koncové spravované aplikace. Patr-

na je nutnost dvou zobrazovacich vrstev.
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1.2.1.3 Dalsi architektury CMS

Kromé vySe uvedenych architektur se mlZeme setkat jesté s dalSimi pfristupy
kimplementaci CMS. Existuji napfiklad tlusté aplikace, které umoznuji editovat data,
ukladat je do databdze a poté vygenerovat kompletni HTML prezentaci, kterou je mozno
umistit na webovy server. Vysledkem je Cisté staticky HTML kéd. Vyhodou je znacna rych-
lost odezvy koncovému navstévnikovi webové prezentace, protoZze odpadaji pristupy do
databdze nebo generovani HTML ,,on fly“. Ddle jsou takové webové prezentace velmi
dobfe optimalizované pro internetové vyhledavaci roboty (SEO). Zfejmou nevyhodou je
statickd podoba prezentace — neni moZzno dynamicky ménit data naptiklad pomoci vyhle-
davani nebo fazeni. Je zifejmé, Ze tato architektura ma své misto spiSe na poli webovych
prezentaci, kde se data aktualizuji v fddech dni. Pfikladem tohoto feSeni mlze byt napfi-

klad WebGenerator ProSite®.

1.2.2 Pozadavky na CMS, zakladni moduly CMS

Tato kapitola shrnuje zakladni pozadavky na CMS, tedy to co by mél CMS umét.
Zabyva se také popisem zdkladnich modul(, které by mély byt soucasti kazdého redakcni-

ho systému.

1.2.2.1 Administrace dostupnd on-line

Tento pozadavek je zcela zasadni. Tlusté aplikace v tomto sméru velmi zaostavaji.
Veskeré operace véetné importl a exportll dat by mély byt proveditelné pres webovy
prohlizec. Zde je dllezité si uvédomit, Ze nékteré administrativni moduly mohou byt velmi
narocné na kompatibilitu prohlizecli, protoZze mohou obsahovat velké mnozstvi klientské-
ho skriptovaciho kédu. Je vhodné stanovit poZadavky na prohlize¢ pro verejné prohlizeni
(bez administrativnich prvkd) a pro administraci. Logicky pro administraci budou poza-

davky vice konkrétni na specificky prohlizec.

! Stranky vyrobce - http://www.webgenerator.nl
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1.2.2.2 WYSIWYG editace obsahu

»What You See Is What You Get” — ,Co vidi$, to dostanes”. Cilem je, aby bézny
uzivatel mél moznost formdatovat obsah webovych stranek stejnym zplsobem jako
v klasickych aplikacich pro sazbu textu (napf. MS Word). Pro tento Ucel existuje spousta
feSeni. Nejjednodussi aplikace jsou psany vJavaScriptu. Existuji ale i nejrlznéjsi

JavaApplety nebo ActiveX komponenty.

1.2.2.3 SEO - optimalizace pro webové vyhledavace

SEO dnes hraje velmi vyznamnou roli, zvlasté ve spojeni s internetovym obchodo-
vanim. Webové vyhleddavace, jako napfiklad Google, neustale , skenuji“ obsah Internetu a
ukladaji informace o nalezenych webovych strankach do vlastnich databazi. Pokud uZiva-
tel pouZije dany webovy vyhledavac, nabizi mu systém odpovéd podle urcitych pravidel.
Zakladem je, aby webovy vyhleddvac mél ve své databazi uloZzené spravné informace. Aby
mohl webovy vyhledavac spravné nacist data, musi byt webové stranky pro vyhledavac
,privétivé”. Toho lze docilit napfiklad naprosto validnim HTML kédem nebo prepisovanim
URL. Prepisovani URL spodiva vtom, Ze webova aplikace dokaze prekladat neprivétiva
URL, jako naptiklad URL s parametry pro webové skripty, na ¢istd URL obsahujici pouze
Citelny text. Cilem je, aby se v URL vyskytla klicova slova pro obsah, ktery se na daném
URL nachazi. Pokud se v URL nachazi klicové slovo, pak je to webovymi vyhledavacdi brano
jako vyznamny argument a stranka se dostdva na predni mista ve vyhledané mnoziné dat.

Velky vliv na webové vyhledavace ma také optimalizace kddu pro XHTML.

1.2.2.4 Fulltextové vyhleddvani

Tento pozZadavek je také zcela zasadni. Vyhledavani ma vyznam nejen na velkych
webovych portalech, ale také na standardni firemni webové prezentaci. Vidy je potfeba si
uvédomit, Ze web bude tak Uspésny, jak rychle na ném budou uZivatele schopni nalézt
pozadovana data. Implementace fulltextového vyhledavani neni zcela triviadlni zalezitost a
Casto je vyhodnéjsi pouzit néjakou existujici komponentu. Je napfiklad mozno vyuzit por-

talu Google, ktery umoznuje hledat data jen v urcité doméné.
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1.2.2.5 Antispamovad ochrana

Redakéni systém vétSinou nabizi velké mnoZstvi formuldrl, pomoci kterych je
mozno odesilat data na server. Tyto formulare se Casto stavaji cilem utokd ,,webovych
pavouk(”“, ktefi se do nich pokousi zadavat nejrizné;jsi odkazy na komercni stranky apod.
Casto dochazi k tomu, Ze se ve férech ukladaji ,pavuciny” a administratofi je musi ru¢né
odmazdvat. Tento problém je mozZno fesit pomoci kontrolnich ciselnych kédd nebo jed-
noduchych otdzek, na které nemlzou webovy roboti odpovidat algoritmickym vyhodno-
cenim. Dal$im podstatnym problémem je ochrana uzivatelskych e-mailovych adres. Pokud
jsou adresy generovany jako bézné texty a jesté k tomu jako hypertextové odkazy, pak se
stavaji snadnym cilem webovych pavouk( a jsou ukladany do databazi pro zasilani webo-
vé reklamy. Nékteré systémy fesi tento problém generovanim obrazk(i s e-mailovou adre-
sou, kterou zobrazuji misto klasického odkazu. Po kliknuti na takovy obrazek se pres iden-
tifikator zjisti e-mailovda adresa z databaze a v postbacku je teprve vracena navstévnikovi

webové prezentace.

1.2.2.6 Lokalizace

Tento pozadavek vyplyva z obecného pozadavku na jazykové prizplsobeni webo-
vych prezentaci. Pokud je obsah dynamicky spravovan, mél by CMS umozZriovat zadavat

obsahové elementy ve vice jazycich.

1.2.2.7 Zdakladni moduly pro CMS

Zakladnim modulem kazdého CMS jsou , élanky“. Clanky vétsinou tvofi cely obsah
webu. Clanky je moiné fadit do skupin nebo struktur a tak je zobrazovat na riznych
strankach webové prezentace. Casto je pozadované fazeni do stromové hierarchické
struktury, kterd odpovida strukture webového sidla. U ¢lankd je poZadovana mozZnost
vzajemného propojeni tak, aby si uZivatel mohl zobrazit souvisejici €lanky. Castym poZa-
davkem je také udrZovani historie verzi jednotlivych ¢lankl. Ke ¢lankdm vétsSinou také

patfi , diskuze” nebo ,,hodnoceni”.

,Diskuze” je modul, ktery umozniuje napojeni na rlizné jiné elementy CMS a
umoznuje uZivatelskou diskuzi k danym objektlim. Zde je obvykle poZadovano stromové
zobrazeni prispévkl — uZivatelé mohou zaloZit novy strom nebo pfidat odpovéd do existu-

jictho stromu.
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»,Sprava soubort” nebo také ,document management system — DMS” by mél
umoznovat vytvofit virtudlni adresarovou strukturu s moznosti pfidavat, pfesouvat nebo
odebirat slozky, pridavat soubory pomoci ,uploadu” a umozriovat vystaveni souborl ke
staZeni v libovolnych ¢astech webu. Existuji dvé rozdilné implementace ukladani soubort
na serveru. Prvni mozZnosti je ukladat soubory do ,zrcadlené” struktury v souborovém
systému webového serveru. Druhou moZnosti je uklddat soubory pfimo do databaze jako
bindrni data. Prvni moZnost ma vyhodu v rychlosti (ukladani a nacitani dat do/z DB je ex-
trémné ndroc¢né), druha moznost ma velkou vyhodu v koncentraci viech dat v jediném

médiu — databazi, coz je velmi dllezita vlastnost pro zalohovani webového sidla.

»Sprava uzivatelli a udélovani opravnéni“ je modul, ktery je obzvlasté vyznamny,
pokud se jedna o webové sidlo typu ,portdl”. Nejcastéji jsou uzivatelim pfrifazeny role,
které ,hraji“ ve webovém sidle. Role pak uzivateli udava Sifi jeho oprdvnéni. Prikladem
roli mize byt ,ADMINISTRATOR”, ,ANONYM*, ,NEWS EDITOR” apod. Soucasti tohoto
modulu je také mozZnost registrace novych uzivatell (registracni privodce), pfihlasovani

uzivatel(, restartovani zapomenutych hesel apod.

Dalsim dualezitym modulem je , galerie webové grafiky”. Galerie ma za ukol spra-
vovat veskery graficky obsah na webovém sidle a tento pak pfifazovat k rGznym elemen-
tdm redakéniho systému. Zakladni funkcionalitou je také vytvareni skupin fotografii (napf.
fotografie z akci apod.). Pro tento ucel by mél CMS poskytovat moznost nacteni celé sloz-
ky fotografii najednou a moznost automatického vytvoreni miniatur. Casto m@ze byt rea-

lizovana jako zvlastni polozka DMS, protoze grafické objekty jsou také soubory.

Mezi ,moduly pro sbér dat od navstévnik(“ patfi naptiklad hodnoceni ¢lankd, an-
kety nebo ,formulare”. Formulafe jsou modul, ktery umoziuje administratorovi navrh-
nout jednoduchy formuldr, ktery mlze umistit na webovou stranku. Navstévnici jej pak
mohou vyplnit a odeslat na server. Administrator ma moznost sledovat data z odeslanych

formulard, nebo jsou data automaticky odesildna na mail povérené osobé.

o u

Dale vétsSinou zdkaznici pozaduji modul na ,spravu produkti“ nabizenych danou
spolecnosti. Pod timto modulem se rozumi administrace skupin produktli, cenikd (import
z jinych systém), detaild produktl apod. Tento poZadavek pak vétSinou vede k nutnosti
vytvorit modul ,elektronicky obchod”. Elektronické obchody jsou vsak Casto realizovany

jako samostatné aplikace, na které se zakladni firemni prezentace jen odkazuje. MlzZe
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vSak dochdzet k duplicité dat mezi redakénim systémem a elektronickym obchodem.

V takovém pfipadé je nutno data mezi systémy replikovat.

1.2.3 Prehled existujicich reSeni na ¢eském trhu

Redakéni systémy jsou velmi populdrni a existuje velké mnoZstvi hotovych feseni.
Tato feSeni je mozno hledat nejen mezi komercnimi, ale také mezi volné Sifitelnymi pro-
dukty. Nejcastéji nabizeji redakéni systémy spolecnosti, které se zabyvaji tvorbou HTML
prezentaci. K prezentaci pak zakaznikovi pfidaji licenci na CMS. V kapitole 1.2.1 (MoZnosti
architektury spojeni CMS a webového sidla) jsem popsal, jak je mozno CMS integrovat do
webové prezentace. Z uvedeného textu vyplyva, Ze se nejedna vidy o jednoduchou ope-
raci. Proto jsou na trhu spiSe vySe popsana feseni, kterd zdkaznikovi nabidnou webovou

prezentaci véetné CMS.

Tato kapitola predstavuje vybrana existujici feSeni CMS na ¢eském trhu a pokousi
se srovnat jejich vyhody a nevyhody®. Vybér byl volen pfedeviim tak, aby bylo predstave-
no co nejvice funkcionalit, které maze CMS nabidnout. Informace ziskané z tohoto porov-
nani maji byt vychozim inspira¢nim zdrojem pro funkcionality Getmore CMS realizované-
ho v rdmci této bakalarské prace. U kazdého reseni uvadim zevrubny pohled na standard-
ni moduly a také vyélenuji moduly, které jsou z mého osobniho pohledu nécim specifické

nebo zajimavé.

1.2.3.1 MulticMS

Jedna se o pIné komercéni CMS systém s mnoZstvim standardnich moduld, ktery na
prvni pohled poskytuje vSe, co bychom od CMS pozadovali. Tento systém patfi mezi sys-
témy, které je nutno zakoupit spolecné s webovou prezentaci — nebo presnéji — webova

prezentace musi byt upravena vyrobcem tak, aby mohla pracovat s CMS.

! Obéas je nutno vychazet pouze z propagacnich Udaji uvadénych vyrobcem. U komercnich Feseni nejsou
dostupné zdrojové kddy a ¢asto ani demo aplikace.
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Technologie:

MultiCMS je kompletné naprogramovan v jazyce PHP 4.0. Jako datovy sklad pouZi-
va databazi MySQL nebo MS SQL. Vyrobce také uvadi nezavislost na platformé webového
serveru — tj. je mozno pouzit Windows nebo Linux (a dalsi OS zaloZzené na UNIXU). Pro
plnou funkénost je pozadovan internetovy prohlize¢ Internet Explorer 5.5 (doporuceny je
Internet Explorer 6.0) nebo prohlize¢ Mozilla 1.4 a vyssi nebo jiné prohlizec¢e zaloZzené na
jadre Gecko (Netscape Navigator od verze 6.0). Prohlize¢ musi mit zapnut skriptovaci ja-
zyk JavaScript. Systém téz vyuziva cookies, které vsak nejsou podminkou pro funkénost.
Systém i implementace se drzi standardu HTML 4.01. BohuZel vySe uvedené poZadavky na

prohlizece nejsou zvlast specifikované pro administrativni a prohliZeci rezim.

/ ¥lozit stranku - Microsoft Internet Explorer . =]}
R &8s bR \
Nazev: |
Podtitul: | Dil: |
Popis {perex): d
=
Zablona: | 24dn) =
Kligovd slova: |
Obrézek: ¥ Extra menu: Y e
Souvisejici Slanky: + J Souvisejici odkazy: P J
4 ¥ 4
x %
#4
Zobrazovat: IV zobrazovat Wolby: V' zobrazit na titulce
Priorita: INorma’Im’ vl I vyzaduje pfihldseni
Sebrazovatiads: l— ™ povolit diskuzi
I— I sledovat diskuzi
Zobrazozancn. I~ prosts strénka
Aktualizovano: l I~ bez designu

Obrazek 4 — Ukazka uzivatelského rozhrani redakcniho systému MultiCMS
Standardni moduly:

e Publikacni systém — Kazda stranka mize mit zaddno obdobi zobrazeni a dalsi vlast-
nosti. Diky Sablondam, specialnim znackdm a vkladani pfedpripravenych struktur Ize
publikovat stranky bez nutnosti skladani designu stranek.

e Elektronicky obchod — Standardni elektronicky obchod s moznosti definovat rizné
typy produktl a moznosti Upravy jejich parametru.

e Sprava obrazkd, galerie — MozZnost spravy databaze obrazk( s integrovanym edito-

rem obrdzk( pres webové rozhrani.
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e Sprava soubord — Klasicky dokumentovy systém s moznosti zarazovat dokumenty
do struktury, presouvat je, publikovat ke stazeni apod.

e Diskuze a prispévky — obecny modul, ktery je mozno navazat na jakoukoliv jinou
polozku v systému. Je mozno tak pfifadit diskuzi ke ¢lanku apod. Navic je mozno
nastavit podporu grafickych , smajlikd", cenzuru vulgarnich slov nebo cenzuru od-
kaz( na konkurenc¢ni stranky apod.

e Dalsi moduly - Systém dale obsahuje funkce pro export a import dat, zobrazeni pro
tisk, zobrazeni pro WAP nebo PDA zafizeni. Dale je k dispozici automaticka detekce

jazyka, zasilani mail apod.
Vyjimecné (neobvyklé) moduly:

e Rotace polozek — Nahodné zobrazovani polozek uzivateli. Systém dokaze hlidat, ja-
ké polozky z kolekce jiz uZivatel vidél a nabizi mu pokazdé jiné.

e Datamining — Systém sbird statistickd data, kterd posléze maji vysokou miru pre-
dikce a velkou schopnost vypovidat o chovani navstévnika ¢i zakaznika

v internetovém obchodu.
Cena produktu, webové stranky vyrobce:

Systém je nabizen v péti riznych edicich. Cena zakladni edice je 6 000,- K¢. Nejroz-
Sifenéjsi edice je k dispozici za 90 000,- K&. VeSkeré podrobnosti je mozno ziskat na webo-

vych strankach vyrobce http://www.multicms.net. [16]

1.2.3.2 Vizus

Vizus je dalsim prikladem komeréniho CMS, ktery je k dispozici na ¢eském trhu. Na
webovych strankach vyrobce je k dispozici pIné funkéni demo. Na prvni pohled mé admi-
nistrace systému zaujala svou prehlednosti a privétivym designem. WYSIWIG editor HTML

obsahu je také velmi zdatily a umoznuje velké mnozstvi pokrocilych funkci.
Technologie:

Vizus je naprogramovan v PHP a jako datovy sklad pouZiva databazi MySQL. Pro
administrativni ¢ast je vyZzadovan prohlize¢ alespon Internet Explorer 5.5 se zapnutou

podporou technologie ActiveX. Pro verejné webové ¢asti je mozno poufzit libovolny pro-
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hlize¢. Vysledné generované HTML je dle udajl vyrobce plné validni nebo odpovida stan-

dardu XHTML.

Standardni moduly:

Stranky - Sprava struktury webovych stranek a jejich obsahu s moznosti ndhledu
pfed zvefejnénim.

Novinky — Systém rozliSuje nékolik typl novinek, archiv starych novinek...

Clanky - Rozdéleni do tematickych rubrik, anotace, obrazky a pfilohy, fizené schva-
lovani a zverejnéni...

Fotogalerie - Rozdéleni do tematickych kategorii, hromadny import...

Odkazy — Tematicky rozdélené odkazy do internetu, véetné popisu nebo nahledu
cilové stranky...

Dokumenty — Tematicky roztfidéné dokumenty, popis obsahu, fulltextové vyhleda-
vani v obsahu...

Ankety — Rizené zvefejiiovani anket podle data od — do, grafické vyhodnoceni...
Katalog produktt — Elektronicka verze katalogu, rozdéleni do kategorii, nahledy,
moznost objednani...

Diskuse — jednoducha diskuse pod ¢lankem nebo velké diskusni forum, moZznost
schvalovani prispévka...

Sprava uzivatelll a opravnéni — Systém umoznuje vytvaret uZivatele a zarazovat je
do skupin. Ddle je mozno specifikovat prava pro zobrazeni a editaci. Prava jsou vSak
aplikovana jen v rdmci administrace. Vysledna webova prezentace nema moznost
registrace nebo pfihlaseni uzivatel(.

Dalsi moduly —Zasilani novinek na e-mailové schranky, systém pro spravu bannerd,

statistika stranek, mapa webu, RSS apod.

Vyjimecné moduly:

Kalendar akci — Pfehled budoucich akci na ¢asové ose s moznosti filtrovani nebo
rozdélovanim do kategorii.

Formulare — Tvorba vlastnich formulard pro sbér informaci od navstévnika.
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Cena produktu, webové stranky vyrobce, demo aplikace:

Vyrobce uvadi cenu od 15 000,- K¢ do 30 000,- K¢ bez vytvoreni grafiky. Veskeré
podrobnosti je moZno ziskat na webovych strankach vyrobce http://www.vizus.cz. Verej-

na demo aplikace se nachazi na http://cms.vizus.cz. [17]

1.2.3.3 Drupal

Posledni systém, na ktery se podivdme podrobnéji, je Drupal. Drupal je ,Open-
Source” Sifeny pod licenci GNU/GPL. Je tedy mozZno jej volné upravovat a $ifit. Drupal je
dilem holandského studenta Driese Buytaerta a vznikl v roce 2000. Pivodné slouZil jako
systém na sdileni informaci mezi studenty koleje. O vyvoj Drupalu se stard nékolik hlav-
nich vyvojart a vice nez 400 prispévovatelll, ktefi poskytli své patche do jadra. Nejvétsi
prednosti Drupalu jsou ale vyvojafi modull - téch jsou stovky a vytvarené moduly jsou
volné ke stazZeni.l pres svou jednoduchost ma Drupal velmi mnoho vyznamnych referenci.
Napriklad se jednd o oficidlni stranky britské hudebni stanice MTV
(http://www.mtv.co.uk), stranky ceského c¢asopisu Computer (http://computer.zive.cz)

nebo stranky o vyvoji Linuxového jadra GNU (http://kerneltrap.org).
Technologie:

| tento redakéni systém je naprogramovany v jazyce PHP. Od verze 4.7.5 podporu-
je PHP 5.2.0. Jako datovy sklad pouZiva databaze MySQL nebo PostgreSQL. Na strané ser-
veru je pozadovan webovy server Apache nebo Microsoft IIS. Na rozdil od predchozich
redakénich systémuU nabizi tento systém i registraci a prihlaSovani uzivatell. Projekty po-
stavené na tomto reseni jsou spiSe dynamické webové portaly slouZici pro vyménu infor-

maci mezi ¢leny dané komunity. Proto se také vyrazné lisi od predchozich dvou produkta.
Vybrané moduly z demo aplikaci:

e Clanky — Pomérné nedokonaly modul. Umoziiuje pfidavat ¢lanky do jednouroviiové
struktury kategorii. K editaci ¢lanku neni mozno vyuzit zadny WYSIWYG editor.

e  Forum — Klasické forum se stromovou strukturou témat. Je mozno vkladat prispév-
ky do foéra nebo je editovat. Velmi mé zaujala moznost zadat pfi vytvareni pFispév-
ku vlastni URL, pod kterym bude ¢lanek mapovan. Tato funkcionalita pak mze mit

zasadni vliv pro SEO.


http://www.vizus.cz/
http://computer.zive.cz/
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e Fotogalerie — Modul umoznujici vkladat nové obrazky a zafazovat je do skupin.

e MessageBox — Soucast modulu pro spravu uzivatell. UmoZiuje zasilani zprav mezi

uZivateli jednoho portalu. Po pfihlaseni vidi uZivatel seznam novych zprav.

e Personal blog — MoZnost vedeni dnes popularnich blogt. Modul opét nedisponuje

zvlastnimi funkcionalitami.

Cena produktu, webové stranky vyrobce, demo aplikace:

Jak jiz bylo receno, produkt je zdarma pod licenci GNU/GPL. Oficidlni stranky pro-

duktu jsou http://drupal.org. Ceskd verze stranek je na adrese http://drupal.org. [13]

1.2.3.4 Srovndni systémi

Ndasledujici tabulka obsahuje sumarni pohled na vySe popsané systémy. Nékteré

hodnoty ke srovnani nebyly k dispozici. V takovych pfipadech uvadim ,neuvedeno”. Dale
jsem redakéni systémy podrobil kratkému testu na validitu generovaného HTML kdodu.
K tomuto Ucelu jsem pouzil validator HTML kédu na adrese http://validator.w3.org. Vali-
dator vyhledd v dokumentu specifikaci HTML (popf. XHTML nebo jinou), kterou se stranka
snazi dodrzovat (podle hlavicky DOCTYPE). Poté provede kontrolu HTML kdédu presné
podle specifikaci pro danou technologii. Vysledkem je sada chyb, upozornéni a informaci.
U kazdého CMS jsem ndhodné vybral 3 vyznamné reference, které jsou generovany po-
moci daného redakcéniho systému, a podrobil je testu validace. V tabulce uvadim pocet

nalezenych chyb v HTML kédu.

Tabulka 1 — Porovnani CMS

Sledovany udaj m Vizus Drupal

Cena 6000 K¢ - 90000 Ké 15000 K¢ — 30000 Ké Zdarma
Programovaci jazyk PHP 4.0 PHP PHP 5.0
Datovy sklad MySQL, MS sQL MySQL MySQL, PostgresSQL
WYSIWYG editor ANO ANO NE
Dostupné demo NE ANO ANO
Splfiovand norma HTML HTML 4.01 validni HTML, XHTML neuvedeno
Validace ndhodné reference 1 21 chyb OK 30 chyb
Validace ndhodné reference 2 7 chyb 23 chyb 2 chyby
Validace nahodné reference 3 20 chyb 3 chyby 2 chyby
Pozadavky na prohlizec¢ IES5.5 neomezeno neuvedeno
Pozadavky na prohlize¢ - administrace IE5.5 IES5.5 neuvedeno
Pozadavky na server Windows, Linux, Unix Unix, Apache Apache, IIS
Webové stranky http://www.multicms.net | http://www.vizus.cz http://drupal.org



http://drupal.org/
http://drupal.org/
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2.1 Zadani od spolecnosti Getmore

Spolecnost Getmore v soucasné dobé nedisponuje nastrojem pro sprdvu a aktuali-
zace své webové prezentace. Cilem je vytvofit systém, ktery bude slouzit primarné pro
potieby Getmore, sekundarné pro potreby dalSich zdkaznikl spole¢nosti Getmore. Je po-
tfeba navrhnout zdkladni architekturu systému a implementovat zakladni moduly. Navr-

Zena architektura musi byt dostatecné robustni, aby bylo mozno produkt ddle rozsifovat.

2.1.1 Pozadované pouzité technologie

Cilem je dosahnout maximalniho vyuziti technologii Microsoft ASP.NET 2.0 na
vSech urovnich a pfistoupeni na viechny postupy vyvoje webovych aplikaci dle Microsoft.
Vysledné reSeni by pak mélo obsahovat minimum ¢asti tfetich stran a minimum vlastnich
implementaci, které by prekryvaly existujici technologie a postupy definované v ramci
ASP.NET 2.0. Jako datovy sklad bude slouZit Microsoft SQL server 2005 nebo Microsoft
SQL server 2000.

2.1.2 Pozadovany princip fungovani s webovou prezentaci

CMS bude soucasti webové prezentace, ale jen na Urovni uzivatelského rozhrani.
To znamena3, Ze administrace bude probihat pres uzivatelské rozhrani webové prezentace.
Po ovéreni uZivatele dojde k zobrazeni editacnich prvkd a k umozZnéni administrace webo-
vé prezentace (samoziejmé pouze na zdkladé user role management a pridélenych

opravnéni).

Na strané kddu by vsak mél byt CMS striktné oddélen od webové prezentace. Vidy

by mélo platit, Ze CMS je mozno kdykoliv odebrat nebo jej nahradit novou verzi.

Verze CMS je ddna programovym kédem CMS a rozhranim (interface) s webovou
prezentaci. Webova prezentace musi splfiovat pozZadavky na interface, aby ji bylo mozno
provozovat s CMS dané verze. Interface tvofi propojeni mezi CMS a webovou prezentaci.
Interface bude realizovdno spiSe abstraktné a jeho platnost bude hlidat prekladac Visual

Studia 2005 (2.4.1 Realizace rozhrani).
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2.1.3 Pozadovana architektura aplikace CMS

PFi vyvoji CMS je nutno dodrZet pfisné ¢lenéni aplikace na vrstvy. Pfedevsim je vy-
Zzadovano Uplné oddéleni datové vrstvy od aplikaéni vrstvy. Datova vrstva bude separova-

na do zvlastniho projektu. Nasledujici diagram ukazuje poZadovanou strukturu aplikace

CMS.

Datova vrstva

Volani metody

na Urovni jazyka

Objekt obsahuijici data
(DataSet, DataTable...)

T &

{

Aplika¢ni vrstva

)

<

_,[

UZivatelské rozhrani

System.Data.SqlClient

€

Uzivatel

Obrazek 5 — Schéma vrstvené architektury CMS

Diagram také ukazuje, Ze pro komunikaci datové vrstvy s databazi bude vyuzito ob-
jektl z oboru ndzvll System.Data.SglClient. VeSkeré datové operace musi byt reali-
zované na databazové urovni formou ,stored” procedur — tj. veskeré objekty typu
SglCommand musi mit vlastnosti CommandType jako ,StoredProcedure”. V kédu datové

vrstvy se nesmi vyskytovat pfimé textové SQL prikazy.

2.1.4 Pozadované moduly

V ramci této bakaldrské prace je nutno prfedevsim navrhnout kompletni architek-
turu, kterd bude dale rozsifitelna modularnim zptisobem. V ramci prace by mély byt reali-

zovany nasledujici moduly.

2.1.4.1 Vrstva opravnéni

Zakladni pozadavek je na vytvoreni jadra CMS — tj. sprdva uZivatelU a uZivatelskych
roli. Tato funkcionalita bude plné prevzata z ASP.NET a bude rozsifena jen o moznost pfi-

délovat opravnéni uzivateldm a rolim pomoci aplikace. K tomuto Ucelu bude pozdéji slou-
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zit systémovy modul ,Opravnéni“. Logickou soucasti tohoto modulu bude vrstva
v aplikaci CMS, ktera bude slouZzit pro ovérovani opravnéni. Jednotlivé moduly CMS budou
moci k této vrstvé pristupovat, a tak budou umozfovat zobrazeni podle aktualniho nasta-
veni opravnéni. Jednotlivé moduly by vidy mély k udélovani opravnéni pouzivat tuto vrst-
vu a nemély by svévolné zasahovat do objektl v oborech nazvl

System.Web.Security.Membershipa System.Web.Security.Roles.

Modul pro udélovani opravnéni musi umoznit pfidavat novd mozna opravnéni a
tato opravnéni pfitazovat k roli nebo k uzivateli. Kazdé nové priddvané opravnéni se bude
vazat na konkrétni modul a na specifickou akci v modulu. Pfikladem opravnéni je napfi-
klad ,NEWS_VIEW* — takové opravnéni znamena prdvo vidét modul novinky. Opravnéni
pak muzZe byt pfifazeno napfiklad k uzivateli ANONYM nebo roli ANONYMOUS USERS.
Moduly pro pfihlasovani nebo registraci novych uzZivatell budou plné prevzaty
z technologie ASP.NET a nebudou nijak obaleny v CMS. Bude tak ponechana naprosta

volnost pfi realizaci téchto komponent pfi implementaci CMS do webové prezentace.

2.1.4.2 Cldnky

Tento modul by mél odpovidat popisu v kapitole 1.2.2.7 (Zakladni moduly pro
CMS). Modul bude realizovdn jako serverovy ovladaci prvek a bude umoznovat uzivatel-
ské nastaveni vzhledu pomoci Sablon (template control). Modul dale umozni zobrazovat
seznam ¢lank( s mozZnosti strankovani, zobrazovat detail vybraného ¢lanku, pridavat nové
¢lanky nebo editovat a mazat stavajici ¢lanky. Ke kazdému ¢lanku bude udrzovdna historie
revizi (verzi). Clanky budou mit mezi sebou vazby, aby mohly byt ke kazdému &lanku zob-
razeny odkazy na souvisejici ¢lanky. Modul ¢lanky bude obecny a bude se moci
v prezentaci vyskytovat vicekrat. Kazdy modul typu ,,¢lanky” bude mit svij retézcovy kod
— tzv. ModuleCode. Modul bude zobrazovat jen ¢lanky pfitazené k danému modulu (na-
pojeni bude realizovdno pomoci ModuleCode). Clanky uvnitf modulu nebudou dale nijak
segmentovany do struktury apod. Zakladni opravnéni pro tento modul bude pravo

SVIEW" —vidét modul a pravo ,EDIT” — upravovat data v modulu.

2.1.4.3 Document management system

Tento modul se bude odliSovat od standardniho pojeti modull pro spravu soubo-

rd. Bude fungovat jako FRONT-END aplikace pro Microsoft SharePoint portal. Nejjedno-
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dussim pojetim bude umistovani odkazd na soubory v systému SharePoint. Bylo by vhod-
né vysledovat, jaké dalsi moZnosti nabizi Microsoft SharePoint pro komunikaci s jinymi
aplikacemi a popfipadé tyto mozZnosti vyuzit. PoZzadavek na napojeni na SharePoint je
podstatny z dlivodu jiZ existujici databaze soubor(i spole¢nosti Getmore, kterd vyuziva
pravé tento portdl. Pozdéji bude mozino doplnit DMS o standardni funkcionalitu, ktera

bude umozZnovat fungovani modulu i bez napojeni na SharePoint.

2.2 Databazova struktura

Tato kapitola popisuje strukturu databaze, kterou bude vyuzivat aplikace CMS. Dle
pozadavk( spolecnosti Getmore je databdaze realizovana na platformé Microsoft SQL ser-
ver 2005. Nazvové konvence SQL objektl vychazi z obecnych programatorskych postupt

spole¢nosti Getmore.

2.2.1 Zakladni systémova struktura

Zakladni systémova struktura je tvofena jedinou Ciselnikovou tabulkou cis_system.
Tato tabulka udrzuje rlizna systémova nastaveni metodou kli¢ — hodnota. Tato struktura
je implementovana do vSech databazi spole¢nosti Getmore. Jejim ucelem je mimo jiné
udrzovat verzi a historii verzi databaze. Tabulka je nezbytna také pro vyuziti utilit spole¢-
nosti Getmore na provadéni upgrade struktury databaze. Na ndsledujicim obrazku je

struktura tabulky cis_system.

cis_system
Column Mame Data Type Allow Nulls

? id int
ident varchar(50)
text nivarchar(1024)
datum datetime

Obrazek 6 — Struktura tabulky cis_system

Ze struktury tabulky (Obrdzek 6) je zfejmé, Ze obsahuje typové nezabezpecend da-
ta. Podle klice ,ident” je moZné ziskat hodnotu ,text”, kterd je typu NVARCHAR(1024). Pro
manipulaci s tabulkou cis_system je proto vytvorena mnozina CRUD procedur a SQL funk-

ci, které umoznuji pracovat s tabulkou typové bezpecné.
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2.2.2 ASP.NET struktura pro membership a roles management

Aby mohla aplikace CMS pouZivat standardni sluzbu pro ovérovani uZivatell a
spravu roli, je nutno do databaze implementovat struktury pro ulozeni potfebnych infor-
maci. Tato struktura je pevné dana spolecnosti Microsoft a sklada se z pomérné velkého
mnoistvi tabulek a stored procedur. V zasadé existuji dvé moznosti implementace. Prvni
z nich je umisténi téchto struktur do zcela samostatné databaze. Struktury totiz umoznuji
spravovat v jedné databazi data pro vice webovych aplikaci. Na tuto databazi se pak mlze
odkazovat , datova“ databaze dané aplikace pres specifické application ID. Druhou moz-
nosti je nainstalovat podporu pro tyto sluzby pfimo do konkrétni databdze aplikace. Ja
jsem zvolil druhou moznost, protoZze budu sluzby rozsifovat o implementace pokrocilejsi-
ho opravnéni, které vyzaduji odkazy na objekty typu uzivatel nebo role. Pokud by se data
nachazela v jiné databazi, nebylo by mozno zajistit dokonalou integritu dat bez nutnosti
realizace replikacnich procedur. Na nasledujicim obrazku (Obrazek 7 — Databazova struk-
tura pro membership a user roles) je vyrez struktury, kterd slouzi pro uloZeni informaci o
uzivatelich a rolich. Tabulka aspnet_users uchovava zakladni informace o uzivatelich. De-
tail zaznamu z této tabulky je uloZen v tabulce aspnet_membership. Tabulka aspnet_roles

obsahuje seznam roli definovanych v ramci aplikace. Tabulka aspnet_usersinRoles zarazu-

je uzivatele do jednotlivych roli. Vazby jsou patrné z obrazku.

aspnet_Users
a Column Name Datz Type Allow Nulls
aspnet_Membership T o
Applicationld uniqueidentifier
Column Name Drata Type Allow Nulls Usar] usident
serld uniqueidentifier
Applicationld uniqueidentifier :@ i .
_ o UsarName nvarchar{256)
e | § Userld uniqueidentifier
. LowenedUsarName nvarchar{256)
Passwiord nvarchan{128)
. Mobilealizs nvarchar{16) 7
PasswordFormat int b
IsAnomymonss it
PasswordSah nvarchan{128) ¥
Last ActivityDate datetime
MobilePIN nvarchan{18) ) m'
Email nvarchan{256) )
LowenedEmail nvarchan{256) )
Password Cruestion nvarchan{256) i aspnet_UsersIn Roles
Password Answer nvarchan{128) Fl Colsmn Name D=tz Type Allows Nulls
IsApproved bit = | § Userld uniqueidentifier
IslockedCut bit oy | Roleld uniqueidentifier
CreateDate datetime
LastloginDrate datetime
LastPasswordChanged D, datetime aspnet Roles
LastlockoutDiate datetime Column Mame Datz Type Allow Nulls
FailedPassword Attempt,..  int Applicationld unigueidentifier
FailedPasswordAttempt,,, datetime 5 2 Roleld uniqueidentifier
FailedPasswordAnswer,, it RoleMame nvarchar(256)
FailedPasswordAnswer,,,  datetime LoweredRolkeMame nvarchar(256)
Comment nitest ) Drescription nvarchan(256) ]

Obrazek 7 — Databazova struktura pro membership a user roles
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2.2.3 Struktura pro opravnéni

2.2.3.1 Struktura tabulek pro oprdavnéni

Tato struktura rozSifuje zdkladni funkcionalitu sprdvy uzivatel( a roli. Zakladni
struktura totiz neumoZnuje stanovit pfistupova prava uzivatelidm a rolim dynamicky. PFi-
stup pro jednotlivé role by tak musel byt napevno zadan v kddu moduld CMS. Pokud by
chtél administrator webové prezentace pridat nékteré roli vice opravnéni, znamenalo by
to vytvofit novou verzi CMS s jinym rozlozenim opravnéni pro dané role. DalSim feSenim,
které by nevyZadovalo rozsiteni existujicich struktur, by bylo vytvofeni velkého mnoZstvi
dil¢ich roli jako naptiklad ,, ARTICLES MANAGER", , ARTICLES VIEWER", ,DMS MANAGER“
apod. Kazdy modul by pak nabizel sadu nékolika roli, které by bylo mozno pfifadit nebo
odebrat uzZivatelm. Problém by v3ak nastal v pfipadé, Ze dany modul m{zZe mit v systému
vice instanci. Typickym pfikladem je modul ¢lanky. Nebylo by pak mozné oddélené stano-
vit oprdvnéni pro jednotlivé instance modulu ¢lanky. Z vySe uvedenych dlivod( jsem se
rozhodl strukturu databaze rozsifit tak, aby umoziovala uchovavat informace o pridéle-

nych opravnéni k danym rolim a uzivatelim.

Struktura je zobrazena na nasledujicim obrazku (Obrazek 8 — Databazova struktura

pro opravnéni).

cis_permissions th_permissions
Column Name Data Type Allow Nulls Column Name Data Type Allow Nulls
=ew | B d int 7 id int
code nvarchar(50) userld uniqueidentifier v
o idMadule int 7 roleld uniqueidentifier 7
description nvarchar(1024) 7 access bit
T s permissionId int
cis_modules
Column MName Data Type Allow Nulls =
L2 cis_modulesTypes
=C= | ¥ id int
4 5 Column Name Data Type Allow Mulls
code nvarchar(50) i ot
S i i
dModieType it moduleTypeName nvarchar(50)
duleD ipti char(1024 W
modehesaiplon | mearhar( ) moduleTypeDescription  nvarchar{1024) 7

Obrazek 8 — Databazova struktura pro opravnéni

Hlavni datovou tabulkou je tabulka tb_permissions. Slouzi pro uchovani opravnéni
pro daného uzivatele nebo roli. Nad tabulkou je zaveden CHECK CONSTRAINT pro zaruce-

ni, Ze je naplnén vidy pravé jeden ze sloupct userld a roleld. Sloupce userld a roleld od-
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kazuji do tabulek aspnet_users a aspnet_roles. Sloupec access udava, zdali je dané oprav-
néni udéleno nebo odebrano. Sloupec permissionld ukazuje do ¢iselniku moznych oprav-
néni, které je mozno pridélit nebo odebrat. Timto Ciselnikem je tabulka cis_permissions.
Tabulka udava kdd (code) opravnéni (mélo by se jednat o jednoznacny identifikator pro
danou hodnotu ve sloupci idModule, coz je zajisténo pomoci indexu na téchto sloupcich
idModule a Code). Sloupec idModule indikuje, k jakému modulu dané opravnéni patfi, coz
také udava logickou skupinu opravnéni. Seznam instanci modulll obsaZenych v dané
webové prezentaci je uloZeny v tabulce cis_modules. Kazda instance je definovdna ko-
dem, ktery je jedine¢ny v rdmci celé tabulky (to je zajisténo indexem na tomto sloupci).
Tento kdd také slouzi pro napojeni daného modulu v systému na databdzovou strukturu.
Kazdému modulu je ptifazen zakladni typ pres sloupec idModuleType, ktery odkazuje do
tabulky cis_modulesTypes. Zakladnim typem muzou byt napfiklad ,¢lanky“. Instanci maze
byt napfiklad modul s kédem NEWS. Obsah tabulky cis_modules je tedy specificky pro
danou webovou prezentaci vyuzivajici CMS, naopak obsah tabulky cis_modulesTypes je

specificky pro danou verzi CMS.

2.2.3.2 Stored procedury pro oprdvnéni

Pro manipulaci s oprdvnénimi je nutno definovat procedury pro klasické CRUD

operace. Pojmenovani procedur opét vychazi z nazvovych konvenci spole€nosti Getmore.

e cms_CRUD_tb_permissions_RET — Procedura slouzi pro ziskani nastaveni vsech
opravnéni v systému.

e cms_CRUD_tb_permissions_CREATE_UPD — Procedura slouZi pro uloZeni nového
nastaveni opravnéni nebo pro Upravu stavajiciho nastaveni opravnéni. Upravou je
myslena predevsim zména sloupce access. Parametry odpovidaji datovym poloz-
kam tabulky tb_permissions. Pro zménu nastaveni opravnéni je nutno zadat nepo-
vinny parametr @Permissionld.

e cms_CRUD_tb_permissions_DEL — Procedura slouzi pro odebrani existujiciho na-
staveni opravnéni. Parametrem je ID nastaveni opravnéni z tabulky tb_permissions,

které chceme odebrat.
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2.2.4 Struktura pro clanky

2.2.4.1 Struktura tabulek

Tato struktura udrzuje informace o ¢lancich a jejich historii. Struktura je zatim
v zakladni podobé a po implementaci dalSich modul(i bude rozsifena. Jednim z pozadavk(
bylo také uchovavani historie verzi jednotlivych ¢lankd a také ukladani zavislosti mezi

¢lanky. Struktura pro uloZeni ¢lank( je zachycena na nasledujicim obrazku.

th_articlesHistory
Column MName Data Type Allow Mulls
cn_articlesDependencies 2 id int
Caolumn Name Data Type  Allow... Elee idArtice int
— 3 | 7 idArtideMaster int — idModule int
F idArtideDepended int artideDate datetime
topic nvarchar(1...
text_short ntext
text_long ntext
th_articles recCreated  datetime
Column Mame Data Type Allowe Mulls recCreate,..  unigueident...
ﬂ % id int recModified  datetime 7
G idMadule int recModifie...  uniqueident. .. ]
artideDate datetime
topic rvarchar(1...
text_short ntext l
text_long ntext CIS_TI’IOdUlES
recCreated datetime _ . Column Name . Data Type  Allow...
recCreate...  uniqueident... — G B d nt
recModified datetime v code rvarchar (50)
recModifie...  unigueident... i idHodueType e
moduleDescrip...  nvarchar(l... o

Obrazek 9 — Databazova struktura pro ¢lanky

Zakladni tabulkou pro uloZeni ¢lankd je tabulka tb_articles. Tato tabulka obsahuje
nejnovéjsi verze vsech ¢lankd v systému. Pomoci sloupce idModule jsou ¢lanky pripojeny
ke konkrétnimu modulu. Zde je mirny problém, protoze ¢lanky je takto mozné napojit i na
jiné instance nez na instance typu modulu ,¢lanky”. V dlsledku se nejednd o problém,
ktery by narusSoval integritu dat, ale jedna se potom o tzv. mrtvé zdznamy. Bylo by vhodné
oSetfit tento stav také patficnym triggerem nad tabulkou tb_articles, ktery by neumoznil
v tabulce udélat takovou zménu, kterd by vedla na propojeni na instanci jiného typu nez
typu ,¢lanky”. Pak by bylo nutné také oSetfovat triggerem tabulku cis_modules, ktery by

neumoznil zménu typu modulu na rfadku, na ktery jsou napojeny clanky.
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Tabulka tb_articlesHistory udrzuje historii jednotlivych ¢lankd. Kaidy zaznam
z této tabulky se pomoci slupce idArticle vaze na aktudlni verzi ¢lanku. Pomoci CRUD pro-
cedur pro ¢lanky a triggeru je zajisténo, zZe pti kazdé zméné v tabulce tb_articles je uloZe-

na nova verze do tabulky tb_articlesHistory.

Tabulka cn_articlesDependencies slouZi jako spojovaci tabulka a zajistuje zavislosti
mezi ¢lanky. Jednomu ¢lanku mizZe pfisluset libovolny pocet zavislych ¢lankd. Sloupec
idArticleMaster urcuje konkrétni ¢lanek a sloupec idArticleDepended uréuje zavisly ¢la-

nek.

2.2.4.2 Stored procedury a triggery pro ¢lanky

Pro ¢lanky jsou nutné klasické CRUD procedury nad tabulkou tb_articles. Dale je

nutny trigger, ktery zajistuje plnéni tabulky tb_articlesHistory s historii verzi ¢lank.

e cms_CRUD_tb_articles_RET — Procedura pro ziskdvani ¢lank( z tabulky tb_articles.
Parametrem je kdd modulu, ke kterému chceme docist ¢lanky.

e cms_CRUD_tb_articles_CREATE_UPDATE — Procedura pro vytvoreni nového nebo
zménu existujiciho ¢lanku. Parametry odpovidaji sloupciim v tabulce tb_articles.
Pro zménu ¢lanku je nutno naplnit nepovinny parametr @Articleld.

e cms_CRUD_tb_articles_DEL — Procedura pro Uplné odstranéni ¢lanku ze systému.
Soucasné s ¢lankem dojde ke smazani vSech zaznamd, které se na ¢lanek vaiou
cizim klicem. Dojde tak i ke smazani historie verzi ¢lanku a informaci o vazbach na
jiné ¢lanky.

e cms_TR_tb_articles_IU — Trigger nad tabulkou tb_articles, ktery se vykonava pro
akce INSERT a UPDATE. Jeho ukolem je kopirovat vkladana nebo ménéna data do
tabulky tb_articlesHistory. Zdznam o historii se vytvafi i v pfipadé vloZzeni nového

¢lanku.

2.2.5 Struktura pro DMS — dokumentovy systém

Struktura pro DMS je také jen v zakladni verzi. NavrZena struktura slouzi pouze pro
uloZeni dokument( v databazi a pro jejich administraci. Pozdéji bude nutno strukturu roz-

Sifit o dalsi tabulky, které budou udrzovat prehled o napojeni dokumentU na jiné objekty
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v systému. Konkrétné se bude jednat napfiklad o pridavani dokumentl ke stazeni

k jednotlivym ¢lankim.

h d - cis_directories
ocumen
= Column MName Data Type Allow Nulls
Column Mame Data Type Allow Nulls . .
2 id int
7 id int )
i parentld int 7
idDirectory int §
directoryMame nvarchar(1024)
documentiame nvarchar(512) X -
directoryDescription  nwvarchar(2048) ¥
documentDescription  nvarchar{1024) [l X
directoryCode nvarchar(50) ¥
documentURL wvarchar{1024)
recCreated datetime
recCreatedBy uniqueidentifier
recModified datetime v
recModifiedBy unigueidentifier v

Obrazek 10 — Struktura pro dokumentovy systém

Tabulka tb_documents uklada informace o jednotlivych souborech zavedenych do
systému. Jednotlivé vlastnosti jsou zfejmé z ndzvl sloupci. Vazba idDirectory ukazuje na
adresar, ve kterém je dokument virtudlné zarazen. Struktura adresar(i je dana tabulkou
cis_directories. Jedna se o stromovou tabulku s vazbou na sebe sama. Sloupec parentld
uddva nadrazenou Uroven daného zdznamu. Pokud sloupec parentld nabyvd hodnoty
NULL, pak se jedna o kofenovy adresar stromu. Z navrhu je zfejmé, Ze struktura neobsa-

huje binarni data soubord. Soubory jsou ve struktufe uloZeny jen virtualné a jedna se

v podstaté o odkazy na dokumenty umisténé kdekoliv v Internetu.

2.2.5.1 Stored procedury a triggery pro DMS

Pro DMS je nutno vytvorit dvé sady CRUD procedur. Jedna sada slouZi pro manipu-
laci se stromovou strukturou adresaru. Jsou pozadovany zakladni akce — naditani struktu-
ry, pridavani adresar, editace adresari a mazani adresart (presouvani adresarl je reali-
zovani Upravou sloupce parentld). Druha sada slouzi pro obdobné operace nad tabulkou

s dokumenty.

e cms_CRUD_cis_directories_RET - Procedura slouZi pro ziskavani stromové struktu-
ry. Na zakladé ziskanych dat je tfeba sestavit vhodny datovy zdroj pro serverovy
ovladaci prvek Treeview, ktery umozni zobrazeni struktury.

e cms_CRUD_cis_directories_CREATE_UPD - Procedura pro pfidani nebo zménu
jedné polozky stromové struktury. Pro zménu je nutno naplnit nepovinny parametr

@Directoryld.
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2.3

cms_CRUD_cis_directories_DEL — Procedura pro smazani jedné polozky stromové
struktury. Bude obsahovat volitelné vstupni parametry, které umozni mazat i ne-
prazdné slozky struktury nebo slozky, které obsahuji dokumenty. V takovém pfipa-
dé je nutno smazat i veSkeré podrizené slozky resp. dokumenty.
cms_CRUD_tb_documents_RET — Procedura umozni ziskat seznam vsech doku-
mentl v tabulce nebo seznam dokument( z urcitého adresare. To bude zajistovat
nepovinny parametr @Directoryld.

cms_CDRUD_tb_documents_CREATE_UPD - Procedura, ktera zajisti vloZeni nové-
ho nebo Upravu existujiciho dokumentu. Procedura také umozni pfesouvat doku-
menty mezi slozkami, protoze tato operace obnasi pouze zménu hodnoty idDirec-
tory v tabulce tb_documents.

cms_CRUD_tb_documents_DEL - Procedura pro smazani dokumentu ze systému.

Solution Getmore.CMS

Cely systém bude realizovan v ramci jednoho solution Visual Studia 2005, které

bude obsahovat tti projekty (viz nize). Realizace v rdmci vice projektl ma zajistit oddéleni

zakladnich vrstev aplikace. Rozvrstveni aplikace bylo popsano jiz vySe v textu (kapitola

2.1.3). Nasledujici kapitoly stru¢né charakterizuji vyznam jednotlivych projektd v solution.

J Solution 'Getmore.CMS' (3 projects)

s £

=8 ;% Getmore.CM5

i [2d| Properties

+ 3] References

+ 3 Classes

+ 4 Enums

+ 4 Interfaces

+ 4 Modules

+ 4 Resources

+ [d Scripts

+ [d Styles

. @] GlobalAssemblylnfo.cs

= _E Getrmore.CMS.Core

+ =d| Properties

+ 3| References

B [ Classes

- (5 Getmore.CMS.DataWrapper
=d| Properties

Obrazek 11 - Struktura projektt a
slozek v solution Getmore.CMS
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Vsechny projekty v solution jsou vnitfné ¢lenény do logickych celkd tak, aby se po-
dobné funkcionality nachazely na , podobném® misté. Zejména jsou oddéleny zdrojové
kody implementujici tfidy od kédu s rozhranimi (interface) a od kédu s enumerdatory. Toto
logické rozclenéni je realizovdno slozkami ,,Classes” (pro ttidy), ,Interfaces” (pro rozhrani)
a ,Enums” pro enumeratory. Kazda z téchto slozek je vnitiné ¢lenéna dle oznaceni obor(
nazvl (namespaces), do kterych dané zdrojové kdédy ndlezi. Dalsim logickym celkem je
slozka ,Modules”, ktera obsahuje public tfidy verejnych modull. Tyto moduly tvofti verej-
né rozhrani knihovny s webovou aplikaci, a proto jsou oddéleny zvlast. Logicky by mélo
platit, Ze jen ttidy v této sloZce jsou oznaceny jako public. Ostatni tfidy v projektu by mély

mit oznaceni internal.

2.3.1 Projekt Getmore.CMS

Jednd se o zdkladni projekt celého systému. Vystupem tohoto projektu je zejména
DLL knihovna, ktera obsahuje veskeré moduly CMS, které je moZzno rozmistovat do webo-
vé prezentace. Projekt dale obsahuje nékteré pomocné ovladaci prvky, které jsou vyuzity
ve verejnych modulech. Tyto ovlddaci prvky jsou vsak skryty (jsou soukromé — private),
protoze jejich funkcionalita je specificka a jejich samostatné vyuziti ve webové aplikaci je
bezvyznamné. Projekt také obsahuje zdroje (resources) jako napfiklad lokaliza¢ni zdroje,
obrazky, Sablony kaskadovych styll, soubory s javascripty apod. Resources jsou také vy-
stupem tohoto projektu. Po zkompilovani se tedy ve vystupnim adresati kompilace (slozka
bin) objevi jednak knihovna Getmore.CMS.DLL a jednak slozky obsahujici obrazky, ja-

vascripty, css soubory apod.’

2.3.2 Projekt Getmore.CMS.DataWrapper

Tento projekt je realizaci datové vrstvy. Jeho zdkladnim vyznamem je poskytovat
celému systému pristup do datovych zdroji. Definuje objekty pro pfistup k datim (ozna-
Cované v projektu jako Datalayers) a dale objekty pro préci s daty. Objekty pro praci

s daty vétSinou dédi néktery existujici datovy zdroj (nej¢astéji SqlDataSource) a vnitiné

! Pokud by se nejednalo o webovou aplikaci, bylo by mozno umistit specialni zdroje (jako obrazky) pfimo do
DLL knihovny jako tzv. ,,embedded resources”. V tomto pripadé je vSak nutno vyclenit obrazky do zvlastnich
soubord, protoze webova aplikace pracuje s URL obrazkd a nikoliv s bindrnimi daty.
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ev es

fen datovy zdroj pro modul ¢lanky (ArticlesDataSource). Tento zdroj vnitiné definuje
SQL dotazy pro CRUD operace nad tabulkou tb_articles. Pomoci specifické datové vrstvy

(ArticlesDatalLayer) je tento objekt poskytovan do modull CMS.

Tento projekt produkuje jedinou DLL knihovnu. Tuto knihovnu pak konzumuje
projekt Getmore.CMS jako referenci v ramci solution. Obecné plati, Ze tfidy z projektu
Getmore.CMS nesmi pfimo pracovat sobjekty oboru ndzvu System.Data a
System.Data.SqglClient. VZdy by mély pracovat s objekty poskytovanymi datovou
vrstvou. Tohoto zdméru jsem chtél docilit odebranim referenci na sestaveni
System.Data a System.Data.SglClient zprojektu Getmore.CMS a ponechanim
téchto referenci jen v projektu Getmore.CMS.DataWrapper. Toto odebrani vSak neni
mozné, protoze timto by projekt Getmore.CMS ztratil informace o implementacich za-
kladnich objektd datovych elementl (DataRow, DataView...), coZz by znemoznilo pouZiti
napr. zdroje ArticlesDataSource, ktery dédi SglDataSource, protoze ten vyuziva
tyto zakladni elementy. Pokud bychom z Getmore.CMS odebrali reference na standardni
datova sestaveni .NET a ponechali jen referenci na Getmore.CMS.DataWrapper, zahlasi

prekladac chybu a vyZaduje pfipojeni danych sestaveni.

Tento projekt ma vyhradni napojeni na databazovou vrstvu, kterd je popisovana
vySe v textu (2.2 Databazova struktura). Projekt je také specificky vtom, Ze neobsahuje

jediny klasicky SQL prikaz. Veskera komunikace je realizovana pres SQL stored procedury.

2.3.3 Projekt Getmore.CMS.Core

Tento projekt predstavuje pomysiné jadro celého solution Getmore.CMS. Jadro
stoji na nejvyssi vrstvé solution a obsahuje obecné definice, které mohou byt vyuzity ve
vSech projektech solution. To znamena, Ze vSechny projekty solution obsahuiji referenci na

tento projekt. Nasledujici diagram ukazuje rozlozZeni projekt( v solution Getmore.CMS.
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Getmore.CMS solution

Getmore.CMS.Core

] ]

| |
| |
1“1 |

\ |
N B 3

—Getmore.CMS.
7 DataWrapper

Getmore.CMS <=

Obrazek 12 - Struktura solution Getmore.CMS
2.4 Zpusob napojeni na WWW prezentaci

Kapitola popisuje postup pfi napojeni vystupu z projektu Getmore.CMS do libovol-

né ASP.NET 2.0 aplikace.

2.4.1 Realizace rozhrani

V pozadavcich byla realizace logického rozhrani mezi webovou aplikaci a mezi
CMS. Toto rozhrani je vyreseno velmi jednoduse a pritom velmi dokonale a zajisti vétsSinu
pozadovanych kontrol. Tim, Ze se podafilo veskeré programové ¢asti vméstnat do DLL
knihovny, je veskera kontrola kompatibility aplikace a CMS zajisténa prostym prelozenim
webové aplikace. V pripadé, Zze doslo ke zméné implementace v CMS, kterd znemozni jeho
poutziti v aplikaci pouzivajici pfedchozi verzi CMS, nebude mozné webovou aplikaci pfelo-
Zit a publikovat, dokud v ni neprobéhnou potirebné zmény tak, aby byla schopna pracovat

s novou verzi CMS.

Co se tyce konkrétni realizace napojeni CMS do webové aplikace, je nutno vykonat
nasledujici kroky. V projektu webové aplikace je nutno vytvofit slozku CMS, do které se
nakopiruje dana verze CMS. Verze CMS je dana obsahem slozky BIN, kterou vygeneruje
projekt Getmore.CMS ze solution Getmore.CMS. Dale je nutno projektu s webovou apli-
kaci pridat souborovou referenci na knihovnu Getmore.CMS.DLL ze slozky CMS. DalSim
krokem je vlozit odkaz na tuto referenci pomoci direktivy ,Register” do vSech stranek
webové aplikace, které maji vyuzivat moduly CMS. Poslednim krokem je zména bdazové

tfidy vSech stranek, na které chceme umistovat CMS moduly, ze System.Web.UI.Page
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na Getmore.CMS.Web.UTI.CMSPage. Nasledujici obrazek ukazuje pouziti direktivy ,Re-

gister” v ASPX souboru:

<@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/Mainlaycut.Master" Codebehind="DMS.aspx.cs"| &>
<%@ Register Assembly="Getmore.CM5" Namespace="Getmore.CM5.Modules.DMS5" TagPrefix="gm" %>
<asp:Content ContentPlaceHolderID="MainPageContentHolder" ID="MainPageContent"™ runat="server">
<gm:DMSHodule runat="server" ID="MainDM5" TopParentFolderCode="ROCT":>
</gm:DMSModules
</asp:Content>

Obrazek 13 — Ukazka pouziti direktivy ,Register” v ASPX souboru

Tento postup v sobé skryva jednu velkou vyhodu. Veskeré stranky, které nevyuzi-
vaji moduly CMS, zlstavaji naprosto beze zmény a neobsahuji Zddné zbytecné implemen-
tace, které by zpomalovaly chod webové aplikace. Z obrdzku je také vidét, jak jednoduse
je mozno do aplikace vloZit kompletné fungujici dokumentovy systém bez nutnosti psat

jakykoliv dalsi kad.
2.5 Popis implementace modult

Tato kapitola popisuje implementaci zakladnich modul(. Stanoveny rozsah této
bakalarské prace bohuzel neumozZnuje popsat implementaci vSech modull a popsat ji do
takovych podrobnosti, jak by bylo vhodné. Popis implementace je veden tak, aby bylo
zfejmé, jak celkovy koncept systému funguje. Pfi pfipravé dalSich modulli se bude postu-

povat velmi podobné.
2.5.1 Zakladni tridy

2.5.1.1 Trida CMSPage

Jedna se o abstraktni tfidu, kterou musi zdédit kazda stranka webové aplikace, na
které chceme pouzivat moduly CMS. Tato tfida je soucasti projektu Getmore.CMS a nalezi
do oboru ndzvli Getmore.CMS.Web.UI. Tato tfida dédi ze =zdakladni tfidy
System.Web.UTI.Page a rozsifuje ji mimo jiné o vlastnosti pro implementaci datové
vrstvy nebo o implementaci vrstvy pro zabezpeéeni a opraviovani. Popis verfejnych polo-

Zek je uveden déle v textu vzdy u konkrétni implementace.
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2.5.1.2 Trida CMSModule

Tato tfida je také abstraktni a patfi do stejného projektu a oboru nazvl jako tfida
CMSPage. VSechny moduly nabizené v ramci CMS dédi tuto tfidu. Tfida sama o sobé dédi
tfidu System.Web.UI.WebControls.WebControl, coZ zajistuje, Ze kazdy modul CMS

je soucasné serverovym ovladacim prvkem. Ttida udrzuje tyto dllezZité verejné polozky:

e ModuleCode — Kédové oznaceni modulu v systému. Tato hodnota je dllezitd pro
nastavovani opravnéni pro dany modul. Jednoznacné identifikuje dany modul vici
vrstvé zabezpeceni resp. vici databazi. Tato polozka je i pro zapis a jeji definice pfi
vkladani modulu do webové aplikace je vyZzadovana.

e Page — Tato polozka prekryva definici polozky Page zdédénou z nadrazené Urovné.
Polozka se pokousi pretypovat hodnotu base.Page na datovy typ CMSPage. Po-
kud poloZka base . Page neni typem CMSPage je vyhozena specifickd vyjimka. Tato
kontrola zajisti, Ze CMS moduly jsou umistény jen na strankdch dédicich ze tfidy
CMSPage.

o PermissionsHolder — Jedna se o poloZku typu ModulePermissionsHolder. Tato
polozka ,drzi“ opravnéni pro dany CMS modul. Podrobny popis této polozky je

uveden v kapitole 2.5.3 Vrstva zabezpeceni a opraviovani.

2.5.2 Datova vrstva

Jak jiz bylo popsdno vysSe, je datovd vrstva realizovdna vyhradné v projektu
Getmore.CMS.DataWrapper. Zakladni myslenkou je umoZnit webové strdnce jeden
pristupovy bod do databdze, ktery mohou vyuZivat vSechny moduly umisténé na dané
strance. Z logiky webové aplikace vyplyva, Ze tento pfistup k datovému zdroji musi byt
umistén na kazdé strance CMS zvlast. Neni mozno umistit objekty pro pfistup k datovému
zdroji na vyssi Uroven neZz na Uroven stranek. Snad jedinym feSenim by bylo uchovavat
objekty pro pfistup k datim v cache nebo application objektech. Toto feseni by pak
umoznilo vytvoreni napfiklad jediného globalniho spojeni do databdze, které by mohly
vyuZivat vSechny moduly CMS. Doslo by k vyraznému usetfeni systémovych prostredk,
které by bylo jinak nutno vynakladat na soustavné vytvareni novych a novych spojeni pro
kazdy modul, resp. pro kazdou operaci vici databazi. lIronicky nddech predchozi véty

predznamenal, Ze toto reseni je naprosto nespravné. Jediné globalni spojeni do databaze
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by mohlo zpUsobit zavazné ztraty vykonu pfi béhu aplikace. Prvnim dlvodem je to, Ze i
webové aplikace mohou byt webovym serverem zpracovavdny ve vice vlaknech.
Vicevlaknové provadéni je napfiklad mozno povolit nad fondem aplikaci webového
serveru 1IS 7.0 a ma vyznamny vliv na vykon aplikace, zvlasté pokud se jednd o casto
navstévovanou stranku. Jednotlivé http dotazy se mohou vykonavat asynchronné, aniz by
se navzajem blokovaly. Ted se dostdvame k jadru problému. Pokud by aplikace vyuzivala
globalni spojeni do databdze umisténé napriklad v application objektu, pak by
vicevlaknové zpracovani ztratilo kompletné na svém vyznamu, protoze veskera viakna by
se musela délit o jediné spojeni do databaze. NejhorSim pfipadem by byl stav tzv.
»deadlocku”, kdy by bylo nutno po detekci ,sebeuzamceni” ukoncit relaci jednoho vlakna,
coz by zpusobilo pad aplikace jednomu zklientd. A je zfejmé, Ze tento zpUsob
implementace pristupu do databaze by byl velmi nachylny na vznik téchto ,deadlockd”.
Globalni spojeni do databdze navic kompletné ztraci na vyznamu, protoZze ASP.NET

aplikace mohou vyuzivat tzv. ,,connection pooling”. [9]

Technologie ,,connection pooling” slouzi pravé k tomu ucelu, aby se pro kazdy no-
vy dotaz na datovy zdroj nemusel vytvaret novy objekt spojeni. Aplikace si udrzuje fond
pouzitych spojeni a pfi pozadavku na databazové spojeni mlze poskytnout jiz vytvorené a
pravé nevyuzivané spojeni do databaze. V pripadé, Ze neni Zzadné spojeni volné, je mozino
do fondu ptidat dalsi spojeni. Tuto operaci je vS8ak mozno provést jen za predpokladu, ze
nebylo dosazeno maximalniho po¢tu moznych spojeni ve fondu. V pfipadé, Ze je dosaZzeno
maximalniho poctu spojeni, je pozadavek na spojeni zatazen do fronty a ¢ekd na uvolnéni
nékterého spojeni ve fondu nebo na vyprseni ,timeoutu” daného pozadavku na spojeni.
Connection pooling je moZno aktivovat nebo deaktivovat. Dale je mozno nastavit maxi-
malni pocet spojeni ve fondu a také minimalni pocet spojeni ve fondu. Minimalni pocet
urcuje, kolik spojeni se implicitné vytvofi pfi zalozeni fondu spojeni. Tato hodnota je ve

vychozim nastaveni rovna 0. [8]

Po vylou¢eni moznosti udrzovat globalni spojeni do databaze jsem vypracoval na-
vrh tfidy cMSPage (viz 2.5.1.1 Tfida CMSPage ). Datova vrstva je implementovana readon-
ly polozkou DataLayer, kterd je typu CMSDatalayer. Privatni instance této polozky je
vytvarena az pfi prvnim dotazu na datovou vrstvu dané stranky, coz zabezpeci, Ze instance

neni nikdy vytvarena zbytecné.
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2.5.2.1 Trida CMSDatalayer

Tato tfida patfi do oboru ndzvu Getmore.CMS.DataWrapper. Jejim poslanim je
poskytovat pfistup k datovym vrstvam pro jednotlivé moduly CMS. Pro vytvoreni instance
této tfidy je nutno zadat connection string do datového zdroje a odkaz na objekt cache
konzumujici stranky. Odkaz na objekt cache je nutny pro pfipadné cachovani nékterych
dat v systémovych modulech, které nejsou reprezentovany jako WebControls a nemaji
tedy primy pfistup do objektu cache. Napfiklad se jednd o modul centralniho opravriova-

ni. Tato tfida poskytuje nasledujici vefejné (public) metody:

e CreateNewSQLConnection() — Metoda vraci objekt typu SglConnection do da-
tového zdroje specifikovaného pripojovacim fetézcem pfi vytvareni instance tfidy.

e CreateNewSQLCommand() — Metoda vraci objekt typu SglCommand, ktery je va-
zan na nové spojeni do databaze.

e GetDBName() — Metoda vrati nadzev aktudlni pouZzité databaze. Tato hodnota je zis-
kana z pfipojovaciho ftetézce, ktery si tfida udrzuje jako privatni polozku.

V implementaci je s vyhodou pouzito objektu typu

SglConnectionStringBuilder.

Trida dale obsahuje verejné polozky, které reprezentuji jednotlivé elementy dato-
vé vrstvy. Datova vrstva je totiZ pro vétsi prehlednost rozélenéna na celky, které odpovi-
daji modulim CMS. Instance téchto pod-vrstev jsou vytvareny az pti prvnim pozadavku na
konkrétni pod-vrstvu. Tento princip opét zajistuje, Ze se zbytecné nevytvafi instance pod-
vrstev, které nejsou na dané CMS strance potieba. V soucasné dobé tfida disponuje témi-

to pod-vrstvami:

e Permissions — Tato polozka je datového typu PermissionsDatalayer a je pfi-
stupovym bodem do pod-vrstvy pro ovérovani.

e Articles — Tato polozka je datového typu ArticlesDataLayer a je pfistupovym
bodem do pod-vrstvy pro moduly typu ¢lanky.

e DMS — Tato polozka je datového typu DMSDatalayer a je pristupovym bodem do
pod-vrstvy pro moduly typu DMS.
Soubor pod-vrstev bude dale rozsifovan s pribyvajicimi moduly CMS. Pro definici

nové pod-vrstvy je nutno dédit ze zakladni bazové abstraktni vrstvy DatalLayer. Tato
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bazova tfida slouzi pro drzeni instance na rodicovskou CMS datovou vrstvu — tedy instanci

typu CMSDataLayer. Tato instance je reprezentovana polozkou MainDataLayer.

2.5.2.2 Trida ArticlesDatalLayer

Tato tfida popisuje datovou pod-vrstvu pro moduly typu ,¢lanky”. Uvadim ji jako

priklad, protoZe vSechny ostatni tfidy popisujici datové pod-vrstvy jsou velmi podobné.

Ttida definuje konstruktor s jedinym parametrem, ktery udava instanci nadfazené
vrstvy a explicitné vold konstruktor bazové tfidy DatalLayer, kterému tento parametr
predava.

Trida disponuje jedinou verejnou metodou GetArticlesDataSource(...). Tato meto-
da vraci objekt typu ArticlesDataSource (viz 2.5.2.3 Trida ArticlesDataSource). Para-
metrem metody je fetézec s kddem modulu typu ,¢lanky“, ke kterému chceme ziskat da-
tovy zdroj. Metoda pouze vytvori novou instanci tfidy ArticlesDataSource a vrati ji

jako vystupni hodnotu.

2.5.2.3 Trida ArticlesDataSource

Trida popisuje datovy zdroj pro modul typu ¢lanky. Jeji konstruktor vyZzaduje zada-
ni kédu modulu typu ,¢lanky” a také pfipojovaciho retézce pro vytvareni spojeni. Tato
trida dédi zakladni .NET datovy zdroj SglDataSource. V konstruktoru dochazi k naplnéni
zakladnich vlastnosti SglDataSource jako SelectCommand, InsertCommand,
UpdateCommand a DeletCommand a jinych vlastnosti, které slouzi pro zajisténi CRUD
operaci nad danym datovym zdrojem. Jsou definovany nazvy SQL stored procedur a jejich
parametry. Trida pfidava jedinou verejnou metodu SelectData(), kterd vraci objekt typu
DataView obsahujici vSechna data poskytovana timto datovym zdrojem. Tato metoda je
s vyhodou poutzita pti implementaci seznamu ¢lankd, kde nebylo mozno vyuzit standard-
nich vlastnosti prvku sglbataSource. O veskeré dalsi CRUD operace v daném modulu se

stard vyhradné tento datovy zdroj.

2.5.3 Vrstva zabezpeceni a opraviovani

Vrstva zabezpeleni a opraviiovani je rozsifenim zdkladnich ASP.NET pfistup(
k users and roles managementu. Dlvody pro toto rozsifeni jsou popsany v kapitole 2.2.2.

Tato kapitola popisuje samotnou implementaci této vrstvy v CMS.
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VétSina implementaci je vramci oboru ndzvu Getmore.CMS.Permissions.
Vstupnim bodem do vrstvy pro ovérovani je polozka tfidy cMSPage (viz. 2.5.1.1 Trida

CMSPage) Permissions. Tato polozka je datového typu PermissionsProvider.

2.5.3.1 Trida PermissionsProvider

Ttida popisuje poskytovatele zabezpecéeni a opraviovani pro celou aplikaci a jeji
instance je drZena kazdou strankou dédici tfidu cMsPage. Zakladni funkci tfidy je vytvaret

objekty typu ModulePermissionsProvider pro rizné CMS moduly.

Pro vytvoreni instance této tfidy je nutno zadat instanci stranky typu CMSPage, na
které se bude nova instance nachazet. Tento odkaz na rodi¢ovskou stranku je dulezity
kvlli pristupu do datové vrstvy dané stranky. PermissionsProvider totiz musi mit
moznost nacitat opravnéni z databdze. V konstruktoru tfidy ddle dojde k nacteni vSech
opravnéni z databdze nebo z paméti cache. Pokud data v paméti cache neexistuji, jsou
vyzadana z databdaze a uloZena do paméti cache. Cache pamét ma nastavenou zavislost na
tabulku tb_permissions — tedy k vyprseni paméti cache dojde pouze v pfipadé, ze doslo ke
zméné v tabulce tb_permissions. UloZeni opravnéni do paméti cache ma své opodstatné-
ni. Dat s oprdvnénimi je pomérné hodné a nejsou ¢asto ménéna. Navic se muize na stran-
ce nachazet vice modulll, které vyzaduji kontrolu opravnéni, coz znamen3, Ze data jsou
potfeba velmi ¢asto. Implementace pomoci cache by se méla pozitivné odrazit na celko-
vém vykonu aplikace. Diky zavislosti (SglCacheDependency) je navic zajisténo, Ze data

jsou vidy platna a aktudlni.
Tfida v soucasné dobé poskytuje jedinou vefejnou metodu:

e GetModulePermissions(...) — Metoda vrati ,balicek opravnéni” pro specifikovany
modul. Modul je uréen vstupnim parametrem ModuleCode. Bali¢ek pro dany mo-
dul je dan filtraci z datového zdroje opravnéni, ktery je drzen jako privatni polozka
typu DataSet vtfidé PermissionsProvider. Datovy typ tohoto balicku je po-

psan dale.

2.5.3.2 Trida ModulePermissionsHolder

Jedna instance této tridy je drzena kazdym CMS modulem a umoziuje uvnitf mo-

dulu provadét dotazy na opravnéni prihlaseného uzZivatele. Uvnitf tfidy je objekt typu
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PermissionsHashTable, ve kterém jsou specifickym zplsobem uloZena vsechna
opravnéni pro vSechny uzivatele a role vztahujici se k danému modulu. Vazba mezi mo-
dulem a sadou oprdvnéni je realizovana pomoci jiz nékolikrat zminéné vlastnosti Module-
Code. Ve zminéné hash tabulce jsou ulozeny objekty typu
PermissionsHashTableItem. Tato tfida poskytuje vefejné metody na ovérovani libo-
volnych opravnéni pro dany modul. Jsou pfipraveny metody, které umoziuji velmi jedno-

duse ziskavat zakladni opravnéni. Jedna se o tyto verejné metody:

e CanAdminister()
e CanView()

e CanEdit()

e CanAdd()

e CanDelete()

Tyto bezparametrické metody okam?zité vrati hodnotu typu bool indikujici zda ak-
tudlné prihlaseny uzivatel mize v modulu provadét danou akci. VySe uvedené metody
slouzi pro zakladni opravnéni, ktera jsou stejna v ramci vSech moduld. Tyto metody nedé-
laji nic jiného, neZ Ze volaji dalsi vefejnou metodu této tfidy, ktera slouzi pro ovéreni libo-

volného opravnéni identifikovaného kdédem opravnéni v rdmci modulu:

e CheckModulePermission(...) — Ovéri libovolné opravnéni v rdmci daného modulu.
Parametrem je kéd opravnéni definovaného v ramci modulu. Toto opravnéni musi
byt definovano v databazi. Pokud neni, je vyhozena specificka vyjimka. Tato meto-
da sama o sobé nevyhodnocuje opravnéni, ale vold metodu tridy
PermissionsHashTable — CheckPermission(...).

Kazdy CMS modul pak mlze prostrednictvim polozky PermissionsHolder volat
vySe popsané metody a podle jejich vysledku napf. zobrazovat nebo skryvat administra-
torské prvky, nebo presmérovavat na chybovou stranku v pripadé, Ze se uzivatel pokousi

provadét akce, na které (jiz) nema opravnéni.

2.5.3.3 Trida PermissionsHashTableltem

Jak jiz bylo zminéné vySe v textu, jednda se o jednu polozku z kolekce typu
PermissionsHashTable. Kazda tato polozka se vztahuje k jednomu opravnéni v ramci

modulu a drzi seznam uZivatell a roli, kterym je toto opravnéni udéleno a kterym bylo
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explicitné odebrdno. Vlastni vyhodnoceni vysledného opravnéni pro daného uzivatele je
realizovdno verejnou metodou GetResultPermissionForCurrentUser(). Tato bezparamet-
rickd metoda si ziska instanci aktualné pfihlaseného uzivatele a zjisti jeho zarazeni do roli.
Poté na zakladé obsahu konkrétni instance vyhodnoti vysledné oprdvnéni pro uZivatele a
vrati hodnotu typu bool indikujici, zda uZivatel ma nebo nema dané opravnéni. Vysledné
opravnéni je dano vyrazem: (Alespon jedné roli uZivatele je oprdvnéni udéleno A
ZAROVEN neni opravnéni explicitné odebrano uZivateli) NEBO je opravnéni explicitné

udéleno uzivateli.

2.5.4 Clanky

Tato kapitola zkrdcené popisuje implementaci modulu ,,¢lanky“. Pro zjisténi detail-
ni funkcionality je asi |épe se podivat do zdrojovych kédd, nebo do ndpovédy vygenerova-
né z XML komentdrd u tfid a metod. Nejsou zde naptiklad popisovany nékteré business

objekty, enumeratory apod.

2.5.4.1 Trida ArticlesModule

Tato tfida dédi abstraktni tfidu cMSModule, coZ z ni €ini serverovy ovladaci prvek.
Tyto ovladaci prvky je mozno naprosto libovolné rozmistovat do webové aplikace. Na jed-

né ASPX strance se dokonce mulzZe nachazet vice instanci této tridy.

Ttida nabizi tfi zakladni pohledy. Tyto pohledy jsou realizovany pomoci klasického serve-
rového ovlddaciho prvku Multiview. Prvnim pohledem je seznam ¢lankd. Tento pohled
umoznuje zobrazit ¢lanky jako strankovany seznam. Programator muzZe tomuto prvku
nastavit maximalni pocet ¢lankl zobrazeny na jedné strance. Toto nastaveni se provadi
pomoci verejné polozky MaxPageItemCount. PoloZzka musi byt nastavena na hodnotu
vétsi nez 0. Strdnkovani vramci seznamu je fizeno vlastnim ovladacim prvkem
PagingNavigator. Tento prvek umoznuje na zdkladé informaci ze seznamu (jako napfi-
klad celkovy pocet polozek, maximalni pocet polozek na jedné strance) vygenerovat velmi
sofistikovany ovladaci prvek umoziujici pohyb mezi strankami. Hlavni vyhodou tohoto
prvku je schopnost skryvat néktera Cisla stranek, ¢imzZ je dosazeno velmi kompaktniho

vzhledu i v pfipadé velkého poctu stranek.
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Obrazek 14 - Sofistikovana inteli-
gentni komponenta PagingNavigator

Velmi dalezitou funkci seznamu €lankd je schopnost uZivatelsky stanovit vzhled
jedné polozky seznamu pomoci HTML Sablony. Programator implementujici tento modul
do své webové aplikace ma tedy kompletni kontrolu nad vzhledem modulu. Sablona nabi-
zi datové a ovladaci elementy, které mulze programator libovolné rozmistit do svého
layoutu. Pokud Sablona neni explicitné definovana, je pouzita defaultni Sablona. Vzhled
defaultni Sablony neni moZno meénit, protoZe je napevno implementovdna jako tfida

ArticlelistItemControlTemplate.

] Add new item

Vysledky spolecnosti Getmore za rok 2006 19 5 2007 0:00:00
Spoleénost Getmore dosahla v roce 2006 excelentnich vysledkd. Zde vam nabizime kompletni zpravu.
Read more

Nové moduly do systému Getmore CMS 19.5 2007 0:00:00
Do systemu Getmore CMS piibyl zcela novy modul DMS!
Read more

Prni élanek naseho CMS 17 52007 0:00:00
Toto je prvni Glanek v systému CMS spoleénosti Getmore
Read more

1234>=

Obrazek 15 — Ukazka GUI — seznam ¢€lankt pomoci vychozi $ablony

Druhy pohled tohoto modulu je tzv. , detail ¢lanku”. Tento pohled slouzi pro zob-
razeni kompletniho ¢lanku. Vzhled pohledu je opét pIné v rukou programatora implemen-
tujictho modul. Je mozno definovat libovolnou $ablonu detailu ¢lanku a rozmistit v ni da-
tové a ovladaci elementy. Opét je k dispozici defaultni Sablona definovana jako tfida. Ob-

sah tohoto pohledu je definovan tfidou ArticleDetail, ktera je popsana nize.

Tretim pohledem je ,editovatelny detail ¢lanku”. Tento pohled umoziuje provadét
pridavani, editaci nebo mazani ¢lankd. Pohled je dostupny jen pro uZivatele s patficnym
opravnénim. Vramci tohoto pohledu je implementovan WYSIWYG editor pro editaci
hlavniho textu ¢lanku. Obsahem tohoto pohledu je tfida ArticleEditableDetail,

ktera je popsana nize.
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Pro navigaci mezi jednotlivymi pohledy a pro provadéni administratorskych opera-
ci je v modulu zobrazen prvek typu ToolBar — nastrojova paleta. Tento prvek na zakladé
opravnéni zobrazuje prikazova tlacitka pro provadéni administrativnich operaci. Panel je
zobrazen jen v pfipadé, Ze uZivatel ma alespon néjaka administrativni opravnéni.
V soucasné dobé modul disponuje jen zdkladni sadou opravnéni — tj. prava s kody , VIEW",

»ADD“, ,EDIT“a ,DELETE".

2.5.4.2 Trida ArticleDetail

Tato tfida popisuje objekt, ktery tvofi obsah pohledu ,detail ¢lanku“ v modulu
»Clanky”. Jedna se o Sablonovy serverovy ovlddaci prvek. Do konstruktoru tohoto prvku
vstupuje business objekt typu ArticleContainer, ktery drZi data jednoho ¢lankd. Tyto
business objekty jsou vytvareny pfi generovani seznamu ¢lankd a jsou vazany ke kazdé
poloZce v seznamu. Objekt je soucdsti argumentd udalosti indikuji Zadost o vstup do po-
hledu ,,detail ¢lanku”. Je proto velmi vhodné a jednoduché predat detailu ¢lanku tento
,hotovy” business objekt nez cely objekt ArticlesDataSource, ve kterém by bylo nut-
no hledat vybranou polozku podle indexu ¢lanku. Tato tfida neumoziuje Zadnou editaci
dat, a proto je tento zpUsob predani dat na urovni business objektu velmi vhodny. Dal$im
vstupnim parametrem konstruktoru je objekt typu ITemplate. Jednd se o Sablonu prvku,
ktera je vSak pfeddvana z objektu ArticlesModule, v ramci kterého ji programator pfi
implementaci definuje. Pokud tato Sablona neni definovdna (objekt nabyva hodnoty

null), pak je vytvofena instance Sablony ArticleDetailDefaul tTemplate.

Tato tfida také obsahuje verejnou udalost (event) ArticleDetailCommand. Ta-
to udalost umozZnuje zasilat nadfazenému objektu ArticlesModule rlzné prikazy.
V soucasné dobé je definovan jediny prikaz , ViewArticlesList”, ktery zajisti prechod zpét
na seznam ¢lankd. Programator mize do své Sablony umistit libovolny ovladaci prvek
umoziujici stanovit vlastnost CommandName (Button, LinkButton..) a nastavit tuto
vlastnost na hodnotu ,ViewArticlesList”. Tfida ArticleDetail zachytava udalosti jdouci
ze Sablony a provadi jejich analyzu. V pfipadé, Ze se jedna o uddlost nesouci atributy uda-
losti typu CommandEventArgs a vlastnost CommandName je nastavena na jeden ze zna-
mych podporovanych prikazl, pak je vyvolana udélost ArticleDetailCommand, ktera
je obslouZena v objektu ArticleModule zménou aktudlniho pohledu na pohled ,seznam

clankd“. Z vyse uvedeného textu je vidét, Ze programator neni pfi nasazeni modulu ni¢im
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limitovan a je mu dokonce umoznéno libovolné rozmisténi navigacnich prvkd trividlnim

nastavenim vlastnosti CommandName.

2 Edit item X Delete ] Show list

Prni élanek naseho CM$S

17.5.2007 0:00:00

Toto je prvni clanek v systému CMS spoletnosti Getmore

o ]
&2
=
MORE Vivat Getmore CMS

Dnes uvolnila firma getmore 1. verzi svého CMS systému.

Jeho hlavni vyhody jsou ©;

ASP.NET 2.0
modularita
roz3ifitelnost
robustnost

snadnd pouZitelnost

Jeho hlavni nevyhody jsou &
« je naprosto bezpecny (toto je newyhoda pro naruZitele systému)
Genialni myslenka &:

+ systém funguje plné na objektech typu webcontrols, které je moZno libovolné rozmistovat kamkoliv do webové prezentace!

Back to list of articles

Obrazek 16 — Ukazka GUI — detail €lanku realizovany pomoci tfidy ArticleDetail

2.5.4.3 Trida ArticleEditableDetail

Tato tfida popisuje objekt pro editaci dat jednoho ¢lanku a je obsahem pohledu
»editovatelny detail ¢lanku” v modulu ArticlesModule. Tento objekt neni na rozdil od
predchozich objekt( uZivatelsky prizplsobitelny. Jedna se totiz o plné administrativni
ovladaci prvek, ktery vidi jen uzivatelé s patfiécnymi oprdvnénimi. Vnitfné tento objekt
vyuziva standardni ovladaci prvek Formview, ktery slouzi k zobrazeni jedné polozky
z datového zdroje. Prvek obsahuje ¢tyfi pohledy — pro zobrazeni, editaci, vloZzeni a mazani.
Pohled pro zobrazeni neni vyuzit, protoZe zobrazeni ¢lanku je realizovdno pomoci tfidy
ArticleDetail. Prvek FormvView je Sablonovy prvek a je nutno definovat Sablony pro
jednotlivé pohledy. V prvku je to feseno vytvorenim instance jediné Sablony, které se pfi-
da indikace, o jaky pohled se jedna. Na zakladé nastaveni pohledu pak Sablona generuje
rGznd datova pole a rdzné ovladaci prvky. Tato Sablona je definovana tfidou

ArticleDetailEditItemTemplate.
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V konstruktoru prvku je nutno zadat zdroj dat typu ArticlesDataSource, index
aktudlniho radku ve zdroji a indikaci aktudlniho pohledu (editace, pfridavani, mazani).
Zdroj dat je napojen na vnitini ovladaci prvek Formview (toto pfifazeni je mozné, protoze
ArticlesDataSource dédi ze tfidy SglDataSource). VeSkeré CRUD operace jsou pak

jiz provadény standardni cestou, tak jak je nabizi ovladaci prvek Formview.

= Show list
New article

Article topic:
Article date: 19.5.2007

Article short text:

Article long text: B | B 7 U s | = ~Shyly~ = -Fomat- = - Pismo- - - Velkost ety - -

% Ga B A | | LES@m| B0 R 00x - |A-E-
| | | | —2eE*xx @y H=|4 | |2
Cesta: Vi

Insert to database

Obrazek 17 — Ukazka GUI — prvek ArticleEditableDetail

2.5.4.4 Pozndamka k vyuZiti Sablon

Sablony jsou velmi silnym ndastrojem pro vyvoj serverovych ovladacich prvkd. Bo-
huzel vsak stale chybi detailnéjsi popisy a ndvody, jak vytvaret Sablony pomoci programo-
vého kodu. Vétsina ¢lankl zabyvajicich se Sablonami v ASP.NET popisuje jejich vytvareni
tzv. deklarativni metodou. Tato metoda spociva v sestavovani Sablony pomoci HTML ele-
mentl a elementl datového zdroje. Vytvareni Sablony pomoci programovaci techniky je
uZ o néco malo ndroc¢néjsi. V zasadé existuji dva typy Sablon. Prvni typ je pouze pro zobra-
zeni. Pokud chceme vytvorit takovou Sablonu, je nutno implementovat rozhrani
ITemplate. Pfikladem takové Sablony je tfida ArticleDetailDefaultTemplate.
Z kodu této tridy je zfejmé, jak cela zalezitost funguje. Druhy typ Sablon je tzv. obousmér-
né vazany a umoziuje data nejen zobrazovat, ale také vracet hodnoty zpét do datového
zdroje. Pokud chceme vytvorit takovou Sablonu je nutno implementovat rozhrani
IBindableTemplate. Toto rozhrani stanovuje mimo jiné metodu, ktera slouzi pro vy-
parsovani dat ze Sablony. Prikladem obousmérné vazané Sablony je trida

ArticleDetailEditItemTemplate.
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Protoze vytvareni Sablon pomoci programovani je pomérné ¢asové narocna zalezi-
tost, nalezl jsem zpuUsob, jakym je moino vytvaret objekty Sablon z ASPX soubor(.
ASP.NET nabizi metodu L.oadTemplate (). Tato metoda vak slouZi pro nacteni Sablony,
ktera je pouze pro cteni (tj. vraci objekt typu ITemplate a nikoliv IBindableTempla-
te). Toto omezeni je mozno obejit metodou LoadControl (). Tato metoda dokaze na-
Cist definici ovladaciho prvku ze souboru ASPX. Pokud do souboru vloZime néjaky datovy
ovladaci prvek, ktery vyuzivd obousmérné vazané sablony (napfiklad Formview) a definu-
jeme jednu z jeho Sablon (napf. EditItemTemplate), miZeme pak po nacteni prvku
pomoci metody LoadControl () pristoupit k jeho poloice EditItemTemplate a tu
vratit jako obousmérné vazanou Sablonu. Pro tuto funkcionalitu byla v systému vytvorena
tfida TemplatesHandling, kterd obalovala vySe popsanou funkcionalitu a zaroven po-
skytovala cachovani Sablon pro jejich rychlé nacitani (ptistup do souboru je pomérné ca-
sové narocna operace). Tato funkcionalita vSak v sou¢asné dobé neni nikde pouzita, pro-

toZze veskeré Sablony byly nakonec realizovany pomoci programového kédu. [2]

2.5.4.5 Implementace WYSIWYG editoru

V modulu ¢élanky je vyuzit WYSIWYG editor pro editaci hlavniho textu clanku.
v javascriptu. Jeho integrace do webové stranky je velmi snadnd a spociva v pfifazeni kon-
krétniho ndazvu tridy kaskadovych styld k elementu typu TEXTAREA. Implementace do
ramce rozhrani ASP.NET nebyla vSak zcela bez problému. Bylo nutno napsat specidlni vali-
datory pro prvky vyuZzivajici tento editor. Prvek totiZ nelze validovat standardnimi valida-
tory, protoze editace obsahu pole probiha v oddélenych datovych strukturach a vysledny
HTML kéd z editoru je do pole prenesen az pfi odesilani webového formuldre. Tato uda-
lost vSak nastava az po standardnich validacnich udalostech, kdy objekt typu TEXTAREA
obsahuje stale vychozi text, jaky byl do néj naéten pfi vygenerovani stranky. Validator pro
prvek s editorem TinyMCE musi prfed zapocetim validace zavolat metodu editoru pro pre-

neseni HTML kdédu do objektu TEXTAREA.

2.5.5 DMS

Dokumentovy systém funguje podobné jako modul ¢ldnky. Opét je mozno v ramci

webové aplikace vytvaret libovolné mnozstvi instanci tohoto typu modulu a kazdé instan-
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ci pridélit ModuleCode a opravnéni. VSechny instance vsak sdileji jeden adresarovy strom.
PFi vytvareni instance modulu je také nutno zadat kdd slozky, kterd se stane kofenem ad-
resarového stromu pro danou instanci dokumentového systému. Instance dokumentové-
ho systému pak zobrazuje jen pod-slozky a soubory ve specifikované sloZce. Na zakladé
opravnéni je také mozné zcela potlacit zobrazeni prochazeni slozek a DMS tak slouzi je-
nom jako seznam souborU. Nejcastéji bude v rdmci webové aplikace existovat jeden DMS
modul, ktery bude urcen jen pro administraci a bude zobrazovat cely adresarovy strom.
Dale budou v aplikaci dalsi instance DMS, které vSak budou slouZit jenom jako seznamy
soubor(. Do budoucna se planuje s pfiddnim nové funkcionality, kterd umozni pfifazovat

dokumenty z DMS k dalsim elementlim v systému (napfiklad ke ¢lankim apod.)

2.5.5.1 Trida DMSModule

Jednd se o verejnou tfidu, kterd vystupuje jako serverovy ovladaci prvek a dédi tfi-
du CMSModule. Trida jen logicky spojuje objekty DMSFoldersPanel a
DMSDocumentsPanel. Jednim ze zdkladnich principl je poslouchat udalosti od objektu
DMSFoldersPanel a na zakladé nich aktualizovat objekt DMSDocumentsPanel. Napfi-
klad pokud v objektu DMSFoldersPanel dojde ke zméné aktualni slozky, musi dojit
k aktualizaci seznamu soubor(l v objektu DMSDocumentsPanel. Tfida dale poskytuje

opravnéni pro tyto dva objekty.

2.5.5.2 Trida DMSFoldersPanel

Tato tfida vystupuje jako serverovy ovladdaci prvek a dédi tfidu WebControl. Ne-
jedna se tedy o samostatny CMS modul. Ovladaci prvek ma za ukol zajistit prochazeni ad-
resarovym stromem dokumentového systému. Konstruktor této tfidy prebird kod slozky,
kterda ma slouzit jako kofenovy adresar pro tuto instanci modulu. Dale prebira instanci
rodi¢ovského modulu - DMSModule pro pFistup k opravnénim a kdatové vrstvél.
Z datového zdroje nacitd seznam slozek a filtruje jej podle aktualni zvolené slozky. Prvek
opét nabizi vice pohledd. Prvnim pohledem je seznam slozZek, ve které je mozno se pohy-

bovat. Kliknutim na nazev slozky je mozné se zanofit do dalsi urovné. Tlacitkem ,,Nahoru“

! Nejedna se o CMS modul — nem{zZe sam pfistupovat do datové vrstvy nebo do vrstvy zabezpeceni
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je mozno se dostat o Uroven vys. NejvySe vSak do korenové slozky stanovené pro tuto
instanci modulu. Tento pohled je realizovan datovym prvkem Gridview. Druhym pohle-
dem je ,editace slozky“. Tento pohled umoZiuje upravovat existujici slozky (nazev, popis,
koéd), pridavat nové slozky do aktudlni slozky nebo smazat zvolenou slozku. Tento pohled
je realizovan prvkem FormView. Implementace prvku Formview a jeho $ablon je zcela
totozna jako v modulu ,,¢lanky“. Jak jiz bylo zminéno vyse, prvek obsahuje jednu verejnou
udalost. Jedna se o udalost CurrentFolderChanged. Tato uddlost nastavd, pokud do-
jde ke zméné aktudlni slozky. Konzumentem této uddlosti je nadfazeny objekt
DMSModule, ktery na jejim zakladé aktualizuje DMSDocumentsPanel. Tento prvek vyuZzi-
va objekt typu DMSFodlersDataSource jako datovy zdroj. Tento datovy zdroj opét dédi
ze tfidy SglDataSource a ve svém konstruktoru definuje SQL pfikazy pro CRUD operace.
Datovy zdroj obsahuje vidy seznam vsech slozek a pfi prochazeni slozkami dochazi jen ke
sprdvnému nastaveni polozky FilterExpression. Tento datovy zdroj neni prozatim

ukladdn do paméti cache.

2.5.5.3 Trida DMSDocumentsPanel

Jedna se opét o serverovy ovladaci prvek, ktery dédi ze tfidy WwebControl. Jeho
ukolem je zobrazovat seznam souborU v aktualni sloZce. Po inicializaci modulu DMS jsou
zobrazeny soubory, které se nachazeji ve stanovené kofenové slozce. Modul poskytuje
vefejnou vlastnost CurrentFolderId, kterd udava ID slozky, jejiz souborovy obsah je
pravé zobrazen v modulu. Prvek nabizi dva pohledy — prvni pohled pro zobrazeni seznamu
soubor( a druhy pohled pro administrativni operace s jednim souborem (editace, vklada-
ni nového, mazdani). Seznam soubor je realizovan datovym prvkem Gridview a adminis-
trativni pohled prvkem FormvView. Seznam soubor(i také umoznuje stahovat soubory

kliknutim na nazev souboru.

Jak jiz bylo popséano vyse, DMS neumoznuje uploadovat nové soubory. Umoznuje
pouze vytvaret virtudlni obrazy jiz existujicich soubor( v internetu. Pfi pridavani nového
dokumentu do systému staci pouze zadat jeho URL. Do budoucna se pocita s rozsifenim
funkcionality o upload novych soubori. Tato funkcionalita vSak bude vyZadovat podrobné
prostudovat moznosti portalu Microsoft SharePoint, aby bylo umoZnéno pridavat nové

soubory pfimo do aplikace SharePoint pfes webové rozhrani CMS.
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ZAVER
V teoretické Casti prace se podafilo podat uceleny strucny pohled na technologii
ASP.NET 2.0 jako na ndstroj vhodny pro vyvoj webovych aplikaci. Druhy oddil teoretické

Casti rozebral téma CMS a predstavil tfi existujici feSeni redakénich systéma. Tato tfi rese-

ni byla stru¢né srovnana.

V ramci praktické ¢asti prace se podafilo navrhnout a vytvorit Content manage-
ment system pro spole¢nost Getmore s.r.o.. Pfi vyvoji softwaru bylo postupovano podle
doporucenych postupll. Nejprve byla provedena hrubd analyza feSeni a byly stanoveny
zakladni myslenky, vize a cile projektu. Na zakladé této analyzy bylo vypracovano uZivatel-
ské zadani od spole¢nosti Getmore s.r.o.. Podle tohoto zadani pak bylo navrzeno progra-
matorské feseni. Navrh tohoto reSeni je nedilnou soucasti této bakalarské prace. Do néa-
vrhu programatorského teseni patfi celkovy koncept, rozvrzeni projektd, rozvrzeni trid a
rozhrani, navrh databazové struktury apod. Po schvaleni tohoto konceptu spoleénosti
Getmore s.r.o. bylo zahajeno programovani. Velmi podstatnou ¢asti prace bylo pfipravit
prostor pro vyvoj rozsifitelné aplikace. To obndselo dobfe promyslet predevsim vrstvu
zabezpeceni a opraviiovani a také datovou vrstvu. B€hem vyvoje doslo v téchto zaklad-
nich implementacich k nékolika zménam oproti piivodnimu navrhu. Je vSak nutno pozna-
menat, Ze se jednalo o zmény k lepSimu. Implementace popsané v této bakalafské praci

odpovidaji souc¢asnému skute¢nému stavu software.

Pti implementaci jednotlivych modult doslo k vyraznému vylepseni funkcionalit
oproti pavodnimu uZivatelskému zadani spolecnosti Getmore. PfedevSim se jedna o im-
plementaci uzivatelsky definovatelnych Sablon pro maximalni ptizpisobeni vzhledu CMS
modull. Pavodni zadani predpokladalo zménu vzhledu jen pomoci kaskddovych styl.
Prace se vtomto ohledu stava velmi cennym zdrojem pro programatory, ktefi chtéji im-
plementovat vlastni Sablonové ovladaci prvky. V této oblasti totiZ selhaly veskeré knizni
zdroje, které jsem mél k dispozici. Zdrojové kddy jsou bohaté okomentovany a obsahuiji
vyuziti Sablon snad se vSemi mozZnymi funkcionalitami véetné napftiklad ,events bubb-
ling“. Ve své praci jsem se snazil o vyuzivani objektovych vlastnosti jazyka jako dédéni,
polymorfismus, zapouzdfeni, udalosti apod. Domnivam se také, Ze aplikace je dobrym

prikladem maximalniho vyuziti vyhod prostredi ASP.NET 2.0.
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ZAVER V ANGLICTINE

In the theoretical part was got a compact brief view to the ASP.NET technology.
The technology was described as a good tool to create web applications. The second sec-
tion of the theoretical part discussed the CMS theme and introduced three existing solu-

tions of content management systems. These three solutions were briefly compared.

In the practical part of this dissertation was created the content management sys-
tem for the Getmore s.r.o. Corporation. During the development of the system was act
upon to recommended orders. At first was done a gross analysis of the project. Main
ideas, views and points were determined. On the basis of the analysis was created a user
submission from the Getmore s.r.o0. Corporation. According to the submission was made a
programmer concept. The programmer concept is integral part of this dissertation. Into
the programmer concept belongs whole vision, project design, classes and interfaces de-
sign, concept of database structure etc. Programming was started after the concept au-
thorization by Getmore s.r.o. Corporation. The very important point of the work was to
clean the ground for development of an extensible application. This contained to think
out well especially permission and data layer. During the development the original con-
cept was a bit changed. But | cannot help remaking that all the changes leaded to make
the application better. Implementations described in this dissertation agree with the cur-

rent software state.

During implementation of particulars modules came to improvement of some fea-
tures in comparison with the original submission. First of all were implemented user de-
fined templates, to let programmers implement their own layout of the CMS modules.
The original concept allowed changing the module layout only using the CSS styles. In this
scope is the dissertation a good material for programmers who wants to develop their
own template controls. All books | kept at disposition were not able to help me. The
source codes of the application are richly commented and contain a lot of examples of
using templates including “events bubbling” etc. | sought to use all features of the object
oriented programming such inheriting, polymorphism, encapsulation, events etc. | take
the application is good example of maximum using of the advantages of the ASP.NET 2.0

technology.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

AJAX

ASP

BCL

CLR

CRUD

CSS

DHTML

DOM

GUI

HTML

HTTP

HTTPS

IDE

IS

RSS

SEO

WYSIWYG

XHTML

XML

XMLHTTP

Asynchronous JavaScript and XML; technologie pro vyvoj interaktivnich apli-
kaci pro webovy prohlize¢

Active Server Pages; technologie spole¢nosti Microsoft pro vyvoj webovych
stranek

Base Class Library; knihovna zakladnich tfid platformy .NET

Common Language Runtime; spole¢né béhové prostiedi pro aplikace na plat-
formé .NET

Oznaceni pro operace vytvareni, ziskavani, editace nebo mazani dat
Cascading style sheets; jazyk pro predepsani vzhledu dokumentl psanych
pomoci znackovych jazyku

Dynamic HTML; technologie pro vyvoj interaktivnich webovych stranek
Document Object Model; objektovy model dokumentu — objektové oriento-
vana reprezentace XML nebo HTML dokumentu

Graphical User Interface — grafické uzZivatelské rozhrani
HyperText Markup Language; znackovy jazyk pro tvorbu webovych stranek
HyperText Transfer Protokol; protokol pro prenos objektd libovolného typu

mezi webovym serverem a prohlize¢em

Zabezpeceny protokol http

Integrated Development Environment; integrované vyvojové prostredi
Internetova Informacni Sluzba; webovy server spoleénosti Microsoft
Format pro zasilani informaci o ¢asto se ménicim digitdlnim obsahu
Search Engine Optimalization; optimalizace pro webové vyhledavace

What You See Is What You Get; oznaceni pro editory, kde editacni rezim od-
povida vysledné grafické podobé dokumentu

Extensible HyperText Markup Language; technologie HTML dodrZujici syntaxi
XML

eXtensible Markup Language; rozsifitelny znackovy jazyk; umoznuje vytvareni
konkrétnich znackovych jazyka

Soubor API funkci, které umoznuji klientskym programovacim jazykim pre-
naset XML data ze serveru a zpét; je dlleZitou soucasti technologie AJAX
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