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Téma bakalarské 3D vizualizace hradu Stary Svétlov

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A - nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktudlnost fedeného tématu X O O
2. Obtiznost zadaného Ukolu O X OO O O
3. Splnéni viech bodii zadani O X OO O O
4. Vhodnost zvolené metody feseni O X OO Od O
5. Logické ¢lenéni prace X OO O O
6.  Uroven jazykového zpracovani O X OO Od O
7. Formalni troven prace O X OO O O
8.  Prace s literaturou a jeji citace X O OO0 0O
9.  Uroven zpracovani teoretické asti O X OO O O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti O X OO Od O
11. Dosazené vysledky prace O X OO O O
12. Ptinos prace a jeji vyuziti O X OO Od O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecne.
Stupent F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé®.

Pi‘edloZenou bakalafskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatené* uved’te do pripominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Pro¢ byl vystupni video soubor ulozen do multimediélniho kontejneru AVI s kodekem MJPEG a ne
napi. do multimedialniho kontejneru MP4 s kodekem H265 ?

Z jakého diavody byly vybrany SW nastroje, které jsou vyuzity v této praci a pro€ jich bylo vyuzito
tolik (miize tak zbytecné nékdy dochazet pti prevodech mezi programy ke ztraté kvality a
informaci, pficemz napt. SW nastroj Blender umoziuje i jistou, vcelku se rozsitfujici, editaci
samotneho videa) ?




Dalsi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozZno pokracovat i na dalsi strance):
Kvalita oskenovaného zadani v pdf verzi prace mohla byt na vyssi drovni. V textu prace se
vyskytuji preklepy, napt. nazev pouzitého SW je Quixel Mixer, pti¢emz v ¢asti textu se objevuje
jako "Quxiel Mixer", ...

Pfi zpracovani animace byl pro tvorbu textur vyuzit free program Quixel Mixer. Pro pfipadné dalsi
prace s externimi SW umoznujicimi texturovani a tvorbu materialu bych doporucil jesté alespon
seznamit se s moznostmi SW Adobe Substance Painter, pro jehoZ ziskani z fad studentt je ze strany
Adobe prozatim umoznén pomeérné vstiicny piistup.

Pokud neni moznost ptimého propojeni zdrojového projektu v jednom SW do jiného SW, kde se
provadéji dalsi upravy (pfimé propojeni je napi. mozno vyuzit v SW Adobe, tj. Adobe Dynamic
Link), je spise vhodnéjsi provést export videa jako sekvenci obrazki, napt. ve formatu PNG v co
nejvyssi mozné kvalité, neZ export samotného jednoho videa.

Soucasti vytvofeného videa, jako vysledného celku, mohl byt také praci piedstavujici a ukoncujici
titulek, stejné tak jako doprovodna hudba odpovidajici scéné a dané dobé. Mimo to, mohla animace
obsahovat i jisty obraz v obraze, tj. v tomto pfipad¢ napf. pudorysnou mapku, aby divak, mél
predstavu, kde se pii animovaném praletu hradem nachézi.

Souhrnné 1ze konstatovat, Ze bakalaiska prace byla zpracovéana, v ramci daného studijniho oboru, v
pozadované §ifi a ze student prokazal potiebné znalosti a schopnosti pii feSeni problému
vyplyvajicich ze zadani této prace.
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