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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace ma za kol zmapovat festivaly a vystavy designu, pfedev§im na Ceské a
slovenské scéné, ale zminuje také vyznamné svétové festivaly. Zaobirdm se v ni strukturou a
historii festivaldl, ale také jejich vizualni identitou. V praktické ¢asti pfedstavuji nadvrh vizualni
identity Zlin Design Weeku, kterd vznikala v roce 2020 —tento ro¢nik se nesl v tématu Spolu-
préce. Popisuji zde pfedevsim proces tvorby, zmifluji zptisob fungovani v tymu a nakonec také

finalni navrh, ktery se vSak kvili pandemii nedockal realizace.

Kli¢ova slova: designovy festival, Zlin, design, spoluprace, propagace designového festivalu,

dynamicka prezentace

ABSTRACT

This bachelor‘s thesis focuses on describing Czech and Slovakian festivals and design exhi-
bitions, although it also mentions famous foreign design festivals. In order to do so, it is first
necessary to describe the structure, history and visual identity of these events. In the practical
part, it presents a proposal of the visual identity of Zlin Design Week 2020 on the theme of
Cooperation. The primary focus is on describing the process of creating the visual identity. La-
ter it mentions means of working in a team. At last it offers a final draft of the festival‘s visual

identity which hadn‘t been realized due to the pandemic.

Keywords: design festival, Zlin, design, cooperation, promo of design festival, dynamic pre-

santation
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UvVOoD

Design je velmi Siroky, rozmanity a zajimavy obor. Ma nékolik odvétvi a podob. Graficky
design, maj studijni obor je jen malou dil¢i jednotkou designu. Rozhodla jsem se v této praci
vénovat praveé designu, protoze jak 1épe zakoncit studium na umeélecké skole, nez studiem knih,

tykajicich se tohoto krasného oboru.

V teoretické ¢asti mé bakalarské prace se zabyvam nejprve podstatou designu obecné. Pokou-
Sim se nalézt jeho definici a ptiblizuji historii designu. Dale pak popisuji festivaly, vystavni
piehlidky a design weeky konané v Ceské republice a na Slovensku; zptisob jakym jsou orga-

nizovany i co je jejich naplni, ale také jak je feSena vizudlni identita festival.

Myslenka praktické ¢asti mé bakalarské prace spociva v predstaveni procesu tvorby vizudlu
projektu velkych rozméri jako je Zlin Design Week. Snazila jsem se zde pfiblizit rozsdhlou
Skalu vystupu, které se v ramci této akce tvofi, nastinuji dilezitost komunikace a prace v tymu,
kterd uz neni zalezitosti grafickou, ale na vysledek ma obrovsky vliv. ProtoZe ne vzdy musi byt
vSechno podle vas, a ne vzdy se podafi prosadit navrh tak, jak by jste si jej vy pfedstavovali, na

konci praktické ¢asti bakalarské prace predstavuji vizualni styl podle mé piedstavy.
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I TEORETICKA CAST
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1. DESIGN

1.1. Definice designu

Design se dotyka tolika oblasti lidského zivota, ze se zd4 byt skoro nemozné jej definovat. Pro-
stfedi, ve kterém se nachazime, produkty a véci, které potfebujeme ke kazdodennimu Zivotu,
dokonce 1 sluzby nebo metody je potieba navrhnout. Nejspis 1 proto v knihach nalezneme spise

uvahy, neZ jasnou definici designu.

Slovo design pochazi z italského disegno. Tento pojem oznacuje navrh, kresbu, ale také vSeo-
becné napad, ktery je zdkladnim kamenem jakékoli prace. Podle toho byl v 16. stoleti v Anglii
pouzivan vyraz design jako ,,plan néceho, co ma byt realizovano®, ,,prvni kresebny navrh ume-
leckého dila®, ale také uz 1 ,,pfedmét uzitého uméni®. V pribehu déjin existovaly rizné predsta-

A%

Dochézelo k rozporim a opakované vzplaly diskuze o povaze pojmu design. (Hauffe, 2004)

Designéii ani teoretici a historici designu se dodnes nedokazali shodnout na obsahu pojmu
»design®, ktery je uz po nékolik desetileti sttedem neutuchajicich sporti. Rozdilné definice a
pochopeni této discipliny souviseji s hybridni podstatou designu. Design vyuziva informace a
pracovni postupy védeckych, technickych i uméleckych disciplin. Jeho vystupy je mozné po-
meéfovat technickymi, uméleckymi i ekonomickym kritérii, je mozné jej hodnotit ve vztahu k
riznorodym oblastem lidskych aktivit. Prvni teoretické prace, které Ize povazovat za vychozi
body dé&jin designu jako védni discipliny z druhé poloviny 19. stoleti a prvnich desetileti 20.
stoleti, zatazuje design do systému vytvarného umeéni. Autor knihy Art and Industry (Uméni a
prumysl, 1934), Herbert Reader, rozdéluje vytvarna uméni na humanistické (zobrazujici ume-
ni) a abstraktni (de facto design). (Kolesar, 2004, str. 12)

Clanek publikovany webem CZECHDESIGN se o definici designu pokousi témito péti slovy:
inovace, emoce, proces, jedine¢nost, hodnota. Logo a vizualni styl nebo design produktu se
stava firemni aktivitou, kterd zvySuje hodnotu podniku. Emoce hraji roli pfi vybéru produktu
nebo sluzby zdkaznikem, ktery se rozhodne podle toho, co jeho pozornost zaujme svym vzhle-
dem nebo neotfelym feSenim. Design je zdsadnim ¢initelem v ramci vyvijeni ¢i zdokonalovani
produktt a sluzeb. Spoluprace s designérem, a dokonce samotna ptiprava zadani, mohou firme
¢1 organizaci pfinést ujasnéni struktury, coZ umozni naptiklad postavit lepsi a srozumitelné;si
nabidku sluZzeb. Design je proces, jehozZ cilem je co nejefektivnéji propojit funkéni stranku s
estetickou a nalézt vhodné feSeni. Design se vyznacuje jedinecnosti — piinasi feSeni na miru

potieb klienta, je vysledkem duSevni a kreativni prace autora. (Czechdesign.cz, 2019)
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Definice designu byla v podstaté od jeho pocatku predmétem debat a diskuzi. Diky rozmanité a
neustale se proménujici a vyvijejici se povaze designu se dodnes nepodatilo teoretikiim shod-
nout se na jednoznacné a odpovidajici definici, kterd by vhodnym zptisobem pojala a vysvétlila

vyznam tohoto Sirokého oboru.
1.2. Role funkce a formy v designu

V ramci reSerSe, kterou jsem délala pfti piipravé predchozi kapitoly, jsem se n¢kolikrat setkala
s problematikou role funkce a formy v designu. Ktera velicina je pro design smérodatnéjsi a
jakym zpiisobem role funkce a formy design definuje. Proto povazuji za dulezité vénovat tuto

kapitolu pravé problematice role funkce a formy v designu.

V roce 1896 vysel v americkém casopise ¢lanek Louise Sullivana nazvaného ,,The Tall Office
Building Artistically Considered* [,,Problém vysoké uiedni budovy z vytvarného hlediska®]
(Sullivan, 1947). V tomto ¢lanku se autor zabyva problematikou dulezitosti formy a funkce
v designu. Clanek zakonéil myslenkou, Ze forma sleduje funkci ("Form follows function").
Odvoléava se zde na ptirodni zakony. Forma vSech véci v piirodé vyjadruje vnitini zivot, ryzi

hodnotu zvifete, jsou pro n¢j charakteristické, ptirozené. (Michl, 2003)

, At je to vzndsejici se orel v letu ¢i oteviFeny kvét jabloné, lopotici se kun, bezstarostnd labut,
rozvétveny dub, krivolaka bystiina, vétrem undsena oblaka, béZici slunce, forma stale sleduje
funkci, a toto je zdkon. (...) Je to vSeobjimajici zakon vsSech véci organickych i neorganickych,
vSech veci fyzickych i metafyzickych, vSech véci lidskych i nadlidskych, vsech opravdovych
projevii hlavy, srdce a duse, hlasajici, Ze Zivot je poznatelny ve svém vyrazu, Ze forma stale
sleduje funkci. Toto je zdakon. — Budeme tedy denné porusovat ve svéem umeéni tento zdakon?
Jsme tak dekadentni, tak slabomysini, do té miry slabozraci, Ze nejsme s to vidét tuto tak jed-
noduchou pravdu? (...) Jde o néco tak podivuhodného, nebo naopak o néco tak obycejného,
kazdodenniho, bézného, Ze nejsme s to videt, zZe tvar, forma, vnéjsi vyraz, design, ¢i jak to jen
nazveme, vysoké uredni budovy by mél podle prirozenosti véci nasledovat funkce oné budovy
(-..)? " (Sullivan, 1947)

Pro pochopeni podstaty designu je vztah formy a funkce klicovy. Nadfazeni funkce nad for-
mou mizeme vnimat jako jakousi definici. Néco ¢im se design oddéluje od uméni. Znamena to
nadradit ucel dané¢ho produktu. Toto pravidlo, jez bylo poprvé definovano ve funkcionalismu,

nepochybné hraje roli 1 v dneSnim chdpani podstaty designu.
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1.3. Historie designu

Jak jiz bylo fe€eno v pfedchozi kapitole, design se dotykd mnoha oblasti lidského Zivota. Je
tedy naprosto pochopitelné, Ze design reaguje na své okoli — fesi problémy doby. V 19. stoleti
— obdobi industrializace — to byl pravé zminény proces ptemény spolecnosti ze zemédé€lské na
industridlni a problémy s tim spojené: znecisténé prostiedi, odlidSténi prace a nekvalitni zbozi.
V obdobi moderny se zase designéfi potykaji s problémem ornamentu, pozdéji design reaguje
na hrtizu dvou svétovych valek. Mimo jiné 1 zde méli priomyslovi designéfi plno préace pii vyvo-
ji zbrani. Dalo by se fict, ze v historii designu miizeme také spatfovat definici designéra — jako

,resitele problému‘.
1.3.1. Vznik profese designéra

V porovnanim s vice etablovanymi sesterskymi uméleckymi disciplinami: historii umeéni a ar-
chitektury, jsou d¢jiny designu stale pomérné mladym odvétvim. Vyvoj designu je tizce spojen

s jinymi humanitnimi védami a obory, jako je napiiklad sociologie, média a kultura.

Podobné jako neshody v povaze a definici oboru design (které jej provazely od pocatku az do
soucasnosti) i uréeni a datace vzniku designu a specializované profese designéra je predmétem
debat a spekulaci. Existuji radikalni nazory, ze designér se zrodil tehdy, kdyz ¢lovék zacal pou-
zivat prvni pracovni nastroje. Tato mysSlenka vychazi z ptresvédcenti, ze jestlize podstata designu
je definovana vztahem funkce a formy, pak zarodek designu musime najit uz v pravéku — u
prvnich ¢lovékem zhotovenych ruénich néstrojich. Zdeno Kolesar tuto kapitolu déjin designu

oznacuje jako prehistorie designu. (Kolesar, 2009)
1.3.2. Prumyslova revoluce

Obecng¢jsi publikace uvadéji jako pocatek designu postup industrializace designu odstartované-
ho primyslovou revoluci. Ve skutecnosti je pro tuto éru pfesn€jsi oznaceni: obdobi emancipace

designérské profese.

Primyslova revoluce zacala ve treti tietin€ 18. stoleti ve Velké Britanii. Vyznamnym meznikem
tohoto obdobi je vynélez parniho stroje skotskym vynélezcem Jamesem Wattem. Uz tato uda-
lost ilustruje rozdéleni ¢innosti nékdejSiho femeslnika na dvé skupiny lidi: ti, ktefi navrhuji a
ti, ktefi produkt vyrabéji. Je zajimavé, Ze Wattovy vynalezy nepostradaly ani ornament jakoZzto
prvek estetiky. Piesto, zda Wattovi nélezi titul designér, neni jednoznacné. Na vytvateni profilu

této nové profese mél ale nepochybné velky podil. (Kolesar, 2009)
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Primyslova revoluce s sebou pfinesla strojovou vyrobu. Rukodélna prace tedy ustupuje a je
nahrazena touto ekonomicky vyhodnéjsi cestou, kterd vSak znamenala mnoho problému: Spatné
podminky délnikt, rostouci znecisténi prostiedi, atd. Odpovedi na toto volani byly vznikajici
reformni hnuti, pfedevs§im anglické hnuti Arts and Crafts, predstavitelé secese, sdruzeni Wiener
Werkstitte a Deutscher Werkbund. Tyto hnuti usilovaly o reformu uméleckych femesel. V tom-
to obdobi byly poprvé védomé brany na zfetel souvislosti mezi primyslovou vyrobou, formou,

funkci a vyuzitim.
1.3.3. Obdobi dvou svétovych valek

Mezivéle¢né obdobi je v designu spojené s jakousi symbiézou uméni a primyslu. Casopis
Journal of Design and Manufactures vyhlaSoval, Ze ,,minulost a zejména remesinou tradici je
treba smést ze stolu drive, nez bude mozné vytvorit nové umeéni, zalozené na akceptovani prii-
myslu, kterému je treba se podridit. “ (Kolesar, 2004, str. 55) Tomuto mySlenkovému sméru se
piezdiva racionalismus. Je to znechuceni valkou — zkdzou a hrizami, které ptinesla — na druhou
stranu ale profituje z technického pokroku. Primysl se diky potfebé vyrabét stale nové zbrané

a prostfedky zabijeni v tomto obdobi vyvijel rychleji.
1.3.4. Po druhé svétové valce

Padesata 1éta pro cely svét znamenala reorganizaci vale¢ného hospodaistvi na mirové. Mnohé
valkou zdevastované zemé, které byly za druhé svétové valky izolovany od zbytku svéta, se
musely znovu postavit na nohy. Jako ptiklad mize poslouzit hitlerovské Némecko, které bylo

siln€ znicené a kterému Spojené staty pomohly vybudovat zcela novou infrastrukturu.

Vedoucim statem v ur€ovani trendt designu byly véalkou ne tolik postizené Spojené staty. Tzv.
American way of style — znacky jako Coca Cola nebo Lucky Strike diktovaly mddni trendy.
Znechuceni hrtizami druhé svétové valky vedlo k potiebé vyuzivat design jako jakysi prostie-

dek socialni reformy.
1.3.5. 60. 1éta

Zlata Sedesata, obdobi technického pokroku, ale paradoxné i obdobi konfliktii a spolecenskych
nepokojli. Ve svété designu je éra prvnich kosmickych leti s lidskou posadkou, tzv. ,,Space
Age* — ovlivnila modu i design. Ackoli se designérské tendence riiznily mezi jednotlivymi ze-
mémi 1 uvnitt nich, na mapé zemi diktujicich globalni designérské trendy stale vévodi USA. I

Italie ma v tomto obdobi mezinarodni vliv.
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1.3.6. 70. léta

Sedmdesata [1éta byla casem vystiizlivéni z optimismu zlatych Sedesatych. Ropna krize, poz-
déjsi ekonomicka krize i rostouci hrozba ekologickych problémt nuti lidi k zamysleni. Poteba
nahradit svét véci — materidlniho konzumu — svétem idei, o kterém hovoii filozofové nastupu-
jici postmoderny, nutila i designéry k zamysleni nad podstatou jejich profese a zodpoveédnosti

vici skuteénym potiebam spole¢nosti.
1.3.7. 80. léta

Osmdesata 1éta byvaji oznaCovana jako ,,desetileti designu®. Je to obdobi zvySeni z4jmu o de-
sign. Diky medializaci soucasnych trendil se design stava populdrni predmétem, o ktery se lidé
zajimaji. To vSak mélo jak pozitivni tak negativni disledky. Na jedné stran¢ stoji vSeobecny
rust z4jmu o design a respekt k jeho tvlircim a na druhé strané povazovani designu za jakési
»tvarové cviceni®, bez hlubsi myslenky nebo ohledu na jeho funkci. Jako bychom se vratili v

case a znovu celili podobnym problémtm, jaké doprovézely jeho zrod. (Kolesar, 2004)
1.4. Design 21. stoleti

Design 21. stoleti je ovlivnén n€kolika aspekty. Oproti tvorbé 20. stoleti, otfeseného dvéma
svétovymi valkami, kde umélci hledali fad a systém pomoci hesel ,,funkce pfedchazi formu*
nebo ,,ornament je zlo€in®, je soucasna tvorba mnohem otevienéjsi osobnimu projevu designé-
ra, jeho vlastni zkuSenosti a osobnimu pohledu na véc. Konformitu stiida sebevyjadieni. Tech-
nické pokroky, které jsme zaznamenali v poslednich nékolika desetiletich, zejména v pocitaco-
v¢é technice, znamenaji pro tvorbu 21. stoleti vyznamny posun. Posunula se i hranice toho, co je
mozné vytvorit nebo si viibec predstavit. Diverzita tvarii v designu pouzivanych se rozsifuje a
dava tak tvlircim vétsi svobodu vyjadieni. To také znamena odvaznéjsi pozadavky zakaznikt
1 vyrobci. (Fairs, 2007)

Globalizace — snadnéjsi cestovani a internet zpocatku vyvoléavali obavy ze zahlceni svéta jed-
notvarnou monokulturou. Pro inspiraci uz neni potieba jezdit tisice kilometra, nebot’ ledasco
je vyhledatelné online. Obavu o splynuti designu v jednotné vin¢€ vyvazuji lokalni tradice a
vlastni zkuSenosti designért, které jsou v sou¢asném designu cenénym aspektem tvorby. (Fairs,
2007)

V tomto stoleti také dochazi k tzv. demokratizaci designu — design uz neni zalezitosti nejbohat-
Sich vrstev. Nové dostupné znacky jej pfinaseji celym masam, které si jej diky dostupné cené
mohou dovolit. Design je prezentovan jako sexy a zadouci oblast konzumniho svéta, lidé jej v

dnesni dob¢ vyuzivaji k vysilani signdlu o tom, kdo jsou. (Fairs, 2007)
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Vsechny tyto aspekty pro designéry znamenaji mnohem vétsi svobodu tvorby, sebevyjadreni i

osobniho uchopeni tématu.

V oblasti grafického designu se déji prevratné procesy — vysoce dilezitym prvkem se stavaji
prvky vizudlni identity subjekti. Velkou roli hraje informac¢ni design a nastava trvaly piiklon k

dynamickému — pohyblivému pojeti téchto projektt.
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2. VYSTAVY A FESTIVALY DESIGNU

Potieba prezentovat se, inspirovat a vzdélavat se, spojend s tvorbou designu, vedla uz v jeho
pocatcich ke vzniku svétovych vystav. V nasledujici kapitole bych rada predstavila myslenku,

diivod jejich vzniku a nejvyznamné;jsi z nich.
2.1. Svétové vystavy, EXPO

Svétova vystava, jinak také Expo, je vystava primyslu a kultury a jejich priseciku v horizontu
svétového déni. Pro kazdou svétovou vystavu je postaven pavilon a zvoleno téma, kterym se
dana svétova vystava zabyva. Pfedmétem vystav byly nejen nové vyndlezy a technologie, po-
stupné predstavovaly i problémy, kterym spolecnost v daném case Celi. Vzhledem k uzkému
spojeni designu a technizace, které¢ bylo pro jeho pocatky typické, se prvni svétové vystavy
ptirozené konaly v centrech svétového obchodu a hospodafstvi — jako jsou Londyn, Viden,
Brusel, Patiz, Chicago a dalsi. Nazev Expo se poprvé neoficidln€ objevil v roce 1937 v Patizi,
tehdy se vzil a jako neoficialni byl pro svétové vystavy pouzivan po desitky let, az v roce 2000

pii vystavé v némeckém Hannoveru se Expo stalo oficidlnim nazvem.
2.1.1. Prvni svétova vystava, 1851 Londyn

Prvni svétova vystava se konala v roce 1851 v Londynském Hyde Parku. Pro tuto ptileZitost

byla vystavéna obrovskd modularni konstrukce ze skla, dfeva a zeleza — Ktistalovy palac.

Prvni svétové vystave predchédzelo nékolik vystav industridlnich produktd (jako naptiklad vy-
stava v Pafizi v roce 1763 nebo v Praze roku 1791) — ty se vSak konaly vzdy uvnitf jednoho
statu. Svétoveé vystaveé v Londyné v roce 1851 tedy neodmyslitelné nalezi prvenstvi v tom, ze v
jediné metropoli spojila narody, aby se navzajem vzdé¢lavaly a inspirovaly. Jednotlivé staty zde
prezentovaly to nejlepsi ze svych vyrobki, coz mélo nebyvaly vliv na nasledny rozvoj mnoha
aspektii tehdejsi industrialné se vyvijejici spolecnosti, uméni a design nevyjimaje. O vystavu
byl obrovsky zajem, za ptl roku ji navstivilo vice nez 6 miliond navstévnikl. (Webarchive.org,
2019)

Jakozto prvni vystava svého druhu také urCovala tvar mnoha vystavam, které se konaly v na-

sledujicich letech.
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Obr. 1/ Crystal palace
2.1.2. Svétova vystava 1873, Viden

Po sérii vystav pofadanych v Londyné a Patizi (1851, 1862 — Londyn, 1855, 1867 — Pafiz) se
dalSim vystavnim méstem Evropy stala Viden. Pro ¢esky narod, jakoZzto soucast rakouského
mocnafstvi, na jehoz tizemi se vystava konala, to byl vyznamny historicky meznik. Negativni
stranku této udalosti zapfticinil soub¢h nestastnych okolnosti. Kromé Spatného pocasi a vypuk-
nuti cholery se v ¢ase konani vystavy Rakousko-Uhersko také potykalo s pAddem videnské bur-

zy. VSechny tyto aspekty se podepsaly na ndvstévnosti vystavy. (ct24.ceskatelevize.cz, 2008)

2.1.3. Svétova vystava 1876, Filadelfie

Pokud bychom kazdé v této kapitole vzpominané vystavé méli piiradit prvenstvi, pro svétovou
vystavu ve Filadelfii v roce 1876 by toto prvenstvi piedstavovalo velké prostorové rozprostie-
ni. Poprvé byl prostor decentralizovan mezi vice nez 250 pavilontl, coz umoznilo lepsi ptistup
navstévniktim. (Halada, 2000)

Na této vystaveé byly vedle vyznamnych objevi, jako je telefon, telegraf nebo psaci stroj, pred-

staveny Thonetovy Zidle.

2.1.4. Svétova vystava 1889, Pariz

Pro Pafiz to bylo uz poctvrté, kdy hostila svétovou vystavu. Na této vystave se poprvé objevuje
prvek zabavy. Atrakce a kulinaiské zalezitosti mély ptilakat navstévniky. UrCité nemlizeme
opomenout zminit stavbu Eiffelovy véze, ktera byla pro svétovou vystavu v Patizi v roce 1889
vystavéna. (Halada, 2000)
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Obr. 2 / Stavba Eiffelovy véze, Patiz

2.1.5. Svétova vystava 1900, Paiiz

Navstévnost je asi nejobjektivngjsi kritérium pro uspé&$nost vystavy. Ridime-li se timto pravi-
dlem, pak mizeme prohlésit, ze svétova vystava v Patizi v roce 1900 byla se svymi 50 miliony
do dneska nebyl tento rekord prekonan. Cesky narod na této vystavé zastupoval napiiklad Al-
fons Mucha, ktery navrhl velkou ¢ast pavilonu Bosny a Hercegoviny. (ct24.ceskatelevize.cz,
2008)

2.1.6. Svétova vystava 1958, Brusel

V roce 1958 se v Belgii konala prvni vystava po druhé svétové valce. Nejznaméjsim symbolem
této vystavy se stalo Atomium — 110 metri vysoky model zékladni buiiky krystalové miizky
zeleza. Plocha vystavisté byla rozdélena na sedm sekci. Své misto zde mély belgicky obchod
a prumysl (Belgicka sekce), tfetinu expozice zabirala zahrani¢ni sekce. Misto zde méla i sekce
s nazvem Belgické Kongo, Mezinarodni sekce, Folklorni sekce. Ze sviij vyznam na svétovych

vystavach méla i zdbava dokazuje ptitomnost sekce Zabava a Restaurace. (Halada, 2000)

Pro Ceskoslovensko byla tato svétova vystava velice Gisp&na. Ziskalo ocenéni za nejlepsi pavi-
lon, velkou cenu Expa 58 za film Karla Zemana Vynalezy zkdzy. Mezi ocenénymi byla kolekce

zlatych $perkii s Geskymi granéty, kterou vytvoiil Jan Nusl a jeho Zaci. (Repa, 2005)
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Hlavni scenérista Eeskoslovenského pavilonu a autor vitézné koncepce ,,Jeden den v Ceskoslo-
vensku“ je Jindfich Santar, hlavnim architektem pavilonu byl Frantisek Cubr. Ceskoslovensky
pavilon byl jeden z mala, ktery byl v den otevieni dokonceny. Navstévnici méli moznost si
nejprve prohlédnout vyrobky v sekci prace a odpocinek. Vrcholem celé expozice byla ¢ast kul-
tura s tfictvrt€éhodinovym piedstavenim Laterny magiky — kde krasna konferenciérka hovotila
se sebou na promitacich platnech ve tfech jazycich. Velké nadSeni sklidilo i ¢eské kulinaiské
umeéni v restauraci Praha. Piestoze v o¢ich zahranicni kritiky vzbudila ¢eskoslovenska expozice
obrovské uspéchy, doma to tvirci kvili byvalému rezimu neméli jednoduché. Ono opévovani

zahrani¢nimi médii — tedy nepfitelem bylo Santarovi zprvu vy¢itano. (Repa, 2005)

Obr. 3 / Atomium, Brusel

2.1.7. Bureau of International Expositions (BIE)

V 19. stoleti neexistovala instituce, ktera by zastfeSovala celé vystavni déni, proto bylo béZznou
praxi, Ze se v jednom roce se konalo dvé a vice svétovych vystav. Doslo to tak daleko, ze v roce

1911 byly uspoiadany dokonce &étyii svétové vystavy: v Londyné, Rimé, Glasgow a Turing.

Pro lepsi centralni organizaci svétovych vystav bylo zapottebi zalozit instituci, kterd by zastito-
vala svétové vystavy, dohlizela na jejich kvalitu a frekvenci. Tato iniciativa se podatila naplnit v
Patizi v roce 1928, kdy se setkali predstavitelé 43 statti a podepsali mezinarodni konvenci. Tato
udalost dala piedpoklad vzniku BIE (Bureau of International Expositions, mezinarodni urad

pro vystavy), ktery mé dodnes sidlo v Patizi. (Halada, 2000)

Od svého vzniku mezinarodniho utradu pro vystavy tato organizace poradala 13 svétovych vy-

stav napfi¢ svétovymi metropoli, naposledy to bylo v roce 2015 v Milanu.
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3. SOUCASNE VYSTAVY A FESTIVALY DESIGNU
VE SVETE

Vedle svétovych vystav zastitovanych mezindrodnim tifadem pro vystavy, které se v tomto tisi-
cileti ustalili na frekvenci konani co pét let, se konaji ptehlidky designu, tzv. festivaly designu,
design weeky. Tyto akce probihaji zpravidla kazdy rok, trvaji v rozmezi 515 dnii a zastit'uji je
organizace ¢i jedinci. V nasledujici kapitole vzpomenu nejvyznamnéjsi svétoveé proslulé pre-

hlidky designu.
3.1. Salone del Mobile, Milan, Italie

Milénsky tyden designu je nejstar§i soucasnd designova akce na svété. Poprvé se konala v
roce 1961 a jejim cilem bylo vytvofit prostor pro prezentaci italského designového nabytku a

doplnkda.

W
Salone
del Mobile
Milano

Reception 2.4

. 13 Fast Lane Ingresso visitatori
w . Reception E-Ticket e stampa con biglietto

< Mobile Ticket holders’ and
& Complemento accredited press entrance
2 Classic

Obr. 4 / Salone del Mobile, Milano

Kazdoro¢né se zde v dubnu prezentuje vice nez 2300 nejkreativnéjSich firem z celého svéta a
navstivi jej pres 370 000 navstévnikl. Stiedobodem celého tydne je veletrh nabytku Salomne
del Mobile, doprovazeny designovymi instalacemi, které okrasluji celé mésto, s nazvem Fuo-

risalone. (Salomemilano.it, 2019)

Co se tyce vizualni prezentace tohoto festivalu, symbolizuje jej ¢tvercové logo, ve kterém je
vepsan napis ISALONI, ktery je deformovan a vytvaii iluzi jakéhosi 3D prostoru. Domnivam
se, ze je to odkaz na povahu festivalu, ktery je pfedevsim prezentaci nabytku. Logo je doplnéno
o napis Salone del Mobile Milano, ktery je v kontrastu s ¢tvercovym logem a bezserifovym

pismem v ném. Toto cel¢ je pak doplnéno o Cervenou barvu, ktera je pro festival typicka. Vé-
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fim, ze jednoduchost pfispiva lepsi orientaci, neménnost loga nastifiuje tradici, kterou festival
bezpochyby mé; a pro akci tak gigantickych rozméri, kde se prezentuji tisice designéri, je
jednoduchy a v&cny vizualni styl — nechévajici prostor pro prezentaci praci, vice nez samotné

akce, dle mého nazoru, vhodnou cestou.

Salone
o delMobile
¥ Milano

Salone

@ del Mobile
Milano

Obr. 5/ Logo Salone del Mobile Milano Obr. 6 / Pozvéanka na Salone del Mobile 2017

Jakozto studentka Fakulty multimedidlnich komunikaci nemohu v této kapitole opomenout
ucast nasi fakulty na milanském tydnu designu v roce 2019. Na poslednim Salonu se Fakulta
multimedidlnich komunikaci prezentovalo projektem Alchymisti, na kterém se podileli studen-
ti Sesti ateliérii, pod vedenim ateliérovych vedoucich. Stézejnim prvkem projektu byla kolekce
nabytku z ohybanych ocelovych trubek doplnéna o velkoplosné fotografie a prostorové quilin-
gové kompozice inspirované dilem Giuseppe Arcimbolda. Soucasti instalace byla i kolekce
obuvi, zaveésny kiistalovy lustr, set foukanych karaf a dalsi interiérové dopliky. (Fmk.utb.cz,
2019)

Alchymisti

Obr. 7/ Pozvanka na vystavu projektu Alchymisti Obr. 8 / Detail nabytku projektu Alchymisti

To vsak neni jediny ptiklad icasti student na Salone del Mobila. FMK se zde prezentovalo jiz
v roce 2015 a v roce 2018 pak s projektem Ne-Ro, ktery se zabyva ekologickymi dopady vy-
plyvajicimi z t€zby bridlice. Studenti priimyslového designu pod vedenim pana MgA. Martina

Surmana vytvorili design produkti vyrobenych z experimentalniho geopolymeru biidlice pro
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péstovani, zpracovani a skladovani jidel doméci vyroby. Tento projekt byl v ramci vystavy

Venture nominovan na nejlepsi expozici. (Ne-ro.eu, 2020)
3.2. Maison et Objet, Pariz, Francie

Dvakrat ro¢né se ve svétové metropoli kultury kona designova piehlidka zamétend na design
nabytku a produktovy design, Maison et Objet. LetoSni ro¢nik tohoto festivalu, jehoz nazev v
piekladu znamena Dam a objekt, nabidl velkou skalu produktii a designovych feseni interiéru
a bytovych doplnkt a dekoraci. Poslednim ro¢nikem rezonovalo téma Regenerace. (Maison-
-objet.com, 2019)

MAISON

JOBJET

Obr. 9/ Logo Maison et Objet

Stejn¢ jako Salon del Mobile Milano je Maison et objet festival, ktery jeho povést predchazi a
jeho vizualni prezentace je jednoduchd — typografické feseni loga jednoduchym sanserifovym

fontem a neutralni barevnosti.
3.3. London Design Festival, Londyn, Anglie

Londyn je povazovan za svétovou velmoc designu. Nejveétsi designovy festival se zde od roku
v Evropé€. Loni ho navstivilo vice nez 580 000 lidi ze 75 zemi svéta. Zajimavosti je, Ze pres-
tizni cenu festivalu London Design Medal v roce 2018 ziskala Ceska architektka Eva Jifi¢na.

(Londondesignfestival.com, 2019)
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Posledni ro¢nik (2019) londynského festivalu zaznamenal uspéch ceského skla, které ma ve
svété uz dlouhou dobu misto. Koncept s nazvem Posvatna geometrie zde prezentoval profesor

prazské UMPRUM, Rony Plesl. Instalace vytvofena ze skla znazoriiuje stromy a vétve v rene-

san¢ni kapli a prostoru pied ni. (E15.cz, 2019)

Obr. 10/ 11 / Posvatna geometrie, Rony Plesl

O vizualni prezentaci London Design Fetsivalu se od roku 2003 stara studio Pentagram. Je
ukéazkou vizualu, ktery stavi na barevnosti — ta je pro festival typické, kazdoroéné stejna. Cer-
vena a bila barva jsou charakteristické 1 pro samotné mésto Londyn, pro ktery je dulezita kvtli
své spojitosti s architekturou, ,,double decker* autobusy, telefonnimi budkami, ¢i londynskym

metrem. Kromé barevnosti jednotlivé ro¢niky spojuje logo, které LDF pouziva stale stejné.

LONDON
DESIGN
FESTIVAL

Obr. 12 / London Design Festival, logo
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Jinak je ale vizudl rozmanity, kazdorocné se méni kompozi¢ni a typografické feseni tak, aby co
nejvice odpovidalo soucasné situaci ve spolecnosti, fesilo otazky které lidé, predevsim Londy-

nané, v daném case diskutuji; a oslovilo tak co nejvice lidi.

BE BOLD

MMAKE A STATEMENT

THE LONDON DESIGN FESTIVAL
19.09.09 - 27.09.09

iy .

Obr. 15/ Vizual London Design Festivalu 2011, 2012

V roce 2014 piichazi LDF s heslem ,,Lose yourself in Design® , které se ve vizualu projevilo
geometrickym patternem bludisté, ktery doplnil logo ve vSech grafickych vystupech. V roce
2010 zdobil LDF naopak osvézujici ru¢n€ psany letopocet 2010. Také mé zaujal navrh z roku

2011, ktery typografii lame a razi tak heslo daného ro¢niku: ,,Design from all angles*.
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Obr. 17 / Vizual London Design Festivalu 2015, 2016
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Obr. 18 / Vizual London Design Festivalu 2017, 2018

Obr. 19 / Vizual London Design Festivalu 2019

V roce 2019 studio ptichazi s obménou; dynamiku a kulturni silu londynského festivalu ve vi-

zualu zachycuje pomoci italic fezu v outlinu.



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

3.4. Dubai Design Week, Dubaj, Spojené Arabské Emiraty

Nejveétsi festival kreativity na Sttednim vychodé se nekona nikde jinde, nez ve stredisku svéto-
vého luxusu a prepychu. Sestidenni festival, konajici se kazdy listopad od roku 2015, navstivi
kaZdoro¢né pies 75 000 navstévnikl. Véhlas si ziskal diky svému vynikajicimu vzdélavacimu
programu — sérii pfedndsek a diskuzi se Spickami oboru. Festival se zamétuje predevSim na
architekturu, produktovy design, interiérovy design, multimédia a graficky design. Poskytuje
platformu pro prezentaci regionalniho uméni a designu. Vyznamnymi body programu jsou Glo-
bal Grad Show: vystava spojujici dohromady stovky projektl z nejinovativnéjSich univerzit z
celého svéta a Abwab — interaktivni projekt, pfedstavujici originalni designové vyrobky Stred-
niho vychodu. (Dubaidesignweek.ae, 2019)

Obr. 20 / Dubai Design Week

Logo festivalu se od jeho vzniku nezménilo. Sklada se ze dvou kolecek doplnénych carkami
tak, ze tvoti dvé pismena D, zrcadlové otocené k sob¢; a kiizek mezi nimi. Jak mizeme vidét
na obrazku z Dubai Design Weeku 2016, v prib¢hu let se méni barevnost, zakladni verze loga

vSak zlstava ¢ernobila. Logo je doplnéno o népis Dubai Design Week.

DuBAl
DESIGN
DISTRICT

Cx

DUBAI DESIGN WEEK
11-16 NOVEMBER 2019

Obr. 21 / Dubai Design Week, logo Obr. 22 / Dubai Design Week v ulicich Dubaje
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3.5. Lodz Design Festival, LodZz, Polsko

vvvvvv

Evropé — Lodz Design Festival. Prvni ro¢nik se konal v roce 2007 a od zacatku slouzil jako
prehlidka Gspécht polského designu. Program festivalu byl vytvofen na zdkladé rozhovort s
ucastniky tak, aby nabidl to nejlep$i. Hlavnim bodem programu je kolekce vystav, dale pak:
Make me! — soutéz a naslednd piehlidka soutézicich praci; Edukacja — zdbavné edukacni zona
pro déti; Must have — prehlidka nejlepSich polskych designovych produktii a také Open pro-
gram — prostor pro odbornou vetejnost, kde se mohou realizovat a vystavovat kreativci, insti-
tuce, kuratofi. (Lodzdesign.com, 2019)

Obr. 23 / Logo Lodz Design Festivalu

Logo festivalu je tvofeno tfemi bublinami, ve kterych jsou vepsana tii pismena — LDF, zkratka
pro LodZ Design Festival. To je vSak v prezentaci festivalu obohaceno o vizualni identitu, ori-
gindlni pro kazdy ro¢nik. Kazdy rok se tohoto tkolu zhosti designové studio a vytvoii pro fes-
tival vizual, ktery se odviji od tématu daného roc¢niku.

Obr. 24 / Plakat Lodz Design Festivalu 2010 Obr. 25 / Plakét Lodz Design Festivalu 2011

Vizudl tretiho a ¢tvrtého ro¢niku (2010, 2011) z dilny studia Progressivo je postaven na obrazo-
vé dominant¢ stylizovaného zvitete — v prvnim ptipadé je to kocka s parohy a ve druhém sova
s brylemi. Pro oba ro¢niky zvolilo studio ¢ervenou a modrou jako dominantni barvy. Toto je pak
doplnéno o sanserifovy font. V dalsich vystupech, jako jsou programy nebo katalog, studio

pracuje s vyiezy charakteristické kresby a také barevnosti — cervend a modra.
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Obr. 26 / Plakat Lodz Design Festivalu 2012 Obr. 27 / Katalog Lodz Design Festivalu 2012

Obr. 28 / Kresba vizualu Lodz Design Festivalu 2012

Nasledujici dva ro¢niky oblékalo do vizualu studio Ortografika. Prvni z téchto dvou ro¢niku byl
vizualn¢€ podobny pfedchozim dvéma. Funkci ustfedniho motivu tentokrat opét spliovala kres-
ba zvitete, doplnéna o barvy tyrkysovu a rizovou, a sanserifovy font. Stylizovana kresba také

pekné splnila roli patternu, ktery studio vyuzilo naptiklad na balici papir.

Nasledujici ro¢nik uz se od tohoto systému oprostil a pfichdzi s obménou jak barevnosti, tak
kompozice. Organickou kresbu vystiidala abstraktni geometrickd kompozice ze zakladnich
tvard. ,,It‘s all about humanity* — téma Sestého ro¢niku znazornoval dynamikou kompozice a

rozmanitosti tvaru.
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Obr. 29 / Plakat Lodz Design Festivalu 2013

Tvorby vizualu osmého, devatého a desatého ro¢niku se opét zhostilo studio Progressivo. Osmy
ro¢nik s tématem Brave New World se zamysli nad zakladnimi otazkami ze svéta designu. Co
je design? Vizualni identita je postavend na jednoduchosti a prezentuje se slogany, jako jsou

naptiklad: ,,.Less is more* a ,,In design we trust® v elementarnim ¢ernobilém provedeni.

5 » ﬁ
Design : /
WOn’t Designers
are problem

save solvers
the world

Design
won’t
save
the world

QOO i | ™ | v e wara | YOI | e

(EEERE—
D
—_—
) “} ¥
In design |
we trust i

Obr. 30/ Vizualni identita Lodz Design Festivalu 2014

Nasledujici dva ro¢niky si drzi jednoduchost a jasnost sdéleni. Pro kazdy je zvolen charakteri-
sticky motiv a zdkladni barvy. V prvnim ptipadé je to kostka domina, kterou autofi vyuzili jako
stavebni jednotku pfi tvorbé nového pisma a seskladali z dominovych kostek abecedu. Symbo-
liku dominovych kostek vyuzili také naptiklad pfi typografickém feSeni jmenovek, kde pismen-
ka rozmistili podle systému ¢islic na dominovych kostkach.
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Obr. 31 / Plakat Lodz Design Festivalu 2015 Obr. 33 / Visacky, Lodz Design Festival 2015
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Obr. 32 / Vizual, Lodz Design Festival 2015

Nasledujici ro¢nik si zachoval obdélnikovy tvar dominové kostky, ¢islice vSak vystiidala ha-

danka: netiplné slovo, u kterého si zbyla pismenka musi pozorovatel domyslet, uhodnout.



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci 32

(tozsamosé, eng. identity)

Obr. 34 / Vizual, Lodz Design Festival 2016

Obr. 35 / Plakat, Lodz Design Festival 2017 Obr. 36 / Vizual, Lodz Design Festival 2017

Jedenacty ro¢nik s vizualni identitou od grafického studia Papercut se nesl v tématu A. NEW
(polsky OD.NOWA) a zabyval se redesignem. Autofi identity se drzeli zdkladni barevnosti

nastolené v pfedchozich dvou ro¢nicich a téma znazornili ilustraci klavesové zkratky Ctrl+N.
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Obr. 37 / Vizual LodZ Design Festivalu 2018 Obr. 38 / Vizual LodZz Design Festivalu 2019

Vizual dal$iho ro¢niku Lodz design festivalu vsadil na animaci. Nova barevnost (tentokrat
kombinace oranzové a zelené) a typografie je rozehrana animaci. To jsou pilife, na kterych byl

zalozen vizual dvanactého ro¢niku festivalu.

Posledni ro¢nik (2019) si opét pohrava s typografii, tentokrat organictéj§im zptisobem. Téma

,Good life” je v ném zastoupeno napisem, kde kazdé pismeno tvoii jiny material.
3.6. Ambiente, Frankfurt, Némecko

Kazdoro¢né v tnoru pofadany festival pfedev§im spotfebniho zbozi — Ambiente — ve Frankfur-
tu piivita pres 4460 vystavovateli a 141 000 navstévnikl ze 154 zemi svéta. Pod jednou stie-
chou se konaji 3 veletrhy: Dining (vystava zaméfena na stolovani, kuchynské potteby, potieby
pro domécnost a kulturu bydleni), Giving (svétova vystava darkovych pfedmétil) a Living.
Ceska republika se na festivalu Ambiente chlubi pfedevsim jiz zminénym eskym sklem. (Ex-
podatabase.de, 2019)

Obr. 39 / Vystavni prostor veletrhu Ambiente
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4. CESKE A SLOVENSKE VYSTAVY A FESTIVALY
DESIGNU

Po vzoru svétovych akci v metropolich jako je Londyn, Mildno nebo Dubaj se 1 na domaci
pudé ukézala potreba privadét dohromady kreativce, designéry, umélce 1 firmy. V poslednich
letech vznikaly design weeky, které se konaji v snad kazdém vétsim mésté Ceské a Slovenské
republiky. Prazsky Prague design week a Czech design week, brnénské dny designu — Brno
design days, plzenisky Plzen design week nebo ostravsky Meat design — tyto vSechny akce
bychom mohli jmenovat jako jakési napodobeniny svétovych design weekli. London design
festivalu se tyto akce podobaji strukturou — obvykle na nich mate moznost navstivit sérii vystav,
poslechnout si z nabidky pfednasSek a diskusi odborniki, obohatit se o zkuSenosti a znalosti na

nekterém z workshopti, nebo se ptihlasit do soutéze.

Kromé téchto design weekt v této kapitole nemohu opomenout i jin¢ designové udalosti, které
sice svou strukturou nespadaji mezi design weeky, ale v oblasti designu maji pro nasi zemi tak
velky vyznam, Ze si misto v této kapitole urcité zaslouzi. Napiiklad Brnénské biendle, které je

vvvvvvvv

a vzdélavat se lidé ze vSech kouti Evropy i svéta.
4.1. Bratislava design week a Sensorium

To nejlepsi ze slovenské designové scény kazdorocné od roku 2009 predstavuje Bratislava de-
sign week. Na této udalosti se predstavi vyrobci, designéfi, nezavislé znacky, studenti designu
a vybrané projekty designérli ze zahrani¢i. Posledni ro¢nik v ¢ervnu 2019 fesil téma vztahy v
SirSim slova smyslu: vztahy k minulosti, budoucnosti, vztahy jako hybatelé déni pfi tvorb¢ de-

signu. (Bratislavadesignweek.sk, 2020)

Od roku 2019 na festival Bratislava design week navazuje akce s ndzvem Sensorium — festival
days zaméfuje na vyuziti vypocetni techniky a novych technologii v oblasti uméni. Hlavni
bodem programu byla na poslednim ro¢niku instalace nadrozmérného elastického télesa, které

pohybem reaguje na zvuk v mistnosti. (Sensorium.is, 2020)
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Obr. 40 / Vyvoj loga Bratislava Design Weeku

Logo festivalu je stylizovana vlajka, tvofena zprvu napisem DESIGN WEEK a pozd¢ji zkrat-
kou BDW. Zkracena varianta loga byla zpoc¢atku prezentovana spolecné s napisem Bratislava
Design Week, ktery uz dnes, kdyz se logo etablovalo, neni nezbytné jeho soucésti. Logo ve

vizuélu dopliiuje typografie. Font festival kazdoro¢né méni.
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Obr. 42 / Bratislava Design Week 2014 Obr. 41 / Bratislava Design Week 2014, plakat

8 JUN 2015, TMPACT HUB BRATISLAVA
IM THE MIDL DESIGM FORUM
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Obr. 43 / Bratislava Design Week 2015 Obr. 44 / Bratislava Design Week 2015, plakat
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Obr. 45 / Bratislava Design Week 2017 Obr. 46 / Bratislava Design Week 2019

Logo Sensoria se od jeho vzniku v roce 2016 proSlo také zkracenim a v roce 2019 se misto

celého napisu SENSORIUM poskladaného z geometrickych tvarh, pouzivalo jen pocatecni S.

SENSORILIM 2516

Obr. 47 / Sensorium, logo 2016
Obr. 48 / Sensorium, logo 2019

ProtoZze je Sensorium festival digitdlniho uméni, nabizi se, aby jeho vizual mél dynamicky roz-
vinutou digitalni podobu. Symbolem posledni ro¢niku (2019) se staly barevné bubliny, které se

shlukovaly k sobé a vytvarely nové tvary — naptiklad nanuk, ktery se stal symbolem tohoto
ro¢niku.

SENSQRWM

Festival

“anie: Augmented

Obr. 49 / Sensorium 2019, vizual Obr. 50 / Sensorium 2019, vizual
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4.2. Trienale plagatu Trnava

Za protipol bratislavského Sensoria, predstavujiciho designovou tvorbu na platformé digitél-
niho svéta a technologii, bychom mohli povazovat Triendle plakatu Trnava, které predstavuje
to nejlepsi z tvorby staré techniky tisku a ruéniho femesla. Jednd se o mezinarodni soutézni
ptehlidku plakati vytvotenych v uplynulych tfech letech, doprovdzené sérii vystav (Trnava,
Bratislava, Viden, VarSava), diskusi a pfednasek. Je to vyznamna udalost grafického designu,
kterd ma své misto na Ceskoslovenské designové scéné jiz od roku 1988. Samotna soutéZ pro-
bihé v kategoriich: reklamni plakat, kulturné-spolecensky plakét a volna kategorie. Ty se dale
déli na kategorie studenti a profesionalové. Pfedsedou poroty této obrovské soutéze, do které se
v roce 2015 zaregistrovalo 3564 soutéznich praci, z nichz do finéle postoupilo 369, byl pan Ka-
rel Misek, vedouci ateliéru grafického designu na Univerzité J. E. Purkyné v Usti nad Labem.
(Némecek, 2015)

Obr. 51 / Trienale plagatu Trnava, logo

Co se tyce loga biendle, to Zaddnou zasadni zménou neproslo. Tvofi jej oko s paprsky. Vizualni
styl ma trienale kazdy ro¢nik novy. Vizudlni styly z roku 2006 a 2012 tuto akci prezentuji po-
moci plakatu — vizudl stavi na faktu, Ze triendle je predevs§im o plakatu, a ten se tedy objevuje i

jako ustfedni motiv vizuélu.

3
% www.tpt.sk
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Obr. 52 / Trienale plagatu Trnava 2012, vizual
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Obr. 53 / Trienale plagatu Trnava 2015, vizual

Obr. 54 / Trienale plagatu Trnava 2018, vizual

4.3. By Design Conference

Velké uspéchy na Slovensku slavi By Design Conference — mezinarodni konference zamé-
fujici se na design a business. Od vzniku akce v roce 2014 se konference kazdoro¢né chlubi
vyprodanym salem. O tspésnosti akce vypovidaji i svétoznami umelci, ktefi se na konferenci
objevuji jako fecnici. Jiz prvni ro¢nik ldkal na jména jako jsou: Stefan Sagmeister, Anton &
Irene, Vasava, Snask, Method, Erwin Bauer, Jacek Utko, Ales Najbrt, Nanushka a Stefan Klein.
(Bydesignconf.com, 2020)

V roce 2017 poradatelé konference zorganizovali spin-off této akce v prazské Lucerné: Xpe-
rience By Design. Hlavnim tématem byt tzv. experinence design. Hlavnimi aktéry zde byli
designéti prednich svétovych znacek: Facebook, Spotify, Google, Ustwo, Stripe, Sweet Studio

and Supersense. (Xperience.bydesignconf.com, 2020)

AKO MOZE
DOBRY DIZAIN

_ ZMENIT

COKOLVEK
K LEPSIEMU?

By Design Conference
18. 5. 2014, Bratislava, Divadlo Aréna

Obr. 55 / By Design Conference 2014, katalog ~ Obr. 56 / By Design Conference 2014, pozvanka

Konference se neprezentuje logem. Nezaklada si na jednotném symbolu, znacce. Snad proto, Ze
samotny nazev konference: By Design Conference mé byt znackou. Nejzdaftilejsi je podle mé
identita hned prvniho ro¢niku. Grafické studio Milk Design, jez je autorem identity, vytvotilo
font, ve kterém se objevuji prvky slovenského folkloru. Na plakatech a dalSich propagacnich
materidlech pak najdeme jména fecnikil nebo otazky, na které bude konference By Design hle-
dat odpovédi.
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Obr. 58 / By Design Conference 2017 Obr. 57 / By Design Conference 2018, katalog
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Obr. 59 / Scéna By Design Conference 2019 Obr. 60 / By Design Conference 2020
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4.4. Designblok

Titulem nejvétsi vybérova piehlidka designu a mody ve stfedni Evropé se chlubi prazsky De-
signblok. Na jednadvacatém ro¢niku, konaném od 17. do 21. fijna 2019, se ptedstavilo vice nez
348 znacek, designért, studii, umélct 1 Skol a akci navstivilo ptes 47 000 navstévnikt. Kazdy
rocnik festivalu pfichazi s jinym tématem. V uplynulych letech to byly témata Ikony, Détstvi,
Svoboda, Sport, Jidlo nebo Oslava. (Designblok.cz, 2020)

des=-
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Obr. 61 / Designblok 2019, plakat
Obr. 62 / Designblok 2019, banner
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Posledni roénik zastitovalo téma budoucnost. Reditelka designbloku toto rozhodnuti komentu-
je slovy: ,,V ramci 21. ro¢niku Designbloku jsme chtéli ukazat, co mize design ud¢€lat pro nasi
lepsi budoucnost.“ Jak i tento citadt naznacuje, na designbloku s tématem budoucnost (jez je v
tomto Case tolik diskutovanych obav z globalnich hrozeb jisté¢ na misté) se fesila udrzitelnost a
Setrnost k ptirodé vyrabénych produktii. Hlavnim prvkem vizudlu, jehoz autory jsou Salim Issa
a Martina Cerna ze studia Imagery, byla série fotografii déti ¢lenti tymu, ktery porada Design-
blok. Tato idea ptedstavuje déti jako nasi budoucnost. (Designblok.cz, 2020)

Program piehlidky zahrnuje kromé rozsahlé vystavy také modni piehlidky, diskuze, prednasky
¢eskych 1 zahrani¢nich hostil, dvé odborné obsazené mezinarodni konference, vylety do regio-

nd a program pro déti.

Soucasti Designbloku je také uz ponékolikaté nase fakulta. V roce 2018 se FMK na Designblo-
ku prezentovalo expozici Ne-Ro studentl Ateliéru Primyslového designu (ktera byla nomino-
vand v kategorii za nejlepsi Skolni expozici) a Horizont udalosti — chillout zonou, na které se
podileli studenti vSech jedenacti ateliért a prezentovali zde hry a pfedméty, se kterymi mohli

navstévnici interagovat, hrat si. (Fmk.utb.cz, 2020)

O rok pozdéji se zde FMK prezentovalo opét dvémi expozicemi: CINK! kolekce porcelano-
vych reproduktorti studentti Ateliéru Priimyslového designu a projektem Alchymisti. (Fmk.utb.
cz, 2020)
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Obr. 63 / Designblok 2005, 2010, 2012

Obr. 64 / Designblok 2015, 2017, 2018
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Vizual Designbloku je ukazkou identity, ktera si drzi svou jednotnou linii napfi¢ ro¢niky. Jak
logo, tak zptisob vizualni prezentace se pfili§ neméeni. Zaklada si na obrazové dominanté v po-
dobé¢ fotografie, kterd zachycuje téma rocniku. Logo designbloku — snad s vyjimkou redesignu
v ramci 14. ro¢niku, kdy byl vypustén zajic nahrazujici dolni dotah pismena g a prodlouzen

spojovnik — Zadnou zasadni zménou neproslo.
4.5. Czech Design Week

Czech Design Week je mezinarodni festival designu, ktery probihd v Praze od roku 2015. Jeho
marketingovy manazer festival predstavuje takto: ,,Bude to néco nového a jiného, chceme na-
vStévniky nechat hrat si, aby z Czech Design Weeku méli ojedinély zazitek. Hlavnim ldkadlem
pak bude propojeni a spoluprdce s mezindarodnimi design Weeky z celého sveéta a také budeme

design vystavovat v ulicich. “ (Freshspace.cz, 2020)

DES czech
WEEK design
‘ week
Obr. 65 / Logo Czech Design Weeku Obr. 66 / Logo Czech Design Weeku

Festival podporuje mladou nezévislou scénu. Posledni ro¢nik byl obohacen vybérem z Milan
Design Weeku, coz pro festival znamenalo mezinarodni ti€ast. Oproti Designbloku se tato akce
nechlubi zdaleka takovou navstévnosti ani prestizi. Je vSak oteviena vSem. Vystavovat zde mo-

hou i zacinajici umélci, studenti, Skoly nebo ateliéry. (Czechdesignweek.com, 2020)
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Obr. 67 / Vizual Czech Design Weeku 2016
Obr. 68 / Vizual Czech Design Weeku 2017
Obr. 69 / Vizual Czech Design Weeku 2018
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Plivodni logo hned ve druhém ro¢niku nahradilo logo nové, tvofené trojihelnikem a napisem
czech design week. Podobné jako v predchozich ptikladech, i tento festival svij vizual — tedy

obrazovou dominantu, kterou se dany ro¢nik prezentuje — méni kazdy rok.
4.6. Prague Design Week

Koncept designérské prehlidky Prague Design Week navazuje na tradici mnoha vyspélych zemi
svéta usporaddvat pravidelné v hlavnim mésté prehlidku designu. Inspiruje se tedy svétozna-
mymi design weeky a v podobné formé jako naptiklad London design week potfada v hlavnim
meésté Sestidenni piehlidku designové tvorby. Predstavuje ji jako proces — od skici, prvni mys-
lenky az po vysledny produkt. Program se sklada z vystavy designérd, ptrednasek, workshopt,
promitani videi v Design Kin¢ atd. Akce se kond anualné jiz od roku 2014 vzdy v €ervnu. (Pra-

guedesignweek.cz, 2020)
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Obr. 70 / Vizual a logo prvniho ro¢niku Prague Design Weeku, 2014

Zluta symbolizuje potiebu rozvijet se. Tato barva povzbuzuje, osvobozuje, piisobi vesele a ote-

vien¢, znamend osvobozujici uvolnéni napéti. (Simonivo.cz, 2020)

Snad i proto si Prague design festival zvolil jako svou dominantni barvu zlutou. Vizual je tvofen

abstraktnimi geometrickymi kompozicemi ve zluté barve.
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Obr. 71 / Vizual Prague Design Weeku 2016-2019
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4.7. Bienale grafického designu

Biendle grafického designu koncepci akce, ani zaméfenim tak Gpln€ nezapada mezi ptedchozi
zminéné vystavy a piehlidky. Piesto ale kviili jeho dosahu a poctu designéri a umélct, kteti se

na tuto vystavu jezdi inspirovat, povazuji za nezbytné jej tady zminit.

Mezinarodni bienale grafického designu v Brn¢ bylo zalozeno roku 1963 a patii k nejstarSim
a nejvyznamnéjSim akcim v oboru vizualni komunikace na svété. Zrod brnénského bienale
doprovazely snahy ¢eskoslovenskych umélcii a designéra, kteti usilovali o pravo na tviréi svo-

bodu a moznost tvorbu konfrontovat se svétem.

Bienale se kona v Moravské galerii v Brné kazdé dva roky. Posledni ro¢nik pofadany v roce
2018 predstavil kromé& hlavni vystavy — Mezinarodni soutézni piehlidky, také doprovodné vy-
stavy. Své misto zde mély vystavy: Frantisek Storm - Typograf, Najbrt, Vék nezavislosti, Cas a
pohyb, Porto, Mezi plochou a prostorem a Out of the Box. Tento ro¢nik vznikl pod taktovkou
kuratorti ze skupiny OKOLO. Ptedstavuje graficky design v celé jeho §ifi s riznymi vytvarnymi
pristupy 1 charaktery projektii a vytvaii tak pestrou inspiracni mozaiku. (28.bienalebrno.org,
2020)

bienle uzité grafiky brno

Obr. 72 / Obalka katalogu Bienale uzité grafiky 1964
Obr. 73 / Logo bienale pouzivané od roku 1966

Na obrazku katalogu prvniho roéniku od Jititho Hadlace vidime pro bienéle charakteristické¢ B
— z tohoto motivu bylo odvozeno typické logo, k jehoz pouziti poprvé doslo v roce 1966. Za
osmadvacet ro¢niki, které ma biendle za sebou, se u postu autora vizualu ptehlidky grafického
designu s nejvetsi tradici na svété vystridalo nékolik jmen. Asi neni nutné je vSechny jmenovat,
ale rada bych vzpomn¢éla, ze se za ta 1éta tohoto prestizniho tkolu zhostila jména jako jsou Jan
Rajlich, Stanislav Kovar nebo Studio Najbrt. VE&tSina vizuala si pohrava se symbolem B. V roce
2014 bylo od loga ve tvaru B po necelych ctyfech dekadach, kdy existovalo beze zmén nebo

redesigntl, upusténo a dnes uz se pro prezentaci biendle nepouziva. (Artalk.cz, 2020)
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3. biendle uZité grafiky/Brno, 19, VI.-22.1X1968

Obr. 75 / Plakaty Brnénského Bienale: 1986, "88, "90, "92, "94, '94
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Obr. 76 / Plakaty Brnénského Bienale: 1996, *96, "96, "98, 2000, 2000

O vizualni styl 28. roéniku brnénského bienale je praci Matéje Cingery a Jana Klosse z kurator-
ského tymu OKOLO. Ve vizualu pouzivaji vyhradné pisma Frantiska Storma, ktery na predcho-
zim ro¢niku ziskal ocenéni za celoZivotni pfinos. Propagace se tak stava vystavou sama o sob¢.
Autofi chapou piistup spise jako sluzbu obsahu, nez prezentaci vlastni tvorby. (Designportal.
cz, 2020)

Obr. 77 / Plakaty a dal$i propagacni materidly Brnénského Bienale 2018
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4.8. Brno Design Days

Brno Design Days je akce koncepéné spadajici mezi design weeky mnohem Iépe. Ptestoze
zdaleka nema tak dlouholetou tradici jako brnénské bienale, dostava se ji ¢im dal vétsi obliby.
Tvofi platformu pro setkavani designérii z celé Ceské republiky i zahraniéi, aby se vzdjemng
inspirovali a sdileli své know-how a také ptiblizili Sir$i vefejnosti design, jako hnaci motor
fady pozitivnich zmén. Od roku 2017, kdy se konal prvni ro¢nik, festival kazdoro¢né¢ méni
misto konani. Pasdz Jalta, hotel Avion a v poslednim roce i kavarna VInéna poskytovala prostor
festivalu. Kromé¢ vystavy studentskych praci v programu najdeme sérii prednaSek, workshopii

1 fashion show. (Brnodesigndays.cz, 2020)

M
]
Brno
Design
Days

Obr. 78 / Logo Brno Design Days

Logo Brno Design Days vzniklo zjednoduSenim pismen BDD do dvou pllkruZnic a ¢ary a je

zkomponovano do nového tvaru, ptipominajiciho prosluly Brnénsky orloj.
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Obr. 79 / Vizual Brno Design Days 2018 Obr. 80/ Vizual Brno Design Days 2019
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4.9. Plzen Design Week

Listopad na ceské scéné designovych piehlidek patfi dvéma festivalim na opa¢nych koncich
Ceské republiky: Plzei design week a Meat design Ostrava. V Plzni se béhem $esti dnii v roce
2019 setkalo témeét 2 000 navstévnikl festivalu. Tento ro¢nik provazelo téma piihodné pro

vyroéi, které v tomto roce Ceskoslovensko slavilo — Design a svoboda. (Plzendesign.cz, 2020)

Plzen
Design
Week_

17 11 2019
DEPO2015

Obr. 81 / Logo Plzen Design Weeku
Obr. 82 / Plzen Design Week 2019

Logo Plzeii Design Weeku je feSeno stylizaci pismena D a doplnéného o napis PLZEN DE-
SIGN WEEK.

4.10. Meat Design Ostrava
Meat design Ostrava je ptehlidka konana v prostorach byvalého Dolu Hlubina a haly GONG v

Dolni oblasti Vitkovic. Béhem tfi dnl ptedstavi autorskou tvorbu produktového a interiérového

designu.

Meat Design Ostrava
Prvni prodejni prehlidka
designu v Ostravé

24, — 27.11. 2016

Obr. 83 / Meat Design Ostrava 2015
Obr. 84 / Meat Design Ostrava 2016

Bezpatkovy font a jednoduché logo s inicialy M D doplnéné barevnosti, pro kazdy ro¢nik jinou

a ilustraci nebo fotografii — to je vizual Meat Design Ostrava.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 48

24, — 26.11.2017
Meat

Design
Meat et
Design
Ostrava T
Dolni Vitkovice

22—24

listopad 2018

Obr. 85 / Meat Design Ostrava 2017
Obr. 86 / Meat Design Ostrava 2019

4.11. Zlin Design Week

Zlin Design Week. Nejvétsi festival designu na Moravé. Ctvrtd nejnavitévovangjsi akce ve
Zlin&. Mezi festivaly a prehlidkami designu na Ceskoslovenském tzemi je vyjimeény tim, Ze
je organizovan pouze studenty jediné fakulty. Festival ma od svého pocatku poslani stejné jako
jeho alma mater — Fakulta multimedialnich komunikaci, spojovat designéry a marketéry. Své
poprvé si festival odbyl v roce 2015 na Zlinském zdmku, kde své zdzemi méla mimo jiné i
vystava studentskych praci s nazvem Generace. Podle vzoru svétovych design weekli ma i
Zlin design week kazdoro¢né jiné téma. Jiz u vzniku Zlin Design Weeku staly CITY moduly,
které vytvoii vystavni atmosféru prakticky kdekoli. V tomto piipad¢ to bylo Namésti Miru, kde

vznikla vystavni odza prezentujici firmy a designové znacky.

Druhy ro¢nik pfichédzi s tématem Prachy, pfedmét zdjmu kazdého ¢loveéka. Jako studenti nema-
me s penézi — potazmo pracovnimi piileZitostmi velké zkuSenosti, Casto vahame, jak sami sebe
ohodnotit. Tento ro¢nik se vytasil s timto tématem, které je v soucasné spolecnosti tabu, moc se
o ném nemluvi, pfestoZe by mélo. Téma design weeku se 1 tentokrat promitlo do hlavni vysta-
vy studentskych praci, ktera se tentokrat pfesunula do 64. budovy batovych zavoda. Ve dvou
patrech zde probihala vystava studentli ateliéri uméleckych kol z Prahy, Bratislavy, Usti nad
Labem i ze Zlina. Tzv. Lighthouse — prostor vytvoieny na Namésti Miru jako kavarna, ale také
prostor pro setkdvani a diskusi designérti a marketérti nad §dlkem dobré kavy. Své zdzemi zde
méla 1 nova ¢ast programu — Vepio knedlo design, Festival rozsifil svou plisobnost do prostor
Zlinského klubu 204, budovy rektoratu univerzity U13, Trantirkova domu, OC Zlaté jablko.

Zastitujicim tématem tfetiho rocniku bylo Omezeni. Zamyslelo se nad posouvani hranic moz-
nosti bez omezeni. Zda-li musi byt omezeni chapano vzdy negativné, nebo to jsou jakési man-
tinely, které urcuji smér a posouvaji nas dal? Hlavni vystava — Voda pro vSechny — méla téma,
které upozoriovalo na skute€nost, Ze zasoby pitné vody na zemi ubyvaji. Do projektu se zapoji-
la cel4 fakulta - studenti viech 11 ateliérii spoleéné s Ustavem marketingovych komunikaci vy-
tvofili prace, které nesly jednotnou myslenku — problém velmi aktualni i pro Ceskou republiku.

V prostorach Zlinském zdmku se konala vystava Opencall, do které se mohli piihlasit designéti
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1 studenti a ziskat prostor pro vystavovani svych praci na téma Omezeni. Venkovni instalace

op¢t pattily firmam spolupracujicim na Zlin Design Weeku.

Téma Hra se poji se ¢tvrtym ro¢nikem. Navstévnici Zlin Design Weeku méli v tomto roce moz-
nost navstivit hravou vystavu praci studentl uméleckych kol z Ceska i Slovenska na Zlinském
zamku. Toto téma Zlin Design Weeku zajistilo snizeni v€kového priiméru navstévnika. I dospe-

li si ale zminovanou expozici zajisté uzili.

Péty ro¢nik ovladlo téma Revoluce. Nové impulsy, mysleni, odvaha, svoboda a dal$i pozitivni
konotace, které se s tématem Revoluce poji, rezonovaly na zacatku kvétna 2019 Zlinem. Hlavni
vystava praci studentl vysokych §kol se konala na Zlinském zamku. Zde byla mozZnost si vybrat
z nabidky workshopti nebo navstivit designshop. Namésti Miru opét ovladly KOMA moduly,
ve kterych se prezentovaly partnerské firmy. Nékolik venkovnich instalaci a fotostén, vytvote-

nych studenty FMK, upozoriiovalo na to, Ze se ve Zlin€ néco d&je.

Obr. 90 / Konference design & marketing 2017 Obr. 89 / Best in Design 2017

Obr. 88 / Instalace na Zlinském zamku, ZDW 2017 Obr. 87 / KOMA moduly na Namésti Miru, ZDW 2017
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5. VIZUALNI STYL ZLIN DESIGN WEEKU

Jak jsem jiz zminila v pfedchozi kapitole, Zlin Design Week je akci, kterd v nasi zemi nema
obdoby. Akci, kterd by se mohla srovnavat s eventy porddanymi profesiondly a zkuSenymi
manazery, piestoze je to akce, na jejiz organizaci se podili skupina studentli. Hned po nastupu
do prvniho ro¢niku FMK jsem zaregistrovala existenci Zlin Design Weeku a obdivovala jsem
profesionalitu, se kterou je celd prace na tomto festivalu odvedena. Proto jsem velmi rada, Ze se
mi hned ve druhém ro¢niku naskytla ptilezitost podilet se na organizaci ZDW a pfispét k jeho
realizaci také svym podilem. Na Zlin Design Weeku 2019, jehoz vizual vytvofili mi kamaradi
Milan Quang Nguyen a Martin Egrt, jsem si jsem zpracovavala sazbu festivalovych novin. Pra-
ce v tymu nadSenych a kreativnich lidi m¢ velmi bavila, pfinesla mi spoustu novych zkuSenosti
a kontaktti. Také proto, kdyZz mi na konci tohoto uspé$ného Zlin Design Weeku byla nabidnuta

pozice hlavniho grafika nasledujiciho ro¢niku, jsem se souhlasem dlouho nevahala.

V praktické ¢asti své prace se zabyvam vizudlni identitou Zlin Design Weeku 2020. Na zpraco-
vani tématu tohoto ro¢niku do vizualni podoby, také popisuji proces tvorby a jeho rizné faze.

A nakonec ptedstavuji pouZiti vizudlu na jak tiSténé, tak elektronické nosice.

Zlin Design Week 2020 se nesl v tématu Spoluprace. O spolupraci jsem se toho letos dozvédéla
hodné. Jak je pfi praci v tymu nezbytnd dobrd komunikace; jak n€kdy opravdu neni na Sko-
du, kdyZ se svymi spolupracovniky méte dobré vztahy a dovedete se s nimi bavit i o béZznych
vécech, nejenom o praci; to, Ze kazdy cloveék pristupuje k praci jinak, kazdého motivuje néco
trosku jiného — a Ze riizné ptistupy mohou byt spravné a je potieba se i v téchto odliSnostech
navzdjem respektovat; ze je nékdy potfeba umét ustoupit — ale také umet stat si za svym a ne-
poustét se jen tak lehce; a Ze k préaci v tymu je taky potfeba nemald davka trpélivosti — tohle

vSechno a jesté¢ mnoho dal§iho mé naucil Zlin Design Week 2020.

A 1kdyby se ten letosni ro¢nik nepovedl — nebo dokonce nekonal, tak jsem v zafi — na zacatku
tohoto celoro¢niho maratonu — byla presvédcena, ze pravé diky témto zkusenostem to bude stat

za to.
5.1. Loga

V ramci Zlin Design Weeku kaZzdoro¢né probihda Konference ZDW a soutéZ mladych designé-
i, Best in Design. Best in Design mél doposud vlastni logo, které nijak nenavazovalo na logo
ZDW, Konference zase logo nem¢la viibec. Pro sjednoceni vizualni identity téchto akci jsem

vytvoftila loga, kterd vizualné vychazeji z loga Zlin Design Weeku.
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[ KONFERENCE ZDW 1 [ KONFERENCE ZDW 1

[ BESTIN DESIGN 1 [ BESTIN DESIGN 1

Obr. 91 / Nové logo Konference ZDW

Obr. 92 / Nové logo Best in Design

5.2. Prvni napady

Ptiprava Zlin Design Weeku probiha cely rok. Zacina vlastné jiz na ptedchozim ro¢niku, kde se
formuje kostra tymu — vybiraji se manazefi. Behem prazdnin je obvykle jiz zndmo téma nasle-

dujiciho ro¢niku a v zafi — kdyz je tym kompletni, se spole¢né mulize pustit do prace.

Prvni napady tedy zacaly vznikat jiz v zafi. VSechny mé myslenkové pochody 1 vizualni zpra-
covani jsem prabézné konzultovala jak s hlavnimi manazery, tak s odborniky v oboru, pfede-
vS§im s mym vedoucim bakalarské prace, panem Illikem. VSem témto zmiflovanym bych timto

chtéla moc podékovat.

T » Fortirad
= T VAR~ Tad & Py
/ \ WESE‘K 1 ’Pﬂ}u- ra'y
e Zlin Desigun =
ok, < [reek %%‘
%
/&M{’ /V%/ X(‘é/l)’
G Ausdirido paesebles e
ey

Obr. 93 / Myslenkova mapa vizualu Zlin Design Weeku 2020
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[] spoluprdce [] mijeni se ][ bezohlednost ]] nasledovani

Obr. 94 / Cviceni se zavorkami

Hlavnim prvkem loga Zlin Design Weeku jsou zavorky, které napis ZLIN DESIGN WEEK
uzaviraji do pomyslného ¢tverce. A pravé s nimi také souvisi jeden z mych prvnich navrhti —
prace se zavorkami, které se spolu vzajemné mijeji, spolupracuji — komunikuji. Tento koncept,

nebo spiSe didaktické cviceni, nakonec skoncilo hned u jeho zrodu.

5.2.1. Gradient

Obr. 95 / Jeden z prvnich nerealizovanych koncepti — gradient

Jeden z prvnich propracovangjsich navrhi je postaven na gradientu. Piechod mezi dvéma nebo
vice barvami, které se do sebe navzajem prolinaji, povazuji za smysluplny zplisob jak znazornit
téma Spoluprace. Vnimam, Ze gradient jako takovy, pfedevsim v posledni dobé¢, nabira v gra-
fickém designu na oblibenosti, a diky novym nastrojim v grafickych softwarech je prace s nim
¢im dal snadnéjsi.

5.2.2. Tkanicky

Jednim z ndvrhd, které mi davaly smysl a pfipadal mi, ze ma potencial rozvinout jej dale, byl
koncept tkani¢ek. Organické a dynamické tvary — pfipominajici tkanicky — pasuji ke Zlinu,
diky obuvnickému primyslu — neodmyslitelné soucasti tohoto mésta. Toto zpracovani vychazi
z presvédceni, ze spoluprace je spolecna cesta dvou nebo vice odlisnych charaktert, kteti skrze
komunikaci a kompromis hledaji spole¢né feseni. Tyto dva subjekty jsou v nadvrhu zastoupeny
linkami, které se navzajem proplétaji. Zde také vznikla prvni myslenka vyuzit ve vizualu ani-

maci.



UTB ve Zling, Fakulta multimedialnich komunikaci 54

K

1.— 8.kvetna 2019

Obr. 96 / Koncept tkanicek, ukazka prace s logem

Obr. 98 / Koncept tkani¢ek v napisu Spoluprace

§W

Obr. 97 / Animace napisu Spoluprace
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5.3. Stinované tkanicky

V dalsi fazi tvorby jsem se pokusila do konceptu tkanicek dostat prostor. Pomoci rezimu Prol-
nuti v [llustratoru se mi podaftila vytvofit iluze 3D stinovani. Takto stinované tkanicky se pak
proplétaji mezi sebou nebo v napisu Zlin Design Week, vzdjemné se piekryvaji, vystupuji z

formatu.

Obr. 99 / Koncept tkanicky, banner
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Obr. 102 / Ukazka plakatt konceptu tkani¢ek
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5.3.1. Typografie

Povazuji za dilezité¢ vzajemnou podporu ¢eskych designérii. A jak Iépe vybrat font pro design
week s hlavnim tématem spoluprace, nez spolupraci s ¢eskym designérem. Také proto jsem jako
font, kterym se letosni Zlin Design Week bude prezentovat, zvolila piisné geometricky Stabil
Grotesk od ¢eského designéra, absolventa Fakulty multimedidlnich komunikaci, Christiana Jan-

ského. Konkrétné fez Medium, ktery se duktem podoba fontu pouzitému v logu ZDW.

AaBbCcDdEeFfGgHh
liJjKkLIMmNnOoPpQq
RrSsTtUuVvWwXxYyZz
0123456789
Obr. 103 / Porovnani duktl pismen Z Obr. 104 / Ukazka fontu Stabil Grotesk
loga ZDW a fontu Stabil

5.3.2. Digitalni vystupy

Jelikoz se propagace a veskera komunikace festivalli v dnesni dobé pfesouva do virtualniho
prostiedi, je potieba akci propagovat i na téchto platformach. Digitalni vystupy maji oproti tiste-
nym velkou vyhodu: neomezenost formatu a zptisobu propagace. Otevira moznosti propagovat
akci kratkymi videi a animacemi. Toho jsem se rozhodla vyuzit. Stinované tkanicky tak nabyly
dynamické podoby — doslova se tak mezi sebou proplétaly, vznikaly a zanikaly, tancily spolu.
Dynamické podoby tkani¢ek jsme vyuzili vSude, kde to jen Slo. Jako pozvanka na Zlin Design
Week vzniklo nékolik spotli — piispévky na socialni sité. Hlavni spot Zlin Design Weeku takeé

obsahoval tyto animované tkani¢ky. Nechybély ani na webu.
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5.3.3. Projekce ve spotu ZDW

Chtéli jsme moznosti animovat vyuzit co nejvice, a proto se animované tkanicky objevily v§u-
de, kde to slo — naptiklad 1 ve spotu ZDW. Na stény Galerie G18 jsme promitali animované
projekce, mezi nimiz tancovali tane¢nici. Pomoci animaci se zde ptedstavil cely Zlin Design

Week; a co na ném navstévniky ¢eka — Konference ZDW, Best in Design, vystavy, workshopy.

Obr. 105 / Fotoreport z nataceni spotu Zlin Design Weeku 2020

5.3.4. Videospoty

Soucasti propagace Zlin Design Weeku jsou videospoty, ve kterych se také vyuziva dynamicka
verze tkanicek. Ty ve spotech zastupuji téma Spoluprace. Videospoty se vyuzivaji predevsim
na socialnich sitich. V ramci propagace Zlin Design Weeku vzniklo n€kolik takovych spott,

které¢ kombinuji animované grafiky a fotografii nebo video.

na Radiu Wave

Obr. 106 / Ukazka snimku animovaného videospotu
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Obr. 107 / Ukazka snimku animovaného spotu

5.3.5. Web

Webové stranky slouzi jako zakladna vSech informaci, které navstévnika Zlin Design Weeku
zajimaji. Nachazi se zde program festivalu, informace o vystavach, seznam fe¢nikli na Konfe-
renci, informace o vyhlaseni soutéze Best in Design. Na vizudlnich feSeni webu jsem spolu-
pracovala s Petrem Motlem, studentem digitalniho designu. Vizuél na webu je zastoupen kur-
zorem, ktery zanechava stopu, a tim vytvari tkanicku, ktera kopiruje pohyb mysi. Vytvari tak
interakci s navstévnikem webu. Piikladdm také na web Zlin Design Weeku: www.zlinde-

signweek.com.
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Obr. 108 / Kurzor na webu Zlin Design Weeku Obr. 109 / Ukéazka webu Zlin Design Weeku
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Obr. 110 / Ukéazka webu Zlin Design Weeku Obr. 111 / Ukazka webu Zlin Design Weeku
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5.3.6. Ponozky

Velmi signifikantni soucasti propagace snad kazdého festivalu je merchandise. Zlin Design
Week navazal spolupraci s firmou We are ferdinand. Ta ndm pro letoSni ro¢nik méla zhotovit
festivalové ponozky. Vytvoftila jsme nékolik navrhii. Splnit narocné pozadavky, které jsou dany
technologii vyroby ponozek, nebylo jednoduché. Z mnoha navrhti uvddim dva ptiklady, které

by bylo realné vyrobit.
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Obr. 112 / Vizualizace festivalovych ponozek

5.4. Zlin Design Week, ktery se nekonal

Prvni polovinu roku 2020 budeme snad vSichni mit spojenu s pandemii, ktera ochromila fungo-
vani svéta. Také Zlin Design Weeku 2020 ustédrila ranu a akce se nakonec nekonala. Rozhodla
jsem se pokusit se Spatné obratit v dobré; a Cas, ktery mi tato situace pfinesla, vyuZit k posunuti
vizualu. V posledni casti své bakalarské prace tedy predstavuji fiktivni vizual, ktery jsem vy-
tvotila az po planovaném datu akce; potom co ma prace na Zlin Design Weeku skoncila a ja tak
meéla o trochu vice ¢asu se jesté pfed odevzdanim bakalarské prace do tohoto projektu ponoftit a
svou praci dotdhnout a vylepSit; zapracovat véci a podnéty, které se pii pripravé ZDW nestihaly,

nebo kvili riznym jinym okolnostem nebyly mozné.

00T VANLIAN 8-}

Obr. 113 / Ukézka ptepracovaného vizualu Zlin Design Weeku
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5.4.1. Plakat

Jiz na v pivodnim konceptu, jsem zvazovala moZznost, ze by rizné tkanicky znazoriiovaly riiz-
né body programu ZDW; v grafickych vystupech by se tyto tkanicky proplétaly a obrazné tak
davaly podobu celému Zlin Design Weeku. To ovSem nebylo snadno realizovatelné, protoze
program jako takovy nemél do posledni chvile pevnou podobu, ba dokonce v dob¢, kdy se
zacinalo s propagaci ZDW a vznikaly prvni grafické vystupy, neexistoval vibec. Pii tvorbé
fiktivni identity se vSak od tohoto faktu mohu oprostit a tuto ideu do celého konceptu snadno

zapracovat.

Hlavnimi tahouny programu Zlin Design Weeku, ktefi naldkaji asi nejvice Gcastnikli a navstév-
navrhu pfedstavuji Zlin Design Week jako prumk téchto dvou eventtli na pozadi. Samotny pla-
kat je vlastné triptych, sloZzeny ze tii plakati, které obsahuji informace k jednotlivym ¢astem
ZDW. Samoziejmé to ale neni jen o téchto dvou akcich, ZDW také znamena vystavy, worksho-
py, diskuze a dalsi. Stejného principu bych vyuzivala dale na prezentaci i dalSich odnozi festi-

valu. Plakaty vSak funguji i samostatné.

VEPRO
KNEDLO

Obr. 115 / Ukazka fungovani tiech plakatt vedle sebe — triptychu
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5.4.2. Dalsi tiskoviny

Dal8imi dtilezitymi tiskovinami jsou napiiklad jmenovky na Konferenci ZDW, které obdrzi
kazdy ucastnik; nebo informacni letaky. Ty pfedvadim v rtiznych barevnych provedenich. Na

druhé strané letdku se pak nachazi mapa s programem Zlin Design Weeku.
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Obr. 116 / Plakat Zlin Design Weeku

Obr. 117 / Piedni strana informacniho letaku, var. 1 Obr. 118 / Piedni strana informacniho letaku, var. 2
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Obr. 119 / Jmenovka ucastnikiu Konference ZDW

5.4.3. Merchandise

Merchandise, stejné¢ jako vétSina tiSténych vystuptl, se v ramci pfipravy Zlin Design Weeku
nerealizovaly. Protoze tyto pfedméty ale povazuji za dulezitou ¢ast vizualni identity, rozhodla
jsem se je zpracovat a pridat do této kapitoly. Na navrzich tri¢ek pracuji s tvary tkanicek, které
vystupuji z formatu.

:,T'

Obr. 120/ 120/ 121 Festivalova tricka, svétla varianta
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Obr. 123 / 123 Festivalova tricka, barevna varianta

Obr. 125/ Festivalova platéna taska
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5.4.4. Propojeni s fotografii

Vizual umoziuje i praci s fotografii. Napiiklad u ptispévki na socidlni sité, které¢ prezentuji
vybér feéniku Konference ZDW. S fotografiemi u téchto vystupt pracuji tak, Ze se mezi nimi

linky proplétaji.

[ MAZ 3DN3YIANON 1

Obr. 126 / Propojeni vizualu s fotografii Obr. 127 / Propojeni vizualu s fotografii

5.4.5. Socialni sité

Propagace na socidlnich sitich je v dnesni dob¢ velmi dtlezitou slozkou propagace, proto je
dilezité se ji zabyvat i z hlediska grafiky. Zlin Design Week ma obrovskou platformu sleduji-
cich, predevsim na instagramu a facebooku. Proto jsem zpracovala ukazku fungovani vizualu

na téchto dvou platformach.
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Best in Design
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Obr. 128 / Ukazka facebookové skupiny Best in Design
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Obr. 129 / Ukazka instagramového feedu
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ZAVER

V teoretické ¢asti mé bakalai'ské prace jsem se snazila piibliZit festivaly konané v Ceské repub-
lice a na Slovensku; zpiisob jakym jsou organizovany i co je jejich naplni, ale také jak je feSena
vizualni identita festivall. Bylo zajimavé sledovat, jak rozdilné organizatofi jednotlivych vy-
stavnich prehlidek k tomuto ukolu pfistupuji. Naptiklad u Bienale grafického designu — které
peclivé vybira autory pro svou vizudlni identitu — a samotny vizual je uméleckym dilem — v
kontrastu s nékterymi mladSimi festivaly — naptiklad Czech Design Week, ktery priklada duale-
zitost spiSe marketingové strance véci. Tato reSerSe pro mé byla velmi inspirativni a myslim, ze

mohu fict, Ze vyznamné pomohla polozit zaklady pro tvorbu praktické Casti.

Myslenka praktické ¢asti mé bakalarské prace spoc¢iva v predstaveni procesu tvorby vizualu
projektu velkych rozmért, jako je Zlin Design Week. Snazila jsem se zde piiblizit rozsahlou
skalu vystupi, které se v ramci této akce tvori, nastinuji dillezitost komunikace a prace v tymu,
ktera uz neni zalezitosti grafickou, ale na vysledek ma obrovsky vliv. Protoze ne vzdy musi byt
vSechno podle vas, a ne vzdy se podaii prosadit navrh tak, jak by jste si jej vy predstavovali,

nakonec praktické ¢asti bakalaiské prace predstavuji vizualni styl, podle mé predstavy.
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