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Lukas v teoretické Casti své bakalarské prace dikladné€, a pii tom dostatecné srozumitelné
popsal techniky modelovani 3D postavy, jeji texturovdni a rigovdni v programu Maya.
Dokument miiZe slouZit jako vychozi materidl pro ty, ktefi maji zéklady 3D za sebou a zvazuji
jakym smérem se vydaji dal. LukdS se totiZz neomezuje pouze na software Maya,
ale na konkrétnich piikladech Ctenafe seznamuje s klady a zdpory dalSich, z jeho zkuSenosti
vhodnych, 3D programt.

Ocenuji téZ mnozZstvi obrazového materidlu a doporucuji préci k obhajobé.
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