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ABSTRAKT

Tato teoreticka praca sa zaobera vyrobou animovaného filmu Zvuky Spoza liky. Zachytava
kompletny proces od nametu az po vysledny film. TaktieZ popisuje rieSenia, poznatky a

poucenia z celkového projektu.

KTacové slova: animacia, film, priroda, hudba, Irsko

ABSTRACT

This theoretical master thesis is describing the proces of production of animated film
Sounds between the crowns. It captures the whole proces from the very first draft until the
final movie. It also describes the solutions, knowledge and findings derived from the

creation of the whole project.

Keywords: animation, movie, nature, music, ireland



Pod’akovat’ by som sa chcel najma Noemi Valentiny, ktora sa pri¢inila o vznik filmu zo
vSetkych 0s6b najviac. Mimo jej praktickej pomoci mi pomohla hlavne ako muza a opora

Vv Casoch, kedy som stracal motivaciu dielo dokoncit’.

Prehlasujem, ze odovzdana verzia diplomovej prace a verzia elektronicka nahratd do
IS/STAG su totozné.
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UvVOoD

Ahoj Ccitatel'u! Na nasledujucich stranach teoretickej prace sa budeS modct docitat’ o
detailnom procese pripravy a zrealizovania magisterského filmu Zvuky spoza hiky.
Postupne budem prechdadzat’ od prvych napadov, predstdv a vyjavov, cez prvé tahy
ceruzkou, az k mukam pri animatikovani, animovani a farbeni, zakonc¢ené ul'avou pri

kompletizacii celého filmu dokopy.

Po ukonceni bakalarskeho stupiia Studia a nasledovného prijatia do magisterského stupna
som bol plne rozhodnuty, ze si chcem vysktsat’ aj iné techniky animacie ako ti kreslent.
Taktiez mi v tejto predstave i$li naproti aj moji veduci a kamarati Martin Kukal s Evou
Markovou a Petrem Filipovi¢em. Zdokonalit’ moje schopnosti som chcel hlavne v technike
stop-motion — babkovej a tradi¢nej papierikovej animacii. Ni¢ z toho som vSak nakoniec
nezrealizoval. Kvoli ¢asovému tlaku (a taktiez lenivosti a strachu z nieCcoho nového) som
nedokézal vyjst’ zo svojej komfortnej zony digitalnej kresby. Aj ked’ ma to po dlhy cas

mrzelo, s odstupom ¢asu toto rozhodnutie uz tak vel'mi nel'utujem.

Vdaka tomu, ako nas veduci tlacili do zadani ktoré neboli bezné, som zistil, ze miesto toho
aby som pracoval na technike, som sa nevedome zameral skor na spdsob odrozpravania
pribehu. Okrem snahy pochopit, ako vo filme fungujii emoécie, gestd, mimika ¢i
zaberovanie alebo kompozicia, som zacal taktiez chapat, ze svet v ktorom sa film
odohrava nemusi sluzit’ iba pribehu. Zacalo ma bavit’ budovat’, kreslit’ a pisat’ o svetoch,
z ktorych mal mat’ divdk pocit, Ze neexistuju iba v €ase, kedy boli sledované jeho o¢ami.
Budovat’ prostredia, detaily a bytosti ktoré Ziju aj mimo osud hlavnych hrdinov. VSetky
tieto novo nadobudnuté znalosti som sa snazil skoncentrovat’ vV poslednom filme mdjho
Studia v Zline. A aj ked’ som kvoli dlhej stopazi konecného vysledku, a celkovému ¢asu na
produkcii filmu nemohol do pribehu zakomponovat’ vsetko ¢o som chcel, tato znalost
ktort mi magisterské Studium prinieslo sa budem jednoznacne pokusSat premietnut’ do

svojich nasledujucich projektov.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

1 CESTA KU KONECNEMU NAMETU

Pocas celého stadia sme boli zvyknuti na vopred zadané témy, na ktoré sme mali nase
cviCenia a semestralne filmy spracovavat. Castokrat sme sa stazovali, Ze nam téma
nesadla, ze sa na fiu nedé ni¢ vymysliet, Ze je vel'mi naro¢na, ze je vel'mi konkrétna, vel'mi

abstraktna, obmedzujtca... Clovek si na kazdé riesenie najde problém, viakze?

., Vsetko co musime urobit' je vymysliet, co urobime, pretoZze teraz, ked existuje

technologia, tak mozZeme urobit hocico! «“1

Uz z vyroby bakalarskeho filmu som si vSak odniesol skusenost’, Ze téma nie je tak vel'mi
otravna, a sice vel'mi ndpomocnd. Bez niecoho, ¢o ndm udé hranice, pomocné bariéry ¢i
mostik od ktorého sa da pevne odrazit, ma filmar moznost’ urobit’ ¢o sa mu zachce. A pri
animdcii, kde je hranicou iba samotnd hranica naSho myslenia, to je pre mnohych z nas
velky problém. Co teraz? O &om to bude? Bude to sci-fi? Horor? Hororova komédia?
Bude to o jednotlivcovi? O skupine? Thned” ako dostanete volnost, sa do hlavy nahrnie
také mnozstvo otdzok, ze si ¢lovek radSej praje zaspat’ a zobudit’ sa az ked’ to bude vSetko
hotové (také postupy som naozaj praktikoval, ale vzdy som sa zobudil priskoro). Ked’ sa
k neobmedzenym moznostiam pripoji eSte neobmedzeny Cas (uz vtedy som vedel Ze chcem
rozvoltovat’) razom zistime, aké jednoduché je stratit’ pri rozmysl'ani koncentraciu. Zrazu
mate hlad niekol’ko krat denne a namet predsa nemdzete vymyslat’ hladny. Taktiez treba
odpisat’ na maily, zabludit’ v nekonecnom toku Pinterestovych ilustrécii, a nasledne plakat’
nad vlastnou neschopnost'ou, polajkovat’ fotecky, povysavat’, poupratovat’, nachytat’ trochu
toho bronzu, a kym sa ¢lovek nadeje, je veCer a nevyspaty predsa nebudete vymyslat
namet, nie? Skratka a dobre, vymysliet’ pribeh bez toho, aby vam niekto povedal, Ze to ma
byt’ napriklad rodinné scificko o nindzovi s gulometom, nie je taka sranda, ako by sa
mohlo zdat’. Nastastie som mal kazdé¢ dva tyzdne celé dve a pol hodiny, kedy som (aj keby
som chcel) nemohol robit’ ni¢ iné, ako rozmyslat’. Kvoli praci som totizto musel jazdievat
domov, do Bratislavy, ktora je od Zlina stoStyridsat’ kilometrov. Jazdieval som hlavne
V noci, pretoze v okoli nebolo Zivej duse, a tak sa nemohlo stat’ Ze by som ostal zaseknuty
v nejakej kolone. Batéria v mobile pokazena, takze bol viac vybity ako nabity a v aute uz
mam dlhSiu dobu pokazené aj radio, takze ani hudba nehrozi. No predstavte si to...dve a

pol hodiny, v tichu, prazdnote a tme, zatial’ co s vaSimi jedinymi spolo¢nikmi osvetlena

1 WILLIAMS, Richard. The Animator's Survival Kit. London: Faber and Faber, 2009. ISBN 978-0-571-
23834-7
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asfaltka a okolité stromy. Ziadny internet, Pudia, telefonaty, zvuky. Pocas jednej cesty zo
Zlina do Bratislavy dokéazala moja hlava vyprodukovat’ viac napadov ako za celé¢ dva
tyzdne ¢o som doma nebol. Zrazu som vedel, o ¢om chcem robit’ film, dokonca aj o Com
chcem napisat’ knizku, a o ¢om chcem urobit hru a hudobny album (nehovoriac o

ostatnom). A tak sa zrodila prvotna myslienka.

Popravde si uz nepamitam z ¢oho tato myslienka vznikla, no napadlo ma, Zze by bolo
zaujimavé nejakym sposobom spojit’ technoldgiu s folklorom. NieGo medzi SlagrTV,
stympankom? ale bez pary a post-apokalypsou bez apokalypsy. Z napadu vznikol jeden
konkrétny obraz. Obraz robota - mohutného, so Sirokymi ramenami, velkym trupom,
uzkymi nohami a malou hlavickou s eSte mensimi ockami, stojaceho v starej, kamenno-
drevenej, prachom zabalenej, presvetlenej kuchynke pripominajicej prostredie
predvojnovych franctzskych doméekov (vid® zacdiatok filmu Inglourious Bastards).
Robotovi siaha hlava az po strop, ramenami sa dotyka okolitych poli¢iek a jeho postoj
nasvedcuje tomu, ze sa v prostredi neciti velmi obratne. AvSak aj cez to vsSetko drzi
v obrovskych prstoch malt bielu keramicki Kkanvicku, zktorej sa snazi do Salky
zrovnakého setu ako kanvicka, naliat ¢aj. V hlave mi pri vytvarani obrazu hrala
prespievana verzia skladby “La Javanaise* spevackou Madelein Peyroux, a dotvarala
celkova atmosféru, ktort som chcel zachytit. Tam konéi prvotny obraz z nametu Cislo

jedna:

Robot a dom:
Uvod:

Robustna postava zahalena v plasti kraca v strede noci po krajnici. Pr§i ako z krhly a
viditel'nost’ je takmer nulova. Postava ide popri lese a mifla vysoky svietiaci billboard.
Zastavi kisok za nim aby sa ohliadla. Na bilborde svieti reklama zobrazujica nova verziu
domaceho robota opravara. “Vymente novy model za stary, a ako bonus, vam stary
bezplatne zoSrotujeme!* piSe sa na nom. Z bilbordu prejde postave pohlad na svietiace,
futuristicky vyzerajice mesto, tyciace sa v dial’ke nad vrcholkami stromov. Zahl'adi sa nan.
Po chvili sa cesta roztrasie a zapocuje v hrmeni dazd’a d’alsi zvuk. Zvrtne sa. Zvuk patri

samo ovladanému dopravnému prostriedku pripominajicemu nakladiak. Postavu oslepia

2 Steampunk je podzaner sci-fi a fantasy. Popisuje spolo¢nost’ a technoldgie zalozené na pare ako hlavnom
zdroji energie. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Steampunk


https://cs.wikipedia.org/wiki/Steampunk
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jeho reflektory, a preto sa nestihne prostriedku uhnut'. Vrazi do nej, a odhodi ju mimo
cesty do lesa. Obraz sa zatmie.

V Ciernote sa ukdze nazov filmu (doteraz nevymysleny).
Jadro:

Pismend nazvu sa zmenia na palicky pripominajice vybijajlicu sa batériu. Pocujeme
pipanie. Leziaca postava sa po chvili vynori spod polamanych vetvi, a S tazkostiami sa
postavi. Drziac si hrud’ sa rozhliada naokolo. Vsade je tma. Na oblohe sa zablyska, a blesk
na stotinu sekundy oziari cely les. Vo chvilkovom svetle uvidi ned’aleko stojaci dom.
Rozhodne sa vojst’. Opatrne sa pohne kl'ucka a vizgajice dvere domu vpustia dovnutra
dazd’. Postava, privel’ka na to aby sa na Sirku vosla do dveri, sa oto¢i bokom, zohne hlavu
aby si ju nebuchla o zarubnu a vojde dnu. Rozhliadne sa po miestnosti, v ktorej su vidiet’
iba tmavé siluety nabytku. Dazd z vonku tlmia staré¢ kamenné steny. Pocut’ iba
zintenziviujice sa pipanie batérie a kde tu praskot drevenych tramov. Postava zahliadne
v rozku miestnosti zastréku a rozbehne sa k nej. Tazkymi krokmi otriasajucimi steny
prebehne cez miestnost. Zo zastrcky sa dunenim vysSrobuje maly Srobik, ktory vypadne
von. Postava k zastr¢ke natiahne ruku, no zastavi sa, pretoze si vS§imne vypadnutého
Srobiku. Vystrie k nemu prst, z ktorého sa vystr¢i maly Srobovak, magneticky k sebe
pritiahne $robik a zasrobuje ho do zasuvky. Srébovak sa zasunie naspit’ do prstu a vystréi
sa z neho nabijacka ktort pripoji do zasuvky. Akondhle to urobi, pipanie batérie prestane a
palicky na displeji za¢nli pribudat. Na plastom zahalenej tvari sa rozsvietia zlté oCi.
Postava sedi az do rana nehybne na zemi. Ked’ sa rozjasni, o¢i jej prebliknu zo Zltej na
zeleno a displej ukaze batériu nabiti do plna. Stiahne zo seba premoceny plast’ a odhali
svoj skuto¢ny vzhlad. V strede miestnosti sedi robot s prstom zastréenym v zasuvke.
Vyzera ako ten z reklamy, no akosi starSie, obitejSie a hrdzavejsie. Pozrie sa na disple;j
nachadzajici sa na ruke, postavi sa a opatrne vytiahne prst zo zastrcky. D4 sa na odchod,
no po par krokoch zapocuje vybijajuicu sa batériu. Nechapavo hladi na obrazovku
odratavajucu pali¢ky, dokonca fiou zahrkd akoby bola rozbitd. Zisti vSak, Ze to Co je
rozbité nie je obrazovka, ale batéria, ktora mu na hrudi vytf¢a spopod ohnutych plechov.
Chvil'u na nu hl'adi a dotyka sa jej prstom. Potom si vsak uvedomi, ze obrazovka stale pipa
a tak prejde naspat’ k zasuvke, kde znova zastréi prst. Rozhliadne sa po dome dufajtc, Ze
najde rieSenie. PocCas toho ako prechadza pohl'adom po slnkom osvietenom vnutrajsku
starého domu, uvedomi si, Ze ni¢ také nikdy nevidel. Siroké drevené tramy podopierajiice

kamenné stropy, masivne okenice zdobené farebnym vitraznym sklom, prachom zapadnuty
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kozeny nébytok, skrinky, hrnéeky, varesky, zavesy, vesiak a kabel. Z ocarenia ho vytrhne
kabel tr¢iaci zo steny na druhom konci domu. Vytiahne prst a rozbehne sa k nemu.
Schmatne ho a so sprievodom pipajtcej batérie sa rozbehne naspit’ k zasuvke. Kabel je
vSak prikratky, a preto sa nim vratit nemdze. Batéria sa vybija, a preto musi kdbel zo steny
vytrhnat. Ten vSak siaha az k vrchnému poschodiu. Neobhliadajuc sa dotiahne kabel az
k zasuvke, zapoji ho jednym koncom do nej a druhym do batérie v hrudi. Zapocuje zvuk
nabijania. Potesi sa. Radost’ ho vSak po chvili prejde, ked’ zisti, Ze tym ako kabel tahal zo
steny, rozbil velku ¢ast’ nabytku, stien, podlahy a stropov. Nie Ze by opusteny, chatrajuci
dom uz tak nebol v dostato¢ne zlom stave, on mu v tom vSak teraz zna¢ne dopomohol.
Povytthané dosky zo zeme, popraskané okenice, roztrhané tapety, poldmané stolicky,
popadané skrine, porozbijané skld. Za vacsinu tychto veci bral teraz robot zodpovednost.
A ked’Ze bol robotom opraviarom, ¢o iné mu s tymto miestom ostdvalo urobit’, ako ho
opravit’. Predsa len, jeho volnost’ pohybu teraz zavisela od dizky kabla, ktorym bol k domu
priputany. Ten nastastie nie je zrovna najkratsi, takze sa dokazal bez vac¢Sich problémov
dostat’ aj do zahrady ¢i na strechu. Dal sa do roboty. Naradim schovanym v jeho prstoch,
dlaniach, hrudi, hlave alebo chrbte zacal ztikat, ohybat’, rezat’, lepit’ a zvarat’ vSetky Casti
domu tak, aby vyzerali ako povodné. Narovnal okenice, nalakoval nabytok, napravil
Skridle, omietol veterny mlyn ktorym bol dom pohanany, zaklincoval dosky a drevené
schody. Popri praci objavil kopu novych veci ktoré pred tym nepoznal. V obyvacke
gramofon so Sansonovymi platilami a fotkami l'udi, ktori tancuju. Od tej chvile bola hudba
neoddelite'nou sti¢ast'ou toho, ked’ nie€o opravoval. Na poschodi v pracovni nasiel pisaci
stroj s kufrikom, v spalni stary budik, v podkrovi zéhradné nacinie a v neposlednej rade,
v detskej izbe, dokonca zivého spolo¢nika. Opustent korytnacku, ktora nevie prejst’ viac
ako desat’ krokov bez toho, aby sa prevratila na pancier. Tento problém ma pretoZe je jedna
jej noha kratSia ako ostatné. Robot sa rozhodne jej pomoct’ tak, Ze ju poloZzi na start hracku
auti¢ka ktoré priviaze $nurkou, aby mohol korytnacku za sebou tahat. Takto ju ma stale
pri sebe, a nemusi mat’ teda strach o to, Ze by sa jej mohlo nieco stat. Dni v prirode bezia,
dom vyzera ¢im dalej tym lepsie a robot si zaCina na toto miesto zvykat. Dokonca ma
pocit, ze mu miesto prirastlo k jeho umelému, rozbitému srdcu. Jedina vec ktora ho trapi,
je vyhl'ad na futuristické mesto, ktoré vidi vzdy, ked” opravuje strechu a mlyn. V§imol Si
totizto, ze sa mesto stale rozSiruje, rastie a priblizuje sa k nemu. Rozdachava to v nom
strach, ze by ho mohli najst. To sa ale nahle zmeni. Jedného dna, ked omieta stenu
v chodbe, poSmykne sa na korytnacke a strati balans. Snazi sa nieCoho zachytit’, no jedina

mozna podpora sa nachadza v protil'ahlej stene so zIto zelenou tapetou. Natiahne sa k nej
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rukou, a ked’ sa zaprie, stena sa prelomi a otvoria sa dvere, ktoré boli doteraz za tapetou
schované. Robot sa prepadne skrz ne, po schodoch dolu do pivnice. Ked’ sa pozviecha a
uisti sa ze sa korytnacke ni¢ nestalo, zisti, Ze pivnica nie je iba obyc¢ajnou pivnicou, ale
akousi zastaralou dielfiou povodného majitel'a. Na stenach visia pristroje, hadicky, paky a
kladky. Na velkej kriedovej tabuli su narychlo naCmarané vypocty a ndkresy jednotlivych
mechanizmov. V zaprasenych krabiciach su ¢asti robotov. Robotov, ktori sit podobni jemu
samému. Rovnaké prsty, ramend, nohy... Ziadny z nich v§ak nevyzera funkéne. Ziadny
z nich nie je kompletny. Vtom ho to napadne. Rozbehne sa ku krabiciam kde za¢ne nieco
hladat’. Hl'ad4 vSade, az kym nakoniec najde to, o ¢o mu islo. Batéria! Schmatne kable
visiace vSade naokolo, a rozbehne sa k najblizSej zasuvke, aby ju vyskasal zapojit.
Funguje! Batéria sa nabija! To je jeho listok pre¢. Pre¢ od toho ¢o ho prenasleduje. Je sice
o trochu starSia a vicsia, a tak sa mu do hrude nevojde, najde vsak alternativu v kufriku
Z pracovne, do ktorého ju schova. Zapoji kabel z nej do hrude, kufrik zaklapne, a zdvihne
zo zeme korytnacku ktort si posadi na rameno. Nahne sa bokom, skloni hlavu, a pomalym
krokom vyjde von z vchodovych dveri. S poslednym pohl'adom na doméek, a naslednym
vystraSenym pohl'adom na mesto sa S miestom rozluci, a vykro¢i vpred. Bez ohliadnutia
kraca lesom, a dom sa v pozadi straca v zelenajticej vrstve hustia a krikov. Kraca okolo
potoku, balvanov, skrz Cistinu smerom k horam. Pohl'ad upriameny pred seba mu spocinie
na korytnatke, nemotorne leZiacej na jeho ramene. Z nej mu oéi skiznu na kablik, veduci
do kufriku. Prejde eSte zopar krokov, upierajuc sa na kéabel, no potom dosliapne a zastavi.

Ticho a bez pohnutia ostane stat’.
Zaver:

V okoli doméeka je pokoj. Sumia listy stromov, vanok jemne pohupuje okenicami. Vo
vnutri je vSetko upratané, Cisté a umyté. Z kohutika kvapka voda, sem tam zapraskaju
unavené trdmy. VSade sa rozlieha kl'udné ticho, ktoré prerusi hrackarske auticko, uviazané
na $ntrke, iduce z jednej strany podlahy na druhu. Zastavi ho az kamenna stena. Nasleduju
ho obrazy a lustre ktoré sa pomaly nahybaji smerom k nemu. Potom panvice, taniere a
hrnce padajuce z kuchynskej linky. Nakoniec sa ozvii stolicky, stoly a skrine, kizajac po
podlahe za autickom. Drevené tramy za¢nl nepreruSovane praskat’, steny sa triast’ a kusky
omietky padat’ na vyleSteni zem. Mohutné kovové prsty drzia okraj domu, zatial' ¢o
hydraulické piesty tlac¢ia naplno vzduch do néh, zaborenych do hliny. Dom sa zacne
povolovat a zdvihat' sa. Kolena a ramena sa pod naporom vahy trast. Z vrcholkov lesa

vykukne najprv vrtula mlynu a potom strecha domceku. Chvil'u postdva a nasledne sa
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rozide pre¢ od mesta. Prechadza korunami stromov, ktoré nam odhalia, ze spodok t'azkého,
kamenného domu je oprety o chrbat prehnutého, tazkopadne sa pohybujiceho robota,
ktory jednou rukou podopiera jeho zaklady, a tou druhou drzi kufrik s batériou a

korytnackou.

Ty, Citatel'u, Co si sa dostal az ku koncu tohoto slohu o mojom prvotnom napade, si mézes
vydychnut’. Sl'ubujem, Ze ostatné napady uz neméam v plane rozoberat’ tak, aby som si text
skratil o ¢o najviac znakov. Domcek srobotom mi vSak bol dlhtt dobu srdcovou
zalezitostou, pri ktorej som nemal int mozZnost, ako ju odrozpravat’ celi. Pribeh mal
vsetko, ¢o som od neho chcel. Bol tam velky robot v malom domceku (pecka!), bolo tam
¢aro, zahadno, myslienka, krasna hudba a krasne prostredie (aspoii v mojej hlave). Malo to

vsak jeden, jediny, maly hacik...koniec.

Ako kurnik, ten film skon¢i? Zoberie dom na ramena...a potom ¢o? Kam sa bude dej
uberat’? Kam vlastne robot cely ¢as putuje? Kam by prisiel keby na dom vobec nenatrafil?
Otazky, s ktorymi som zaspaval a nasledne sa budil sa zdali nevyrieSitelné. Aby si ma
nepochopil zle, koncov som ¢asom vymyslel niekol’ko, ale ani jeden nebol uspokojivy.
Bud’ to smerovalo ku klisé, k totalnej hluposti alebo k nieComu, ¢o ani nevyzeralo ako
koniec. Odrozpravat’ cely pribeh tak, aby na konci vyznel do prazdnoty, a divak odchadzal
od obrazovky nespokojny a podvedeny, nebola predstava, z ktorej by som bol dvakrat
nadSeny. Robota som eSte isty ¢as drzal v mysli, no ¢im d’alej tym viac som ho utlacal do
jej zadnej Casti, a pomaly na neho zabudal. Poeticky povedané, jeho batéria sa po Case
nadobro vybila. A preto som mal pravdepodobne potrebu zachranit’ aspon posledné utrzky
jeho potencialu, a rozpisat’ sa o iom aspon v tejto praci. Mal som niekde vo vnutri pocit, Ze
mu to nejakym spdsobom dlzim. Po vSetkych tych hodinach stravenych nad budovanim
deja, nakoniec aj tak zapadne v sufliku prachom, medzi tuctom dalSich zabudnutych

napadov.
Ked’ sa tak napokon stalo, hadaj ¢o? VSETKO! OPAT! ODZNOVA!

Vypnut’ kamaratov, mobily, notbuky, internety, zvuky, nasadnat’ do auta a ist’. Zase raz iba
jaamoja hlava. ,,Vitaj!“, povedala mysel’ a ponorila sa spolocne so mnou do rozburenych
vod fantazie, za ucelom vylovit’ nieco, co dava aspon trochu zmysel, a zaroven sa po dvoch
rokoch préace z toho nezblaznim (€o sa napokon aj tak stalo, ale o tom potom). Uz od mala
som mal velmi blizko k mytologii a legendam ako takym. Béjne potvory, straSidla,
bohovia...to bolo moje. Pamdtam si doteraz, ako som sa po odzvoneni hnal ozlomkrky

domov, len aby som stihol novy diel Hercula a Xeny. A presved¢ilo ma taktiez to, ze ked’
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som V spolupraci so Zuzkou Cupovou vytvaral posledny semestralny film Pod mrakem na
tému mytoldgia, citil som sa byt vo svojom zivle ako nikdy pred tym. ,,To je solidny
zaciatok, Filip!*“ pomyslel som si, ,,to znie ako nie¢o od ¢oho sa da odrazit'!* A tak vznikol

namet Cislo dva:
Legenda o Diio-nocovi (ten nazov som si zrovna vymyslel).

Film o lukostrelcovi, ktory musi kazdé rano a vecer vystrelit na oblohu §ip, aby zmenil
SInko na Mesiac, a Mesiac na Slnko. Film mal obsahovat’ dve dejové linie, a to matku (v
mojich snoch dabovanu Janou Kirschner), ktord rozprava pribeh svojmu malému synovi na
dobrti noc. Obaja st v slovanskej drevenej chatréi, vonku je pritmie a v krbe hori ohen.
Druh4 dejova linka (v mojich snoch sprevadzana hudbou od Cechomoru) mala byt
samotna legenda, ktori mu rozprava. Pribeh o muzovi s jazvou na dlani, ktory sa musel
kazdy dent a kazdu noc prebrodit’ hustym porastom az do stredu lesa, kde stal najvyssi
strom zo vSetkych. Vysplhat' na jeho $picku, natiahnut’ vibovy luk, a z jazvy na dlani si pri
natahovani vytiahnut’ svetelny Sip. Tento $ip vystrelil na slnko, ktoré sa nasledne zmenilo
na mesiac a noénu oblohu. Vychytraly maly chlapec mal pri rozpravani matku prerusit, a
spytat’ sa jej, preCo muz nezil priamo pod stromom, aby sa nemusel stale brodit’ lesom. Ta
mu zaskocCene a s usmevom odpovie, ze chcel pravdepodobne zit' v dedine s niekym, komu
patrilo jeho srdce. Ked’ matka pribeh dopovie, vonku je uz noc. Syn spi, a teda sa rozhodne
pridat’ drevo do krbu. Ked’ stoji pri krbe osvietena svetlom ohna, zo zadu ju objimu dve
muzské ruky. Oto¢i sa, muz jej do rik vlozi luk a podide k posteli, kde spi chlapec. Pohladi
ho po lici, a nezne mu chyti dlan. Ked’ mu ju oto¢i, zistime, Ze ma chlapec na dlani tak

istt jazvu ako muz z legendy.

Moznost’ odrozpravat’ tento pribeh paralelnym rozpravanim mi vnukla napad. A sice vratit
sa k tomu, ¢o som pdvodne zamyslal uz pri nastupe do magistra. Vyskusat' si tradi¢nti
animaciu. Prvy pribeh, matka so synom, mal byt vyobrazeny vV digitadlne kreslene;
animacii, zatial' o samotna legenda v tradi¢nej papierikovej animécii. DlhSie som bol na
vazkach ¢i sa do tejto varianty pustit. Predsa len, s tradicnym papierkacom je vela prace.
Priprava postav, malovanie jednotlivych Casti tela, mal'ovanie pozadi, rieSenie multiplanov
a pohybu do perspektivy...zZlom vSak nastal, ked’ som sa na Anifilme ndhodne zatulal na
projekciu filmu, ktory ma ako jeden z mala dokéazal nefalSovane rozplakat - The
Breadwinner. The Breadwinner je film od stiidia Cartoon Saloon (zname taktiez filmamy
Song of the Sea alebo The Secret of Kells), zaoberajuci sa talibanskou diskriminaciou zien

v Afganistane. Hlavnou hrdinkou je Parvana, ktora musi kvoli okolnostiam predstierat’, ze
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je chlapec. Tak by som zhrnul dojemny, nezny a krasny dej, ktory ale nepotrebuje moje
srdcervuce slova k tomu, aby sa dokazal odprezentovat’ a zaujat’ aj sam. To, comu by som
sa chcel miesto deja venovat’, je sekvencia urobena digitalnym stop-motionom. Ano, sice
som mal este stale v plane robit’ klasicky papierkac¢ (uz len z toho dévodu aby moje telo
pocitilo po¢as dvoch rokov produkcie aj trochu pohybu, miesto pomalého transformovania
sa v Quasimoda), a papierka¢ v bredvynrovi je digitalny...ale predsalen...tie farby, tie

textury, ten pohyb, tie tvary, t4 atmosféra! To bolo presne TO, o som si pri vymyslani

svojho pribehu predstavoval! Presne taky pocit som chcel mat’ pri pozerani svojho diela.

Obrazok 1: Cast’ z filmu The Breadwinner

Zacal som teda spisovat’ detaily. Situdcie a scény, ktoré vo filme nastani. Na zdklade
tychto veci som mohol naskicovat’ kompozicie, ktoré by v tradi¢nej technike fungovali.
Zacal som Studovat’ moZnosti pohybu v multiplane, a riesit’ prechody z kreslenej animéacie
do papierikovej tak aby to posobilo prirodzene. Vsetko islo hladko a podl'a planu. Postupne
som prechadzal od literarneho nametu cez bodovy, az ku skicovaniu postav a prostredi.
Nadsenie vo mne pretrvavalo, vlastné oCakavania sa stupniovali, napédtie z toho, ako to

dopadne sa kumulovalo. A nakoniec to aj dopadlo, ale nie tak, ako to povodne malo byt'...

Ked’ skoncilo leto a mal sa zapocat’ posledny rocnik mojho Studia na univerzite, a taktiez
obdobie najvaciej driny na filme, zbalil som sa a odisiel do Spanielska na Erasmus.
Nemyslim to tak, ze by som stratil o film zaujem, ale nechat’ si ujst prilezitost' vycestovat’
do zahrani¢ia a byt’ za to posledny krat finan¢ne podporeny, som si jednoducho nemohol
nechat’ ujst’. Spanielsko ako Krajinu som si zamiloval uz roky pred Erasmom, a tak to bola
jasna vol'ba. Pévodne som tam iSiel so zdmienkou cestovania a nie Studovania (na rovinu,

kolko Studentov vycestuje kvoli §tadiu?), s odstupom casu ale musim priznat, Ze ma
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sposob vyuky na inej Skole taktiez zaujimal. Na rozdiel od nodrskej Skoly, kde som bol na
Erasme v bakalarskom ro¢niku, sa $panielska Skola nevenovala animacii, ba dokonca ani
ziadnemu inému odboru, ale vytvarnému umeniu ako takému. Takze to mala pre mna byt
uplne nova skusenost. Rozmyslal som, ako to vyzera na Skole, ktord nie je na nic
zamerana. Comu sa tam §tudenti venuju a o vlastne musia nakoniec urobit’ pre to, aby
Skolu absolvovali. Po mojom prichode som to rychlo zistil...ni¢. Okrem rozvrhu nebolo na
Skole vlastne ni¢ dané. Kazdy tam lietal hore dole, nieco si ¢maral, fotil, modeloval. Ale na
konci dna to vlastne nikam neviedlo. VSetci tamojsi Studenti pohulovali travu a mudrovali
celé dni o umeni akoby bol DaVinci ich tatko, no hned’ ako sa mali predviest’ a ukazat’ na
¢om robia oni, stratili chut' do re¢i. Ked’ som sa opytal ucitelov ¢o budeme na tychto
hodinach robit’, kazdy z nich mi povedal, Zze si mdzem robit’ ¢o chcem. Zprva som mal
pocit Ze je to tak pretoze tu nefungujem ako regularny Student, ale casom som pochopil, ze
to tak funguje u vsetkych. Tamojsi $tudenti nemali uréené pravidla ani dédlajny?, a preto
nemali motivaciu k tomu, aby sa vobec niekam posunuli. Pre¢o robit’ nieo dnes, ked’ to
moze$ posunut’ na zajtra? Skratka a dobre, za ¢as ktory som v Spanielsku stravil, som
zabudol na urcitd disciplinu, ktort som v Zline dodrzoval a stal sa zo mna bohém
V pravom slova zmysle. Na mudrovanie o umeni ma sice nikdy nebolo, no rad som sa
s ostatnymi poflakoval a iba tak existoval. Chodil spavat’ nad rdnom a budil sa na vecer.
Odkladal projekty na potom a robil veci, ktoré som nemal. Kam tym vSetkym mierim je to,
7ze som nejakého legendarneho muza s lukom a magickym $ipom vytesnil z hlavy a
zaoberal sa inymi ¢innostami. AZ kym nenastal deit ku koncu semestra, kedy mi v skole
konecne niekto zadal konkrétnu pracu a konkrétny ¢as odovzdania. To zadanie usil ucitel’
priamo na mia, a bolo nim vytvorit’ storyboard pre mo6j magistersky film. Jasnacka, to
zvladnem lusknutim prsta, a hned’ po tom sa budem moct’ vratit ku svojmu krasnemu
valaniu Suniek... aspoil to som si vtedy myslel. Sadol som si na na§ kozeny gaucik, ktory
sme so spolubyvajucimi mali v obyvacke, zobral stok papierov, ceruzku, nakreslil okienka
a Cakal, kym sa moja hlava opat’ raz uraci prihovorit’ a zoslat’ mi nejaky napad. Napad vSak
neprichadzal. A neprichadzal este niekol'’ko d’al§ich dni. Prechadzal som si pribeh odpredu
dozadu a naspdt’. Snazil sa predstavit’ jednotlivé scény, no miesto toho aby som polozil
tuhu na papier a zac¢al fiou hybat, mi mysel skizla k uplne inej ¢innosti. Spochybiovani
samotného pribehu. Motivécia vyprchala ako chut’ z niekolko krat zalievaného ¢aju. Film

bol ulozeny v pamiti prili§ dlhi dobu bez pohnutia a teraz, ked som ho odtial' opéat’

% Deadline je ur¢itd ¢asové hranica do konca ktorej je potrebova odovzdat’ dant pracu.
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vyhrabal, sa mi uz nezdal taky Gzasny ako kedysi. Ma to vobec nejakti myslienku? Tak je
to proste jeho syn, no a? Nebude to celé vyzerat’ ako nejaka lacna uputavka na hru? Nie je
cely ten dej vystavany iba kvoli nejakému nasilu urobenému zvratu na konci? Na vSetky
tieto otazky som vlastne nemal jasnti odpoved’ a Spanieli, ktori mi s ismevom na tvari
k napadu povedali iba: ,,Si, perfecto!”, pretoze boli mojimi kamaratmi a nechceli ma
sklamat’, som nepocital. Preto som zvolil iny postup. Predvolal som si komisiu ktort tvorili
dvaja l'udia — spolubyvajtica z Pol'ska a spolubyvajuci zo Slovenska (taktiez moj dneSny
striha¢, Peter MikuSinec). Boli to I'udia, ktorym som Vv ich nazore déveroval a vedel som,
ze budi ku mne vo vsetkych ohl'adoch tprimni. Rozpovedal som im pribeh, a ked’ som ho
dokoncil, nedo¢kavo som c¢akal na ich reakciu. T4 prisla chvil'u nato: ,,Ano, posobi to ako
uputavka na hru.” S kyslym vyrazom na tvari som musel pritakat’ a skonStatovat’, Ze uz si
nie som taky isty tym, Ze chcem v tomto projekte pokracovat. Dlha chvilu po tom sme sa
eSte rozpravali a vypichovali veci, ktoré tam nefunguji a naopak funguju, ¢o by sa dalo
zlepsit' a ¢o upravit, ale napokon som sa rozhodol. Skusim vymysliet' nieo s Cerstvou

mysl'ou, Uplne od nuly.

Aj ked’ som to doteraz nespomenul (nevymyslel som si to, sl'ubujem), medzi vSetkymi
predoslymi napadmi mi bez ohl'adu na to, o com mal dany film byt’, virila v hlave jedna
vizia. Maly ¢lovie€ik stojaci v dazdi pred obrovskou stenou s vratami. Nevedel som, ¢o je
zac¢, odkial’ priSiel a ako sa tam ocitol. Vedel som len, Ze ma predstava nieCoho takého
mali¢kého a zahadného, v porovnani s kolosom v podobe gigantickych vrat fascinuje. Ano
Citatel'u, pokial si Si uz stihol pozriet’ moj film, vie$ dobre kam toto smeruje. A pokial nie,
Citaj d’alej, vytvoril som totizto vd’aka tejto predstave cely pribeh. Tym pribehom je treti

a posledny namet v poradi:
Zvuky spoza Luky

Film, odohravajuci sa v irskom stredoveku, hovoriaci o0 tom, ako jedného uprSaného dna
dala kralovna vyhodit’ bezdomovca kvoli jeho zohavenej tvari z mesta. Predtym mu vSak
eSte straze stihnti rozbit’ nastroj, na ktorom na ulici hra. Vyhodeny chlapik po tom, ako sa
ocitne za vysokym murom zisti, Ze za likou obklopujiicou kralovstvo sa nachadza les.
Rozhodne sa v nom schovat’ pred dazd’om. Tam stretava zvierata, ktoré si ho, az na malého
myvala, vel'mi neobltibili. Bezdomovec dostane népad pocas toho, ako uvidi myvala
pretahovat’ sa s veverickou o kvet. Z kvetu by mohol predsa vyrobit’ strunu. A tak sa aj
stane. Tymto sposobom si dd pocas uprSanych a zasnezenych dni v lese dokopy nastroj,

aby si opat’ mohol zahrat'. Ked’ natiahne poslednu strunu a zalepi poslednu prasklinu v tele
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nastroja, stane sa nieCo zvlaStne. Lesom prejde zvukova vlna, ktoré otrasie stromami
a skon¢i vonku na luke. Zahrd na néstroj a razom sa za¢nu vlnit’ a rézne ohybat’ stromy,
ktoré sa k muzikantovi pridaju vlastnymi zvukmi. Les za¢ne pod vibraciou irskych
folkovych ténov ozivat’ a kvitnit’. Nastane jar. Kralovna si z okna svojej veze vSimne, ze
sa z lesa ozyvaji zvuky. TG hudbu pozna a vie, kto je za fiu zodpovedny. Rozhodne sa k
nemu vyrazit. Tam pochopi, ze vdaka hudbe pominuli chladné dni. Natrafi na
bezdomovca, ktorého dala kedysi davno vyhodit. Ospravedlni sa mu vo forme gombikov,
ktoré mu nechtiac utrhla pri tom, ako sa snazila v meste odkryt’ jeho tvar. Ten jej gombiky
vrati, pretoze Casom zistil, Ze svoju tvar uz nechce nadalej skryvat. Kralovna ich
s pochopenim prijme a sadne si knemu na zem, kde spolo¢ne so vSetkymi zvieratami

Z lesa nedockavo ¢akd, kym muzikant opét’ zahra.

Namet na tento film som napisal doslova na kolene a opét’ raz objavil nad$enie pre tvorbu.
Storybord* Kk predmetu “Taller de creacion® — dieliia kreativnosti (ani z nazvov ich
predmetov nebolo zretel'né ¢o sa tam bude diat’), som dokon¢il par dni na to, ako bol
pribeh vymysleny. Odovzdana uloha samozrejme nebola sfinalizovana, no zakladna kostra
bola danda anezmenila sa. Po prichode domov som musel odlozit' flakanie bokom,
a zapojit’ sa do komunity do noci pracujucich, vyblednutych upirov, ktorych tvare boli
vidiet’ iba vd’aka ziari cintiqov. Prvé dni to nebola Gplne najl'ahSia vec, ale postupom casu
som sa dostal do starych kol'aji. Ked’ sa tak stalo, vytiahol som papiere, a zacal storyboard
prerabat. V mojej hlave bol pribeh jednoduchy a priamociary, no na papieri uz tak
nevyzeral. Mal som kopu napadov z literarneho scenara ale vela znich som musel
napokon kvoli metrdzi povyhadzovat. Skracoval som ako to len Slo. Prehadzoval zabery,
vystrihaval, menil, preorganizovaval. Tak pracujem pri vSetkych storybérdoch. Vzdy do
nich natla¢im ¢o najviac, a potom postupne uberdm. Ked’ uZ si myslim, ze je pribeh
okresany na minimum, moje svedomie si ulavi a d4 mi signdl, Ze mdéZem znova zacat’
pridavat. Zda sa to ako zaCarovany kruh, no nejak zvlastne to funguje. Nejakym spdsobom
prinutim moju mysel' urobit’ sami so sebou kompromis, a uznat’, Ze je scenar takymto
postupom ¢o najkratsi, ale zdroven dostato¢ne népadity. Nehovoriac o tom, ze to uzavrie
vela hadok, ktoré v sebe ohladne detailov vediem. Ano, prizndvam, Ze aj napriek
vSetkému sa mi v hlave stale kopia nezodpovedané otazky. Snazil som sa ich vyriesit, a pri

vacSine znich sa mi to aj podarilo. Ale pochopil som, Zze pokial budem tento boj

4 Storyboard je vizudlny material, ktory vznika pri procese tvorby filmu. Jedna sa osadu ramdéekov
S obrazkamy, doplnené textom. Dostupné z: https://www.mediaguru.cz/slovnik-a-mediatypy/slovnik/klicova-
slova/storyboard/


https://www.mediaguru.cz/slovnik-a-mediatypy/slovnik/klicova-slova/storyboard/
https://www.mediaguru.cz/slovnik-a-mediatypy/slovnik/klicova-slova/storyboard/
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podstupovat’ kazdy krat, nikdy sa nepohnem d’alej. Vzdy sa najde nieco, ¢o bude problém.
Co nebude davat’ na prvy pohl'ad pochopitelny zmysel. Ale o tom to asi celé je, no nie?
Nie na vSetko predsa existuje vzdy jasna odpoved. A tak je to pravdepodobne spravne.
Pochopenie tejto podstaty mi vydlazdilo priamu cestu K aspe$nému ukonceniu etapy:

“Cesta ku koneénému nametu.*
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2 INSPHRACGIA- KRADEZ

., NeStudujem iné umelecké diela nez tie, z ktorych mozZem kradnut. “5

Som zlodej, a som na to hrdy! Az tento film mi pomohol si uvedomit’, ze tomu tak je. Za
dobu Stidia na univerzite sa mi slovo “inSpirdcia“ sprotivilo natol’ko, ze vzdy ked’ ho
niekto vyslovil, automaticky sa mi pokr¢il nos a pery akoby som prehltol lyzicu rybicho
dennodenne vypustané do usi okolitych T'udi bez uvazenia, aj v pripadoch, kedy to nebola
tiplne tak pravda. Ano, viem...moZno to s tym slovi¢karenim trochu prehanam, predsalen,
kolko si len zara¢ime. Bez pohnutia prsta. Vlastne...s pohnutim iba prsta. Svojimi
filozofickymi pohnutkami tu viac zdrzovat nebudem. Nema to, az na obdobie v ktorom
som to zistil, ni¢ spolo¢né s mojim filmom, no nejaky tvod tato kapitola predsa len mat’

musela.

Kradnem, kradnes, kradneme. A tak je to dobre. Slovo kradnuat (asponi v tomto pripade) nie
je myslené ako negativna vec. Bez kradeZze by umenie neexistovalo, pretoze by sa
netradovalo a nevyvijalo. Pocas tvorby jednotlivych pasazi nametu som kradol ¢asto, ¢i uz
vedome alebo nevedome. Obeti bolo vel'a. Dokonca som sa zachoval tak bezohl'adne, ze
pri viacerych z nich som si ani nezapamétal mena. Momentalne mi na um vyskakuju iba
tie, ktoré ma ovplyvnili najviac: Martin Sulik, Robert Eggers, Taika Waititi, a
v neposlednej rade Hayao Miyazaki. Nehovoriac 0 vSetkych tych krasnych situaciach
z realneho Zivota, ktoré sa nemalym ktskom pri¢inili o chemické procesy v mojom mozgu,
by som sa teraz rad zameral na tychto Styroch protagonistov U¢inkujucich v mojej

poslednej tvorbe.

Martin Sulik bol ako dar znebies v &asoch, kedy moja skepsa vo&i slovenskej
kinematografii  dosahovala najvyssiecho bodu varu. Jeho cit pre vybalansovanie
surrealizmu, magie, vtipu, poeti¢nosti a trpkosti ma dokazal vtiahnut' a ohurit’ v kazdom
z jeho diel. Ci uz bolo jedno z tych horsich, alebo lepsich. Jeho filmy som videl niekol’ko
krat a robi mi radost’ ked” sa k nim mdzem vraciat. NajblizSie k srdcu mi vSak priréstol
jeden konkrétny snimok z pociatkov jeho tvorby — Zdhrada. Zahrada je film ktory
vyzmykal vietok Sulikov talent a postaral sa o to, aby kazda z tychto vyzmykanych

kvapiek dopadla na spravne miesto. Ci uz su to zvlastne, za radom sa odohravajlice vtipné,

5 KLEON, Austin. Krad' jako umélec: 10 véci, které ti nikdo nerekl o kreativité. V Brmé: Jan Melvil, 2012.
Briquet. ISBN 978-80-87270-36-3.
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ale aj vazne situdcie, hlboké ale zaroven nadl'ahcené dialogy alebo pohanské az mystické
vyjavy. Sposob akym dokaze Martin pracovat’ s postavami v jednotlivych situaciach...tak
nepredvidatel'ne a zaroven prirodzene, Stakym nadhladom a baletnou I'ahkostou, ma
prinutil napchat’ do vreciek ¢o najviac z jeho filozofie a vzdialit’ sa iba do takej mieri, aby
som sa mohol aj nad’alej prizerat' a ucit’. Filozofie zachytit' v kazdej natoCenej sekunde

zivot taky akym je. Tazky, nepredvidatelny, impulzivny ale vo vietkych ohl'adoch krasny

a magicky.

Obrazok 2 a 3: Scéna z filmu Zahrada, scéna z filmu Zahrada ¢.2
Dazd, vietor, svetlo, klapka, AKCIA!

Robert Eggers a jeho cit pre vybudovanie atmosféry bol d’al$im velkym smernikom pri
tvorbe mojej diplomovej prace. Sice na konte eSte nema vela filmov (v dobe pisania
scenara iba dva), postacili k tomu, aby sa vo mne nieco pohlo. Prirodné svetlo, Sum lesa,
taziva hudba, redlie a zivly. To vSetko mi pred o¢ami zapadalo do jednotlivych ¢asti m6jho
filmu, pocas toho ako som so zatajenym dychom pozeral tie jeho. DIhé statické zabery,
dbanie na detaily, kompoziciu, farby a Gizasna praca s hudbou a napitim. To vSetko zacalo
V jeho prvom, kratkometraznom snimku Brothers a vykrystalizovalo v druhom, tento krat
celoveternom debute The Witch. Carodejnica mi otvorila cestu k hororovému Zanru, na
ktory som sa pred tym pozeral iba skrz prsty (doslova). Dovtedy som bol presvedceny, Ze
novodobé horory (Cest’ vynimkam) su iba splet’ na rychlo vytvoreného pribehu ktory mal
jediny ucel — vyplnit Cas medzi hlasitymi dzampskérmi (T'akackami), ani nie tak
strasidelnymi ako skor Sokujucimi. Predsalen, pokial’ by som chcel aby mi z ni¢oho nic¢
nie¢o zahucalo do ucha, nepotrebujem k tomu ist’ do kina... Skratka a dobre, Eggers mi
ukdzal, Ze spojenim rozpravky, mytologie a strachu moZze vzniknut’ nieco, ¢o sa este dlho
po pozreti rozklada v zalidku a mysli. TakZe ¢i uz v mojom filme odzneji dlhé tajomné

zvuky husli, zaSuchotaju koruny, zavizgaju stromy, zajaga sa oranzovo-zIté svetlo ohna
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hadzuce vSade naokolo tmavé tiene alebo sa v prudkom dazdi a hmle zablysnu tony Sedej a

modrej, urcite za to vd’a¢im tomuto nendpadnému ale za to vel'mi talentovanému ¢loveku.

Obrazok 4: Scéna z filmu Carodejnica

“You could be happy here...we could grow up together.*®
E.T. The Extra Terrestrial

V tej dobe netuSiac, Ze po tomto citate pochadzajicom z Uplne iného filmu, sa chystdm
uvidiet’ jeden z mojich najobl'ibenejsich filmov vobec. Boy je stelesnenim vsetkého ¢o na
filme milujem. Dielo ktoré pre mna tvori akysi pomyselny ciel’ toho, k comu by som chcel,
aby sa moja tvorba uberala. Hravost, detskost’ a chlapcenskost’ pochadzajuca z pera
jedného, vtedy nezndmeho ¢loveka menom Taika Waititi ma ne¢akane zasiahla, schmatla a
uz nikdy nepustila. Ako sa Cas uberal a ja som stihol preletiet’ celou Taikovou
filmografiou, zistil som, Zze ma na jeho filmoch pritahuje hlavne jedna vec. Schopnost’
vidiet' vdznu tému detskym okom. Tieto vody boli pre mnohych tvorcov skér pohyblivym
pieskom v ktorom bolo neradno sa hybat. Samozrejme tomu chapem, ked’ Ze som si na
vlastnej kozi vyskusal, ze hl'adiet’ na veci z detskymi, neposkvrnenymi oami nie je ani
z daleka také l'ahké akoby sa mohlo zdat. Nikomu to nehovor, ale tajnym receptom
k zdarnému tvoreniu tymto spdsobom je udrzat’ si svoju detskost’ aj za cenu toho, Ze sa to
mnohym dospelakom nebude pacit. Vidiet' svet jednoducho a s nadhladom, aj ked ta
budu vsetci presviedcat’ Ze to tak nie je...staci tomu uverit’ a stane sa to. Taika je jednym
Z l'udi ktori ma toto naucili a to Ze v to naozaj veri sa da vidiet’ v kazdej vete a scéne ktorti

z0 seba vypusti. Preto som s novymi poznatkami odpozeranymi z jeho filmov naplnil

® Citat z filmu E.T — Extra Terrestrial Stevena Spielberga pouZity v na za¢iatku filmu Taiki Waititiho — Boy.
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okrem vreciek eSte aj vrece a nasledne ho vysypal do magisterského filmu. A aj ked’ je film

Zvuky spoza Luiky zamerany skor na trosku starSie deti, ako moje predoslé veci, snazil som

sa v nom nezanedbavat hravost’ a detskost’. Takze diky Taika, si frajer!

Obrazok 5 a 6: Scéna z filmu Boy, scéna z filmu Boy ¢.2

To najlepsie nakoniec. Dostavam sa k Stvrtému a myslim si, Ze najddlezitejSiemu ¢lenovi

tejto bojbend skupiny. Nie je nim nikto iny, ako samotny Hayao Miyazaki.

Na japonskt kultaru ma popravde nikdy nebolo. Samuraji, gejse, susi a tak...Co ja viem,
nejak ma to neldkalo. Jediny animovany serial, ktory som z tohoto kusku zeme videl, bola
Klasika — Pokémon. Pozerali to vSetky decka a preto som samozrejme nesmel chybat’, aby
bolo o ¢om kecat v druzine. Ztohoto detského obdobia mam vSak jednu matni
spomienku. Bola nedela okolo poludnia, mama pripravovala jedlo a ja som sedel
v obyvacke a prepinal telku. Vtedy sme mali kablovku s priblizne desiatimi kanalmi, takze
stacilo ovladac stlacit’ zopar krat a mal som prehl'ad o vSetkom €o sa vo virtudlnom svete
dialo. Sport, Priatelia, TeleSoping, reklama, reklama, reklama, Lotto...klik, a potom to
prislo. Na nasledujucom kanaly sa odohrala scéna ktora mi zmenila pohl’ad na animovany
svet. Maskovany hrdina zahaleny v tiefioch lesnych korun, prikryty ¢ervenou kapuctiou a
slamenym plastom si to Sinul na rohatom zvierati skrz les, aZ pribehol na okraj, kde sa
rozprestierali sinkom zaliate kopce, ponorené vo vysokej trave. Po kopcoch bezali straze
s katanami, nahanajuce nevinnych rol'nikov. Hrdina z puzdra vytiahol $ip, zacvakol jeden
koniec o napnutu tetivu a druhy oprel o palec na pravej ruke. Pevne zvierajuc telo luku
natiahol, zamieril a chystal sa k vystraznému vystrelu. Ten mu ale narusila nec¢akana bolest’
v ruke kvoli ktorej nekontrolovane vystrelil $ip tak prudko a rychlo, ze po tom, ako sa
zabodol do ned’alekého stromu, viseli na fiom odtaté ruky straze spolu s katanou. No
nebudem to d’alej nat'ahovat’, predsalen necitas epickl, vypravna knihu. Skratka a dobre,
ako uz urcite tusis, bola to Mononoke. Teda...v tomto pripade skor Asitaka, vo filme

Princezna Mononoke. To som ale vtom case, ked” som mal priblizne dvanast’ rokov,
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netuSil. Ozaj..koho to vlastne napadlo pustat v nedel'u na poludnie v telke detom
Mononoke? To si naozaj vSetci myslia, Ze ako nahle je nieCo kreslené, musi to byt
automaticky pre deti? Sice sa staZujem, ale som za to vlastne rad...asi. Okrem toho Ze som
od tej scény, az po koneéné titulky ani raz nezmurkol a s otvorenymi ustami neprehltol,
nebol by som pravdepodobne bez tohoto zlomového okamihu animatorom (teda pokial
nepocitam video s tancujicim bananom, ktoré ma o tom taktiez presved¢ilo’). V ¢asoch
davno minulych, kedy eSte televizie neukazovali nazov programu na poziadanie a teletext
bol pre ustrachané diet’a strasidelnym miestom, nebolo I'ahké zistit’ ¢o za uzasne brutalny
majsterpis moje o€i zrovna zhliadli. Tusim Ze som na to nakoniec prisiel iplnou ndhodou,
niekol’ko rokov neskdr. A tym niekol'’ko rokov myslim vel'a rokov. Princezna Mononoke sa
vtedy teda stala mojim vobec najoblibenejSim filmom, ktory ma kvoli svojej zahadne;j
totoznosti a zakazanej explicitne pritahoval o to viac. Vl¢ia princezna ma sprevadzala pri
tvorbe scenara Casto, ¢i uz to bola jej hudba, postavy, prostredia alebo ozvuéenie. K tej sa
v neskorSom $tadiu pridal aj zbytok Hayaovych diel — Laputa, Nausicad z veterného
udolia, Cesta do fantizie, Moj sused Totoro, Arriety...a kazdé z nich ma samozrejme
nadchlo, ale uz nikdy to nebol ten isty pocit ako ked’ som mal dvanast’ rokov a jedol som

Vv obyvacke pri televizii krupicovu kasu.

Obrazok 7: Scéna z filmu Princezna Mononoke

,, They say that he was born with a pencil in his hand. Some call him ,, the pencil

. . «8
missionary.

7 https://www.youtube.com/watch?v=Z23ZAGBL6UBA
8 QUEIROZ, Rida a Julius WIEDEMANN. Animation now!: Anima Mundi. Koln: Taschen, 2004. ISBN
3822825883.


https://www.youtube.com/watch?v=Z3ZAGBL6UBA
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Vd’aka Miyazakimu som nasiel lasku pre budovanie sveta. Naucil sa pouzivat’ veci tak, aby
film posobil ako skutoné miesto existujuce aj po vypnuti obrazovky. Miesto kde sa moze
divak neustale vracat’ a objavovat’ nieCo nove¢, rozmysl'ajic nad tym, co sa deje s ostatnymi
postavami ked’ zrovna nie s na obraze. Dovtedy som si myslel ze ma film sluzit’ na
odrozpravanie pribehu a Smitec. Ale to ma po ¢ase prestalo bavit’, ponahl'at’ sa do epického
finale bez toho aby som sa na chvil'u pozastavil a porozhliadol po okoli. Nasal vonu,
dotkol sa veci naokolo, zapocuval sa do zvukov. A vobec...naucil ma Ze rozpravanie o
zivote nie je o epickych momentoch ako skor o mali¢kostiach a beznostiach ktoré sa nam,
obyc¢ajnym 'udom stavaju kazdy den. Taktiez som mu s radost'ou ukradol myslienku, alebo
skor skusenost’ miidreho muza, Ze maji Iudia pravo na to sa zmenit. Ze sa zapornej
postave muselo stat’ v Zivote nieco, kvoli Comu sa zapornou stala a Ze sa moze stat’ nieco,
o to zvrati. Ze aj hrdinovia maju svoje dni, tak ako my a ob¢as nemaju chut’ byt’ taki
kladni ako sa od nich ofakava. A Ze sa laska nemusi prejavovat’ za kazdych okolnosti iba
fyzicky. Stary muz, aj ked’ zatrpkly a uzavrety, nezaprie, ze za svoj dlhy Zivot neotal’al a

nasaval Zzivotné skusenosti odkial’ sa len dalo.

Vela som toho nakradol taktiez pri nafom letnom vylete do Irska. V ramci zikona
samozrejme. Irsko bolo vzdy krajinou do ktorej som sa uz od mala chcel pozriet.
Zaujimala ma ich kultara, priroda, hudba...a to sa taktiez odzrkadlilo v diplomovom filme
ktory na tato krajinu odkazuje. Bol som ohtreny tym, ako je toto miesto ovplyvnené
hudbou. Nezalezalo na tom, kde sme sa zrovna pohybovali. Ci to bol Dublin alebo nejaké
mala zaSita dedinka. Hudbu bolo pocut’ vSade. Ludia hudbou doslova Zili. Stacilo sa
prechadzat’ starymi kamennymi uli¢kami, natd€at’ ucho ku kazdej kréme a ked’ si zapocul
nieco €o sa ti pacilo, hor sa hej sa k dveram odkial’ sa hudba ozyvala. Bodran, mandolina,
irska piStalka ¢i bouzouki (taktiez pouzité v skladbach vo filme) boli nastroje ktoré
nechybali na ziadnej dobrej zabave. Bolo to nieCo, o mi u nas tak trosku chyba.

Ohliadnutie sa za tradiciami. DrZanie tradicii pri Zivote...

., Kedysi sa ludskd pracovitost' uzko viazala so zrucnostou, s jednotou rozumu a ruk.
Celkom prirodzene a zdkonite tak muselo vzmiknut' i umenie. A takisto prirodzene sa
tradicie a obrady zakorenovali v ludoch uz v detstve nielen zasluhou rodicov, ale aj celého
spolocenstva, v ktorom dieta Zilo a vnimalo svoje okolie. Duchovné hodnoty nasich
predkov, zhmotnené vo svedomitej ludskej praci, odzrkadluju jedinecné duchovné kritéria

svojho povodcu, pricom je jedno, ¢i ide o kamenny most, hlineny dom, obilné pole, alebo
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0 povesti Ci poverové rozpravania. Vzdy sa odovzdavali niekomu, kto sa o toto vsetko

postaral a odovzdaval to dalsim generdciam. “°

Okrem hudby samozrejme nesmela chybat’ zelen. Travnaté kopce, vysoké tutesy, kvetnaté
luky, uprsané lesy. A Ze sme v nich zopar krat skoro aj skoncili ked’ Ze som Soféroval auto
s volantom na pravo. Stacilo zastavit’, vystupit’ a porozhliadnut’ sa. Kam oko dohliadlo, sa
rozprestierala priroda. Az je mi to trochu blbé, Ze to vSetko vyzeralo presne tak gycovo ako
som si to predstavoval. Akoby vZdy pred nami dosiel niekto na miesto kam sme sa chystali
a upravil ho vo fotoSope. Zvlastne, ale prinosné. Atmosféru Irska som zbalil do batohu,
priviezol ju domov a este za tepla sa ju snazil nacpat’ do magisterky. Neda sa povedat’ ze
by nou zrovna sr$ala, ¢o som vlastne ani nechcel. Skor by si mala k tomuto miestu jemne

pricuchnit’, pousmiat’ sa a nechat’ ho ist’ d’ale;.

Tak som rozmyslal a doSiel som k zaveru, Zze pokial’ by som uz predsalen mal pouzit
slovicko in$piracia, tak by to bolo na vyjadrenie opaku. Paradoxne, vd’aka po¢uvani hudby,
pozerani filmov a citani textov ktoré sa mi nepacili som dostal dostatoné mnozstvo
inSpiracie k tomu, ako to nerobit’. InSpirovali ma ako neviest’ dej, ako nestrihat’ zabery, ako
pride vo vel'a smeroch doblezitejsia ako ta pozitivna. Je dobré vediet’ ¢o sa ¢loveku nepaci,
aby sa tomu vyhol. Je dobré si na veci zanadavat’ a pofrflat’, aby sa ndm vryli do pamati
konkrétne momenty ktoré sa nam nepacili. Je dobré byt naro¢ny a vyberavy (bavime sa

stale o ument).

9 NADASKA Katarina, MICHALEK Jan. Certi, bosorky ainé strasidla: Slovenské poverové bytosti.
Ilustroval Svetozar KOSICKY. Bratislava: Fortuna Libri, 2015. ISBN 978-80-8142-481-6.
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3 PREPRODUKCIA

CHAOS! Adekvatne slovo na zaciatok tejto kapitoly. Opisuje vSetko, Co preprodukcia
filmu obsahovala. Mix radosti, smutku, hnevu a beznadeje. Tak by vyzeral postup
preprodukcie pokial’ by som sa ho snazil opisat’ jednoducho...av§ak ¢as ktory som nad
pripravou stravil si pravdepodobne zasluzi o trochu viac slov. Nakoniec mozno aj o trochu
viac pozitivnych. O nadmete sa viac rozpisovat’ nebudem, ked’ ze som stru¢ne opisal cestu
k jeho sfinalizovaniu uz na zaciatku. Prejdem radSej priamo k peklu ktoré nasledovalo

potom:

3.1 Scenar

Nastreleny namet bol hotovy a mne neostavalo ni¢ ako si pre o¢ami vizualizovat
scénu po scéne a nasledne ju za¢madrat’ na papier. Dovtedy to bola celkom hracka
ale akondhle mal prist rad na ozajstné rozmyslanie, moj mozog tak trosku
rezignoval. Pisal som, tesil sa, potom uz som sa tak vel'mi netesil a nakoniec Skrtal.
A tak stale dokola. Samozrejme, boli pasaze vo filme ktoré bolo jednoduché
vystavat, no hlavné dramaturgické body sa nie a nie vyriesit. Vlastne som cely ¢as
nevedel ako film skonci a tak sa to v podstate t'ahalo az do faze animéacie. Koniec
bol v ramci scenara velky problém. Zavere¢na scéna bola sice nacrtnuta, ale nemal
som Sajnu ako sa k nej, priblizne od polovice filmu, dopracujem. O moc lepSie na
tom nebola ani zadiatocnd ¢ast’ s flesSbekom®®. A vlastne ani stred nestal za ni¢. No
skratka a dobre, pretieklo vel'a vody v Dunaji, kym sa zacali rysovat’ pouzitel'né
Casti filmu. Najviac sa mi urcite osved¢ilo sa s ostatnymi o tomto probléme
rozpravat. Vela krat sa stalo, Ze mi to skor nadhodilo niekol’ko d’alSich
nevyrieSenych otdzok...no napokon sa vdaka daru re¢i vela toho vymyslelo a
nasledne vyrieSilo. Predsa len, na prislovi ktoré ¢asto spomina moj veduci prace:

,,Lina huba, hotové nestésti!“ nieco bude.

Z pivnych rozhovorov teda vzniklo vela zapiskov a z nich vzniklo vela scén.
Pisanie nahle iSlo 'ahSie a o niekolko dni vznikol prvy scenar. Bol to uvoltiujici
pocit, ked’ som si uvedomil, Ze som presiel prvou skuskou ohilom. Scenar este sice
nebol doladeny vo vSetkych ohl'adoch, no upokojil som sa slovami, Zze sa vSetko

doladi v nasledujucom kroku.

10 Flashback je zablesk minulosti, pri ktorom sa ¢lovek chova tak, akoby sa v minulosti preZita situdcia &i
neprijemna udalost’ znova opakovala. Dostupné z: https://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/flashback


https://slovnik-cizich-slov.abz.cz/web.php/slovo/flashback
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3.2 Storybérd

Na tato Cast’ preprodukcie som sa tesil prevelmi. Ako som spominal vyssie, jeden
storybord som uz mal zo Spanielska, no v koneénom dosledku som ho velmi
nevyuzil. Zaklad ostal...prostredia, hlavné postavy, vyvoj charakterov, no zbytok
nebol pouzitelny a skor sluzil k zdarnému absolvovaniu predmetu ako k tvorbe
filmu. Takze prisSiel ¢as vyuzit’ napady zo scenara a pretvorit’ ich v skuto¢ny obraz.
Kreslenie mi i8lo rychlejSie ako pisanie, takze cely proces trval iba chvilku.
Problém nastal v momente, kedy zabery pribadali a ja som sa ku koncu ani
z daleka neblizil. ,,ESte toto tu..mozno eSte sem by som jeden...tu by to chcelo
nejaky Sir$i,” a mintty v celkovej stopazi pribadali a pribudali. Ale ja som nechcel
robit’ dlhy film! Vol'ba bola teda jasna. Storybdérd som dokoncil bez toho aby som
sa zaoberal dizkou a ako ndhle sa vyplnil posledny raméek a dopisalo posledné
slovo v akcii, vymenila sa ceruzka za ¢ervené pero a zacalo sa Skrtat’. A z “eSte toto
tu“ sa rdzom stalo “toto tu vObec nemusi byt.“ Napokon urobilo z priblizne
stopat'desiatich zaberov asi jedna tretina “PUF* a zmizlo nenavratne pod hrubou
vrstvou Cervenych Skrtancov. M) vnutorny hlas na mna prestal kricat’ a nastalo
ticho. Niekol’ko hodin trvajice slastné ticho v ktorom neznelo ni¢ iné, ako
rezonujuce, unavené prsty oznamujuce dobre vykonanu pracu. Vsetko je ako ma
byt’, vSetko funguje, vSetko je doladené a od teraz to bude uz len o prenasSani
jednotlivych okien zo statického obrazu do pohyblivého. Samozrejme Ze tomu ani
zd’aleka tak nebolo.

, Neskor si zatancujem, zasadim, vyhladam, naplanujem, naucim, urovndm,

ocistim...neskor. Nic nez pastil “1t

3.3 Animatik

Urcite to bude pre teba, Citatel'u, obrovské prekvapenie ale tak, ako milion d’alSich
animatorov po celom svete, aj ja som postupoval podla starych, prachom zakrytych,

¢asom overenych, klasickych postupov. Preto prisiel ¢as urobit’ vec do ktorej sa mi

11 ESTES, Clarissa Pinkola. Zeny, které béhaly s viky: myty a piibéhy o archetypech divokych Zen. Druh¢
upravené vydani. Prelozil Hana CATALANOVA. Praha: Euromedia, 2018. ISBN 978-80-7549-992-9.
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nikdy nechcelo menej — animatik. Animatiky som nikdy neobl'uboval a skor som
prechédzal zo storybordu priamo na animéciu. Tento film je v§ak mojim poslednym
pocas Studia a preto som do neho chcel vlozit’ ¢o najviac umu, ktorému som sa
naucil. Co najviac zo svojich filmovych znalosti, o najviac inteligencie, ¢o najviac
zruénosti. A tak si rikdm: ,,Toz zrobim tutaj animatika a Sicko bude dobré né?*
Nacrtnem pohyb kamery, pohyb postav, strih, zdberovanie a bla, bla, bla...myslim
si, ze pokial ¢itas tieto strany, tak mas o animacii aspon aky taky prehlad, takze tu
nebudem obsah animatiku rozpitvavat’. Skor sa troSku pozastavim nad tym, k comu
ma tento premysleny krok doviedol. Musim sa priznat, ze kvoli mojej “laske*
k tomuto procesu, robim animatiky ¢o najrychlejsie a najlajdackejsie ale stale tak,
aby splnili ucel. A aj ked sa dal ten posledny nazvat skér hemziacou sa
¢maranicou, splnil svoj ucel na jednotku. Tak vel'mi na jednotku, Ze ma priviedol
k otazke, ¢i uz sa na to vSetko nevykaslem a nepdjdem radsej robit’ do Lidla alebo
¢o. Nefungoval zaciatok, nefungoval stred, nefungoval koniec. Ono to vyzera ze sa
Vv tejto spovedi motam stale v jednom kruhu, ale v skuto¢nosti to tak naozaj bolo.
Kazda fazu preprodukcie som zacal s tym, ze vyrieS$im veci ktoré nefunguji, a
koncil s tym, Ze som ich naozaj vyriesil. Ale nasledne vzdy priSlo zistenie, Ze tie
vyrieSené veci, ktoré som si myslel Ze som vyriesil, st vlastne stidle nevyrieSené
(dafam ze sa v tom nestracas, zostaii so mnou). Proste v tento moment nastal ¢as
beznadeje a pochybnosti. Najprv som sa samozrejme snazil drzat’ hlavu vzpriament
a hovoril si ze to bude oukej. No po hodinach dumania, reserSovania, badania,
kradnutia, rozmyslania, hladania, rozpravania, poctvania (myslim, Ze mas
predstavu)...mi hlava opit’ zacala klesat’, kruhy pod oCami sa zvacSovat’ a hrb na
chrbte vykukat. Casto som sa prichytaval pri prokrastinacii. Nie Klasickej
prokrastinacii z lenivosti. Pracovat’ sa mi eSte stale chcelo. I$lo o int vec. Strach.
Akysi pocit strachu z toho, e vietko dopadne tak, ako pred tym. Ze aj keby sa mi
animatik podarilo vyrie$it, nastane ten isty problém pri animacii a ja sa budem
toCit’ v okrihlej jame stale dokola a popritom kricat’: ,,Nikdy ma nedostanete, viem

behat, miia nedobehnete!**?

12 Alain Chabat. RRRrrrr!!!
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3.4 Animacia

Ohladne animacie si sem predCasne odlozim iba zopar viet, ked Ze sa k nej
chystam viac vyjadrit v druhej polovici teoretickej prace. Aby som vSak
dorozpraval svoj strastiplny, dramaticky pribeh o preprodukcii, bude tych zopar

poslednych viet potreba.

Animacia je ¢ast ktora z celkovej prace trva najdlhsie. Zdihavy, pomaly, miestami
unavny proces vSak ma svoje vyhody v tom, ze ma clovek ¢as sa zamysliet' nad
kazdym obrazkom ktory nakresli. Linka sem, linka tam, tvary, kompozicie,
pohyb...kolieska sa tocCia, a tu zrazu cvak! Rad za radom vsetko docvaklo. ,, Toto
bude fungovat' a toto nie. Toto vyhodim, toto zmenim a toto modze ostat.”
Animacia, na rozdiel od predoslych krokov, ma v procese tvorby nikdy nesklamala
a vzdy mi dala viac ako som od nej ocakaval. Takze jej neskromnej prosbe o kus
mojho ¢asu vd’aéim za to, Ze sa vyrieSilo vela veci priamo pri tvorbe a vsetko

prirodzene a nenasilne.

Pribeh ktory som nakoniec vytvoril, ma vela trhlin a chyb. Ale upokojuje ma aspon
fakt, ze je to sohliadnutim na predoslé kroky stale ta najlepSia varianta jeho

samého.
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4 VYTVARNY STYL

Vytvarno filmu nepreslo zrovna velkym vyvojom. Zbabelo som ostal v mne pohodinej
kresbe, ktora mi postupom casu prischla na rukach a neda sa zmyt. Alebo si skor schvalne
nechcem kupit mydlo a iba hovorim ze sa nedd zmyt. Ploché, grafické, Cisté tvary.
Pastelové farby, kompozicie ladené do dvoch hlavnych farieb, kontrasty teplej a studenej.
Jediné, k Comu som musel prikrocit’ bola linka u vSetkého ¢o sa nejakym sposobom hybe.
Nechcel som to tak, no vedel som, ze pokial’ chcem tento film stihnit’, musi sa to stat’.
Pokial’ by mala byt animécia bez linky, musel by som si davat’ pozor na hrany, ktoré vedia
pri pohybe narobit’ velku Sarapatu. Mohlo by sa totizto stat’, ze by sa vSetko mihotalo a
trepalo, ¢o by tak trochu odvadzalo pohlad a ststredenost’ divaka nickam, kam som
nechcel. Za linku sa vSetky tieto chyby schovali a myslim si, ze pokial’ porovnam uSetreny

¢as so sice nie tak dobrym, ale stale dostacujucim vytvarnom, urobil som dobre.
4.1 Postavy

4.1.1 Hudobnik

Pri charaktere hlavného hrdinu som riesil hlavne jednu vec — Skaredost’. Vsetky ostatné
prvky mi boli jasné uz od prvej vety v scenari. Vychudnuty, s vyblednutou pokozkou z pod
ktorej vykuka vychudnuté telo, a vystupené S licne kosti. V podstate stacilo urobit’ dva ¢i
tri nékresy, a hlavny charakter bol hotovy. VSetky Casti tela, aZ na jeho tvar. Kvoli pribehu
som potreboval aby nebol pohladny, ale zarovenn aby to nebolo zapriCinené az tak
geneticky, ako skor jeho jazvami. To mi dalo celkom zabrat. Nech bola snaha akékol'vek,
obcas si ruka robila ¢o chcela a kreslila si s radostou odstavajice usi, tréiace zuby ¢i
bradavice. To vSetko ale muselo ist’ vzdy pre¢ (budis...okrem usi), a kreslilo sa odznova.
Nechcel som aby sa z jaziev stali iba linky t'ahajlce sa cez tvar (Co sa mozno napokon aj
tak stali), chcel som aby na jeho tvar reagovali. Aby mu pokrivili nos, tsta ¢i urobili lysiny
vo vlasoch. Zaroven ale nesmeli byt poranenia tak detailné, aby sa tazko animovali.
Kompromis v podani pokriveného obocia a jazvy vo vlasoch mozno bol pri jeho tvorbe

dostacujuci, no teraz si myslim, ze by si zasluzil znetvorit’ eSte viac.
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Obrazok 8: Prvé skice tvare hudobnika

Dalsim délezitym prvkom pri hlavnej postave bola uréite jeho bunda/mikina/plast. Je to
vec, ktora ho na rozdiel od ostatnych postav vo filme poikoni¢iiuje. A to ani nie tak farba,
ktora musela byt v porovnani s prostredim v ktorom sa pohybuje ¢o najvyraznejSia, ako
skor kapucna. Uzamknutd maska ktord jeho hanblivej nature dodd sebavedomie a pocit
bezpecia. Pocit, Ze aj ked nema domov, postac¢i zapnut’ dva farebné gombiky a rdzom
postavené utoCisko ho ochrani pred zrakmi zvedavcov. Kapucna sa teda stala zapinacou

S otvormi na o€i, aby pri hrani stale videl na hudobny néstroj.
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Obrazok 9 a 10: Prvé skice plastu hudobnika, Prvé skice postavy hudobnika

Nastroj je poslednym ddlezitym symbolom tohoto charakteru. Riesil som hlavne jeho druh
a materidl. Na Uplnych zaciatkoch mal hudobnik hrat’ na harfu, inStrument zosobiiujici
stredovek a irsku kultaru mi priSiel ako jasna volba. To sa vSak ¢asom zmenilo. Vizualne
sice krasna, no jej zvuk uz tak velmi nefungoval shudbou ktord som si vo filme
predstavoval. A tak ma napadlo rieSenie - vymysliet’ mu jeho vlastny nastroj. Od tvaru, cez
sposob hrania aZ po ladenie. A tak sa aj stalo. Po rozhovoroch so zopar hudobnikmi a ich
radach, sa preslo ku kresbe. Postacilo niekol’ko dni a néstroj bol na svete. Telo inStrumentu
sa Vv podstate sklada z harfy, krku z bouzouki a ladenie pripomina japonsky Samizen.
Teoreticky sa d& povedat’, Ze by mohol v skuto¢nosti naozaj fungovat’, prakticky sa to asi
nikdy nedozvieme. Toto rieSenie, okrem novej, malej zaujimavosti v pribehu, mi dalo

moznost’ pouZit’ ako charakteristicky zvuk nastroja ¢okol'vek, so strunnym zékladom.

4.1.2 Kralovna

Tato postava bola o trosku vac¢si orieSok. Komplikovanost’ povahy mierne naivného rojka
s diev€enskou dusou, striedajucej sa so silnou, sebareflexivnou zenou mi nevydlazdila
zrovna najruzovejSiu cestu kjej zachyteniu. Kralovna je vybusna a impulzivna ale
s dobrym serdéckom. Niektoré situacie dokdze prezivat’ emotivne, ale nezabuda na hrdost’
a jej postavenie. Proste zmeska vSetkého mozného. Tak ako ma takato zmeska vlastne

vyzerat™?



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 38

Saty v tradi¢nej irskej zelenej farbe, ruzovkasta plet’, bledozelené o¢i a ohnivé vlasy. Co sa
teraz zda ako jasna volba, znamenalo predtym ucinenie nemala rozhodnuti. Vystriedala
vel'a uCesov, kym sa dostala k dvom mohutnym vrkocom tr¢iacim do stran a vel’a Siat kym
sa navliekla do tych zelenych so spodni¢kami’® a bolerom* cez ramena. TaktieZ spustenie
sukne az na zem, kvOli ulahCeniu animécie a vyber ndusnic ktoré sa neskor stali
dramaturgickou stucast’'ou pribehu boli jedny z rozhodnuti ku ktorym som sa dopracovaval
veelku dlho. Jej vzhlad a spravanie boli ovplyvnené mnohymi postavami. Ci uz to bola
Srdcova Kralovna z Alice V krajine zdzrakov, Pipi dlha pancucha, Mononoke, Merida
z Rebelky a mimo nich irsky folklor. Skratka a dobre, kralovna si presla dlhym procesom

kym sa dostala do formy v akej ju mézeme vidiet' v kone¢nom filme.

Obrazok 11 a 12: Prvé skice kralovny, Prvé skice kral'ovny ¢.2

13 Spodnicka bola pdvodne silne naskrobena latka utkana z konského vlasia a bavlnenou alebo lanovou
osnovou. Dostupné z: https://sk.wikipedia.org/wiki/Krinol%C3%ADna

14 Bolero je kratky damsky kabatik s kratkymi ¢i dlhymi rukdvmi. Mozu byt doplnené gombikmi alebo
zapinanim. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Bolero_(0d%C4%9BvV)


https://sk.wikipedia.org/wiki/Krinol%C3%ADna
https://cs.wikipedia.org/wiki/Bolero_(od%C4%9Bv)
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Obrazok 13: Prva skice kral'ovninej tvare

4.1.3 Myval

Poslednym z trojice podstatnych postav je myval. Myvali vyzeraju vSetci rovnako (alebo
asponl podobne), takze bolo jasné z ¢oho budem vychadzat. Stacilo teda nastavit’ Stylizaciu

tak, aby bolo poznat’ o aky druh zvierat’a ide a bolo vymal'ované.

Pri myvalovi som riesil hlavne jeho pohyb v priestore. Prvé navrhy sice nevyzerali zle, no
boli ¢isto plosné a preto by bolo celkom obtiazne ich rozpohybovat’ v priestore. To som sa
neskor snazil trochu pozmenit’ ale nedopadlo to Uplne najlepSie. Pokial teda budeS pri
sledovani filmu pozorny, uvidis, ako vel'mi som sa pri scénach s myvalom snazil, aby bol

¢o najstaticke;jsi.

Na rozdiel od jeho animacie som to mal jednoduchsie pri rozhodovani sa o jeho povahe.
Bolo dopredu rozhodnuté, Ze bude jedinou postavou zo vSetkych, ktora bude v muzikanta
verit’ a bude sa mu snazit’ pomoct’. Nie vSak vel'mi okato a urcite nie tak, ze urobi vSetko
za neho. Chytrejsi ako sa na prvy pohlad zda, mal byt hlavne mlc¢Ky sa prizerajicim
sajdkykom?®®, ktory sem tam napovie, ktorym smerom sa uberat’. Jeho oddanost’ ma taktieZ

predstavovat’ papierova lod’ka, ktorti nosi neustale na hlave od momentu, kedy ju dostane.

15 Sidekick je osoba uzko spojené s druhou, pre pribeh dolezitejsiou postavou. Viésinou sluzi ako pomoc,
podpora alebo rozpytelenie hlavnej postavy.
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Obrazok 14: Prvé skice myvala

4.2 Prostredia

4.2.1 Mesto

frsko, Irsko, Irsko! Ved to je predsa jasné...spominam ho tu po cely ¢as, a nebude tomu

inak ani teraz.

Vizaz mesta sa zrodila potulkami po tejto krasnej krajine. frsko je posiate historickou
architektarou kde sa len da. Vskutku sa sta¢i previezt' a nemozZe sa stat’ Ze minimalne raz
za dve hodiny neuvidis kostol, cintorin, vezu alebo aspont maly zricany hradik. Kamen na
kameni, obrusené vetrom ¢asu, spia a snivaju o svojej zalej slave. Na Casy kedy sa okolo
nich prechadzali mnisi drZiaci Cerstvo dopisané zvitky, na ¢asy kedy sa o nich opierali
ozraté straze davajuce si poludnajSieho Sloficka. Tym vSetkym boli tieto steny, starajiice sa
o to, aby si I'udia pripominali historiu, nasiaknuté. A Ze to bol silny odvar, to ti poviem.
Neostavalo mi teda ni¢ iné, ako si pripomenut’ star mudrost’, ze kov treba kut’ kym je eSte
zhavy, a preto som cely nazhaveny ihned’ otvaral notes so zapiskami a zacal
zaznamenavat. NaStastie mal jeden cClen naSej vypravy taktiez vymozenost menom
fotoaparat'®, takze som nebol odkazany iba na pisant verziu tohoto ulovku. Kradlo sa kde

sa len dalo. Trosku v Dubline, trosku v Kilkenny, troSku v Limericku, Galway, pri cestach,

16 Fotoaparat je zariadenie zliZiace na zaznamenavanie fotografii.
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotoapar%C3%Alt


https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotoapar%C3%A1t
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na mostoch, pod mostami, pri riekach, Mohérskych utesoch...ale jednu z najvacsich lupezi
vobec som podnikol ned’aleko mestecka Kells. Medzi zelenymi kopcami sa tycilo opatstvo
obkolesené vysokymi kamennymi hradbami, zname taktiez vd’aka filmu The Secret Of

Kells. Toto miesto, bolo k mojej lupezi priam predurcené.

Co je viac vymyslené, ako historicky korektné, je panorama mesta. Budovy ktoré by som
nazval kamennymi mrakodrapmi, mali skor budit dojem novodobej metropoly. So
stredovekymi mestami bol totizto Casto problém, ze akonahle sa nenachadzali na kopci, a
obklopovali ich vysoké hradby, mesto nebolo z vonku vidiet’ prakticky vobec. A ja som
potreboval presny opak. Aj ked’ stojace na rovine, malo mesto posobit’ giganticky aj
z velkej dialky. Vymyslend bola samozrejme aj kralovnina veza postavena na koci
(chudak kon) a rytina vo vstupnej brane. Neviem ako moc ju mam vysvetlovat, aby
nestratila svoje Caro, no v skratke predstavovala kralovninu slepotu voc¢i vonkajSiemu
svetu (lesu) a jej otvoreny zrak vo vnutri mesta. To sa vSak zmenilo vo chvili, ked

rozrazila brany a otvorené o€i sa tym padom ocitli na druhej strane steny, smerom k lesu.
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Obrazok 15: Nékres vstupnej brany do mesta

4.2.2 Les

Ten, az na zopar veci, uz z Irska tak vel'mi necerpal. Bol odpozerany hlavne z naSich,
ceskych a slovenskych lesov. Klasika...listnaté stromy, na jesen ZIté, Cervené, a zelené,

Vv zime opadané. Nechcel som aby prvé dve tretiny filmu posobili vel'mi Zivo, aby vynikol
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koniec. Preto su do tej doby farby lesa sice farebné, ale Sedisté a nie vel'mi vyrazné.
Zaroven sa ale dennd doba, pocasie a ro¢né obdobia zmenia vo filme niekol’ko krat, takze
sa farebnost’ neustale musela prisposobovat’. Najt'az§ky moment vSak nastal vtedy, ked’ sa
malo v kratkej dobe zmenit’ obdobie zo zimného, na jarné. Ked’ zoberiem celkovy cas
straveny pri kresleni pozadi, vymysliet’ tuto pasaz mi ho zobralo najviac zo vSetkého. Sneh
sa topi, flora rastie, nebo sa otvara, farebnost’ sa nasycuje. A to vSetko ¢o najplynulejSie a
najpomalsie. Prvy krat som si taktiez vyskasal urobit’ iluziu svetelnych luc¢ov dopadajucich
cez koruny stromov. Zistoval, ako reaguju na predmety ktoré sa hybu, ako funguji na
kmenoch stromov, ako to vyzera, ked’ sa v lese objavuju. Svetlo dodalo jari ten spravny
pocit. Aj ked’ som sa snazil vyhnit' tomu, aby bolo prili§ silné a teplé, kvoli nechcenej

letnej atmostére.

Jedinou vecou nachadzajiicou sa v lese, nepochadzajicou z naSej krajiny ale z irska, st
kamene. Konkrétne Oghamové kamene. Zarezy tahajuce sa pozdiz hrany kametia,
pripominajlice kraj¢irsky Sev maju povod u Keltov. Vyse tisic Sesto rokov staré keltské
pismo sa pouzivalo ako dorozumievaci jazyk po celom frsku asi polovinu storo¢ia. Zname
bolo taktiez ako “tajné pismo basnikov™ a pripisovali sa mu magické a Samanské
vlastnosti. Okrem tych vSak sltzilo aj obchodnikom a to konkrétne pri obchodovani
s dobytkom.

V ziadnom zo zaberov mojej diplomovej prace sa nenachadza to isté poradie zarezov. Je to
z dovodu, zZe sa celym filmom t'aha jeden text, ktory sa kazdym d’al§im zaberom odhal'uje.
S pribehom nema ni¢ spolo¢né, ide skor o odkaz k irskej kultire a tradicii. Pokial’ si chces
pripomeniit’ zahadné hadanky z Abécétka/Kadera Donalda a text vylustit' sam, zavri ihned’
o¢i a posunt sa dole ku d’alSiemu podnazvu!

Pokial' vSak lenivost’ presahuje pocit z dobre vynaloZenej energie, V nasledujucich
riadkoch ti poviem, kde ma text povod:

William Butler Yeats, povazovany za jedného z najvacésich basnikov dvadsiateho storocia
patril ku Anglo-frskym Protestantom. Zatial' o sa vi¢sina jej ¢lenov v tamojsich dobach
prehlasovala za Angli¢anov, ktorym sa nihodou stalo Ze sa narodili v frsku, William sa
vydal proti pradu a netstupne tvrdil, Ze je to Ir jak repa! A tento isty frajer jedného diia
schmatol ceruzku a napisal na papier nieco, ¢o sa zaSifrovane dostalo az do jedného
malého, ¢esko-slovenského, magisterského animaku. Bola to basen menom — The Song of

Wandering Aengus, alebo aj “piesei o tilajicom sa Aengusovi.“ Aengus je Irskym bohom
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......

vzniku Irska ako takého.

Tol'ko v skratke...a teraz uz hybajme k basni, ktoré znie takto:

,, | went out to the hazel wood,
Because a fire was in my head,

And cut and peeled a hazel wand,
And hooked a berry to a thread;
And when white moths were on the wing,
And moth-like stars were flickering out,
| dropped the berry in a stream

And caught a little silver trout.

When I had laid it on the floor
| went to blow the fire a-flame,
But something rustled on the floor,
And someone called me by my name:
It had become a glimmering girl
With apple blossom in her hair
Who called me by my name and ran

And faded through the brightening air.

Though | am old with wandering
Through hollow lands and hilly lands,
I will find out where she has gone,
And kiss her lips and take her hands;
And walk among long dappled grass,
And pluck till time and times are done,
The silver apples of the moon,

The golden apples of the sun.”*’

" BUTLER YATS, William. The Song of Wanderin Aengus
Dostupné z: https://www.poetryfoundation.org/poems/55687/the-song-of-wandering-aengus


https://www.poetryfoundation.org/poems/55687/the-song-of-wandering-aengus
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4.2.3 Strom

Stromom, Vv ktorom sa muzikant zabyva je dub. Okrem praktickych dévodov, ako je jeho
masivnost, koSatost’ a pevnost su tu aj tie symbolické. Dub bol odjakziva v kazdej
mytologii silnym prvkom. Ci uZ v slovanskej, kde bol pojitkom medzi podsvetim, zemou a
nebom, alebo v $kandinavskej — bajny Yggdrasil, spiajuci ti istd Glohu. Dubové listy na
korunach nosili aj stari krali, ¢i generali a taktiez sa spajali s dazd’ami a teda dobrou

urodou, vd’aka ¢omu sa spominali aj v r6znych prisloviach. Napriklad v irskom prislovi:

., If the oak before the ash,
Then we’ll only have a splash.
If the ash before the oak,

Then we’ll surely have a soak!

V anglickom Somersete stoja dva stroddvne duby pomenované po Gogovi a Magogovi —
poslednych dvoch obroch ktori sa niede po Britanii potuluji. Pri duboch sa pocas jarnych
slavnosti v Rogantide pred¢itali evanjelia & spievali chvalospevy. V Irsku bol dub
povazovany za strom nacelnikov a v Galii zase za strom druidov (slovo “druid*
pravdepodobne pochadza z galského slova “duir,” o v preklade znamena muzi dubu). Ti
tento strom uctievali a svoje obrady vykonavali najmé v dubovych hajoch. Imelo, rastice
hlavne na duboch, bolo najdélezitejsiu rastlinou druidov, ktori verili, Ze ho tam vlozili
bohovia svojou rukou vo forme blesku. Vikingovia mali z dubového dreva postavené lode,
vd’aka ktorym sa dostali do vSetkych kutov Eurdpy a eSte ovela d’alej. Duby sa bezne
dozivaju stovky az tisicov rokov a svojou odolnostou prekonavaji vacSinu stromov,
necudo teda, e sa im V roznych kultirach pripisovali r6zne magické schopnosti.’® No ale
za celi dobu som vlastne nevysvetlil, ¢o to ma spolocné s pribehom...ni¢. A preto radse;j

idem na nieco, €o spojitost’ s pribechom ma.

Dub vo filme obklopuji oghamové kamene z ktorych najvacsi slizi hlavne ako podium
(chéapes...muzikant - pddium), no okrem toho je tam hlavne kvoli dramaturgii. Na zaciatku

filmu muzikant sedi na zemi a vSetci ho sleduju zhora, zatial’ Co na konci — vd’aka kamenu

18 KEN DAL, Paul. Oak mythology and folklore: Vynatok z clanku.

Dostupné  z:  https://treesforlife.org.uk/into-the-forest/trees-plants-animals/trees/oak/oak-mythology-and-
folklore/


https://treesforlife.org.uk/into-the-forest/trees-plants-animals/trees/oak/oak-mythology-and-folklore/
https://treesforlife.org.uk/into-the-forest/trees-plants-animals/trees/oak/oak-mythology-and-folklore/
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— je to naopak. To predstavuje aj zmenu jeho samého. Prijatie vlastnej osobnosti a zmenu
uhlu pohladu na svet. Dalej bolo treba vyriesit’ vnitro stromu, ¢o nebolo také jednoduché
ako sa zd4, ked ze duty strom vyzerd zvnutra nezaujimavo a stereotypne. Hlinend zem,
drevené steny, korienky, kamienky. Moc materialu na kreativnu pracu nebolo...a tak ostalo
vSetko hnedé, Sedé a ploché. A ked’ nejde hora k Mohamedovi, musi ist Mohamed k hore.
Takze som scény tykajiice sa stromu prepisal tak, aby si vyzadovali nerusivé pozadie.
Schoval ho do tiena a nasmeroval vSetku pozornost’ divdka na akciu. To sa zmeni az

v momente na konci filmu, kde vidime, Ze sa hlavna postava v strome uz ddvno zabyvala.
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Obrazok 16: Nakres stromu
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5 ANIMACIA

Film je animovany digitalnou kreslenkou, pretoze sa mi ni¢ iné robit’ nechcelo. Ked’ ze
som na ¢maranie obrazkov kusok po kusku zamerany, vedel som Ze mi to pojde rychlejsie
ako in¢ techniky a animatik mi ukazal, ze to je to, Co pri tomto filme budem
potrebovat...rychlost. Tak som schmatol perecko, stlacil gombik na Sintyku®®, pockal na
aktualizacie, stlagil gombik od Tyvypejntu?®, nastavil rozlisenie (ale nie frejmrejt?, nad
tym sa rozc¢ulim neskor) a urobil prvy krok v niekol’ko mesa¢nom maratone menom
animacia. Postavy boli navrhnuté v jednoduchych tvaroch, takze ich rozpohybovat nebol
problém. Muzikant bol celkom rychlovka, pretoZe sa za cely film vel'mi nepohne. O troSku
viac €asu dal zabrat’ po tom ako si odokryl tvar, ktord je predsalen zloZzitejSia ako hranata
kapuciia s dvoma dierami. Tam uz nastal ¢as na hratky s mimickym svalstvom a v tomto
pripade som mal chut’ svoju znalost’ tohoto delikatneho druhu animacie trochu prehibit.
Smiech, smutok a zlost' je sice zaklad ale skombinovanim tychto a viacerych pocitov
vznikne vel'a novych moznosti, ako charakter poludstit’ a zdoverihodnit. To sa prejavilo
hlavne na protagonistovi a vedl'ajsej postave — kralovnej. Kral'ovna je asi najak¢énejSou
postavou z tejto particky. Sem tam skoci, sem tam pokruti hlavou, sem tam sa pootaca a na
to vSetko reaguju jej Saty a vrkdciky. Ale vdaka bohu nestravi na obraze vel'a Casu, takze
som sa jej pri animacii rychlo zbavil. Myval bol, uz spomenuty mensi orieSok, hlavne kvoli
jeho pohybe v priestore a preto sa s nim taktiez ve'mi nehybalo. StraZe a nakopirovany dav
V meste sice mozu vyzerat tak Zze sa hybu dost’ ale skor by som to nazval iluziou ako
poriadne odvedenou pracou. Zhrnuté a podciarknuté, mdj vytvor je vlastne celkom
staticky. A nie je to ani tak uplne kvdli lenivosti (aj ked’ ta urcite taktieZ zohravala mensiu
rolu), ako skor kvoli spravaniu postav a dotvorenia ich celkového charakteru. Predsalen by
asi film vyznel inak, keby stale niekde lietali a otacali sa a rozhadzovali rukami a robili
saltd mortadela. Ale kto vie, moZzno by to bolo lepSie...to sa uz nastastie nikdy

nedozvieme.

Okrem postav sa Casto v zabere nieco mihd, trepoce a vini. To je asi ten dovod preco film
nepOsobi staticky (asponi na mma). TaktieZ tomu prospelo pocasie a svetlo. PrSanie,
snezenie, pofukovanie, slniecko...vSetko st to na animéciu pomerne jednoduché veci na

par obrazkov, ktoré sa stale prehravaji dokola. Zhrnuté a pod¢iarknuté po druhé, moj film

19 Cintiq je obrazovka pripojena do poéita¢a, ktora reaguje na $pecialne pero jej prislichajuce.
20 TV Paint je program sluZiaci na animaciu.
21 Framerate je pocet obrazkov za sekundu.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci a7

je niekol’ko obrazkovy podvod. Ale ako zvykol vravievat Murphy: ,, Pokial’ robis nieco

hlupe, ale funkcné, prestava to byt hlipe. %

Najt'azSia Cast’ v celom animacnom procese vSak neboli ani dazd’, ani kralovnd, ani
mimika, ani dav....najtazSia Cast’ bola vec, ktora keby som vedel skor, tak by mi to
nepridalo tol'ko starosti a matematiky do zivota. Ked’ Ze som si na zaciatku kompozicie
nenastavil frejmrejt, ako som uz spominal vy$$ie, animoval som po cely ¢as v inom tempe
ako bolo tempo hudby. A ked’ ze mi nesedelo tempo, nesedela ani akcia, strih a vlastne
vSetko ¢o som urobil. A to je vo filme ktory je o hudbe tak tr666sicku problém. Po
objaveni tohoto “krasneho* prekvapenia, som si potreboval dat’ zopar dni oddych a iba tak
c¢umel do blba. Moje vtedajSie pocity by sa dali vyjadrit’ jednou kratkou historkou ktord na
mna vyskoCila zknizky: ,, Muz v seridznych depresiach potreboval siurne navstivit
psychiatra. Ten si ho v klude vypocul a vravi:
., Stratili ste v zivote zmysel pre humor, potrebovali by ste sa poriadne zasmiat. Chodte do
cirkusu — je tam jeden vyborny, vola sa Grock, slubujem...najvtipnejsi chlapik ktorého kedy
uvidite
Muz sa zamysli, smutne pozrie na psycholéga a povie: ,,Ja som Grock. “®

Nadych, vydych, nadych, vydych...krv sa prekysli¢ila, mozog prekrvil a ja som so
zatatymi pastami dal samému sebe druhu Sancu. Jediny spdsob ako tito Slamastiku
napravit, bolo vyhodit' metrondm z programu a podla ucha vypocitat’ pocet obrazkov
prebehnutych pocas ¢asu, ktory prejde od jedného tderu tempa po druhé. TakZe to chcelo
precasovat’ animacie odohravajuce sa pocas hudby. A vypocitat’ tempo animdcie ktord sa
eSte len chystala robit’. Zméteny? Aj ja! Nakoniec sa to vSak nejakym zazrakom podarilo a

ja som opét dostal pocit, Ze ma tvorba tohoto filmu eSte stale bavi.

22 BLOCH, Arthur. Murphyho zdkony a iné priciny, preco sa veci kazia. Pielozil Zuzana STRAKOVA,
ilustroval Eleanore FAHEY. Bratislava: Arimes, 1991. ISBN 80-900564-1-5.

23 WILLIAMS, Richard. The Animator's Survival Kit. London: Faber and Faber, 2009. ISBN 978-0-571-
23834-7
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6 KOMPOZITING

Po animacii sa zobrali §tetce (virtulne) a islo sa farbit’. Nast'astie som od Statneho Fondu
Kinematografie dostal finan¢nti podporu, aby som si mohol dovolit’ farbi¢ov v podobe
spoluziakov. Neviem si predstavit’ ze by som to bez nich zvladol. Kazdy z nich to navyse
dokazal v minimalnom case, takze moje ruky skor nestihali pripravovat’ zabery akoby som

na nich ¢akal. Vd’aka vam Noemi Valentiny, Danieli Kunste a Ema Mlynarc¢ikova!

Medzi tym som pripravoval pozadia a po dodani vyfarbenych postav ich nasledne farebne
prisposoboval. Casto sa menili kompozicie, pretoze som zistoval zZe mi tu ob¢as nieco
zavadzia, tam zase nieCo chyba, tu sa nieco prekryva a tam vytf¢a. Po poslednych upravach

boli pozadia na svete a teda sa mohli zacat’ zabery lepit’ dokopy.

Nebolo vel'a zaberov, ktoré bolo treba postprodukéne zjednotit. Vacsinu z nich som daval
dokopy priamo v programe v ktorom bola zhotovena animacia, pretoze som chcel mat’ ¢o
najrychlejsi a najaktualnej§i pohl'ad na dany zaber. Ci uz to boli farby, kontrast, plany
alebo jazdy kamerou. Aj ked som vedel ze by to bolo v programe ur¢enom priamo na
kompoziting jednoduchsie, nebolo mi ho po nejaky ¢as treba. Nasli sa vSak zdbery na
tol'’ko komplikované, aby sa nedali zjednotit’ takym spdsobom akym som mal vo zvyku.
Vicsinou to boli komplikované zabery ako rotacia okolo postavy alebo jazda cez les.
TakZe sa musela kazda vrstva animécie ulozit zvlast, hodit do Aftr efekc?®* a tam
poskladat’ za seba. Vrstvy sa vrstvili v uréitej vzdialenosti, aby tvorili iliziu priestoru.
Nastavila sa kamera (skoro ako redlna, ale v tomto pripade virtualna), nastavil sa bod od
ktorého, kam ma putovat’ a ona posluchla na slovo. Také jednoduché a ja som sa tomu tak

vyhybal.

24 After effects je program uréeny na postprodukciu filmu. PouZiva sa hlavne na tvorbu efektov, maskovanie
a retusovanie.
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7 STRIH

Strihova skuSka prebiehala od prvého nastrelu animatiku. Tam som strihal eSte ja. Az
nasledne sa vdaka bohu pridal ¢lovek ktory tomu rozumie. Spolubyvajuci a zaroven
striha¢, ktorého som spoznal ako d’alsieho slovaka z UTB na Erazme v Spanielsku — Peter
MikusSinec. Tam sme spolu podnikli zopar cviceni pre tamoj$iu univerzitu a zistili, ze sa pri
praci celkom dopliiame. Slovo dalo slovo a spoluti¢ast na mojom magisterskom filme bola
dohodnuta. Po tom, ako som doanimoval pouzitelny pocet zaberov, posielal som ich
automaticky Petovi, ktory strihal o stosest. Mgj jediny prikaz pocas celého procesu bol
jediny: ,,Skracuj ¢o to ide! A tak sa aj stalo. Petrik skracoval, ¢o to iSlo a svojimi
magickymi prstikmi dokézal vzdy skratit’ stopdz aspon o tretinu. Ak sa ti, Citatel'u, pri
pozerani filmu podari nezaspat, vd’atne si na neho spomen. TaktieZ prispel aj velkym
mnozstvom pripomienok a vylepSovakov ktoré posilnili dej. Naopak odo mna, ktory som
uz davno nemal od filmu odstup a motal sa v nekonec¢nom kruhu, mi pomohol jeho

cerstvym pohl'adom na vec a pohotovymi reakciami.
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8 ZVUK

Casto sa mi pri animovani stava, Ze v jednotlivych pasazach pocujem uréité zvuky. Tie
zvuky sa potom na dne mdjho podvedomia ulozia k spanku a raz za Cas sa pripomenu, aby
som nezabudol, ze existuju. Takto ma teda sprevadzaju po cely Cas tvorby, az nastane
moment, kedy ich treba zobudit’, zahrkat’ nimi a vypustit’ ich von z ust, priamo do ucha
zvukara. V tomto pripade zvukarky — Zuzky Svancarovej $tudujiicej zvuk taktiez na UTB.
Ta si predstavu o zvuku vypocuje, porozmysla, uprie na mna pohlad, pokrati hlavou a
povie: ,,J& to udélam lip!*

Udgélala...Moja predstava o zvuku bola kombinéciou kartinovych ruchov a tych realnych.
Tie realne mali vzdy prevySovat’, aby sa zachovala vaznost’ niektorych momentov. Zuzka
stala pri filme od zaciatkov jeho tvorby, takze dobre vedela o com bude a akou atmosférou
ma oplyvat. Thned ako som od Petra obdrzal finalny strih, putoval obraz pod jej ruky a
vsetko ostatné, ¢o sa dialo, uz stalo iba na jej schopnostiach. Kazdych par dni sme pokroky
V jej praci konzultovali a dolad’ovali aby boli spokojné obidve strany. Zvuky prevazne
nahrdvala na mikroféon a az ked’ zistila, ze sa nieCo nedd vyrobit, siahla po onlajn
zvukovych bankéch. Pocas zvucenia sa vyclenil jeden den, kedy sa zarezervovala zvukarei
aby sa mohli nahrat' hlasy hlavnych postav. Tie stvarnili spoluziaci (taki spoluziaci st
vel'mi uZitodna vec) — Noemi Valentiny (taktieZ jedna z farbi¢ov), Ivan Strobl a Matgj Sak.
Ulohy sa zhostili podl'a mojich predstav a vietko sa podarilo na jednotku. Po ich odchode
sa urobil vyber tych najlepSich nahravok, vsetko sa to spolu s ruchmi splacalo dokopy a

poslednou vecou ktort bolo treba dorobit’, uz bola iba vec najddlezitejsia...

8.1 Hudba

No jo...hudba. To bol proces. Tvare hudobnikov po tom, ako som im predstavil moju
predstavu o hudobne;j stranke filmu boli k nezaplateniu. ,,Chcel by som aby to bolo nieco
ako irsky folk ale zarovein s prvkami stredovekej hudby a aby to celé znelo akoby to hrali
Vajt Strajps®.« Chvil'a ticha a potom...vybuch smiechu. To bola prvy reakcia ktorti som
dostal. A teraz viem, ze som si ju celkom zasluzil. M6j pokus o zakomponovanie moderne;]
garazrokovej hudby do historického filmu som po prvych brnknutiach na struny vzdal a

pokra¢ovalo sa iba v duchu prvej tretiny poziadavku. frske tony nas sprevadzali od prvého

%5 The White Stripes bola garaz rockova kapela zalozena v Detroite roku pana 1997. Jej ¢lenmi boli Jack
White (text, gitara, mandolina, klavir a spev) a Meg White (bicie a spev).
Dostupné z: https://sk.wikipedia.org/wiki/The_White_Stripes
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stretnutia, a nepustili az do konca. Stretavali sme sa u jednej z hudobni¢ok Noemi
Valentiny (taktiez jedna z farbicov a jedna =z predstavitelov hlasu), u ktorej sa
komponovalo. Tam sa ur€ilo, ze hlavnhym zvukom nastroja, na ktory hudobnik vo filme
hra, bude irske bouzouki. K nemu sa neskor pridali uz spominané nastroje — mandolina,
husle, gitara. Zakladné inStrumenty boli uréené vd’aka ¢omu sa pracovalo I'ahsie. Potom
vSak prisla navsteva. Ked’ ze v Case, kedy sa zacinalo pracovat’ na hudbe, zavitala do
Eurépy Korona (éno, raz tato téma musela prist), ruka v ruke s karanténou, nase plany so
stretavanim boli ako lusknutim prstov fug. Cakalo sa ¢o bude dalej...¢i sa choroba poberie
prec, alebo sa zdrzi na dlhsi ¢as. Druhd moznost’ bola spravne a my sme boli (spolu so
zbytkom sveta) odkdzani na individudlnu pracu. Zacala sa teda “Doba posielacia.” Posielal
som neustale najnovsie verzie strihu, obrazu a animacie hudobnikom, zatial ¢o mi oni
posielali napady a pripomienky. Takto to prebichalo niekol’ko mesiacov a v podstate sa za
cely tento Cas-necas hudba nikam neposunula. Posun nastal, az ked sa po Styroch
mesiacoch karanténa zruSila a l'udia sa kone¢ne mohli ist' nadychat’ von infikovaného
vzduchu. Motor snapadmi sa opdt naStartoval, znovuobnovené stretavky sa zacali
nahustovat’ a prva predstava o hudobnej stranke sa zhmotiiovala priamo v uSiach.
Nakoniec sa ustanovilo, ¢o vo filme portebuje vlastny hudobny motiv (v tomto pripade to
bola kralovna, hudobnik a les) a v ktorych castiach maji motivy hrat. Ked sa vSetko
urcilo, zaCala sa vymyslat’ hudobnd dramaturgia. To znamena, kde bude hrat’ aky nastroj,
kol’ko néstrojov bude hrat,, ako dlho budu hrat’, akou rychlostou sa buda hrat. Vsetko sa
pocas tvorenia nahravalo, €o je taktiez vel'mi doleZita rada, nahravaj vSetko ¢o sa d4, lebo
to inak zabudnes! Takto sa pokracovalo niekol'ko tyzdinov az doslo k poslednej skiske, kde
sa doriesili posledné detaily a mohla sa ist’ nahrat’ finalna verzia.

Miestnost’ na nahravanie findlnych stop nam zabezpecil Vitek Ptibyla, ktory sa hudbe
venuje uz dlho a podla toho si zariadil aj svoje byvanie. VSetci zicastneni toto miesto,
spolu s Vitkom pozname uz dlho, takze bola atmosféra pri nahravani ovel’a uvolnenejsia
ako keby sa malo nahravat’ v §tudiu. Pocas nahravania nam robili spolo¢nost’ aj Styria psici
ktori robili velmi radi hluk..hlavne pocas nahravania. Ale to iba obcas. VacSinou, ked’

"‘

nastal ¢as nahrat’ stopu, zakricalo sa: ,,Na mistecko!* A vSetci poslichli. My ¢o sme nemali
ni¢ na praci sme si sadli na gau¢, hudobnici k mikrofonu, Vitek za pocita¢ a psi si pol'ahali
smutne na zem, mysliac na to, akd nadherné hra by to bola, keby nemuseli pocuvat’ pana.
Nastalo ticho a miestnostou sa rozl'ahol krasne znejici zvuk nastroja, hladil usi, hladil
dusu, rezonoval v prstoch, brnil vo vlasoch a hned’ po tom zaznelo: ,,Néééé! Jeste jednou!*

Takto nejak to prebiehalo celé dva dni, aZ sme sa dopracovali k bezchybnym stopam. Ako
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si uz asi vyc¢ital, nahravalo sa postupne, po jednotlivych nastrojoch, na ¢o sa stopy potom
skladali dokupy aby sa zistilo, ¢i spolu ladia. Takymto postupom sa zvukarom lepSie
pracuje s nahratou zlozkou, pretoZze ju mézu jednoduchsie modifikovat’ a upravovat’ podla
seba. Taktiez sa priamo na mieste prinahrala kupa d’alSich nastrojov (metalofén, drumbla,
pistalka, tibetskd misa...) aby bola hudba bohatsia.

Ked bola hudba teda nahrana, poslala sa zlozka Zuzke, s ktorou sme nasledne urobili
vyberku najlepSich stop. Tie sa po ich zmixovani, upraveni a vyvazeni zakomponovali do
zbytku zvuku a obrazu. Tym padom sa film skompletizoval, ja som dokoncil zavere¢né
titulky a s napisom “koniec* skoncila aj moja tprimna vypoved’ o tom, ako sa tvoril film

Zvuky s poza Luky.
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III. PROJEKTOVA CAST
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ZAVER

Divim sa, ze som neskoncil v blazninci. Asi sa mi uz nepodari spocitat’, kol’ko kil som
schudol, kolkatimi skratmi, psychickymi vyCerpaniami, imunitnymi zlyhaniami a
srdcovymi infarktami som pri tvorbe tohoto Casozruta presiel. AvSak, malo to vSetko jednu
vyhodu (nie, nie je to vysledny film)...vd’aka ¢asu strdvenému za stolom som spoznal sam
seba. Spoznal som, ako sa viem spravat’ vo vypjatych situaciach, ¢o zvladnem a ¢o naopak
nie. Spoznal som viac do hibky, ako pri jednotlivych veciach rozmy§lam, ako ich riesim.
Spoznal som, ¢o od Zivota chcem a ktorym smerom by sa mali uberat’ moje d’alSie kroky.
Ze st v mojom okoli kamarati, na ktorich sa moéZem vzdy obratit. Ze je ovela vicsia
radost’, ked’ ruku k dielu priloZzi viacero I'udi a obohatia ho o nieco, ¢o by jednotlivec nikdy

nezvladol.

Zvuky s poza Luky su zatial’ mojim najdlh§im filmom. Popravde...keby neprisiel COVID a
s nim dostatok ¢asu na dokonéenie, nemyslim si, Ze by sa nachadzal v takej forme, ako ho
nakoniec odovzdavam. TakZe je to také menSie Stastie, vo vel'kom neStasti. Odkusol som
si jednoducho vacsi kus, ako by som normélne, podl'a pravidiel zvladol. Ale to som asi ja a
asi taky aj ostanem. PretoZze ma to posunulo ovel'a viac, akoby to dokdzal Stvorminutovy
kratas zvladnuty za dva mesiace. Prehibila som moja zruénost’ a rychlost’ prace. Naudil
som sa nespocet novych veci a postupov v programoch v ktorych som pracoval. Naugil
som sa rozduchat’ motivaciu aj v momentoch kedy bolo drevo mokré a udrziaval ju pri

zvote tak, aby nezhasla kym nenastane Uplny koniec.

Ak si sa teda docital aZ sem, ostava ti do konca uZ iba zopar viet opisujucich takmer
dvojro¢nt put’ na ktort som sa vidal. Takze vd’aka aj tebe, drahy citatel'u, Ze si venoval
kasok svojho ¢asu na to, aby si letmo nahliadol ani nie tak do mdjho procesu tvorby, ako
skor do mojho Zivota (mozno pustim aj slzicku). Nebudem vsSak tento pateticky moment uz
viac kfmit' a ukonc¢im to (pustil som slzicku). Vedz vSak, ze mi film vela vzal ale
jednoznacne viac dal a ja len difam, Ze niekedy, v d’alekej buducnosti nastane den, kedy si
tuto explikaciu precitam a z chuti sa zasmejem. PretoZe uz budem vediet’, Ze to bol kedysi

ten najmensi vyslap na vrchol, z celého pohoria, ktoré som uz zdolal.
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,Tesil som sa z jednej z najprijemnejsich noci vo svojom Zivote. Kracal som vodou,
trochu sa ponoril, a potom som ostal stat a pozeral sa do toho prenadherného
nocného neba, Avalbdkitésvarovazé vesmiru plného temnoty, diamantov a
desatora zazrakov — takto sa ma zit. Uplne sam a slobodny na plazovom piesku,
do toho vzdychy mora. Sedel som v piesku so skrizenymi nohami a meditoval o

Zivote. ,,Co ma este caka?“27

% Avaldkité$vara - sankritsky kmefi - dévanagari: 3id@elifehcd?ax - doslova ,pan, ktory pozoruje cely
svet“.Dostupné z: https://sk.wikipedia.org/wiki/Aval%C3%B3kit%C3%A9%C5%Alvara

27 KEROUAC, Jack. Dharmovi tuldci. Tieti vydani. Pielozil Josef RAUVOLF. Praha: Argo, 2019. ISBN
978-80-257-2996-0.
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