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ABSTRAKT

Predkladand bakalarskd prace se zabyvd moznostmi vyuzivani digitadlnich technologii
v matefskych skolach prostiednictvim aplikace pedagogického projektu. Je rozdélena na Cast
teoretickou a praktickou, pficemz prakticka ¢ast ma aplika¢ni charakter. Cilem teoretické ¢asti
bylo sumazirovat poznatky o konceptu digitadlni gramotnosti a charakterizovat dité
predskolniho véku ve vztahu k digitalizaci. V souladu s témito poznatky byl vytvofen projekt
k podpote rozvoje digitalni gramotnosti déti ptredskolniho veéku, ktery byl zpracovan
arealizovan ve vybrané matetské Skole. Nasledné doslo k jeho ovéfeni. V zavéru prace je

piedlozena evaluace projektu a doporuceni pro praxi matetskych skol.

Klic¢ova slova: digitalni gramotnost, digitalni vzdélavani, digitdlni kompetence

ABSTRACT

The presented bachelor thesis deals with the possibilities of using digital technologies in
kindergartens through the application of a pedagogical project. It is divided into theoretical
and practical part, while the practical part has an application character. The aim of the
theoretical part was to summarize the knowledge about the concept of digital literacy and to
characterize a preschool child in relation to digitization. In accordance with these findings,
a project was created to support the development of digital literacy of preschool children,
which was developed and implemented in a selected kindergarten. Subsequently, it was
verified. At the end of the thesis, an evaluation of the project and recommendations for the

practice of kindergartens are presented.

Keywords: digital literacy, digital education, digital competence
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Dnesni svét je obklopen digitalnimi technologiemi, které se stavaji neodmyslitelnou soucasti
naseho zivota a setkavame se s nimi kazdy den v nejriznéjSich situacich. VétSina domacnosti
je v soucasnosti vybavena televizi, pocitatem, a téméf kazdy z nas vlastni mobilni telefon,
ktery nam slouzi primarné¢ pro mezilidskou komunikaci. Tyto zminéné technologie se stale
rozvijeji, proto je vhodné, aby se snimi clovék neustdle ucil pracovat, seznamoval se
Snovymi funkcemi, a tim se stdva medidln¢ gramotnéjSi. S technologiemi se setkdvame
dennodenné 1 v zaméstnani, a dokonce se vyuZzivaji 1 ve vzdélavacim procesu mezi uciteli
a détmi. JelikoZ se mnoho déti s digitalnimi technologiemi setkava jiz pfimo v rodiné, umi
S nimi pracovat uz v brzkém véku, ale matefské skola mize détem zase v oblasti technologii

nabidnout nové znalosti a dovednosti, ¢imz déti nabydou dal§i kompetence.

Téma bakalaiské prace jsem zvolila z divodu mého zaméstnani, pracuji totiz jako
ucitelka matefské Skoly a rada bych prozkoumala oblast digitalnich technologii praveé u této
veékové skupiny. V dobach mych minulych studii na zékladni ¢i stfedni Skole jsme byli vedeni
K praci a vyuzivani nékterych modernich technologii, které obohatily nasi vyuku. Tyto
zkuSenosti mi jsou vsoucasném svét¢ velkym pfinosem, jelikoz je wuplatiuji také
V zaméstnani, ve kterém technologie zaélenuji do pfimého kontaktu s détmi ptedskolniho
veéku. Troufam si fici, Ze prace s modernimi piistroji pro mé neni az tak slozita, jelikoz se
s nimi setkavam denné, a proto k nim zaujimam pozitivni vztah. Ve své praxi se setkavam se
starSimi kolegynémi, které vsak tyto zkuSenosti nemaji a technologie téméf nevyuzivaji, coz
je vzhledem K jejich véku pochopitelné. Myslim si ale, ze ani vék by nem¢l hrat primarni roli
v tom, zda pedagog digitalni prostiedky ve své vyuce vyuziva, ¢ nikoliv. Clovék se musi
vzdélavat cely zivot, snazit se obohacovat o nové poznatky a do vyuky zatazovat i nové véci.
Malokdy se stava, ze kolegyné détem zapnou televizi nebo pusti CD/DVD nahravku
a setkavam se také s jejich neznalosti riznych vzdélavacich programt.. Nase matefska Skola je
vybavena nékolika tablety, ale jejich vyuziti je velmi chabé. Aby mohlo dojit ke zméné
Kk lepsimu, je zfejmé, ze mnoho pedagogi by mélo absolvovat vzdélavaci programy nebo
webinafe, posilujici jejich technologické znalosti. Dalsi, dalezitou véci je také samotny
piistup pedagoga k modernim technologiim. Piestoze se tyto nedostatky ¢i neznalost aplikaci
a programull bézné vyskytuji, doufam, Ze tento projekt miiZze byt urcitou pomickou a inspiraci
k jednoduchym ¢innostem, podle kterych by mohl pedagog matei'ské Skoly vyuzivat digitalni

technologie 1 ve své praci s détmi.
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Ve své bakalafské praci se zabyvam vyuzitim digitadlnich technologii a jejich
zaClenénim do vzdélavacitho procesu v matefské Skole. Cilem teoretické casti e
charakterizovat soucasné dit¢ predskolniho veéku ve vztahu kaplikaci digitalizace ve
vzdélavani. Dale sumarizovat poznatky o konceptu digitalni gramotnosti a jejiho zaclenéni do
vzdélavani v matetské Skole. V zavéru teoretické ¢asti budou shrnuty podminky, materialni
vybaveni a mozné pfinosy i rizika, ktera se mohou objevit pii implementaci téchto technologii
ve vzdélavacim procesu. Cil praktické Casti je zaméfen na zpracovani projektu k podpoie
rozvoje digitdlni gramotnosti déti predSkolniho véku. Nésledné se projekt uskutecni,
zrealizuje a ovéfi ve vybrané matetské Skole. Na zakladé zjisténych informaci a vysledné
evaluace zpracuji doporuceni pro praxi matefskych Skol. VE&fim, ze tato prace bude jistym
pfinosem v této moderni dobé nejen pedagoglim v mateiské Skole, ale také rodi¢im

predskolnich déti.
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1. Vyzva pro zaclenovani digitalnich technologii v soucasné Skole

Digitalni technologie se stavaji nezbytnou soucasti naseho zivota. Zijeme v dobé 21. stoleti,
kterda nas nuti K vyuzivani téchto prostfedkl, objevujicich se Vv naSem zaméstnani, pfi
vyfizovani a sdileni rGznorodych informaci ale i ve volném case. Mnohdy nam tyto

technologie Setfi nas ¢as a usnadnuji praci.

Technika se neustale zlepSuje. Polakovi¢, Dubovska, & Hennyeyova, (2016, s. 47)
zminuji, ze: ,,prave digitalni technologie zpusobily v 80. a 90. letech 20. stoleti nejvétsi

I3

prelom v novém chapani spolecnosti jako informacni. *

V soucasné dobé doSlo k vyznamnym pokrokim z minulosti, kdy obrovskym
vynalezem pro lidstvo byl napt. vyndlez knihtisku, o ktery se okolo roku 1450 zaslouzil
Johannes Gensfleisch zur Laden, zvany Gutenberg. Jednalo se o novou moznost reprodukce
textu, ktery se dostaval k SirSi spolecnosti oproti obdobi, kdy se knihy musely psat rucné.

(Jirak, & Kopplova, 2007)

V dne$nim svété se tyto texty, ¢€i rizné informace a data ukladaji a zpracovavaji také
Vv elektronické podobé&. Skrz piipojeni k internetu cerpame nebo si predavame nové informace,
sdilime své zazitky apod. Vzhledem ke stale se ménicim pozadavkiim dnes$ni doby, kterd se
neustale rozviji, je nutna implementace téchto technologii také ve vztahu ke vzdé¢lavani.
V mnoha odbornych ¢lancich, knihach ¢i masmédiich se muzeme setkat s pojmy: ,,digitalni

technologie®, ,,ICT technologie* atp. Tyto pojmy vSak fada odbornikli popisuje totozn¢.

Pod obecnym pojmem informaé¢ni a komunika¢ni technologie-zkracen¢ ICT, (z
angl. nazvu Information and Communication Technologies) muZzeme zahrnout veSkeré
moderni technologie, které jsou dileZité pro praci s informacemi ¢i komunikaci. Naptiklad
didaktické prostfedky audiovizudlni techniky, ke kterym miiZeme zatadit: televizi, CD
ptehravag, datovy projektor, video. Néasledujici, zalozené na pocitadich ¢i telekomunikacnich
sluzbach nam poskytuji mnoho informaci, s kterymi mlZzeme pracovat (interaktivni tabule,

internet aj.) i komunikovat (e-mail). (Zounek, & Sed’ova, 2009; Kalag, 2011)

Jelikoz se tato prace zabyva vyuzitim téchto technologii v prostfedi matetskych skol,
je potieba se zaméfit na oblast v kontextu vzdélavani, kde se mohou uplatnit predevSim pfi

podpoie uceni, uceni se a dalSich kognitivnich ¢innosti.
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ICT ve vzdélavacim procesu miizeme vnimat ze dvou stran, a to technologie k informa¢nimu
nebo konstrukénimu vyuziti. Samotnou oblast vzdélavani muzeme dle Paperta (1999, in
Kalas, 2011) rozdélit také na dvé kiidla. Prvni kiidlo, nazvané: ,,informacni® slouzi
k ziskavani informaci a zrucnosti, zatimco druhé zahrnuje objevovani a konstruovani
védomosti, oznacovano jako: ,,konstruk¢ni“. Piestoze jsou ob¢ kiidla ve vzdélavani dilezita,

konstruk¢ni strana je mnohdy podcenéna.

Pojem digitalni technologie se¢ tak dostava v oblasti vzdélavani vice do popiedi,
jelikoZ zdlraznuje vétsi rovnovahu mezi jiz zminénou informacni a konstrukéni strankou.
Redecker (2018, s. 67) jej vymezuje jako: ,,jakékoli zarizeni, které miize byt vyuzito k tvorbe,
prohlizeni, distribuci, ukladani, predavani ¢i prijimani digitalnich dat”. Zahrnuje razné
digitalni zdroje, pocitacové sité, dale software, ke kterému fadime vzdélavaci programy,
aplikace a hry. Nezbytnou soucésti je také hardware, obsahujici rliznoroda zatizeni typu
interaktivnich tabuli, tableti apod. Tento pojem je také spojovan s digitdlnim obsahem ¢i daty

(obrazky, zvuky, soubory). (Redecker, 2018)

Nedavné udalosti v roce 2019 vedly ke vzniku pandemie koronavirové choroby covid-
19 a donutily spolecnost ve vétsi mife k vyuzivani digitalnich technologii. Problematika této
krize ssebou piinesla rizna omezeni a naru$ila jak socialni, tak ekonomickou stranku
spole¢nosti. Jejich vyznam je tedy v této dobé kli¢ovy. Mnoho obchodu, firem ale i Skol
muselo zaviit a nyni vSe zavisi na komunikaci a kvalitni praci skrz moderni technologie. Jen
diky nim muzeme zlstat i nadale v kontaktu, pracovat a vzdé¢lavat se prostiednictvim

distan¢ni vyuky.

Digitalni technologie nam mohou mnohdy usnadnit praci. Vyuzivaji se v mnoha
profesich a jejich uplatnéni najdeme 1 ve vzdélavani. Potfeba implementace téchto technologii
se objevuje jak u primdrnich, tak u vysSich stupiii vzdélavani (stiedni, vys$i odborné ¢i
vysoké Skoly). Vzhledem k soucasné digitalizaci spoleCnosti se tyto technologie postupné
zaclenuji do vzdélavacich instituci matefskych Skol. V kontextu vzdélavani mizeme u déti
podporovat u€eni, zaméfit se na rozlicné oblasti rozvoje déti a celkoveé zefektivnit €i zpesttit
vyuku jako takovou. Bez digitalnich technologii se dnes uz neobejdeme. Proto je dulezité
podporovat praci s nimi jiz u déti, které vétSinou o tyto moderni piistroje projevuji zajem
a neni pro né¢ mnohdy slozité se s nimi naucit pracovat. Své dosavadni zkuSenosti potom jiste

vyuziji v budoucnu.
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2. Soucasné¢ dit¢ predskolniho véku

Nase spolecnost je v neustdlém vyvinu, ve kterém vyrUstaji také naSe déti. Potfeby dnesni
spole¢nosti prochazeji zasadnimi proménami a zivot déti je ovlivnén technologiemi. Mnohé
zkuSenosti s nimi maji déti jiz v roding. Stale vice pronikaji také do vzdélavani v matetskych
Skolach. Je tedy zcela ptirozené, Zze K jejich ovladani jsou schopné jiz v predskolnim véku

a stavaji se jejich neodmyslitelnou soucasti.

VétSina déti s ndstupem do zdkladni Skoly jiz disponuje vlastnictvim mobilniho
telefonu. Je pochopitelné brat v tivahu také tvrzeni, ze vSechny rodiny a déti nemaji stejnou
zivotni uroven, ve které by si mohli dovolit vlastnit rizné technologie. Mnoho déti
piedskolniho v€ku se tak poprvé setkava s témito technologiemi az pti nastupu do materskeé
Skoly. Celkovy rozvoj, adaptace a vyuzivani téchto zatizeni se odviji také od demografického,

kulturniho, ekonomického ¢i intelektudlniho vyvoje celého statu.

2.1.Generace Alfa

V matefskych Skolach mame nyni novou generaci déti nazvanou ,,Alfa“. Tviircem tohoto
oznaceni je australsky sociolog Mark McCrindle, ktery definoval populaci déti, narozenou od

roku 2010. (Majer¢ikova, Wiegerova, Gavora, & Navratilova, 2020)

Tyto déti maji vztah Ktechnologiim jiz od mladi. Narodily se do doby s moderni
technologickou vyspélosti a také se do ni adaptuji. Technika ovliviiuje cely jejich osobnostni
rozvoj. Mnoho déti vyuziva v rodiné tablety, mobilni telefony ¢i osobni pocitace a tato
zafizeni jim nejsou cizi.

Ze studii lze také vycCist, ze malé déti vyuzivaji napf. smartphony nebo tablety ke
sledovani pohadek, filmua ¢i hrani her. Chaudron, 2015; Marsh., 2015 (in Marsh, 2016) Déti
V dneS$nim svéte zkratka vyrlstaji ve zcela jiné spole€nosti, kterd je mnohem vice propojena

a zavisla na aktivité technologii.
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Generace Alfa se nachazi v pocatcich, a proto se jisté poznatky této generace stale
shromazd’uji. Do budoucna vsak bude pro tuto generaci dulezité, zafidit vhodné podminky
arozvoj kompetenci potiebnych Kk fungovani se svétem technologii. Ve spojitosti s témito
informacemi mizeme piedpokladat, ze tyto déti budou v budoucnosti obvykle pracovat na
pozicich, které dnes jesté neexistuji. Z hlediska zaméstnanosti by mohlo dojit k nedostatku
ptirodovédcu nebo 1ékaia. Turek (2017, in Majercikova, Wiegerova, Gavora, & Navratilova,
2020)

Jelikoz jsou déti dnesni doby obklopeny rtiznorodymi digitdlnimi technologiemi, je
nutné dbat pfedevS§im na jejich zdravi. PfiliSnym, ¢i nesprdvnym vyuZitim muiZe dojit
k neptiznivym dopadiim na zdravi i psychiku ditéte.

Papacek (2010, in Majercikova, Wiegerova, Gavora, & Navratilova, 2020) zminuje, Ze
muze dojit napf. k nartstu zavislosti na ICT technologiich nebo virtualnim prosttedi, poklesu

ucty k uciteli jako autorité a také zdroji informaci.

Dal$imi nevhodnymi vlivy, riziky nebo pfinosy digitalnich technologii se budeme
blize zajimat v posledni podkapitole této prace. U této generace déti mizeme pozorovat, ze
jejich volny ¢as je vice ovlivnén technologiemi, oproti generacim minulym. AKtivity
propojeny s technologiemi jsou pro déti mnohdy pfitazlivéjsi nez ty venkovni. Promény

détstvi se tak zasadné lisi.

V zévislosti na tyto zmény navrhla byvald ucitelka Palmerova v roce 2007 padesat
aktivit pro déti, které by mély vyzkouset jesté¢ pied dospélosti. Jedna se o jednoduché, az
banalni aktivity, které ale n¢které déti bohuzel dosud nevyzkousely. Déti si mohou vyzkouset
napt. skutélet se z kopce, najit si v prirodé pekny kamen, stanovat, nebo si postavit pristiesek,

béhat v desti apod. (Majercikova, Wiegerova, Gavora, & Navratilova, 2020)

Veskeré¢ tyto Cinnosti, prevazné odehravajici se v ptirod€, bohuzel dnes u déti ztraceji
na pfitazlivosti. I pres rtiznd uskali je dualezité se predevSim zamyslet nad otazkou miry.
Technologické vymozenosti ndm maji pfedev§im pomadhat a usnadnit praci, popt. ¢as. Ve
vztahu k détem musime jit spravnym vzorem, nastavit si uréité limity tak, aby vyuZiti

technologii mélo smysl a byly pouZity pfedev§im Vv nas prospéch.
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2.2. VVyvoj ditéte predskolniho veéku ve vztahu k digitalnim technologiim

Osobnost ditéte se neustale rozviji. Urcité zaklady, nové zkuSenosti a dovednosti ziskava
dit¢ predevsim v rodin€. Vse, co dit¢ sleduje, to také napodobuje. Osvojuje si zéklady
chovani, hodnoty, u¢i se navyktim apod. U ditéte predSkolniho véku miizeme pozorovat jisté
zmény ve vyvoji v oblasti motorickych schopnosti, kognitivniho, emociondlniho ¢i

socializa¢niho vyvoje.

Mimo rodinné prostfedi ma obrovsky vliv na jeho vyvoj také dochazka do matetskeé
skoly, ktera dité rozviji po vSech strankach. V minulosti se v matefskych $kolach vzdélavalo
pomoci riznych, dostupnych pomtcek. Dnes tomu neni jinak, ale mnohé se zménilo. Do
popiedi se dostavaji moderni technologie, bez kterych si nyni nedokaZzeme ptedstavit chod
mnoha profesi, ale 1 domacnosti. V davnych dobach byla naptiklad komunikace zaloZzena na
psani dopist, osobnim sdé€lovani atd. V dne$nim svété vSak mezilidska komunikace probiha
pomoci propojeni sité€ a vyuzivani digitalnich technologii, které ndm usnadiiuji praci, ale 1 Cas.
S témito modernimi pfistroji pracuji také déti ve Skolach a pronikaji do vzdélavani skol
mateiskych, kde u déti podporujeme digitalni gramotnost, ptedevsim prostfednictvim hry. Pro
ucitele mohou slouzit jako dobry diagnosticky nastroj. Pomoci vzdé€lavacich aplikaci a jinych
¢innosti se podporuji kognitivni, motorické ale i socializa¢ni oblasti rozvoje déti predskolniho
véku. Vzhledem k celkovému vyvoji ve vztahu k technologiim jsou nize popsany jednotlivé

oblasti, které popisuji konkrétni rozvoj ditéte.

Kognitivni vyvoj

Kognitivni vyvoj se zaklada na vyvoji poznavacich funkci ¢lovéka. Jde o funkce jako
jsou napiiklad: mysleni, vnimani, pamé&t’, inteligence, pozornost, fantazie a dalsi. Tento vyvoj
je u ditéte predskolniho veéku uzce spjat sjeho Zivotnimi situacemi. U piedSkolnich déti
sledujeme vyrazné pokroky v rozumovych schopnostech, dokonce vétsi nez ve schopnostech
pohybovych. Touto problematikou se zabyval asi nejznaméjsi Svycarsky filozof, ptirodni

védec, a predevsim vyvojovy psycholog Jean Piaget. (Langmeier, & Krejéitova, 2006)

Déti se uci zkuSenosti a také nadpodobou. V tomto piipad€ to znamend, ze vyvoj
détského mozku je ovlivnén tim, co dité proziva. Je to postupny proces, adaptujici se na své

prostiedi.
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Jak uvadi Byron (2018, s. 30-31): ,, Zatimco struktura mozku mize urcit zazitek, zdzitek miize
mit dopad na jeho strukturu.” To znamena, ze pokud se dit€¢ v pocatecnich zkuSenostech
setkava s mnozstvim technologii pouzivanych v détstvi, mize nastat velky dopad na strukturu

a funkci vyvijejiciho se mozku.

Je vSak nesmirné dulezité, zamyslet se nad otazkou, zda je vyuzivani téchto modernich
technologii pro predskolni déti bezpeéné. Vek déti, stupenn vyvoje ¢i jejich individualni
rozdily se mohou vyrazné projevit pii jejich chapani, schopnostech a celkovém kognitivnim
vyvoji. Jelikoz se v praktické casti této bakalafské prace objevuji Cinnosti, obsahujici

mySlenkové operace déti, strucné si je popiSeme.

Vnimani souvislosti, Casu a prostoru se rozviji u ditéte jiz od narozeni. Dité, predev§im
prostfednictvim feci vyjadiuje své zkuSenosti a zazitky. Okolo tfi az Ctyf let za¢ind rozumét
tomu, Ze udalosti jsou n&jak ohraniceny. Ve Ctyfech letech rozumi pojmim pted a po. Také
postupné rozliSuje minuly ¢as. Primérné, ve veéku péti let zacina rozliSovat pojmy rano, vecer,
den a noc. Zacina si uvédomovat zacatek a konec udalosti. Chape tedy, ze maji n¢jaky sled.
Postupné se rozviji logické mySleni. V Sesti az sedmi letech dokdze vypravét déj kratké
pohadky, pfi¢emz propojuje ¢asové souvislosti od zacatku az do konce. Dité¢ se kazdy den
setkava s Cinnostmi, které se stale opakuji. Jednd se napf. o rizné navyky (hygienické,
stolovani) apod. Tyto udalosti probihaji vétSinou v néjakém poradi. Jejich ¢asové ohraniceni
je ovlivnéno algoritmem, tedy piesnym postupem, ktery vede k néjakému feSeni. U déti se

rozviji tzv. algoritmické mysleni. (Manénova, & Pekérkova, 2019)

V piedskolnim véku dochazi k mnoha zménam. V matetskych Skolach vznikaji nova

pratelstvi, déti se uci spravnému chovani, rozviji se socialni interakce atd.

Chaudron, (2015) a Byron (2008) se shoduji, ze klicovy vyznam pro déti v tomto véku
ptedstavuje hlavné jeho rodina, kterd je pro dit€ vzor. Kognitivni vyvoj déti neni dostate¢né
rozvinut, a tak jsou jejich schopnosti vyrazné omezeny. Déti jsou vice zraniteln¢jsi a nedokazi
ovladat kritické mysleni ¢i rozliSit hranice mezi skutecnosti a realitou. V tomto piipad¢ hraje
klicovou roli rodi¢, ktery by mél dit€¢ bezpodminecné kontrolovat a dohlizet na pfiméteny

obsah, pfistup nebo také délku vyuziti dané technologie.

Pro tzv. rodi¢ovskou kontrolu existuji rizné nastroje, ve kterych rodi¢ nastavuje
omezeni. MlZe se napiiklad zvolit denni doba, ve které déti danou technologii vyuzivaji,
urceni limith pro zasilani SMS zprav nebo se mohou zablokovat rtiznorodé webové stranky na

internetu apod. Tyto funkce byvaji vétSinou placené, ale jejich vyznam je nedocenitelny.
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Dle vyzkumu vsak Chaudron (2015) tvrdi, ze mnoho rodi¢i nema dostatecné
informace o tom, jakym zplsobem se da omezit ptistup k ur¢itému nevhodnému obsahu c¢i

strankam na internetu.

Toto zjisténi je alarmujici, protoze pfipojeni k internetu neni tak slozita véc a dité se
muze pouhym kliknutim dostat tam, kde si to nepfejeme. V ptredskolnich zafizenich tato
opatfeni zajistuje ucitelka. Pokud ditéti predsSkolniho veéku nabidneme moznost vyuziti
internetového pfipojeni, dle mého ndzoru by zédkonny zastupce ¢i uclitelka v matei'ské Skole

méla mit dostateCné informace k tomu, aby dité vidélo jen bezpecny obsah.

Kontrikova, Cernikov4, & Smahel (2015) dokonce uvadgji ve své studii, Zze pokud si
rodi¢ neni jisty, mize détem pro jistotu poustét pouze offline obsahy, nebo zafizeni od
internetu zcela odpojit. Jestlize dospéli nedisponuji dostateCnymi informacemi, je vhodné

zvazit, zda ditéti predlozi osvéd¢enou aktivitu nebo zda bude riskovat mozna rizika internetu.

Motoricky vyvoj

V oblasti motorickych dovednosti ditéte predSkolniho véku nastdvaji zmény, které
navazuji na predesly vyvoj jedince od jeho narozeni. ,, Motoricky vyvoj v predskolnim véku
bychom mohli pojmenovat jako stalé zdokonalovani, zlepsenou pohybovou koordinaci, vétsi
hbitost a eleganci pohybii. © (Langmeier, & Krejcitova, 2006, s. 88) Déti jsou v tomto obdobi
vice obratné, jejich pohyby jsou cilenéjsi a presnéjsi. Dochazi tedy k celkovému zdokonaleni
lokomoc¢nich dovednosti. Cilem ucitele mateiské Skoly je rozvijet déti ve vSech oblastech
motoriky. Mezi zakladni rozd€leni zarazujeme motoriku jemnou a hrubou. V nasledujici

kapitole je uveden jejich rozvoj ve vztahu k technologiim.

Jemna motorika

V matetské Skole podporuje rozvoj jemné motoriky ptfedevsim ucitelka. V rodiné tuto roli
ptebira rodi¢. Dillezité je vSak ditéti nabidnout podnétné prostiedi, vytvotit pro n¢j dostatecny
pracovni prostor a zvolit vhodny material ¢i pomucky. Vyvoj této motorické oblasti je znacné
ovlivnén osifikaci ruky, pficemz se chrupavka méni v kost. (Mertin, & Gillnerova, 2010)
Rozvoj jemné motoriky se uplatituje pfi préci s riznym materidlem (plastelina, pisek, papir),
drobnymi piedmeéty, ale i1 skrze kresbu ditéte. Rozviji se koordinace ruky a oka, ktera je dale

stéZejni pii budoucim nacviku €teni a psani v zakladni Skole.
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Ve vztahu k technologiim mutzeme jemnou motoriku déti podpofit pfi manipulaci
S tabletem, na kterém dité pracuje pomoci doteku prstii. K uvolnéni ramenniho, loketniho ¢i
zapé&stniho kloubu se mohou vyuzit také rizné grafomotorické listy a cviceni, napf. pii praci
na interaktivni tabuli pomoci prstu nebo specialniho pera. Dalsi vyuziti k podpote rozvoje
jemné motoriky mizeme shledat v robotické technologii, kde déti manipuluji s riznymi
tlacitky, udavaji smér chodu apod. Aby mohlo dojit ke spravnému rozvoji této oblasti
prostfednictvim digitalnich technologii, je podstatné, aby uclitelka nebo rodi¢ dbal na

spravnou fixaci ichopu kresliciho ¢i psaciho nacini a podporoval spravné drzeni téla ditcte.

Hruba motorika

V oblasti hrubé motoriky se déti u¢i sebeobsluznym c¢innostem, dale skakat, b&hat, chytat,
hazet, stdit na jedné¢ noze a zlepSuji se také v udrzeni své vlastni rovnovéhy apod.
V ptedSkolnim obdobi mulZe byt ohroZena patet ditéte. Dochazi k celkovému ristu svalové
hmoty a dlouhych kosti. Proto je velmi dulezit¢ dbat na spravna pohybova a zdravotni
cviceni.

Tuto oblast miizeme podporovat také prostfednictvim digitalnich technologii. Dité
muze napf. napodobovat pohyby k pisni ¢i tanci, pfi¢emz pomoci televize, notebooku,
chytrého mobilu ¢i tabletu se promita obraz a dité€ dle vzoru cvici (tanci). Pti vyuziti aplikace

napft. ,,Google Mapy* miizeme spolecné s détmi sledovat trasu nasi vychazky apod.

Emocni vyvoj a socializace

Aby se dité spravné rozvijelo po strance emoc¢ni i socializacni, je dilezité podporovat jeho
zakladni potfeby. Mezi tyto potfeby mizeme zatadit napf.: potiebu jistoty, stability, zazemi,
bezpeci, potfebu spoleCenského uznani, socialniho kontaktu, citového vztahu atd. Pokud
dochézi k dlouhodobému neuspokojovani téchto potieb, dit¢ se mlze projevovat uréitymi
obrannymi mechanismy. Jeho chovani mlZe mit sklony k agresi nebo miZze piestat

komunikovat atd. (Mertin, & Gillnerova, 2010)

V tomto obdobi se dit¢ predskolniho veéku postupné socializuje, spolupracuje

s vrstevniky, domlouva se, navazuje nova pratelstvi apod.
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Jak zminuji Langmeier a Krej¢itova (2006) je dilezité, aby se ditéti v tomto obdobi
dostavalo dostatek pozornosti i Casu. Jistou roli hraje také prostiedi, ve kterém jedinec
vyrusta.

Jak jiz bylo zminéno v podkapitole kognitivniho vyvoje, jasnym vzorem a autoritou
pro dité je predevs§im rodina, kterd ditéti ukazuje zaklady socidlniho chovani. V institucich
matetskych Skol se na rozvoji ditéte podileji predevsim ucitelky. Déti k dospélym osobam

Casto vzhlizeji a napodobuji jejich chovani. Proto musime jit détem spravnym vzorem.

Vhodnou volbou digitalnich technologii miizeme podpofit socializa¢ni oblast ditéte.
S vyuzitim televize mohou déti spolecné tancovat ¢i sledovat pohadku, kterou si spolecné
pfevypravi. Pomoci tabletu a skupinovém rozdé€leni déti mohou pracovat na spole€ném tesSeni

problému ¢i tkolu.
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3. Zaclenovani digitalniho vzd€lavani do kurikula mateiské Skoly
v Ceské republice

Vzdélavani v mateiskych $kolach v Ceské republice je podminéno piedeviim RVP PV,
0 kterém se blize zminime v druhé podkapitole v souvislosti s digitalnim vzdélavanim.
Vlivem technologii, které se stdvaji soucasti nasi spole¢nosti a pronikaji do oblasti vzdélavani
vznikl dokument s nazvem ,,Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020%. Cilem tohoto

dokumentu bylo vytvotit ur¢ité zmény v oblasti cilii ¢i metod a forem vzdélavani.

Strategie definuje tfi prioritni cile:

1. , otevrit vzdélavani novym metodam a zpusobiim uceni prostrednictvim digitalnich
technologii,

zlepsit kompetence Zakii v oblasti prace s informacemi a digitalnimi technologiemi,
3. rozvijet informaticke myslent Zaki. *

N

(Digistrategie 2020, 2014)

I kdyz se v dokumentu vyskytuji urcité naznaky tykajici se i ptfedskolniho vzdelavani,
zamerné se na déti v predskolnich institucich nezaméiuji. Ucitelka materské Skoly se béhem
své pedagogické praxe musi neustidle vzdélavat, pfiCemz toto tvrzeni je specifikovano
v zakon¢ €. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich. Pokud u déti predskolniho véku
chceme podpofit rozvoj digitdlni gramotnosti ve vzdélavani, v souasné dob¢ se miizeme
setkat také s dalSim vzdélavanim pedagogickych pracovniki (DVPP), které nalezi také
k zakonu ¢. 561/2004 Sb., o piedSskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani, tzv. ,,Skolsky zdkon“. Podporu digitalniho vzdélavani nabizeji rizné programy &i
projekty, akreditované ministerstvem $kolstvi, télovychovy a mladeze (MSMT). Napt. projekt
S ndzvem: ,,Mala technickd univerzita“ nebo ,,Mala digitalni univerzita®“, ktery vznikl v roce
2019. Tyto programy disponuji zdkladnimi ¢i néstavbovymi lekcemi, ve kterych se nabizeji
¢innosti i k rozvoji digitalniho vzdélavani v MS. Déti ziskavaji Zivotni zkuSenosti a zapojuji
praktické mysleni. V téchto projektech je podporovano n€kolik gramotnosti, véetné digitalni,
kde se déti mohou ucit jednoduché algoritmy (postupy, ndvody), rozviji své znalosti

0 poéitaovém a robotickém svété atp. (RVP PV, 2018; Sebkova, Sancova, 2019)

Vzhledem Kneustale se ménicim pozadavkim spole¢nosti, technologickym,
politickym 1 kulturnim proménam, vznika potfeba doplnéni a rozvinuti stavajicich

gramotnosti. Proto vznikaji gramotnosti nové. V souvislosti se vzdélavanim a vyuZzivanim
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digitalnich technologii je v této praci zaméfena pozornost pfedevsim na digitalni gramotnost,

kterou rozvijime pfi procesu digitalizace v MS.

3.1.Koncept digitalni gramotnosti

V procesu predskolniho vzdélavani a vychovy se u déti buduji zaklady tzv. klicovych
kompetenci. Dalsi dovednosti, rizné informace a ptedpoklady ziskava dité predskolniho véku
také v pozdéjsim rozvoji oblasti digitalni gramotnosti a digitalnich kompetenci. Dtive, nez se
dostaneme k zaclenéni této oblasti do vzdélavani, nejdiive si vysvétlime samotny pojem:

,Digitalni gramotnost®.

Dle mezinarodniho konceptu digitadlni gramotnosti ECDL/ICDL je pojem nazyvan
souborem: ,,teoretickych znalosti, praktickych dovednosti, schopnosti a postojit v oblasti
digitalnich technologii, které potrebuje bezny clovek ke kvalitnimu zZivotu v soucasné

spolecnosti. ““ (Chabera, 2019)

V disledku mnohych zmén v prostfedi, Skolskych =zafizeni, ve kterém probiha

piedskolni vzdélavani se méni také naroky na ucitele 1 déti.

Soucasny koncept digitalni gramotnosti je propojen s digitalnimi kompetencemi jako
souborem védomosti, dovednosti, strategii nebo hodnot, pocitaje nalezité zpusobilosti, postoje
apod. Podporu digitalnich kompetenci zakt provadi predevS§im ucitelé ve Skolskych
institucich. Jednotlivé kompetence zaki jsou piizpusobeny vzdélavacimu prostiedi. Ferrari

(2012, in Jefabek, Rambousek, & Varnkova, 2018); (Redecker, 2018)

Zakladni dovednosti a védomosti, které déti ziskavaji pti vyuziti digitalnich technologii se

mohou dale rozvijet. Stastna (2020) uvadi nasledujici dvé roviny rozvoje:

1. Digitélni technologie mohou byt cilem vzdélavani

2. Digitéalni technologie mohou byt prosttedkem ke vzdelavani

V praxi se mohou obé& tyto roviny prolinat. Vyuziti najdou jak ve spontannich, tak i1 pfi
aktivitach fizenych. Dle Stastné (2020), vramci digitilni pregramotnosti, kterd se vaze
k détem ptedskolniho veku, si déti buduji urité zéklady a védomosti, vztahujici se
k digitalnim technologiim. V ramci této oblasti si déti buduji zaklady pro rozvoj Sesti dil¢ich

oblasti digitalni kompetence.
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1., informacni a datova gramotnost;
2. komunikace a kolaborace;
3. tvorba digitalniho obsahu,
4. bezpecnost;
5. resent problémii;
6. technologické kompetence “
(Stastna, 2020)
Informacni a datova gramotnost

V oblasti datové a informacni gramotnosti jde pfedev§im o praci s digitdlnimi obsahy, kdy
déti pracuji nejdiive s podporou pedagoga a spolecné objevuji riizné obrazy, symboly ci
ikony. Poté mohou samy vyhledavat podstatné znaky, vlastnosti pfedméti a jejich
vzajemnych souvislosti, vyznamii nebo rozdili. Pomoci vyukovych programt a audiovizualni
techniky mohou rozvijet jazyk a fe¢ (zvukové pexeso). Rozvoj fantazie a myslenkovych
operaci se podpofi prostiednictvim tiidéni na zaklad€ urcené charakteristiky, porovnavani ¢i

fazeni obrazkt apod. (Stastna, 2020)

Komunikace a kolaborace

Oblast komunikace a kolaborace spoc¢iva ve vyuziti technologii, se kterymi se b&zné
setkavame (mobilni telefon, pocitac, tablet apod.), ke komunikaci s ostatnimi lidmi. Déti
muzeme ucit etiket¢ — sluSnému chovéani, ale poukazat také na chovani nevhodné, rozvijeni

poznatkii o zasadach autorstvi, plagiatorstvi, nedovolenych kopiich apod. (Stastna, 2020)
V matetské Skole se déti uc¢i spolupraci mezi sebou piedevsim bez vyuziti digitdlnich
technologii. Pokud vs$ak mateiska $kola disponuje vhodnymi podminkami, 1ze do ¢innosti

s détmi zapojit 1 tyto moderni technologie, které mohou obohatit vzdélavaci proces.

Tvorba digitalniho obsahu

Pomoci kresby miize dité zachytit realny svét, ve kterém vnima urcité skutecnosti okolo sebe
a vyjadifuje své predstavy. V dne$nim, digitdlnim svété je kresba obohacena o nékteré

digitalni technologie, napf. kresba na interaktivni tabuli ¢i tabletu.
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Déti predskolniho veéku mohou spolupracovat pii tvorbé digitdlniho obsahu —
zachycuji fotografie, tvofi z nich kolaze, nahravaji hlasové komentdfe apod. Vhodné jsou
vzdélavaci aplikace, ve kterych se dotvaii ¢i méni obsah. Takovou aplikaci mize byt puzzle,
malovani nebo rozmanité elektronické pracovni listy. V neposledni fadé se mizeme setkat
také s programovanim pro déti, pii kterém se pomoci robotickych hracek uc¢i chapat

jednoduché algoritmy. (Stastna, 2020)

Bezpecnost

Pti praci s digitalnimi technologiemi nesmime opomijet bezpecnost. Dllezité je predevsim
dbat o své zdravi 1 zdravi ostatnich. Pro déti predSkolniho véku je dospély velmi dualezitou
osobou, kterd by méla byt spravnym vzorem. VSechny moderni technologie ndm mohou ve
veétsi mife Skodit. Proto je dilezité stanovit si urcitd pravidla, ktera by se méla dusledné

dodrzovat.

Ve vzdélavacim procesu musi dbat pedagog u deti na vytvareni vhodnych navykt
a dodrzovani ergonomickych pozadavki (spravné drzeni téla, sezeni, vzdalenost od
obrazovky...) ¢i zdkladi bezpecné prace s témito technologiemi (doba stravena u pocitace,
tabletu apod). Z bezpecnostnich opatieni je dilezité vénovat se také piistrojum piipojenych
k elektiiné a détem dat dostatek ¢asu k upevnéni poznatkt a dilezitosti dodrzovani uréitych
postupti. Pokud nastane krizova situace, mély by déti védet, jakym zpusobem pozadat
0 pomoc (integrované zachranné slozky). Upozornit déti také na rtizné nebezpeci z internetu
(cizi lidé, nevhodnd komunikace a chovani). Po strance ekologické vést déti k Setrnému
zachazeni a pokud je pfistroj nefunkcni, mit povédomi o tfidéni odpadu ¢i sbérném misté pro

tyto technologie. (Stastna, 2020)

ReSeni problémi

Tuto kompetenci nelze u déti predskolniho véku rozvijet v plném rozsahu, ponévadz kdyz
nastane jisty technicky problém, v tomto véku déti nejsou schopny jej samostatné vytesit.
V tomto piipadé¢ by ale mély mit alespont ponéti o tom, Ze maji dat na védomi dospélému
Cloveku, ktery si s problémem poradi. V této oblasti si déti mohou také uvédomit své vlastni
limity pro praci nejen s digitdlnimi technologiemi (rozpoznat, zda umim hru pouZivat, spustit,

vypnout apod.).
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Stastna (2020) v této oblasti zmiiiuje také déti se specidlné vzdélavacimi potfebami, kterym

technologie naopak usnadiiuji praci a vyuzivaji se Casto jako kompenzacni pomiicky.

Technologické kompetence

Z praktickych zkuSenosti by dit¢ mohlo rozeznat hardwarovou oblast — tzn.
pojmenovani téchto technologii, znat nckteré ¢asti pocitace, telefonu nebo tabletu apod.
Stru¢né fict, k ¢emu dany pristroj slouzi. Povédomi mohou mit také v oblasti softwaru —
veédét, ze uvnitt se skryvaji programy. I kdyz v matetské Skole nerozvijime u déti oblast
pocitacovych siti a systémi, déti by mély védét, ze jednotlivé tfidy jsou propojeny touto siti,
pies kterou se komunikuje i pres cely svét (telefon, e-mail, web. stranky MS atp.). (Stastna,

2020)

Jelikoz se digitalni technologie stavaji soucasti naSeho svéta, setkavaji se S nimi déti 1
ve svych domécnostech, ve Skolskych zafizenich apod. Vnimaji jejich praktické vyuziti a

sleduji, co vSechno dokaZzou.

Pro rozvoj digitalni gramotnosti vSak nesta¢i détem poskytovat pouze digitalni
technologie. Pro déti mohou byt sice vice atraktivnéj$i a udrzi pfi jejich vyuzivani delsi
pozornost, ale nemiizeme opomijet vyznam realnych prosttedka a pomticek, které déti rozviji
jak v oblasti smyslového vnimani, tak v oblasti motorickych vjemu atd. Na dulezitost
vyuzivani zvlasté redlnych predmétii poukazuje autorka Mangen (2010). To ale neznamena,
ze digitalni technologie jsou Spatnym spolecnikem. Pokud je ucitel dokaze spravné vyuzivat,

muze byt vzdélavaci proces posunut na vyssi troven.

3.2.Zacklenéni digitalniho vzdélavani do prostiedi mateiské Skoly z hlediska
ramcového vzdélavaciho programu

Jelikoz je tato prace zaméfena na déti predskolniho véku, je dilezité, aby poZadavky na
vychovné vzdélavaci proces v matefskych Skolach plynuly zrdmcového vzdélavaciho
programu pro piedskolni vzdélavani (dale jen RVP PV). Dle jiz zminéného dokumentu se

vymezuji hlavni podminky a pravidla pro vzdélavani déti piedskolniho véku. Kazda skola si
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podle tohoto dokumentu poté vytvari skolni a téidni vzd€lavaci programy sama. (Becvafova,
2010)

V Ceské republice je oblast digitalni gramotnosti a vzdélavani zatazena od prvniho
stupné zékladni Skoly. V RVP PV se ale miizeme setkat alespon s pojmy, které se vztahuji
k digitalnimu vzd¢lavani, objevujicich se v n¢kterych oblastech tohoto dokumentu. Nejprve se
zamétime na uditele, ktery je pro déti velice vyznamnou osobnosti a vzorem, poskytuje détem

podnétné prostiedi, vhodné prostifedky ¢i pomiticky ke spravnému rozvoji.

Ucitel u déti podporuje urc¢it¢ povédomi o technickém, ptirodnim ¢i kulturnim
prostiedi, jeho riznorodosti, vyvoji apod. Nabizi hracky, pfedméty ¢i pomicky a v neposledni
fade¢ také technické pfistroje, se kterymi se mize dit€ v zivoté bézné setkat (vzdélavaci oblast:
dit¢ a svét). Nabidka zahrnuje také poskytnuti ptilezitosti k vyuzivani sdélovacich prostredkt
(knihy, Casopisy, audiovizualni technika apod.) Pro obohaceni informaci a zazitki pedagog
poskytuje détem sledovéni divadelnich nebo filmovych pohadek a ptib&hi. Cte détem piibéhy
nebo je pousti k poslechu (vzdélavaci oblast: dité a jeho psychika — jazyk a fec¢). Déti také
poucuje o mozném nebezpeci, ktera mohou nastat napf. pfi manipulaci s né€kterymi pfistroji
atd. Dba na urcita rizika, tykajici se pfiméfeného Casového vyuzivani techniky, omezuje

piistup k nevhodnym programtim ¢i obsahtim.

Co se tyce déti, v oblasti rozvoje kompetenci u déti predSkolniho véku uvadi RVP PV
(2018) konkrétné u kompetence k uceni, ze dit€, ukoncujici predskolni vzdélavani: , ma
elementarni poznatky o svéte lidi, kultury, prirody i techniky, ktery dité obklopuje, 0 jeho
rozmanitostech a proméndach, orientuje se v radu a déni v prostredi, ve kterém Zije.” (RVP
PV, 2018, s.11) Dale by dit¢ mélo umét vyuzit informativni a komunikativni prostiedky

V bézném zivot¢ (prace s knihou, pocitacem, telefonem atd).

Digitalni technologie mohou spoluvytvatret vhodné podminky pro vzd€lavaci proces,
obohacuji kurikulum. Aby vSak bylo piedskolni vzd€lavani s nimi efektivni, je dalezité na
tyto technologie nahliZzet jako na podplrné prostiedky, kter¢ dopomdhaji k naplnovani cilt

RVP PV.
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4. Podminky matetskych skol pro aplikaci digitalniho vzdélavani
v Ceské republice

4.1.Implementace technologii do prosttedi matetské Skoly

., Klicovym ditvodem, proc jsou moderni technologie zacleniovany do vyucovani a uceni, je

bezesporu ocekavani, ze tak dojde ke zkvalitnéni uceni zZikii a zlepSeni jejich vysledkai. *

(Mehlinger, & Powers, 2003; Hinostroza et. al., 2008, in Zounek, & Sedova, 2009, s. 23).

Pocet technologii stale nartsta. Otazkou je, zda jsou vSechny vhodné k implementaci do
matefskych Skol a co by vlastné mély splnovat. Urcita kritéria vyvojoveé piimefenosti podle
projektu ,,Datec” uvedl Kala§ (2011), pficemz veii, Ze tato kritéria by mohla slouzit jako
pomiicka pii hodnoceni softvérovych aplikaci uciteli ¢i rodici. Jisté technologie, vyuzitelné

V mateiské Skole by tedy mély byt:

-, Vzdelavaci

- Povzbuzovat spolupraci

- Podporovat integraci

- Podporovat hru

- Prenechat iniciativu détem

- Vyhybat se hrubosti a stereotypiim

- Prispivat k rozvoji o zdravi a bezpecnosti

- Podporovat spolupraci s rodici“
(Kalag, 2011, 5.28-29)

Implementace informacnich a komunikacnich technologii do vzdélavaciho procesu
v mateiské Skole neni zdaleka jednoducha. Aby byla implementace ICT opravdu efektivni, je
nutné, aby si pedagog promyslel hlavni cil své cinnosti s technologiemi. KliCovym
ukazatelem spravného didaktického vedeni déti v matetfské Skole je vhodna volba vyukovych

metod ¢i forem, stanoveni konkrétniho postupu apod.

Podle Kalase (2011, s. 27): ,,Z toho vyplyva, ze zakladnim a nutnym pozadavkem, jak
produktivné a bezpecné integrovat digitalni technologie do materskych skol, je profesni rozvoj
pedagogui predskolniho vzdélavani.“ VeSkeré informace a poznatky, které dit¢ ziskava
v mateiské Skole détem predava predevsim pedagog. Je tedy dilezité, aby byl pfed samotnou

obsluhou technologii nejprve obezndmen a disponoval zdkladnimi odbornymi znalostmi
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0 jejich pouzivani a moznostech vyuziti. Teprve poté muze své zkuSenosti predat détem
predskolniho veku. I kdyz je dnesni doba velice vyspéld, stale se objevuji pedagogové, kteti
s technologiemi nemaji zkuSenosti. I kdyz to pro star§i generaci nemusi byt jednoduché,
dne$ni doba nas postupné ,,nuti ucit se s t€émito technologiemi pracovat. Proto je dulezité,
aby byl pedagog ochoten rozvijet své dosavadni zkuSenosti v praci s ICT. Pro zavedeni ICT

do vychovné vzdélavaci Cinnosti je dilezita také samotna analyza podminek dané skoly.

4.2 Materialni vybaveni digitdlnimi technologiemi v prostfedi matetské Skoly

Kazdé skolské zafizeni disponuje jinou vybavenosti digitalnimi technologiemi, nelze tedy
hodnotit vSechna Skolskad zafizeni totozné. Aby vSak mohlo dojit ke spravnému fizeni
a fungovani skoly, pfedevsim ze strany fediteli ¢i ucitell, miZeme piedpokladat, Ze kazda
mateiska Skola je opatiena alespont nékterymi technologiemi. Z druhého thlu pohledu pii
zapojeni déti do pfimych Cinnosti s t€émito technologiemi vSak nemizeme prohlasit, Ze by
vSechny instituce disponovaly potiebnym zafizenim. Na druhou stranu se objevuji také
mateiské Skoly, vybaveny mnohymi technologiemi ale vyuzivajici v praxi s détmi jen nékteré

Z nich.

Dle Kalase (2011) patii k nejpouzivanéjSim technologiim Vv matefské Skole pocitac

a rozmanité vzdélavaci programy, které jsou mnohdy tizce propojeny S interaktivni tabuli.

Veskeré udaje o vybavenosti Skolskych zafizeni digitalnimi technologiemi se
shromazd'uji v podob¢ datovych zdroji v rdmci ministerstva skolstvi, mladeze a télovychovy.
Tyto data poskytuji feditelé Skol na zakladé povinnosti $kolského zakona a dale jsou zapsany
do vykazu o feditelstvi $kol. Z analyzy Ceského statistického tfadu, publikované 30.7. 2019
0 vybavenosti §kol témito technologiemi (stolni pocitace, notebooky, tablety, atd) mezi lety
2004-2018 miizeme prohlasit, e dochazi ke kazdoro¢nimu zvyseni jejich poétu. (Cesky

statisticky urad)
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Graf 1: Pocet digitalnich technologii na 100 zaki/studentd (2004-2018)

*ukazatel podle nové metodiky zahrnuje 1 matetské Skoly

Zdroj: MSMT
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poctu technologii, ale zménou metodiky sbéru dat. Od roku 2014 byly zaznamenany 1 tdaje
v matetskych Skolach. Protoze je vybavenost v prostiedi piedskolniho vzdélavani na 100 déti
niz8i nez v ostatnich stupnich Skol, doslo v celkovém ukazateli hodnot k poklesu. Jelikoz se
ale digitalni technologie dostavaji stale vice do popiedi, dosud miizeme pozorovat jejich
neustaly nartst, jak ve vzdélavani, tak i v ostatnich oblastech naseho Zivota. (Cesky statisticky
uiad)

Ve vztahu k vyuzivani digitalnich technologii détmi Chaudron (2015) uvadi, Ze
preference se objevuji hlavn€ u prenosnych zatizeni, které pouzivaji nejvice. Obvykle to jsou
smartphony nebo tablety, které jsou pro déti lehko ovladatelné a snadno se pouzivaji
prostfednictvim dotyku. DalS§im ukazatelem vybéru mize byt jejich multifunkénost ¢i pocit
vlastnictvi. ,, Bylo také zaznamendano snizeni PC a televize v jednotlivych deétskych pokojich,
jak wuvadi ndrodni zprdava Spojeného kralovstvi. Pricinou miize byt prenositelnost
multifunkcnich zarizeni, jako je tablet.“ (Chaudron, 2015, s.14) Z vyzkumu bylo zjisténo, Ze
vétSina dotazovanych déti vyuziva tablet k hrani her nebo pasivnimu sledovani potradi ¢i

pohadek, ale n¢které z nich se kreativné zapojuji, vytvaii fotografie ¢i videa.
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4.2.1. Hardwarové a softwarové zafizeni

Abychom mohli technologie implementovat do vzdélavaciho procesu, je dulezité znat
zasady bezpecného pouzivani, védeét k ¢emu slouzi a pti jakych ¢innostech se mohou zapojit.
V neposledni fadé by se mél ucitel alespon trochu orientovat v zakladech vyuziti urcitych
komponent a vybaveni dané technologie. V nasledujici kapitole je proto popsan stru¢ny

popis internich a externich slozek, které jsou obsazeny v téchto technologiich.

Pojem ,Hardware* (z anglického: ,Hard“—tvrdé, ,ware“—zbozi, vyrobek)
pojmenovava o veskerém technickém vybaveni pocitace. Oznacuje také technické vybaveni
ostatnich digitalnich technologii. Mezi hardwarové vybaveni miZeme zafadit: systémové
jednotky pocitacti (monitory, pocitatova mys, klavesnice, tiskarny atp.), zdznamova meédia

(CD, DVD, flash disk, pamé&tové karty) a dalsi. (Zounek, & Sed’ova, 2009)

StéZejnim tkolem pro kvalitni praci pedagogu s technologiemi je jejich dobra znalost
a obsluha. V oblasti softwarového vybaveni mateiské $koly a vhodnou volbou vyukovych
materialll se nabizeji dal$i moZnosti rozvoje déti pii podpofe digitalni gramotnosti. Mnoho
vyukovych materidli 1ze zakoupit, (edice Barevné kaminky, Interactive School, odborna
metodicka ptirucka: ,,Skolka hrou*) nebo vyhledat on-line. Pokro¢ili pedagogové si mohou
také vytvaret vyukové programy vlastni. V nasledujici kapitole je popsan vycet nékterych

digitalnich technologii, které mohou byt implementovany v piedSkolnich institucich.

Televizni prijimac, CD a DVD piehrava¢
V témét kazdé matefské Skole se mizeme setkat s vyuzivanim audiovizualnich zatizeni, jako
jsou: televizni pfijima¢, CD a DVD piehravace. Tato zafizeni mohou ucitelé MS vyuzivat

béhem celého dne.

Prostiednictvim televizniho pfijimace mohou déti predSkolniho véku v matetské Skole
sledovat rizné televizni, vyukové a naucné potady ¢i pohadky (,,Teo®, ,,Kouzelna Skolka®,
,,Kosticky*, atd). Televizni pfijima¢ byva mnohdy uZzivan spole¢né s DVD pichravaéem nebo
internetem. V procesu edukace slouzi CD piehrava¢ pedevsim k rozvoji sluchového vnimani
a pamé&ti. Vyuzivan mize byt pii poslechu pohadek, hudby, fikanek nebo jako doprovod pii
pohybovych a relaxa¢nich chvilkach.
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Stolni po¢itac, notebook, tiskarna

Stolni pocitac, ¢i notebook je vybaveny zakladnim hardwarovym a softwarovym zafizenim.
V mateiské Skole je primarn¢ obsluhovan ucitelkou, ktera détem nabizi vhodné vzdélavaci
programy. Kromé toho se stolni pogitade a notebooky podileji predevsim i na chodu celé MS.
Vyuzivaji se hlavné na ruzné kancelaiské Cinnosti (vyfizovani faktur, prezentace, pracovni
listy apod). Do pocitace se ukladaji rizna data v podobé souborti — texty, obrazky, zvuky atd.
Pokud chceme pracovat s daty na riznych mistech, jako vhodny nastroj se jevi notebook,

ktery mtizeme nazvat také jako tzv. ,,pfenosny pocitac¢*. (Roubal, P., 2009)

V procesu edukace v matetské skole je vSak smysluplné vyuziti pocitace a notebooku
dano spiSe programovym vybavenim nez samotnymi pfistroji. Proto v soucasné dob¢ vzniklo
jiz mnoho vzdé¢lavacich programi pro rozvoj predmatematickych predstav, rozvoj

komunikace, orientace Vv prostoru, rozvoj logického mysleni aj.

Znalost pocitace ¢i notebooku a jeho programl jsou zdkladni dovednosti, které
uCitelka matefské Skoly musi dobfe znat, aby mohlo dojit ke spravné obsluze téchto
technologii. Potfebné instrukce potom pedagog piedava détem. K obsluze pocitaci détmi
piistupujeme individualng, avsak Moravcova (2005) doporucuje umoznit kontakt s pocitacem
détem od 4-4,5 roku, pficemz jsou pomérné zpusobilé k jejich obsluze. V tomto véku dokazi

chapat urcité souvislosti a jsou schopny pracovat s nékterymi vyukovymi programy.

Ke skiini pocitace ¢i notebooku piipojujeme mnozstvi vnéjSich (externich) zafizeni,
jako jsou: mys, klavesnice, modem a také tiskarna, pomoci které mizeme vytisknout rizné

potiebné materialy pro déti, omalovanky, pracovni listy apod.

Interaktivni tabule, Magic box
., K nejpouzivanéjsim digitalnim technologiim v materskych skoldach patri predevsim pocitac s

vyukovymi programy, casto zprostredkovanymi pres interaktivni tabuli. “ (Kalas, 2011, s. 12).

Samotna tabule je pouze urcitym snimacem polohy dotyku. Veskeré nastroje a mozZnosti,
které se nabizeji, jsou véci ovladaciho softwaru a prace s vyukovymi programy. Interaktivni
tabule je tedy ovladana dotykem, fizena pocitatem (notebookem nebo tabletem) a nutnosti pro

jeji fungovani je projekéni platno, na které dataprojektor pfenasi obraz.
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Interaktivni tabuli 1ze ovladat napt. prstem a ukazovatkem, pfi¢emz tabule pracuje na
principu zmény kapacity v misté, kde se predmét pfilozi. Druhy zplsob vyuziva
elektromagnetickou miizku, kterd snima signal z vysilace, ktery je umistén ve fixu ¢i

specialnim peru. (Roubal, 2009)

Na podobném zpiisobu pracuje také ,,Magic box“. Interaktivni podlahovy projektor, ktery
oproti interaktivni tabuli umoziuje kooperativni aktivity s détmi. Obraz se promita pies
projektor na zem, coz je pro déti piedskolniho véku nejbéznéjsi herni prostiedi. Ovladani je
pro déti velice jednoduché pomoci interaktivni tuzky. Magic box je uzpisoben také ke

komunikaci a poméha détem pfi plnéni riznych ukold, pochvali nebo oceni.

Digitalni fotoaparat, kamera
Tyto digitalni technologie mizeme najit v pifedSkolnim zafizeni zcela bézn¢. Fotoaparat ¢i
kameru vétSinou obsluhuje ucitelka, ktera potizuje fotografie nebo videa z raznych Skolnich
akci, fotografuje déti pti riznych ¢innostech a miize také fotit jejich vytvarné prace apod. Ve
veétsing pripadl vSak déti s témito technologiemi v matetské Skole nepracuji, coz muize byt
velka Skoda. Aby vyuziti téchto zaznamovych médii v predSkolnim vzd€lavani mohlo
byt efektivnéjsi, jistym pozitivem muze byt zaClenéni déti, které s témito médii mohou
pracovat v pribéhu dne a zaznamenavat jednotlivé Cinnosti a hry.

Prostfednictvim kamery mohou nataCet riznéd videa, vyuzitelné napi. pro tematické
projekty atd. Pfed samotnou manipulaci déti s médii vSak bude dilezitym tkolem pro
pedagoga détem piedem vysvétlit spravné zachézeni s nimi, aby nedoslo k poskozeni téchto

pristrojt.

Tablet

Tablet mizeme chépat jako obrazovku, ktera se ovladd pomoci doteku. VétSina tablett je
vybavena kamerou, mikrofonem a k mnohym lze pfipojit také klavesnici. (Neumajer,
Rohlikova, & Zounek, 2015)

V soucasné¢ dobé¢ se tablety ¢im dal vice zavadéji do matefskych skol. Jelikoz je
ovladani tabletl velice jednoduché, dokaZe s nim pracovat i trileté dité. Obsluha tabletd je
zalozena na dotyku, ktery je pro déti nejpfirozenéjsi. Jiz od utlého mladi dit¢ vyuziva

k poznavani svéta predev§im hmat, kterym zkouma a poznava nové predméty.
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Bozik (2018, s.20) uvadi: ,,Mad-li byt preddavand informace co nejjednodussi,
nejvizualnéjsi a nejsrozumitelnéjsi detskemu chapani, je multimedialni zarizeni ovladané
dotykem tou nejlepsi cestou, jak ji predat. *

vvvvvv

manipulaci s klavesnici ¢i mysi. Pomoci tabletu mizeme u déti pfedskolniho véku rozvijet
jemnou motoriku, sluchové a zrakové vnimani, pamét, rozvoj pfedmatematickych predstav,
pred¢tenarskych dovednosti, prostorové orientace a dalsi. Jelikoz je tablet multimedialni
pomuckou, muze se vyuzit mnoha zpusoby. Slouzit mulze jako audioptehravac,

videopiehravaé, ¢tecka, fotoaparat, kamera atd.

Pro nejmensi déti se mizeme setkat stzv. ,Tablety pro déti“, které obsahuji
predinstalované hry, vyukové programy, filmy ¢i elektronické knihy. Tablety maji atraktivni
barevny vzhled a pro ochranu jsou vybaveny gumovymi obaly. (Neumajer, Rohlikova, &

Zounek, 2015, s. 44-46; Herodek, 2014, s.141-174)

Domnivam se, ze prave tablety by mohly byt idealni volbou digitalizace mateiskych $kol,
jelikoz disponuji urcitymi klady. Jsou cenové dostupnéjsi, pienosné, napi. oproti interaktivni
tabuli a dle mych dosavadnich pozitivnich zkuSenosti se s nimi déti nau¢i velmi brzy

pracovat.

Programovatelné robotické technologie

V soucasném svéte pronikaji technologie stale vice do popredi. V fad¢ profesi se setkavame
S tzv. robotizaci, kterd ulehcuje nasi fyzickou praci. V prostiedi vzd€lavacich instituci
mateiskych Skol se objevuji robotické hracky, zvané taktéz jako digitalni hracky.
Prostfednictvim téchto hracek mize dit¢ v matefské Skole ovladat robotickou hracku dle
urcitych pravidel, rozvijeji schopnosti fesit problémy, spolupréci ¢i vyvoj kognitivnich funkei.

(Kalas, 2011)

Mezi nejzndméjsi robotické hraCky mulzeme zaradit vcéelku BEE-BOT a jeji
pokrocilou verzi BLUE-BOT. Jsou to programovatelné didaktické pomicky, které jsou
zamé&feny na rozvoj informatického mysleni, prostorové predstavivosti, logického mysleni,
predmatematickych dovednosti, komunikaénich schopnosti apod. (Kopecky, & Szotkowski,
2018; Manénova, & Pekarkova, 2019)

Vcéelka Bee-bot se pohybuje po plastové, Ciré podlozce Ctvercové sit€é o velikosti

15x15 cm. Pomoci tlacitek na hibeté vcelky se naprogramuje jeji pohyb ve sméru vlevo,
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vpravo, doptfedu ¢i dozadu. Pod podlozku, na které¢ se Bee-bot pohybuje, mizeme vlozit
tematické podlozky od vyrobce, zaméfeny napf. na: dopravni prostiedky, povolani, abecedu
nebo si vytvofime vlastni. DEti mohu napt. programovat vcelku po obréazcich podlozky dle
posloupnosti déje pohadky nebo mohou také vypravét jeji samotny d¢j. (Kopecky &
Szotkowski, 2018)

Vzhledem k tomu, Ze déti pfedskolniho véku musi pomoci vcelky vyfesit néjaky
problém a dojit k cili, programuji urcity sled ptikazti. Robot poté tyto ptikazy vykond. Timto
zpusobem u déti podporujeme rozvoj algoritmickych schopnosti. (Manénova, & Pekarkova,

2019)

Pomoci robotickych technologii mizeme u déti vzbudit vétsi zdjem a motivaci ke hte.
Déti robota vnimayji jako hracku, kterd je navic dobrym vzdélavacim pomocnikem. MizZeme ji
zapojit do riznych her béhem dne. V nynéjsi dobé existuje nepieberné mnozstvi technologii
a ty se dale rozvijeji. Mezi dalsi tak mizeme zatadit napt. dalsi pokrocilou verzi v¢elky Blue-
bot nebo robotické auticko Pro-bot. Nékteré z nich se dokonce daji pfipojit 1 k mobilnimu

telefonu na dalkové ovladani.

4.3.Ptinosy a rizika digitalnich technologii

Prinosy digitalnich technologii muzeme shledat v celkové podpoie a rozvoji digitalni
gramotnosti déti. Prostfednictvim implementace digitalnich technologii mtize pedagog ditéti
predskolniho véku nabidnout mnozstvi inovativnich aktivit. UCcitel podporuje zajmy
a motivaci déti, tvofivost, komunikaci a rozviji spolupraci mezi détmi navzajem. Aby pro déti
piedskolniho véku byly moderni technologie pfinosem, je dilezité je vyuzivat tak, aby pouze
pasivné nepiijimaly poznatky, ale aktivné se zapojily do prace a feSily rizné ulohy. Pomoci
ruznych vyukovych programii muizeme u déti ptfedSkolniho veéku podporovat rozvoj
schopnosti a dovednosti v oblasti: motoriky, sluchového a zrakového vnimani, v oblasti

rozvoje prostorové a ¢asové orientace, predmatematické ¢i predétenaiské dovednosti atd.

Vzdélavani pomoci digitalnich technologii mlize byt také vice inkluzivni, jelikoZ se pfi
praci s nimi mohou zapojit i nékteré déti se specidlné vzdélavacimi potiebami, které by se
V jiném piipadé vzdélavaly pouze v domacim prostfedi. U téchto déti najdeme oblasti vyuZiti

technologii napt. pii samotné vyuce, reedukaci, diagnostice, individualizaci atd. Vhodné je
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také vyuziti specialnich vyukovych materiali a pomucek. (Zikl, 2011); Punar, (2008, in
Zounek, & Sed’ova, 2009)

Pozitivni pfinos vyuzivani ICT ve vzdélavacich institucich mlize byt také zpozorovan
vici détem ze socidlné znevyhodnéného prostiedi, kdy v doméacim prostiedi tyto déti nemaji
ptistup k technologiim. Pouzivanim téchto technologii v prostfedi matetské Skoly se mohou
vyrovnat pripadné nedostatky a rozdily ve znalostech a schopnostech déti oproti détem, které
piistup k modernim technologiim maji i mimo MS. V nyngj§i dobé se obrovské uplatnéni

modernich technologii také objevuje pfi podpote tzv. distanéni vyuky.

Z hlediska pedagogickych pracovniki mohou byt digitalni technologie urcitou
podporou pii zkvalitnéni prace uciteld. Mohou usnadnit praci pii ptipraveé na vyuku. Pomoci
pocitacovych programii mohou pedagogové vytvaret vlastni prezentace, vyukové programy,
projekty, dokumenty apod. Podilet se mohou také pfi zpracovavani ¢i archivaci dokumentt.
Digitéalni technologie podporuji obecné komunikaci vSech aktérti ve vzdélavani (pedagogove,
rodice, déti, dalsi aktéfi) napf. pii sdileni napadt a zkusenosti, ¢i pfedavani informaci (web.
stranky, Skolni. Casopis apod.). V souvislosti se vzdélavanim mohou pedagogové tyto
technologie vyuzivat také k osobnimu rozvoji a sebevzdélavani v oblasti ICT. (Zounek, &
Sed'ova, 2009) Diky témto modernim ,,pomocnikiim“ miize dojit k celkovému zefektivnéni
prubéhu vzdélavaciho procesu. Diilezité je vSak podpofit u déti jejich zajem a nabizet vhodné

aktivity, pti kterych se dit€ bude ucit pfimou zkusenosti.

Rizika vyuzivani digitalnich technologii se vyskytuji pii obavach ve fyzickém,
kognitivnim, socialnim a emocionéalnim rozvoji ditéte. Mnoho médii nabizi riiznorodé obsahy,
které poté sleduji jak dospéli, tak 1 déti. Kvéton (2020) zminuje napft. vliv televizniho nasili na
agresivitu v realném Zivoté, kterym se zabyvaji socialni védy jiz od 60. let minulého stoleti.
Ptevladajici zpisob traveni volného €asu u déti se nyni vyskytuje hlavné pti hrani videoher.

Jina rizika se mohou vyskytnout napt. pii nariistu obezity, kyberSikany a zavislosti.
Objevuji se rizika spojend s digitalni samotou, vedouci ke zméné psychiky ditéte apod.

Abychom vsak ptedesli uréitym ohrozenim, které déti mohou potkat, je podle Byron
(2008) dilezité rozvijet u déti schopnost kritického mysleni, aby byly schopny ke spravnému
vyhodnoceni dané situace a zachovaly se tak zodpovédné.

Ne vzdy ale déti dokazi spravné zhodnotit danou situaci. Jsou mnohem vice

zranitelngj$i, neZ si dokdZeme piedstavit. VSe se odviji od jejich vékového rozhrani i dalSich
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zkuSenostech. Proto by m¢l kazdé dité kontrolovat pfedevsim jeho zdkonny zastupce ¢i jina

dospéla osoba.

Dalsi, negativni dopady, které mohou narusovat plynulou implementaci ICT do

vzdélavani mohou vznikat na;:

1) ,, na urovni uciteli
2) na urovni jednotlivych skol

3) na urovni skolského systému “
(Balanskat, Blamire, & Kefala, 2006, s. 50-53)

Z hlediska pedagogickych pracovnikli mohou nastat rizika ve spojeni s osobnim
postojem pedagoga k digitalnim technologiim. Mnoho uciteld si od téchto technologii

zachovava urcity odstup.

Neumajer, Rohlikova, & Zounek (2015, s. 20) vSak uvadgji, ze: ,, Ucitel musi byt
schopen a ochoten neustdle se ucit, a to plati i napr. v pripadé novych prostredki technologii,

zejména jejich zaclenovani do vyuky a pripravy na ni. *

Nekteti pedagogové disponuji nedostateCnou digitalni gramotnosti. Proto se stava, ze
ztraceji motivaci nebo se obavaji ze svych omezenych dovednosti. Tyto nedostatky by se
meély postupné odstranovat, jelikoZz se soucasny svét neustale digitalizuje. Pfiprava a uceni
zékl je zavisla predevSim na ucitelich, kteti je pfipravuji na budoucnost. Proto je potieba
nadale rozvijet u pedagogli dosavadni dovednosti v praci sICT pomoci specialnich

vzdélavacich seminait, programt ¢i praci s ICT odbornikem.

Na uarovni jednotlivych skol se jedna o vybavenost digitdlnimi technologiemi a dalsi
slaba mista mizeme shledat v nedostatku vhodnych vyukovych programii, chybéjici nebo
Spatné kvalité ¢i poruchovosti technologickych prostfedkl, nedostatecnym zaclenénim ICT do
fungovani skoly apod. Na trovni Skolského systému se mohou objevit bariéry skrze omezené
kurikulum, obsah vzdé€lavani, nebo také ve striktnim zpiisobu tradicniho hodnoceni zéka atp.

(Zounek, & Sed’ova, 2009)
Dulezité je zminit, Ze samotné digitalni technologie nepfispivaji k uceni a vzdélavani.
Potencial technologii se odviji pfedevS§im na schopnostech a dovednostech ucitele pii praci

s ICT a jeho schopnosti predat a sdélit potfebné informace ¢i ulohy détem.
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II. PRAKTICKA CAST
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5. Pedagogicky projekt k podpote rozvoje digitalni gramotnosti pro
déti predskolniho véku

Prakticka c¢ast je aplikaniho charakteru a je zaméfena na zpracovani projektu k podpoie

rozvoje digitalni gramotnosti u déti predskolniho véku.

Cilem praktické ¢asti je:
» zpracovat projekt k podpote rozvoje digitalni gramotnosti,
« realizovat projekt ve vybrané MS,
*  ovéfit projekt ve vybrané MS,

» evaluovat projekt a zpracovat doporuc€eni pro praxi matetrskych Skol

Jelikoz pracuji v matei'ské Skole v piedskolni tfidé s détmi ve v€ku od 5-6(7) let, projekt
byl navrzen pravé pro tuto v€kovou skupinu déti. VSechny aktivity jsou tedy piizpisobeny
tomuto vékovému rozhrani. Tento projekt mize poslouzit pedagoglim i rodi¢im déti jako
inspirace K rozvoji digitalni gramotnosti, dnes téméf nezbytné pro budouci vzdélavani.
Vsechny ¢innosti uvedené v projektu byly realizovany a ovéfeny v praxi v mateiské Skole,

Zlinského kraje.

Pted pribéhem celého projektu jsem prostiednictvim pisemného informovaného souhlasu
nejdiive pozadala rodice déti, o spolupraci k vyjadieni souhlasu ¢i nesouhlasu pofizovani
fotografii. (viz. ptiloha PI) Tyto fotografie jsem poté mohla zaradit do této bakalaiské prace.
Vsichni osloveni rodi¢e vyjadiili souhlas. (Vsechny pisemné originaly od rodicu jsou

K dispozici u autorky prace).
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5.1.Zdtvodnéni potteby projektu

Jelikoz je spolecnost v neustalém vyvinu a obklopena riznymi technologiemi, je potieba
se snimi naucit pracovat. Dé&ti ovladaji digitalni technologie mnohdy mnohem Iépe nez
dospéli, jsou zvidavé a zajima je vSe nové. Vyristaji v dob¢, kde jsou digitalni technologie
jejich soucasti. Zvidavost déti muzeme podpofit prostfednictvim digitalnich technologii,
jelikoz se s nimi budou jisté setkavat i v budoucnosti. Pro nasi spole¢nost je dulezité vychovat
takovou generaci déti, kterd se bude umét v zivoté prosadit. Divod potiebnosti projektu
shledavam pfti celkové podpote digitalni gramotnosti déti a jejich rovnocennych moZznostech
pfi vzdélavani. Jednalo by se tak o nabidnuti technologii détem ze socidlné slabsSich rodin.
Pomoci tohoto projektu miizeme détem nabidnout rizné digitalni Cinnosti, které jsou
pedagogicky promysSlené a pfiméfené véku déti. Projekt byl vytvofen tak, aby mohl byt

univerzalni pomiickou ptedevsim pro ucitelky matetskych Skol.

5.2.Charakteristika déti, zapojenych do projektu

Pedagogicky projekt, podporujici digitdlni gramotnost déti piedSkolniho véku, jsem
realizovala ve vlastni tfidé matetské Skoly Zlinského kraje. V této tfidé bylo zapsano 28 déti
ve veku od péti do Sesti/sedmi let. Tato pfedskolni tfida se skladala ze 14 holek a 14 klukd,
pricemz dva chlapci a dvé divky méli odklad Skolni dochdzky. Realizace projektu probehla se
zaClenénim vSech déti, pficemz se jejich poCet meénil v disledku jejich piitomnosti
koronavirovou situaci a nékteré déti tak zastavaly radéji doma. Jelikoz v této tiidé pracuji jako
tfidni ucitelka, déti dobfe znam, a tudiz jsem na zacatek projektu nemusela zatazovat
seznamovaci hry a poznavaci aktivity. V pribcéhu jednotlivych aktivit byly déti prevazné
komunikativni a ty, které se ve vétSim kolektivu tolik nezapojovaly, nasly své ,,zazemi* spiSe
v aktivitach individudlnich. Jelikoz se vSechny déti zna$i tfidy v domécnostech tolik
nesetkavaji s digitalnimi technologiemi, byly mezi nimi vidét rozdily. I kdyz méla témét
vétSina déti zkuSenosti s digitadlnimi technologiemi jiz v rodinném prostiedi, naucily se
pracovat s technologiemi, se kterymi jeSt¢ nemanipulovaly. Proto jsem se snaZila i pfi tak
kratkém projektu zafadit rozmanité, dostupné technologie, které byly k dispozici Vv nasi

matefské skole.
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5.3.0becna charakteristika projektu

Mezi obecné cile projektu patii:
* podporit rozvoj digitalni gramotnosti,
* podpofit zajem déti o digitalni technologie,
* vytvafet podnétné prostiedi pro digitalizaci,
* podporovat spolupraci déti pti digitalizaci,

* podporovat individualni potieby déti i v procesu digitalizace

Nazev projektu: Moderni pomocnici na prikladu tématu: ,,Doprava okolo nas*

Tento pedagogicky projekt se zaobird vlastni tvorbou a realizaci aktivit, podporujicich
digitalni gramotnost déti piedskolniho véku. Je evaluovan na zakladé formativniho hodnoceni
uskute¢néného v praxi. Na zavér probéhlo také hodnoceni sumativni. Néazev projektu byl
zvolen na zéklad¢ prace s modernimi technologiemi, které nam v zivoté¢ pomahaji a usnadiuji

praci. Proto je v nazvu uveden pojem: ,,pomocnici‘.

Projekt, tydenniho charakteru, zaméfen na dopravni tématiku je rozdélen do péti dni,
piicemz kazdy den je zapojena digitalni technologie, kterd slouzi jako samotny nastroj ke

vzdélavani nebo jako pomiicka k dotvoreni urcitého obsahu prace.

V projektu byly vyuzity mnohé digitalni technologie, s nimiz déti aktivné pracovaly
(tablet, digitalni fotoaparat, notebook) nebo se zapojovaly pasivnéji poslechem ¢i sledovanim
(televize, CD piehrava¢, DVD pichravac¢). Sttidaly se také rtizné pomicky a prostiedky

k jednotlivym ¢innostem a pedagogické strategie uditele.
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5.4.Realizace pedagogického projektu v praxi

Rozdéleni jednotlivych fazi projektu:

V ptipravné fazi projektu byl zformulovan hlavni cil, od kterého se odvijely také
¢innosti, ve kterych byly implementovany nékteré digitalni technologie. Rozvrzeni projektu
bylo tydenni, pficemz byl zaméfen na dopravni tématiku. K jednotlivym aktivitam se dale
zvolily vhodné pedagogické strategie ucitele, volba prostiedi a vhodného materialu ¢i

pomiicek k samotné realizaci.

V realiza¢ni fazi byl vytvofen vlastni projekt, ktery byl realizovan s détmi
predskolniho véku ve vybrané mateiské $kole ve Zlinském kraji. Ukolem bylo pied kazdou
realizaci aktivit zkontrolovat funkcnost digitdlni techniky a zajistit vhodné prostiedi,

dostatecné mnozstvi pomucek ¢i prostiedkli. Pokud byla aktivita rozlozena na vice Casti,

vvvvvv

Reflektivni ¢ast projektu byla zamétena na sebereflexi vlastnich, navrzenych aktivit u
kazdé zvlast. Zhodnotila jsem mozné piinosy a shledala i mozna opatieni do budoucna. Dale
nasledovala sebereflexe celého projektu. Na zhodnoceni projektu se ucastnila také ucitelka

a zaroven kolegyné této tfidy, ktera cely projekt pozorovala a na zavér provedla hodnoceni.

Integracni ¢ast obsahuje piedlozeni ovéfeného pedagogického projektu s obsahem pro

doporuceni matetskych kol a vyvozeni moznych opatteni do budoucna.

V nize uvedené tabulce je zobrazeno obsahové zamétfeni pedagogického projektu,
ktery je tydenniho charakteru. Je rozdé€len na jednotlivé dny, které obsahuji témata, ve kterych
jsou rozepsany: cile z pohledu ucitele, cile z pohledu ditéte, pouzité formy ¢i metody prace,

a Vv neposledni fad¢ je vyobrazeno také konkrétni vyuziti digitalni technologie.
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Témata

»Dopravni

prostredky*

wDopravni
znacky*

»Pravidla
silni¢niho
provozu*

,»Co vim o
dopravé*

wDopravni
situace®

Cile z pohledu

ucitele

-Podporit respektovani
dohodnutych pravidel

-Rozvijet jemnou
motoriku

-Rozvijet zrakovou pamét’

- Podpofit samostatné

vyjadfovani

-Rozvijet jemnou
motoriku
-Rozvijet hrubou
motoriku

-Podpofit spolupraci ve

dvojici

-Podpotit respektovani
dohodnutych pravidel

-Podpoftit manipula¢ni
schopnosti pii praci

s notebookem
-Podpofit rozvoj

algoritmického mysleni

Cile z pohledu

ditéte

-Bezpecné se
pohybovat po
komunikaci
-Manipulovat s
fotoaparatem

-zapamatovat si vzhled
nckterych dopravnich

znacek

-pojmenovat dopravni

znacky

-Manipulovat
s tabletem

-vyhybat se v prostoru

-Pracovat na tabletu ve

dvojici, stfidat se
-Respektovat

dohodnuta pravidla

-Manipulovat
s notebookem

-setadit obrazky dle

chronologického
postupu

Strategie uditele

Formy

Vychézka

Rizena
¢innost

Hra

Kooperativn
i vyu€ovani

Didakticka
hra

Metody

Popis,
pozorovanti,
hra,
rozhovor

Pozorovani,
rozhovor

Rozhovor,
popis

Popis,
didakticka
hra,
rozhovor

Popis, dialog

Implementace
digitalni

technologie
Digitalni

fotoaparat

Televize, DVD

prehravac

Tablet, CD

piehravac

Tablet, CD

piehravac

Notebook a jeho

ptislusenstvi

r

r

1 Zpracovani

r

ho projektu, zdroj: vlastn

¢

i pedagogick

¢ zameéren

7

Tabulka 1: Obsahov
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Pondéli

Téma: ,,Dopravni prostiedky*
Didaktické strategie vyuzivané p¥i praci:

Jelikoz jsme si s détmi v pritbéhu dne povidali o dopravnich prostiedcich, chtéla jsem détem
nabidnout moznost vidét realné dopravni prostiedky v praxi. Vydali jsme se tedy na vychazku
a Ssebou jsem si vzala digitdlni fotoaparat, ktery byl zapojen pro podporu digitalni

gramotnosti.
Pomiicky a prostiredky: digitalni fotoaparat, popt. vlakové jizdenky na ukazku détem

Pomiicky a prostiedky k vyslednému produktu: velkoplosny karton, temperové barvy,

Stétce, kuchynské houbicky, kelimky na barvy a vodu
Cile z pohledu ucitele: Podporit respektovani dohodnutych pravidel
Rozvijet jemnou motoriku

Rozvijet zrakové a sluchové vnimani

Cile z pohledu ditéte: Pohybovat se bezpecné po komunikaci
Manipulovat s fotoaparatem

Pozorovat dopravni prostredky, rozlisit zvuky (auta/vlaky)

Pedagogicka strategie:
Formy: Vychazka
Metody: Popis, pozorovani, hra, rozhovor

Realizace v praxi: Tento den bylo pifitomno 18 déti ze zapsanych 28. Mensi pocet déti byl
fotoaparaty, byl pocet déti vyhodou, protoze se k samotnému fotografovani dostaly vSechny
déti. Nejdiive jsem je poudila o bezpeénosti na silnici a spravném chovani chodct.. Potom
jsme si oblékli reflexni vesty a vydali se ve dvojicich na prizkum dopravnich prosttedkt. Déti
pozorovaly a pojmenovavaly rizné dopravni prostfedky na silnici (auta, naklad’aky,
autobusy...) a spontdnné popisovaly jejich barvy. Jelikoz se v blizkosti nasi matetské Skoly
nachéazi vlakové nadrazi, vydali jsme se tam. Spolecné jsme si popsali vlaky, které staly na

nadrazi, vyjmenovali si také ¢asti vlaku (lokomotiva, vagony, kola...) a seznamili se s pojmy:
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strojvedouci, pruvod¢i, vypravéi apod. Détem byly Kk dispozici nabidnuty dva digitalni
fotoaparaty, které jsem détem ukazala, aby si mohli vyzkouSet vyfotografovat jednotlivé
dopravni prostiedky. Nejprve jsem détem metodou popisu fekla, jak by se mél fotoaparat
spravné obsluhovat. Poté déti postupné prichazely, aby si mohly ¢innost vyzkouset. Aby se
ostatni déti nenudily, méla jsem pro né€ prichystané vlakové jizdenky, které si mohly prohlizet,
— chiize v zastupu za sebou, doprovazenou zpévem pisné: ,,Jede, jede masinka®. Prosli jsme
podchodem a pfi zpateCni cest¢ jsme si udé¢lali tfi kratké prestavky na fotografovani
dopravnich prostfedkti, pohybujicich se po silnici. V prubéhu celé vychazky jsem kladla diraz
hlavné na bezpecnost déti a pripominala jsem jim pravidla chodct. V matefské skole jsme si
poté fotografie prohlizeli na televizi a spole¢né vedli rozhovor o tom, co jsme vidé€li a prozili.
Détem jsem na zavér sdélila, Ze jsme se podivali, jak dopravni prostfedky i1 okoli kolem nich
vypada v realném svété. Pochvalila jsem je také za jejich snahu a spole¢né jsme se dohodli, ze
si takovy maly ,dopravni svét® vytvorime i ve Skolce. Tento zdmér vedl k vytvoreni
zaveérecného produktu projektu, ktery déti tvorily béhem celého tydne. Déti se tedy podilely
na vyrobé¢ tzv. ,,Dopravniho méstecka®, které bude slouzit jako urc¢ita dopravni a vzdélavaci
pomiicka pro déti, kterd bude na zavér vystavena ve vestibulu matetské skoly. V odpolednich
hodinach jsme si s détmi namalovali na velky format kartonu plan mésta. Nejdiive jsem
détem pomohla namalovat jednoduché linie cest, které poté samy domalovaly. Chtéla jsem
iniciativu prenechat hlavné¢ détem a ptala se jich, co vSechno chtéji zakomponovat do
mésteCka. Déti chtély, aby v méstecku byly cesty pro auta, koleje pro vlaky, prostor pro
stavenisSté 1 détské hristé. VEtsi plochy déti tupovaly houbou, namocenou v temperové barve.

Linie cest malovaly $tétcem.

Sebereflexe:

Déti si poznatky o dopravnich prostfedcich upeviiovaly zazitkovou formou, pozorovanim
Vv redlném Zivoté. O jejich pozornost tedy nebyla nouze a nazorn¢ se mohly presvédcit o tom,
jak dopravni prosttedky vypadaji, po ¢em jezdi apod. Béhem celé¢ vychazky se do rozhovoru

zapojily vSechny déti, které popisovaly, co prave vidi.

Déti pozorovaly nejen dopravni prostiedky, ale i budovy a okoli kolem sebe. Pfi
prubéhu celé vychazky jsme pozorovali osobni auta, autobusy, dodavky, kamiony a cyklisty,

kteti se pohybovali po silnici. Poté déti sledovaly také vlaky, pohybujici se po kolejich. Na
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polozené otazky déti ihned odpovidaly, a urcitym zpestfenim pro déti bylo vyuziti digitalniho

fotoaparatu, pomoci kterého déti fotografovaly dopravni prostredky.

Dle mych informaci od kolegyni a zkuSenosti po dobu mé praxe jsem se dosud
nesetkala s tim, Zze by fotoaparat byl nékdy vyuzit pfimo détmi, coz muze byt velka Skoda.
Podle mého nazoru vznikaji hlavné obavy pfi jeho poSkozeni détmi. JelikoZ v nasi tfidé jsou
déti hlavné ve véku od 5 do 6(7) let, a jsou pieci jen starsi, odvazila jsem se jim fotoaparaty
vypuj¢it. To samoziejmé neznamend, ze déti mladsiho véku by tuto ¢innost nezvladly, ale

myslim si, Ze by potiebovaly vétsi dopomoc ¢i ,,jisténi®.

Stalo se, ze nékteré fotografie byly naptiklad rozmazané, coz jsem ale viilbec nebrala
jako negativni véc. Dilezité pro mne bylo, Ze déti projevily o danou technologii zajem jako
takovy a jednotlivé fotografie se jim libily. Byly hrdé na svou ,,vlastni fotografii* a v pribéhu
promitani fotografii na televizi se sni ,vychvalovaly”“. Ukazku fotografii dopravnich
prostiedkit vytvorenych détmi najdeme v piiloze ¢. Il. Pii této Cinnosti nam digitalni
fotoaparat pomohl zachytit realné dopravni prostiedky, pfiCemZz zdmérem bylo pozdéji

fotografie déti vyvolat a zaclenit je do vysledného produktu.

Na malbé dopravniho méstecka (produkt projektu) se podilely vSechny déti se
zajmem. Jelikoz déti bylo dost, vSechny se nahrnuly k dané ¢innosti a zacaly se postrkovat.
Nekteré déti jsem proto musela napominat, at’ neublizi svému kamaradovi. Pro pfisté¢ bych

k této Cinnosti poustéla déti po skupinkach, at’ nevznikaji zbyte¢né obtize.
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(Fotografovani dopravnich prostiredki détmi-obrazek 1, 2, 3)

Obrazek 2

Obrazek 3
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4

Utery

Téma: ,,Dopravni znacky*

Didaktické strategie vyuzivané p¥i praci:

Tento den byl zaméfen na dopravni znacky. Pro podporu digitalni gramotnosti jsem se

rozhodla, ze détem pustim edukaéni potad: ,,Michalova doprava“ (viz. pfiloha P III; P 1V),

ktery byl dlouhy necelych 11 minut.
Pomiicky a prostiedky: televize, flash disk, obrazky dopravnich znacek

Pomiicky a prostiredky k vyslednému produktu: tvrdé papiry A4, tuzky, ntzky, fixy nebo
pastelky, paratka, korky, lepici paska

Cile z pohledu ucitele: Rozvijet zrakovou pamét’

Podpofrit samostatné vyjadirovani

Cile z pohledu ditéte: Zapamatovat si vzhled nékterych dopravnich znacek

Pojmenovat nékteré dopravni znacky, vysvétlit jejich vyznam

Pedagogicka strategie:
Formy: rizena ¢innost
Metody: pozorovani, rozhovor

Realizace v praxi: Piitomnost déti v nasi tfidé stale klesala. Z celkového poctu 28 déti piislo
pouze 15. S détmi jsme se nejprve posadili do kruhu a zacal rozhovor o tom, co jsme délali
vcera. Motivace tedy navazovala na piedesly den a déti povidaly, Ze jsme sledovali dopravni
prostiedky, budovy a okoli kolem sebe. V navaznosti na tyto informace jsem détem sdélila, Ze
lidé, cestujici v dopravnich prostifedcich musi dodrzovat urcita pravidla, podle kterych se musi
fidit. Nasledné jsem détem pokladala otazky, podle ¢eho se tedy musi dopravni prosttedky
fidit, aby nedoslo k n&jaké nehod¢ apod. Dosli jsme k vysledku, Ze fizeni dopravy je zaloZeno
na dopravnich znackach, ¢i lidech k tomu urcenych (policie). Po rozhovoru jsme se usadili
k televizi a pustila jsem détem edukaéni porad: ,Michalova doprava®“, konkrétni dily:

,»Vystrazné a Zakazové znaCky*. Po shlédnuti pofadu déti povidaly, které dopravni znacky si
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zapamatovaly. Protoze v poradu se hovotilo pouze o vystraznych a zakazovych znackach,
détem jsem dala k dispozici obrazky dalSich dopravnich znacek, které jsme si spolecné
prohlédli a pojmenovali. Byly to dalsi informativni nebo ptikazové znacky. Vybrané dopravni
znacky déti poté upevnily na magnetickou tabuli ve tfid¢. Kdyz jsme méli magnetickou tabuli
zaplnénou obrazky dopravnich znacek, déti je nasledné tridili do ¢tyt krabic dle vyznamu
zna¢ek. Do prvni krabice déti davaly ptikazové znacky, do druhé zakazové, do treti
informativni a do ¢tvrté vystrazné. Tyto krabice se rozdélily ke ¢tyfem stoleckiim, pricemz si
déti mohly vybrat, jaky typ znacky si vyrobi. Déle nasledovala vytvarna aktivita, souvisejici

s produktem projektu, pti kterém déti vytvaiely a kreslily libovolné dopravni znacky.

Sebereflexe: Uceni se dopravnim zna¢kam a jejich vyznamu neni lehka véc. Détem jsem tedy
chtéla zabavnéjsi formou osvétlit jejich dosavadni zkuSenosti a informace o dopravnich
znackéch prosttednictvim edukacniho potadu: ,Michalova doprava®“. Vybrané dily se vSak

nezaobiraly vSemi znackami, a tak jsme si s détmi ostatni znacky pojmenovavali na obrazcich.

Zpozorovala jsem, ze déti byly pii sledovani edukacniho potadu vnimavé, pozorné
a program je zaujal. Oproti tomu byl nasledujici rozhovor pro déti méné zabavnéjsi a uz se
tolik nesousttedily. PotéSilo mne vSak, ze ziskané informace zedukacniho pofadu détem
piipomnély vcéerejsi vychdzku, na které jsme napt. vidéli znacku: ,,Pfechod pro chodce®, nebo
znacku: ,,Stop*. D¢ti si také vzpomnély, ze jsme na prechodu prechazeli a rozhlizeli se do

stran, §li jsme ve dvojicich s kamaradem za ruku apod.

Po rozd€leni dopravnich znacek do Ctyf skupin mély déti volnost ve vybéru a kreslily
znacky dle vzoru. Pred touto aktivitou jsem déti poucila o bezpecnosti pfi sttithani dopravnich
znaCek. Pro déti jsem méla predem pripravené Sablony tvart ke znackdm, které si tuzkou
obkreslily na papir a potom také vysttihli. Jelikoz bylo pfitomno pouze 15 déti, ve tfid¢ vladl
ptevazné klid. Déti mély dostateny prostor pro svou tvorbu. Pokud détem néco neslo, snazila

jsem se jim dopomoci.

Tento ten byly déti ve vztahu k digitdlnim technologiim, konkrétné televizi, spiSe
pasivnimi pifjemci. I pfes to vSak hodnotim tuto ¢innost kladné, jelikoz déti udrzely svou
pozornost, naucily se nové véci a zaroven je program bavil. Déti mély timto zplsobem

zpestiené ,,vzdélavani® oproti ,,vykladu* jen samotnou ucitelkou.
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Streda
Téma: ,,Pravidla silni¢niho provozu“ (semafor, piechod pro chodce)
Didaktické strategie vyuzivané p¥i praci:

V prubéhu dne a povidani o dopravnich prostiedcich jsem digitalni technologie zapojila

k pohybové hie: ,,Na semafor”. Cilem hry bylo dodrZzovani pravidel silni¢niho provozu.
Pomiicky a prostiedky: CD piehravac, tablet

Pomiicky a prostiedky k vyslednému produktu: papirové krabic¢ky rtiznych velikosti, fixy,

tuhé lepidlo

Cile z pohledu ucditele: Podpofrit respektovani dohodnutych pravidel
Rozvijet jemnou motoriku
Rozvijet hrubou motoriku

Cile z pohledu ditéte: Respektovat dohodnuta pravidla hry

Manipulovat s tabletem

Vyhybat se v prostoru

Pedagogicka strategie:

Formy: Hra
Metody: rozhovor, popis

Realizace v praxi: Dne$ni den pfislo do mateiské skoly 18 déti. Pfed zacatkem cCinnosti
probéhla kratkd motivace a rozhovor o dopravnich prostiedcich. Poté jsem détem sdélila, ze si
na dopravu zahrajeme. Nasledoval popis ke spravné obsluze tabletu a piepinani barev na
obrazovce. Détem jsem poté rozdala plastové obruce, které predstavovaly volanty osobnich
aut a vysvétlila pravidla hry. Cilem hry bylo volné¢ se pohybovat ve vyznac¢eném prostoru jako
»auta“ s obru¢emi v ruce, které predstavovaly volanty. Ucitelka nebo posléze vybrané jedno
dité drzelo v ruce tablet, ktery slouzil jako semafor, na kterém se ptfepinaly barvy. Pro barvu
ervenou platilo, Ze déti stoji na misté. Zluta barva predstavovala béh na misté (pfiprav se)
a posledni, zelend barva — béh a vyhybani se v prostoru. Déti se tedy volné pohybovaly
a sledovaly meénici se situaci na semaforu (tabletu). Zpestienim pro déti bylo fizeni celé

dopravy, pomoci semaforu (tabletu). Pomoci CD piehravace, ktery ptsobil jako podklad pro
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aktivitu, jsem pustila simulaci zvukG a ruchu na ulici, stazeného z webovych stranek:
,youtube.com® a nahraného na CD disku, viz. (ptiloha PV). Po uplynuti cca 2-3 minut jsem
vzdy zazvonila na zvonecek, pficemz tento signal znamenal stfidani déti u tabletu (semaforu).
Hra trvala cca 15 minut. V pribéhu hry jsem vybirala nékteré déti, které predstavovaly ruzné
budovy ve mésté. Tyto déti mély za kol stat na misté a nehybat se. Projizd¢jici auta (déti)
musely na budovy déavat pozor a vyhybaly se tak v prostoru. Pii zazvonéni zvonecku se
zaroven ménily 1 déti v roli budov. Na zavér probéhla relaxace, pti které si déti lehly na zada,
motivovano auty, které zaparkovaly a odpocivaji. DoSlo k uvolnéni celého téla. Plastové
obruce si déti polozily na bficho, pfi¢emz koncentrace byla zamétena na dychani. V prubéhu
odpolednich hodin jsem dala détem k dispozici fixy a papirové krabicky, které byly zaclenény
do projektu jako 3D méstské budovy. Jednotlivé krabicky si déti slepovaly k sob& a kreslily

na n¢ okna, dvefe apod.

Sebereflexe: Domnivam se, ze déti predSkolniho véku téma ,,dopravni prosttedky* velice
zaujalo, protoze do této pohybové aktivity se zapojily s nadSenim a energii moznd moc
velkou, az ve tfid¢ nastal vétsi hluk s doprovodem buraceni ,,aut”. I pies vysvétleni pravidel
hry nedokazaly byt n¢které déti soustiedéné na stiidani barev na semaforu. Hra se tedy musela
nekolikrat pozastavit a zacala se hrat od zacatku. Po nékolika zastaveni hry se déti posléze
,uklidnily* a soustfedily se na stfidani barev ,,semaforu®. Déti jsem zkusila motivovat tim, Ze
auta a vSechny jiné, ostatni dopravni prostfedky musi také dodrzovat pravidla silni¢niho

provozu, soustfedit se, at’ se nestane né¢jaka nehoda.

Pro ptisté bych na zacatek této pohybové hry zaclenila néjaky zvukovy signal, ktery
déti nejprve upozorni na zménu, tzn. na zménu barvy na semaforu. A poté zkousela zvoleny

zvukovy signal postupné odstranit v prub¢hu hry.

Co se tyce ovladani tabletu, déti pouze piepinaly obrazky barev na obrazovce. Tato
¢innost byla pro déti jednoduchd a vSechny déti ji zvladly bez problémi. Zajimavé bylo
sledovat, jak si déti tuto Cinnost uzivaji v tom smyslu, ze v roli ,,semaforu® ovladaji celou

dopravni situaci a staly se tak na chvili zdsadnim vedoucim ve hte.

V pribehu odpolednich hodin si témét kazdé dit€ chtélo vyrobit svou vlastni budovu,

ktera byla poté zatazena do vysledného produktu dopravniho méstecka.
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Ctvrtek
Téma: ,,Co vim o dopravé“
Didaktické strategie vyuzivané p¥i praci:

Tento den jsem se zaméfila na poznatky déti o dopravé a jejich kooperaci ve dvojicich. Pro
podporu digitalni gramotnosti byl détem k dispozici nabidnut tablet. Jednalo se
0 kooperativni, vzdélavaci Cinnosti na tabletu, pii vyuziti aplikace s ndzvem: ,,Vyukové
karticky*, téma: ,,Dopravni prostiedky*“ a ,Dopravni znacky* Vv Ceské verzi. Aplikace

zahrnuje Ctyfi podoblasti:
1. Prohlizej

- Ukazka daného dopravniho prostfedku (dopravni znacky), prohliZeni, hlasovy
komentai popisuje nazvy dopravnich prostiedkii nebo znacek (opakovani

informact)
2. Poznej

- Vybér dopravniho prostfedku nebo znacky podle obrazku a hlasového komentaie
Z tabletu (napf.: ,,vyber obrazek, kde je autobus®, ,,vyber obrazek, kde je zatacka

vpravo®)
3. Mluv (nahravani zvukového komentate)

- Nejprve se ukaze obrazek dopravniho prostiedku (znacky), poté dit¢ namluvi do
mikrofonu jeho nazev. Na zavér se spusti hlasovy komentaf pro spravnou kontrolu

vyslovnosti
4. Pexeso

- Hledani stejnych dvojic obrazkii dopravnich prostiedki a dopravnich znacek ve

dvojicich

Pomiicky a prosti‘edky: tablety, stoly, zidle

Pomiicky a prostfedky k vyslednému produktu: papir A4, pastelky, nizky
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Cile z pohledu ucditele: Podporovat spolupraci ve dvojici
Podporovat respektovani dohodnutych pravidel

Rozvijet jemnou motoriku

Cile z pohledu ditéte: Pracovat na tabletu ve dvojici, stfidat se
Respektovat dohodnuta pravidla

Manipulovat s tabletem

Pedagogicka strategie:
Formy: Kooperativni vyucovani
Metody: popis, didakticka hra, rozhovor

Realizace v praxi: Pfed pouzitim tabletu jsem vSechny déti nejprve poucila o bezpecnosti,
spravném sezeni u stolu, pfiméfené vzdalenosti od obrazovky apod. Poté jsem metodou
popisu détem sdélila, jak maji s tabletem pracovat. Predstavila jsem détem celou vzdélavaci
aplikaci a vysvétlila, co je cilem v kazdé jeji Casti. Déti mély moznost si ve dvojicich
vyzkousSet téi kategorie: prohliZzej, poznej a pexeso. Ptitom se stiidaly. Dé&ti byly rozdéleny do
dvojic, ptficemz kazda dvojice méla k dispozici jeden tablet. Pfitomny pocet déti byl Sestnact
a ke kazdé dvojici bylo rozdano celkem osm tabletli. S détmi jsme si domluvili zvukovy
signal zazvonéni zvonecku, ktery znamenal, ze danou aplikaci musi ukoncit a ptejit na dalsi
cast. (Napt. z kategorie ,,Prohlizej” mély prejit na kategorii s nazvem: ,,Poznej) Celou
aktivitu jsem meéla casové naplanovanou tak, aby trvala maximalné 30 minut, jelikoz
dlouhodobéjsi pouzivani digitalnich technologii by pro déti piedskolniho véku nemuselo
pusobit pfiznivé, pfedevsim ze stranky ohledné jejich zdravi. (bolest hlavy, o¢i apod.) Na
zacatek mély déti spusténou kategorii: ,,Dopravni prostiedky*. Po zopakovani informaci jsme
ptesli ke kategorii: ,,Dopravni znacky“. K procvicovani dopravnich znacek bylo zahrnuto
mnoho kategorii. JelikoZ jsem si aplikaci pfed samotnou realizaci sama vyzkousela,
vydedukovala jsem, Ze s dé&mi si vyzkouSime pouze prvni tfi okruhy. Ostatni znacky

v dalSich kategoriich jsou pro déti dle mého nazoru zbytecné naro¢né.
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Po dokonceni této ¢innosti jsme s détmi vedli kratky rozhovor o tom, které ¢ast hry je zaujala,
zda se jim dafila prace ve dvojici apod. V odpolednich hodindch jsem détem nabidla, Ze si
mohou pastelkami nakreslit rizné dopravni prostiedky, ¢i 0soby, které poté nalepime do

naseho ,,Dopravniho méstecka“.

Sebereflexe: Samotna obsluha tableti détem nedé¢lala zadny problém. VSechny déti se
aktivné zapojovaly. Ovladani dotykem pro né bylo velmi pfirozené a prosté. Jednoduchym
pohybem pomoci prsti se dotykali obrazovky dle urcenych pokyni. Zaroven mohly

spolupracovat a vyhodnocovat své odpoveédi ve dvojicich.

Co se ty€e samotné vzdélavaci aplikace, myslim si, ze pro déti byla velice pfinosna,
jelikoz si opakovaly své dosavadni zkuSenosti o dopravnich prostiedcich a znackach. Také se
vSak ucily i zkuSenostem novym. Dle mého nézoru je aplikace dobie navrZzena a ¢innosti na
sebe postupné¢ navazuji. Velmi se mi libilo usporddani ¢innosti od jednodusSich po ty
komentaie. Déti si nejprve vyslechly dany cil aktivity a poté mély moznost aktivné€ pracovat.
Cast aplikace, konkrétné tfeti kategorii s ndzvem: ,,Mluv* jsem vynechala z tohoto dtivodu,
protoze si myslim, ze hlasovym komentafem aplikace, tak 1 déti by doslo k piekiikovani a
¢innost by neméla smysl. Tuto ¢ast aplikace bych tedy rozhodné doporucila v odpolednich ¢i

rannich hodinach, pfi mensim poctu déti.

Z mého pozorovani jsem vysledovala, ze téma dopravnich prostfedkit détem nedélalo
zadné obtize. Nejprve se seznamili s obrazky a nazvy, kde si upevnily své zkuSenosti. Poté
vyhledavaly na obrazcich ur¢ené dopravni prostfedky a na zavér si zahrali pexeso. Co se vSak
tykalo tématu dopravnich znacek, bylo vidét, ze pro déti neni zrovna lehké. Mnoho déti si
pletlo hlavné jejich nazvy. VéEtsi obtize se vSak vyskytovaly pfevazné u dévcat, jelikoZ chlapci
V nasi tfid€ se pteci jen o dopravu zajimaji vice. Behem celé Cinnosti jsem déti upozoriovala
na spravné sezeni, jelikoZ se na sebe ve dvojicich Casto ,,lepily*. Déti véd€ly, Ze naplanovana
aplikace kon¢i zazvonénim zvonecku. Abych vSak neukoncovala ¢innosti nésilng, vzdy pred
ukoncenim jsem jim sdélila, Ze zhruba za minutu budeme koncit. Jelikoz déti predskolniho
veku jesté nemaji dostatecny pojem o Case, poloZila jsem na viditelné misto pro vSechny déti
(stil) presypaci hodiny, které ukazovaly zbyly cas. Pii odpoledni aktivité déti kreslily rizné
postavy k produktu a zkousely je také piilozit na misto, kde by se mohly poté nalepit. VSem
détem jsem sdélila, ze vSechny objekty, které jsme jiZ vyrobili budeme lepit posledni den-

Vv patek.
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Patek

Téma: ,,Dopravni situace®
Didaktické strategie vyuzivané p¥i praci:

Posledni den tohoto projektu jsem se rozhodla, ze pro podporu digitalni gramotnosti zac¢lenim
notebook, ktery déti vyuzivaly individualné, béhem celého dne. V kazdé¢ tridé nasi mateiské
Skoly mame k dispozici jeden notebook, ktery je uréen pro praci ucitelky. Jelikoz jsme
trojtfidni matetfska Skola, vypijcila jsem si notebooky od kolegyn a k dispozici jsem méla
tedy tfi. V programu ,,Microsoft Word* jsem vytvofila pro déti obrazkovou verzi dopravni

situace, kterou mély za tkol sefadit dle chronologického postupu (viz. ptiloha P VI).

Pomiicky a prostiedky: notebook + (mys), sttl, zidle

Cile z pohledu ucitele: Podporovat manipula¢ni schopnosti pri praci s notebookem

(oviadani Sipek, touchpadu, popr. prace s mysi)
Podporovat rozvoej algoritmického mysleni

Podporovat komunikacni schopnosti déti

Cile z pohledu ditéte: Manipulovat s notebookem a jeho piisluSenstvim
Seradit obrazky dle chronologického postupu

Popsat obrazky na zakladé dopravni situace

Pedagogicka strategie:

Formy: didakticka hra
Metody: popis, dialog

Realizace v praxi: Tato individualni ¢innost byla zafazena v pribéhu celého dne, kde déti
mohly postupné ptichazet. Tento den bylo pfitomno pouhych 15 déti. Pro tuto ¢innost jsem
vymezila jeden stlll, na kterém mohly déti pracovat a mély svij vlastni prostor. Pfi rannim
kruhu jsme si s détmi povidali o celém tydnu s tématikou dopravnich prostfedkd. Déti jsem se
ptala, ktera ¢innost se jim libila atd. Po kratkém rozhovoru jsem détem ukazala vymezeny

stil, na kterém byly notebooky. Sdélila jsem, Ze pokud si budou chtit vyzkouSet pracovat
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s touto digitalni technologii, musi za mnou nejprve piijit a j4 jim nastavim vSe potiebné.
Abych ale nevysvétlovala ¢innost détem individudlng, v§em najednou jsem metodou popisu
vysvétlila, co je cilem. Na notebooku byly obrazky s dopravni situaci. Bohuzel byly
pomichané a déti mély za ukol obrazky seradit tak, jak $ly pravdépodobné za sebou. V jiz
vyse zminéném dokumentu ,,Microsoft Word* byly na levé strané Ctverce s ¢isly. Na stran¢
pravé byly pomichané obrazky. Déti tedy pomoci mysi piesouvaly obrazky do ctverct od
Cisla jedna az po cislo ¢tyfi. Po dokonceni déti vyzvaly pani ucitelku ke kontrole a néasledoval
kratky individuélni rozhovor o dané dopravni situaci. Jelikoz déti k notebookiim ptichazely
individualn€, musela jsem vyftesSit ¢asové rozmezi ¢innosti, abych méla prehled, kolik ¢asu
stravilo dité¢ u obrazovky. A protoze nam technologie usnadiiuji praci, pted kazdou ¢innosti
ditéte jsem zapnula na notebooku ,,Casovac®, ktery détem méfil straveny Cas u obrazovky.
Maximalni délku Casu jsem si poté nastavila na 30 minut. Po uplynuti této doby se ozval

zvuk, ktery signalizoval, Ze by dit€¢ mélo praci ukoncit.

Béhem celého dne jsme poté s détmi chtéli dokoncit nas vysledny produkt (,,Dopravni

hti§té*). Vzali jsme si tedy vSechny vyrobené pfedméty a lepili je na volnd mista.

Sebereflexe: V predskolnim véku ditéte povazuji za dulezité podporovat u déti rozvoj
schopnosti algoritmizace. Pii tvorbé algoritmt se vyuzivaji mnohé mentalni operace a tikolem
ditéte predskolniho véku je pochopeni riiznych souvislosti, chapani ¢asu, prostoru apod. Pro
podporu digitalni gramotnosti jsem zvolila ¢innost na notebooku, pii které se zapojily témet
vSechny déti. Jednotlivé obrazce jsem se snazila vymyslet pfiméfené k véku déti. V jiz
zminéné teoretické Casti uvadi Manénova & Pekarkova (2019), ze dit¢ okolo patého véku si
zaCind uvédomovat, Ze udalosti maji n¢jaky sled. Opravdu se tak potvrdilo a déti pomoci

obrazkl sdélovaly, co se nejspis stalo na zac¢atku a co na konci.

Mnohé aktivity s timto zdmérem jsou vyborné s vyuzitim robotickych technologii,
napf. ,,Vcelka Bee Bot®. JelikoZ ale naSe matetska Skola témito technologiemi nedisponuje,
musela jsem vymyslet tuto ¢innost s vyuzitim dostupné technologie. Protoze tablety jsme méli
s détmi jiz odzkouSeny, byla jsem zvédava na to, jak si déti poradi s notebookem a praci

S pocitacovou mysi.

V piiloze (P VI) se jednalo o situaci, ve které jdou dvé déti-divka a chlapec po
chodniku. Chlapec drZi celou cestu v ruce mic. Pomalu jdou a bliZi se k piechodu pro chodce,

ktery ale sviti cervenou barvou. V délce po cesté jede auto. Chlapci vSak upadne mi¢ z rukou,
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a 1 pfes rozsvicenou Cervenou barvu na semaforu prebiha cestu. Auto musi prudce zastavit,
aby chlapce nesrazilo. VétSina déti pochopila obrazky spravné a nésledné popisovaly celou
dopravni situaci. Povidaly, zda se chlapec ¢i divka zachovali spravné ¢i ne. Co by déti mély

tedy udélat? Co by ud¢laly ony?

Oproti hodnoceni dopravni situace, détem délala problém spiSe samotnd manipulace
pfi praci s pocitacovou mysi. Bylo ziejmé, ze ovladani tabletu, na kterém déti pracovaly
pomoci doteku prstii bylo pro déti o mnoho jednodussi.

Co se tykalo vysledného produktu, déti si na né&j nalepily nékteré fotografie, vyvolané
z pond€lni vychazky. Dale pokladaly a lepily rizné budovy, které byly v méstecku a déti je

popisovaly. Ve se také doplnilo o rizné dopravni znacky a 0soby, ktefi v méstecku Ziji.
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Vysledny produkt s nazvem: ,,Dopravni méstecko*

Tento pedagogicky projekt, podporujici rozvoj digitalni gramotnosti byl zaméten na dopravni
tématiku. Béhem celého tydne déti vytvarely vysledny produkt projektu s ndzvem: ,,Dopravni

méste¢ko®. (viz. obrazky ¢. 10-18)

Pomoci velkoplosného kartonu se vytvoril planek dopravniho mésta, ktery byl na
zaklad¢é prani déti rozd€len na cesty pro dopravni prostiedky (auta, cyklisty...), koleje pro
vlaky a zakresleno je také détské hiisté pro maminky s kocarky a détmi, které si vyzadaly
predevsim dévcata. Chlapci méli prani udélat si malé stavenisté, na které umistili pracovni
dopravni prostiedek. DéEti na tento produkt vyuzily také pét fotografii, zachycenych vlastni
¢innosti, kterd probihala v pondéli. Vyuzila se tedy prace s digitdlnim obsahem. Ostatni
dopravni prostiedky a 0soby déti kreslily pastelkami na papir, které si poté vystiihli a nalepili.
Okoli bylo zastavéno 3D budovami z papirovych krabi¢ek a okolo cest se vyskytovaly ruzné
3D dopravni zna¢ky. Tento produkt nam poslouzil jako pomucka pii opakovani vSeho, co
jsme se za cely tyden dozvédé€li o dopravni tématice. Na zavér byl poté vystaven ve vestibulu

mateiské Skoly a slouzil 1 ostatnim détem ze tfid jako vyborna dopravni, vzdélavaci pomiicka.

Obrazek 10

Obrazek 11



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

Obrazek 12

Obrazek 16 Obrazek 17




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

Obrazek 18

60




UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 61

6. Evaluace pedagogického projektu

Po dokonceni pedagogického projektu, podporujiciho digitalni gramotnost déti predskolniho
veéku doslo k jeho evaluaci. Ta byla nejdfive tvotfena sebereflexi k jednotlivym Cinnostem,
ktera se nachazi u kazdého dne v projektu. Dalsi zplisob evaluace je tvofen hodnocenim

pritomné ucitelky na tfid¢ a vyslednou sebereflexi k celému projektu.

Evaluace ucitelky byla zpracovana prostfednictvim metody pozorovani, pfiCemz si
ucitelka voln¢ zapisovala urCité postiehy a aktivitu nejen déti, ale 1 milj celkovy pristup.
Jelikoz byla evaluace hodnocena z pohledu mé kolegyné na ttid€, vSechny déti dobie znala,
coz bylo velkou vyhodou. Zaznamenavala si ur€itd specifika pribéhu ¢innosti, které pozdéji
vyhodnotila a vyvodila z nich zavéry. Tuto metodu pozorovani jsem zvolila z tohoto divodu,

protoZe nijak zdsadné neovlivitovala pritbéh vzdélavaciho procesu.

6.1.Hodnoceni ucitelkou

Pedagogicky projekt, podporujici digitalni gramotnost déti predSkolniho veéku zahrnoval
¢innosti s vyuzitim digitalnich technologii. Jelikoz nase matei'ska Skola nedisponuje velkou
vybavenosti témito technologiemi, libilo se mi, jak kolegyné dokazala vyuzit téméf vSechny
dostupné technologie. Kladn¢ také hodnotim, ze se kazdy den do projektu zapojila riznoroda
moderni technologie. Mnoho ¢innosti bylo pro déti novych a zajimavych. Kazda ¢innost mé¢la
urcity vzdélavaci zamer.

Organiza¢ni formy a metody byly vhodné zvolené. Pfi individualnich aktivitach se
1épe zapojily 1 ostychavéjsi déti. Jelikoz individualni aktivity prevladaly, pfisté by bylo dobré
zaméfit se vice na aktivity skupinové. Pfistup pani ucitelky byl pfirozeny. Vhodné reagovala
na potfeby déti, aktivné s nimi komunikovala a spole¢né s nimi vedla rozhovor. Dokazala
détem srozumitelné a jednoduchym zplsobem vysvétlit praci s technologiemi 1 cil dané
¢innosti.

Z hlediska realizace byly aktivity pfimé&fené v€ku déti. Mnohé ¢innosti byly pro déti
nové a piinosné. Pomoci hry a motivace pani ucitelka aktivizovala déti a podnécovala jejich
zajem o technologie. Déti se tedy vzdélavaly a rozvijely si digitalni kompetence. Na zacatku

kazdé ¢innosti pani ucitelka nejprve déti motivovala, aby upoutala jejich pozornost. Metodou
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popisu poté sdélila, jak maji déti danou technologii pouzivat. V zavéru doslo témér vzdy ke

kratkému rozhovoru o dané ¢innosti, co se détem libilo/nelibilo, co se dafilo/nedatilo apod.

Zaclenéni digitalnich technologii do projektu bylo ovlivnéno vybavenosti nasi
mateiské $koly. A tak musely byt ¢innosti piizpisobeny danym moznostem MS. Ostatni
pomucky a prosttedky byly pouzity k vyslednému produktu projektu s nazvem: ,,Dopravni

méstecko®. Pouzivané pomiicky k produktu byly jednoduché a snadno dostupné.

Casova naroénost ¢innosti byla proménliva. Vzdy zaleZelo na konkrétnim obsahu
vzdélavaciho zdméru. Pii ¢innostech, kdy se vyuzivaly digitalni technologie se vSak pani
ucitelka snazila o to, aby s nimi déti nepracovaly déle jak tficet minut. Toto ¢asové rozmezi
bylo zvoleno pro ochranu zdravi a bezpecnosti déti, jelikoz pii dlouhodob&j$im pouzivani

technologii by mohlo dojit k negativnimu dopadu na déti napt. bolest o¢i, hlavy atd.

V pribéhu celého tydne chodilo do matetské Skoly minimum déti. VSe bylo ovlivnéno
situaci Covid 19. Ur¢it¢ bych nadale uvitala, kdyby projekt byl delsiho charakteru. Myslim si,
ze ¢innosti pro deéti byly zajimavé a meé samotnou donutily zamyslet se nad vyuZzivanim

digitalnich technologii ve vétsi mife s détmi nez dosud.

Kladn¢ hodnotim zavérecny produkt prace, ktery détem upevnil jejich dosavadni
zkuSenosti o dopravni tématice. Pomoci digitalnich technologii se dozvidaly ur¢ité informace,
které poté prendsely na produkt. Ten byl na zavér vystaven ve vestibulu matetské Skoly a byl
k dispozici ostatnim t¥idam i rodi¢tm.

(Pisemny originadl evaluace ucitelky je K dispozici u autorky prace)
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Hodnoceni uéitelkou — metoda pozorovani

> + organizacni forma i metody byly vhodné zvolené

=

)

~

)

= + diky individudlnim aktivitam se zapojily i ostychavé;si déti

=

=1}

2

g - Pro pristé zapojit vice skupinovych aktivit, individualni aktivity previadaly
3

- + dokazala détem srozumitelné vysvétlit praci s technologiemi i cil dané c¢innosti
=z

p—

)

=

>==) + aktivné komunikovala s détmi a spole¢né s nimi vedla rozhovor
=

=

A2

;E + vhodné reagovala na potieby déti

+ zhlediska realizace byly aktivity pfimérené véku déti

o7

+ pro déti byly aktivity nové, zajimavé i pfinosné

+ zafazenivice témat i riznorodych technologii

+ pomoci hry se déti vzdélavaly a rozvijely si digitalni kompetence

- Projekt by mohl byt delSiho charakteru

Aktivity s vyuzitim digitalnich technologii

+ zarazeni dalSich aktivit ve spolupraci s rodici

+ vytvoreni zavérecného produktu: ,Dopravni méstecko”

Tabulka 2: Hodnoceni uéitelkou

Zdroj: vlastni zpracovani
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6.2.Sebereflexe

Samotny navrh celého pedagogického projektu nebyl jednoduchy. Musela jsem vymyslet
takové Cinnosti, které 1ze uchopit s vyuzitim digitalnich technologii v zavislosti na vybaveni
v nasi mateiské Skole. Kazd4 matetska skola je vybavena jinymi technologiemi a dostupnost
digitalnich pomicek hraje velkou roli. VSe zalezi hlavné na zfizovateli a moznych finan¢nich
prostiedcich. Nazev projektu jsem zvolila: ,,Moderni pomocnici na piikladu tématu: Doprava
okolo nas“. Jelikoz je dopravni tématika spjatd s zivotni realitou, je tak neodmyslitelnou
soucasti naSeho Zivota. Pomoci tohoto tématu jsem se snaZila navrhnout jednotlivé dopravni

¢innosti s vyuZitim technologii.

Pti pribéhu projektu jsem nevédéla, jak budou déti reagovat a zda je innosti zaujmou.
Jejich pozornost jsem se snazila zaujmout motivaci, vzdy pfed kazdou ¢innosti. Dle mého
nazoru bylo zaclenéni digitalnich technologii do vzdélavacich ¢innosti v matefské skole pro
déti velmi zabavné a jednalo se tak o urcité zpestteni ,,vyuky*, na kterou nebyly dosud zvyklé.
Piedevs§im, prostfednictvim hry se ucily digitalnim dovednostem, aniz by si to mozna
uvédomovaly. Nekteré déti uvedly, Ze s napt. digitdlnim fotoaparatem jesté nikdy nezachdzeli,

coz mne velice potésilo a byla jsem rada, Ze jsem je mohla obohatit o nové zkuSenosti.

Mym cilem bylo déti zaujmout, ale také aktivné zapojit do prace. Do projektu jsem se
snazila zvolit takové ¢innosti, aby se déti mohly digitalné rozvijet jak individualné, skupinové
¢i spole¢né s ostatnimi. K Cinnostem byly déti zapojeny jak aktivné, tak i pasivné. Pred
kazdou c¢innosti jsem nejdiive zkontrolovala funk¢nost digitalnich technologii a pfipravila
dostatecny prostor ¢i dal§i pomiicky pro praci snimi. Pozornost byla vénovéna také
bezpecnosti a zdravi déti. Sd¢lila jsem détem, jak maji spravné sedét, jak obsluhovat danou
technologii ¢i jsem kontrolovala ¢asové rozmezi, aby nedochazelo k negativnim vliviim
ohrozujicim jejich zdravi.

Potésilo mé&, ze v prubehu ¢innosti déti dopliovaly své komentare o vlastni zkuSenosti
ze zivota. Nékteré déti si vyzkousSely Cinnosti z projektu i v domacim prostiedi. Asi nejvétsi
ohlas se projevil pfi praci s digitdlnim fotoaparatem. V pribéhu projektu mi samotné déti, ale
i rodice sdélovali, jak si doma hrali na fotografy apod.

V zavéru projektu déti vytvorily vysledny produkt s ndzvem: ,,Dopravni méstecko®.
Bé&hem celého projektu déti ziskdvaly informace o dopravnim svété skrz digitalni technologie,

pficemz ziskané informace vyuzily k tvorbé produktu. Tento vytvor déti byl vystaven ve
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vestibulu matetfské Skoly a zaroven slouzil jako vzdélavaci pomtcka, kde si déti mohly

upevnovat své dosavadni zkuSenosti o doprave.

Zvolena dopravni tématika pedagogického projektu byla navrhnuta v zavislosti na
zivotni realitu. Stejné jako se dennodenné setkavame s digitdlnimi technologiemi, je i doprava
okolo nas neodmyslitelnou soucasti naseho zivota. Pomoci této tématiky a vhodné motivace
jsem se détem snazila priblizit i praci s technologiemi. VSechny ziskané informace poté déti
vyuzily na vysledny produkt projektu, na kterém si osvojené zkuSenosti mohly néazorné
vybavit ¢i upevnit. Témét vSechny déti z matetskych kol chodi za vhodného pocasi
s ucitelkami na vychazky 1 mimo areal Skolky. Détem neustale opakujeme pravidla silni¢niho
provozu i chodcl. Myslim si tedy, Ze téma bylo vhodné zvolené¢ a vedlo k pfinosnym

zkuSenostem piedevsim pro déti.

Z hlediska mého pozorovani mohu potvrdit, ze prostfednictvim projektu doSlo k
podpote rozvoje digitdlni gramotnosti déti predskolniho véku. Déti se ucily spravné obsluze
digitalnich technologii, snazily se pochopit jejich vyuziti, obsah Cinnosti apod. Jelikoz byl
projekt tydenniho charakteru, nedoslo k vyraznému zlepSeni digitalni gramotnosti, ale
kazdopadné bylo podpoteno. Cil bakaldiské prace byl tedy naplnén. Cely projekt vnimam
jako novou, obohacujici profesni zkusenost 1 v mé praxi. Doufam, ze bude urcitou inspiraci

pro dalsi ucitele.
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7. Doporuceni pro praxi matetskych skol

Abychom mohli tento pedagogicky projekt k podpoie rozvoje digitalni gramotnosti déti
predskolniho veéku realizovat, je dulezité si jej doptedu piecist a zhodnotit vSechny dulezité
moznosti a prostiedky, které nabizi matetskd Skola, v niz pracujeme. V nasledujicim vyctu
bodu je uvedeno nekolik doporuceni pro praxi mateiskych Skol, kterymi by se mél pedagog

zaobirat.

- Pied zahajenim prace s digitalnimi technologiemi by si mé¢l kazdy ucitel nejprve
zhodnotit své dosavadni zkuSenosti, zda bude schopen ovladani téchto pristroji,
zda ma dostatecné informace, dovednosti apod.

- Pokud chceme pracovat s digitalnimi technologiemi, pro zac¢atek bychom méli
zanalyzovat celkovou vybavenost dané skoly. Zjistit, co vS§e mame k dispozici.

- Pfed samotnou realizaci ¢innosti s vyuzitim digitalnich technologii doporucu;ji
zkontrolovat jejich funkénost, dale napf. dostatecné napajeni, aby nedoslo
k pfed¢asnému vybiti baterie.

- Piipadnym komplikacim piedejdeme tim, ze si danou c¢innost s technologiemi
vyzkousime nejprve sami @ potom ji nabidneme vyzkousSet détem.

- Digitalni technologie se nemusi pouzivat jen jako vzdélavaci nastroj. Nékteré
z nich muzeme vyuzit jako kulisu k doplnéni zvukt, hudby ¢i pomtcku ke
kreativnéjSimu  vyuziti (napf. tablet jako fotoaparat, audiopiehravac,
videopiehravac, album), vyuzivat se mohou nejen k edukacnim cinnostem, ale
také k badatelsky orientované vychove

- Pro realizaci tohoto projektu doporucuji praci s détmi ve veéku od 5 let, jelikoz
jsou ¢innosti navrhnuty piiméfené k tomuto vékovému rozhrani. V projektu se
napi. vyskytuji udalosti, které maji urcity sled a dit€ v tomto v€ku zacind chépat
logické souvislosti.

- Dulezita je poté celkova organizace déti a vybér vhodného prostiedi. VSe zalezi na
tom, s jakou technologii chceme pracovat, zda ji miizeme pienést apod.

- Pti praci s technologiemi je dileZité dbat predev§sim na bezpecnost a zdravi déti.
Poskytnout jim dostatecny prostor pro praci, kontrolovat spravné sezeni
a vzdalenost od obrazovky, ale také zajistit vhodné osvétleni.

- Pti praci s technologiemi dodrZovat pfiméfené ¢asové rozmezi, aby nedochazelo

Kk negativnim dopadiim na zdravi déti
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- Nabidnuty digitalni obsah je nejprve vhodné zkontrolovat, sezndmit se nejprve
S moznymi riziky na internetu. Nasledné muzeme zablokovat nevhodné webové
stranky ¢i aplikace. Pokud se v obsluze technologii neorientujeme nejlépe,
muzeme détem nabidnout spiSe offline obsahy. To znamena rizné aplikace ¢i
programy, kdy zafizeni neni pfipojeno k internetu.

- VSechny pomiicky a prosttedky by mély byt pfedem ptipraveny v dostatecném
poctu

- Détem vzdy pfed danou Cinnosti metodou popisu sdélit, jak se s technologii
spravn¢ manipuluje

- Pro dobrou spolupraci jak ucitelt, tak déti je vhodné urcit si pravidla a déti
motivovat

- Cinnosti ukon¢ovat nenasilné

- Po kazdé ¢innosti mit zpétnou vazbu od déti, zeptat se, co se dafilo/nedatilo, podat

pomocnou ruku, pochvalit, podpotit

Cely projekt je dulezité hodnotit nejen na zavér ale prubézné, pii vSech innostech. Zhodnotit
pozitiva, ale 1 mozné zmény a opatfeni do budoucna. Vérim, Ze tento projekt by mohl byt

piinosem a urcitou inspiraci pro dalsi pedagogy v piedskolnich institucich.
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8. Praktické naméty pro rodice s détmi pti vyuziti digitalnich
technologii v domacim prostiedi

Tento projekt, podporujici digitalni gramotnost u déti predskolniho véku dopliuji o praktické
naméty pro rodice a déti, ale i ucitele. Tyto ndméty s vyuzitim digitalnich technologii jsem se
snazila zvolit tak, aby se vyuzily spiSe zakladni digitalni technologie, bézn¢ se vyskytujici
Vv domacnostech. Ze zjisténych informaci od rodi¢l z nasi tiidy jsem se dozvédé€la, ze témer
vSechny rodiny disponuji zdkladnim vybavenim modernich technologii, jako jsou napf.
mobilni telefon, pocita¢ ¢i notebook, digitalni fotoaparat apod. Pouze jedna maminka uvedla,
ze vlastni jen mobilni telefon. Proto jsou tedy Cinnosti navrzeny tak, aby si je mohli témét
vSichni vyzkouset. V predkladaném navrhu c¢innosti jsem se snazila zafadit jednoduché

¢innosti, které by rodice s détmi dle mého nazoru mohli zvladnout.

Namét Cinnosti je navrzen do tfi témat: 1. ,Pocasi*, 2. ,,Barvy a tvary“, 3.
»Hudebni nastroje*“. Obsahové zaméreni digitalnich aktivit pro rodice a dé€ti je uvedeno nize
v tabulce ¢. 3. Pod tabulkou jsou popsana jednotliva témata a k nim piifazeny popis aktivit,

které na sebe navazuji.

Pocasi Pocita¢/notebook/tablet, popf. Kresleni symbolt pocasi Pracovni list
tiskarna V programu malovani (ptiloha: P IV)
Barvy a tvary Digitalni fotoaparat/mobilni Fotografovani predméti Pracovni list
telefon nebo tablet, popft. tiskdrna v domécnosti, které (ptiloha: P V; P VI),

ptipominaji geometrické tvary  pastelky

Hudebni Mobilni Poslechové ¢innosti — pisei: Odkaz na pisen: ,,Ja
nastroje telefon/tablet/Pocitac/Notebook ,»Ja jsem muzikant* jsem muzikant
(ptiloha P VII)

Tabulka 3: Obsahové zaméteni digitalnich ¢innosti pro rodice a déti, zdroj: vlastni zpracovani
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e Téma: .,PocCasi*

Popis aktivit k tématu:

1. S détmi se mizete vydat na vychazku, pozorovat, jaké je praveé pocasi venku.
2. Kratky rozhovor o pocasi

3. (V ptiloze: P V) -pracovni list s obrazky symbolt pocasi, nasleduje popis obrazku, slova

muzeme s détmi vytleskavat

4. Aktivita s vyuzitim digitalni technologie: nakreslit symbol pocasi (napf. mrak, duha

apod.)
o Pocitaé-program: ,, Malovani “

o Tablet-aplikace: ,,Malovani a kresleni pro déti-malovani prstem

e Téma: ..Barvy a tvary“

Popis aktivit kK tématu:

1. Détem ukézeme pracovni list, nésleduje kratky rozhovor o geometrickych tvarech,

pojmenovani, ur¢eni barev — (Vv pfiloze: P V) -pracovni list s obrazky geometrickych tvart

2. Omalovanka s geometrickymi tvary k vytisknuti, (pfiloha P VI) popt. détem nakreslime
geometrické tvary na papir. (pokud déti zvladnou, mohou si nakreslit tvary sami dle vzoru:

priloha: P V)

3. Aktivita s vyuzitim digitalni technologie: ,,Vyhledej a vyfotografuj néco v domacnosti,

co ti pfipomina ¢tverec/obdélnik/kruh apod.
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e Téma: .. Hudebni nastroje*

Popis aktivit k tématu:

1. Aktivita svyuzitim digitalni technologie: poslech ceské lidové pisné: ,Ja jsem

muzikant®, nejprve jen zvuk (odkaz na pisen v ptiloze P VII)

2. Po skonceni skladby zjistujeme: ,,O ¢em byla pisen?”, ,,Byla piseii vesela nebo smutna?“

hralo?* (4) ,,Vi§, jak se jmenovaly?* (housle, basa, trumpeta, buben)

4. Nakonec déti mtizeme pobidnout ke kresleni nékterych hudebnich nastroju (doplikova
aktivita)
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ZAVER

V dnesni dobé jsou digitalni technologie velkym fenoménem. Z tohoto divodu
zastdvam nazor, ze jejich vyuziti a implementace v matetskych Skolach je prevazné v aktualni
situaci velkym pfinosem. Vyvoj ditéte v pfedSkolnim véku je klicovy pro nabyti novych
dovednosti, znalosti a postoji. Vse, co se dit¢ nauci v brzkém véku, muze totiz v budoucnu
smysluplné vyuzit a nabyté védomosti a zkusenosti nadale rozvijet. Dité si utvaii celozivotni
vztah také ke vzdélavani. Pro celou nasi spole¢nost je vyznamné vychovat takovou generaci
déti, ktera se bude umét v Zivoté prosadit. Zijeme ve svété, ktery nas obklopuje neustale se
vyvijejicimi technologiemi. Stale se ale i v dnesni dobé mizeme setkat s rodinami, které si
tyto technologie nemohou z finan¢nich dtvoda dovolit. Z tohoto diivodu je tieba se zamyslet,
ze nékteré deéti s technologiemi nemaji zddné zkusenosti, a proto jsem se rozhodla vénovat se
ve své bakalatrské praci praveé vyuzitim digitalnich technologii jiz v predSkolnim véku. Mohou
totiz détem nabidnout znacné benefity. Timto pfistupem by se mohly vyrovnat urcité
nedostatky déti v socialng slabsich rodinach a do budoucna by byly pfipravovany vSechny déti
rovnocenn¢. Na zdklad¢ toho byl vytvoifen i tento projekt, podporujici digitalni gramotnost
déti predskolniho véku. Digitalni technologie nam zna¢né mohou usnadnit Zivot. Diky nim
jsme propojeni Scelym svétem, mizeme vzajemné komunikovat, sdilet své zazitky,
zkuSenosti 1 védomosti. Pro déti, nejen piredSkolniho véku existuji mnohé vzdélavaci aplikace
a pomocné materialy k eduka¢nimu vyuziti zdbavnou formou. Prostiednictvim technologii

muzeme vytvaret nové vytvory a rozvinout svou kreativitu.

Tato prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické Casti jsme se si
vymezili zakladni pojmy vztahujici se k tématu prace. Jednalo se o definovani digitalnich
technologii a jejich zaclenéni do vzdélavaciho procesu v prostfedi matetské skoly. Ve vztahu
k technologiim jsme si charakterizovali také zakladni specifika déti pfedskolniho véku. Dale
byly sumarizovidny poznatky o konceptu digitdlni gramotnosti a jejiho zaclenéni do
vzdélavani v matetské Skole. Nasledné jsou v teoretické Casti shrnuty podminky, materialni
vybaveni ¢i mozné piinosy a rizika, kterd se mohou objevit pii implementaci digitdlnich
technologii ve vzd&lavacim procesu v MS. V souladu s témito poznatky byl zpracovan
pedagogicky projekt podporujici digitdlni gramotnost déti pfedSkolniho véku s tématikou
dopravy. Tento projekt Ize aplikovat s ohledem na dané podminky mateiské Skoly. Je tieba

také ptihlédnout na to, jaké znalosti a zkuSenosti maji konkrétni pedagogové v matetfskych
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Skolach. Neméné diilezité je ale pfihlédnout na v€kové zvlastnosti a individudlni potfeby déti,

se kterymi digitalni prostiedky vyuzivame.

Cilem praktické casti bylo zpracovat projekt k podpote rozvoje digitalni gramotnosti
déti predskolniho véku. Nésledné byl projekt zrealizovan a ovéfen ve vybrané MS. V zavéru
prace je tento projekt evaluovan prostfednictvim vlastni sebereflexe a hodnocenim ze strany
pani ucitelky na tfid¢. Na zaklad¢ téchto evalua¢nich metod bylo zpracovano doporuceni pro
vyuziti tohoto projektu v matetskych skolach. VSechny cile, stanovené na zacatku bakalarské
prace byly dle mého nazoru naplnény a zaroven dosSlo Kk podpofe obecnych cili, které se
zaobiraly individualnimi potfebami déti a jejich vzajemnou spolupraci. Vzhledem
k realizovanym digitalnim ¢innostem doslo také k podpote zajmu déti o digitalni technologie,
coz hodnotim jako velmi pozitivni hledisko, pficemz nékteré déti si dokonce osvojily nové
zkusenosti a dovednosti, coz hodnotim jako velky pfinos. Z dostupnych prostiedkl
a pomucek jsem se snazila détem vytvorit vhodné a podnétné prostiedi.

Vé&fim, Ze tato bakaldfskd prace pfiblizi ucitelim moZnosti prace s digitdlnimi
technologiemi a bude pro n€ urcitym piinosem, popt. hnaci silou, kterd je podpofi pfi dalSim

sebevzdélavanim v této oblasti.
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Priloha P I: Informovany souhlas s poskytnutim udaji pro bakalaiskou
praci

Vazeni rodice,

Jmenuji se Lucie Balharovd a v soucasné dobé ukoncuji studium bakaldiského studijniho
oboru Ucitelstvi pro mateiské Skoly na Univerzit¢ Tomase Bati ve Zliné. Chtéla bych vas
pozadat o spolupraci na mé bakaldiské praci s nazvem: ,,Moznosti vyuzivani digitalnich
technologii v materskych skolach prostrednictvim aplikace pedagogického projektu*
vyslovenim souhlasu ¢i nesouhlasu k poskytnuti nize uvedenych tudajii zpracovanych pouze

pro tuto bakalatrskou praci.

Za dit€ (Jméno, pfijmeni, TOK NAr0ZENT).......vvvuriti ettt ee e e

Podle zdkona €. 110/2019 Sb., o ochrané osobnich udaji (GDPR), podle nafizeni
Evropského parlamentu a Rady Evropské unie ve znéni pozd¢jsich piedpist, ud€luji Lucii
Balharové souhlas se zpracovanim osobnich a citlivych tidajii svého syna/dcery ke studijnim
a védeckym ucellim, poskytnutych v rdmci bakalatské prace na Univerzité TomaSe Bati ve

Zliné.

Diiraz je kladen:

- ha anonymitu — v bakalaiské praci nebudou nikde pouzity identifika¢ni udaje. U jmen
bude pouzit anonymni pseudonym, obli¢eje déti budou pfi ptipadném fotografovani

nerozpoznatelné.

- na mlcenlivost — s daty bude pracovat pouze Lucie Balharova, kterd se zavazuje

k ml¢enlivosti ve vztahu k osobnim tdajim



Souhlasim, ze jsem byl/a obeznamen/a s icelem bakalaiské prace a ze uvedena anonymni

data mohou byt zvetejnéna na internetu.

- ano

Podpis zdkonného zastupce ditéte

Dékuji Vam za spolupraci

Lucie Balharova



Priloha P Il: Fotografie vytvorené détmi na téma: ,,Dopravni prostiedky*
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Valerija, 6 let Tomas, 5 let

Mathias, 7 let Eliska, 6 let



Piiloha P VI: Obrazky dopravnich situaci (sefazeni dle chronologického
postupu)

Zdroj: vlastni zpracovani



Seiazeni do ¢tverci (1-4) v aplikaci ,,Microsoft Word*



Piiloha P VII: Pracovni list-téma: ,,Pocasi® (Praktické naméty), (zdroj:
wiki.rvp.cz)
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Piiloha P VIII: Pracovni list-téma: ,,Barvy a tvary* (Praktické naméty),
zdroj: vlastni zpracovani




Priloha P IX: Omalovanky-téma: ,,Barvy a tvary“ (Praktické naméty),
zdroj: vlastni zpracovani




Priloha P (XI, XII, X111, XIV): Doporuceni webovych stranek pro rodice a
ucitele pri vyuziti digitalnich technologii

Pro rodice 1 ucitele doporucuji naptiklad praci s webovymi strankami:
»Predskolaci.cz®, (viz. ptiloha P XI) ve kterych najdeme rtizné aktivity pro déti predSkolniho
veéku, které jsou rozdéleny napi. podle rocnich obdobi. Mnoho inspiraci miizeme shledat
k basnim, fikankam, omalovankam, pisnim, ale také k neobvyklym experimentim a pokustm.
Dle v€ku déti mizeme najit také rozdeleni pohybovych her. Dle témat a Cinnosti se zde
vyskytuje také nabidka pracovnich listi. VSe je také obohaceno o vyukové a vzdélavaci

napady a inspirace jak v podobé doporuceni knih nebo vzdélavacich pomiticek.

Dalsi vzdé€lavaci aktivity nabizi také webova stranka s nazvem: ,,Kamaradské
hry.cz“, (viz. ptiloha P XII) ve kterych se déti mohou naucit trivium anglického jazyka,
zahrat si riizné hry jako naptiklad: pexeso, puzzle a k vytisknuti je také nabidka pracovnich

listd ¢i omalovanek.

Pokud si rodi¢e ¢i pedagogové chtéji usnadnit praci se Ctenim pohadek ¢i ptribeha,
piidavam také inspiraci k webovym strankam, ve kterych najdeme rtizné audio pohadky
s mluvenym slovem. (viz. piiloha P XIII. — ,,Veselé pohadky.cz*) Dalsi, audio pohadky, ale i
pisni¢ky nabizi stranky s ndzvem: ,,Détsky-web.cz® - (viz. ptiloha P XIV), kde mimo jiné

najdeme 1 spoustu her, omalovanek 1 pracovnich listt.



