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ABSTRAKT

Bakalatskd prace se zabyva zhodnocenim situace v oblasti filmovych triki, predevsim
vizualnich efekt v Ceské republice a snazi se navrhnout moznosti, jakymi by se tento obor

mohl vice rozvijet.

Klicova slova: filmové triky, vizudlni efekty, vfx, sfx

ABSTRACT

The bachelor's thesis deals with the evaluation of the situation in the field of film tricks,
especially visual effects in the Czech Republic and to tries to suggest possibilities by the

fact that this field can develop more.

Keywords: film tricks, visual effects, vfx, sfx
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UvVOoD

Kdyz jsem na zacatku roku premyslela nad tématem mé bakalaiské prace, vybirala jsem
z n¢kolika moznosti, které se ptfevazné tykaly mého oboru. Ackoliv nejsem student
vizualnich efektd, toto téma mé vzdy =zajimalo a svym zplsobem fascinovalo.
Pravdépodobné bych jako student filmové Skoly neméla pfiznat, ze jsem fanouskem
,blockbusterovych* filmii studia Marvel, které jsou znamé tim, ze se vétSina scén neobejde
bez vizualnich efektli a prakticky cely film je nato¢en na zeleném pozadi. Co m¢ ale na
téchto filmech bavi a fascinuje jsou moznosti, které v dnesni dobé tviirci maji a také to, jak
realisticky dokazi vytvotit smyslend prostfedi a postavy. Svym zptisobem bych to pfirovnala
k fenoménu z 10. let 20. stoleti, ktery se nazyva ,kino atrakci. Divani se na film kvili
technologickému pokroku a fascinace médiem a technologiemi vice nez samotnym

ptibeéhem ¢i obsahem filmu.

V pribéhu prvniho ro¢niku na UTB za mnou se svym napadem pfisla studentka vizualnich
efektl Jana JelSicova, ktera zacCala psat scénaf na svilij vlastni trikovy film. Tento napad mé
zaujal z vySe zminénych divodu a také proto, Ze na nasi vysoké Skole je to néco nového.
Projekt, ktery tu zmiuji je trikovy film Spirilka, ktery kombinuje nékolik technik. D&j filmu
je situovany do realnych lokaci, velky diraz je kladeny na dekorace a kostymy. Objevuji se
zde fantastické bytosti a fiktivni stavby, které se nasledné zasazuji do obrazu jako 3D
modely. Tento film bylo mé prvni setkani s takto naro€nymi trikovymi scénami. Béhem
letosniho roku jsme se soustfedili na kratky teaser, ktery bude slouzit k propagaci naSeho
filmu, a tak jsme si méli moznost vyzkouset praci na takto naro¢ném filmu v mensSim
mefitku. Pro mé se tak objevil novy divod a motivace pro¢ se vice vénovat vizualnim
Jsem rada, Ze jsme méli moZnost si praci vyzkouSet a miiZeme se 1épe pfipravit na film v jiz
finalni stopazi.

V préaci se vénuji také historickému vyvoji. Tvorba filmovych trikd se vyviji od samého
pocatku kinematografie. V soucasné dobé se technologie vyviji stale rychleji a tim vznikaji
1 naroky na audiovizudlni tvorbu. Velkolepé vizualni efekty vidime v kazdém druhém filmu
zahraniéni produkce aZ se ob¢as zda, Ze filmy jsou délané pro efekty ne obracené. Ceska
republika se neorientuje na velké vypravni trikové filmy, ale v poslednich letech se zde
objevuji tendence k vytvareni efektli, které nebudou jen vytvafené pro piibch, ale také
k ptfedstaveni technologickych moznosti. V praci se snazim vysvétlit jednotlivé pojmy

tykajici se oboru a také odpovédét si na otizky a dostat se k pfedem stanovenym
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cilim, kterymi jsou seznadmeni c¢tenafe s podminkami tvorby filmovych trikii v Ceské
republice, snaha o zhodnoceni rozdilti mezi eskym a zahrani¢nim trhem v oblasti vizudlnich
efektl a navrhy moznych zmén, které by vedly k rozsiteni vyuziti vizualnich efekti v ¢eské

kinematografii.
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I. TEORETICKA CAST
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1 COJSOU TO FILMOVE TRIKY?

Filmovy trik je manipulace s obrazem za ucelem vytvofeni filmové iluze pfed kamerou nebo

v postprodukci. Rozdélujeme je na specialni efekty (SFX) a vizualni efekty (VFX).

Termin vizudlni efekty se pouziva k popisu snimku, k jejichz manipulovani nedochazi
v redlném Case pii nataCeni. Vytvareji prostiedi, které neni mozné vytvoftit ve skute¢nosti na
place — akce je moc nebezpecna nebo se jedna o fiktivni prostiedi, pfipadné vyuziti

vizualnich efektl je levnéjsi nez nataceni v realném prostiedi.

Specialni efekty se na rozdil od vizuédlnich efektd realizuji pfi natdceni. Jedna se o
kontrolované vybuchy, stfelné rany a atmosférické jevy, jako jsou kouf, para, mlha, snih,

vitr nebo dést’.

1.1 Zakladni rozdéleni trikovych technologii

1.1.1 Klasické filmové technologie
1. Triky do originalniho negativu

e Scénické

e Trikové dekorace a rekvizity
e Modely

e Pyrotechnika

e Kaskadér

e SFX masky
Kamerové
e Stoptrik

e Zpétny chod

e Rychlobéh / €asosbér
e Déleny obraz

e Prolinacky

Optické

e Predsadky
o Filtry
e Zrcadla
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Perspektivni

Dokreslovacka
Piedstavena maketa
,Obr/trpaslik*

Projekce

Obrazek 1 Matte Painting

Zadni
Piedni

Klasické triky postprodukéni

Triky kopirovaci
Triky fotografické (putujici maska)

Soucasné technologie

SFX

Trikové dekorace
Pyrotechnicka spoluprace
Kaskadéti

SFX masky

Modely

VFX (digitalni)

Digital Matte Painting

Obrazek 2 Matte Painting
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Vicevrstevné kompozice
Kli¢ovani

Masky / rotoscoping

Retuse

2D animace

Morphing/warping

Graficke filtry a barevné korekce
Motion tracking

Motion grafika
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Obrazek 3 Modeling

Obrazek 5 Motion capture

Obrazek 4 Modeling
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e Simulace fyzikalnich jevi

e Multiplikace
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2 STRUCNA HISTORIE VIZUALNICH EFEKTU V CESKE
KINEMATOGRAFII

V nésledujici kapitole piedstavim vybér n€kolika vybranych filmii od roku 1948 do roku
2013, které vyznamné zastupuji historii filmovych triki v ¢eské kinematografii. Ceska
kinematografie ma tradici pfedevsim v klasickych filmovych technologiich, ackoliv se to
v poslednich letech postupné meéni. Tvlrci vyuzivali zrcadel, rGznych objektivl, uhld
kamery ve spojeni s ptizpisobenou hereckou akci nebo rekvizitami k uskuteénéni predstavy.
Jeden z prvnich vyznamnych filmt je film Krakatit, kde se objevuje atomovy vybuch
ptedstavujici vybuch tfaskaviny. Ten vznikl v trikovém oddéleni na prazském Barrandové.
Do dvou metrového akvaria byly pod tlakem napustény riznobarevné tekutiny, které pii
zpomaleném snimani budily dojem atomového vybuchu, spole¢né s ptidanim zablesku.
Vysledek byl tak pfesvédcivy, ze se dle americkych kritikil jednalo o autentické archivni

zabéry z Hirodimy a Nagasaki. !

Dals$im filmem je Cesta do pravéku od Karla Zemana, ktery je jednim z nejvyznamnéjsich
autorti trikovych filmi a néasledovnikem George Méliese. Ve filmu bylo kombinovano
nékolik rznych filmovych technik. Nejvyraznéjsi je kombinace modelu s zivou hereckou
akci. VétSina zabérli byla sloZena zvice expozic, reZisér musel najit zptsob, jak
svételné, proporéné 1 pohyboveé zabéry sladit tak, aby vytvofily jednotny celek. VétSina
modelovych staveb s pravékymi zvitaty byla natoCena ve zlinském studiu, herecka akce byla
natocCena zvlast’ v exteriéru. Podobné postupy byly vyuzity 1 v dal§im jeho filmu Vynalez
zkézy, ktery je dle mého nazoru umélecky jesté vyraznéjsi. Stejné jako ve filmu Cesta do
pravéku bylo mnoho zabéri vytvoteno spojenim nékolika plani a expozic. K charakteru
rytin byly vyuzity pouze vytvarné prosttedky nikoliv optické, jen v jedine¢nych piipadech
byly do oblohy vkopirovany ptimo do obrazu linky druhou expozici. Pti tvorbé filmu vyuzil
novou metodu, kterd byla filmovymi kritiky oznafovand jako ,,zemanovsky vynalez“.
Metoda zahrnovala kombinaci redlnych hercii a animace, realnych exteriérii a malovanych
kulis. Pti realizaci vyuzival Karel Zeman tzv. dokreslovacky a predstavené makety, které se
dnes vytvareji pomoci pocitace. Vzhledem k tomu, ze byl film velmi narony na rtizna
prostiedi, nebylo mozné nékteré znich postavit ani zaplatit. Urcilo se tedy zékladni

postaveni kamery, podle kterého byla vyrobena fotografie rytiny nalepena na dievénou

! Krakatit. Filmovy prehled [online]. Praha: Narodni filmovy archiv, 2018 [cit. 2021-02-01]. Dostupné z:
https://www.filmovyprehled.cz/cs/film/396074/krakatit


https://www.filmovyprehled.cz/cs/film/396074/krakatit
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desku. Ta byla postavena pted kameru tak, aby rdmovala ¢ast interiéru. Ve filmu Cesta na
kometé pracuje Zeman s maketami prostfedi, vyuzivad dokreslovacek, které spole¢né se
stylizovanymi filmovymi  dekoracemi vyuzili pii natdCeni hrané ¢asti  filmu

v Barrandovském studiu. 2

Z filmu, které jsou dobie zndmé napfi¢ sou¢asnymi generacemi jsem vybrala film Divka na
kostéti. Ve filmu jsou vSechny efekty tvofené pomoci klasickych postupti. Ve velké mire
jsou zde zastoupeny stop triky a tzv. prolinacky. Jak sdm rezisér filmu Vaclav Vorlicek
uvadi, vyroba téchto trikii nebyla finanéné€ naro¢na. Velkou zasluhu na jejich vyrobé mé¢l
také kameraman Vladimir Novotny, bez kterého by nékteré nezapomenutelné zabéry
nevznikly. Pro dokonal¢ iluze vyuzival optickych trikli a soustav zrcadel. Jako ptiklad
muzeme uvést scénu v psychiatrické 1écebné, hlava Honzy lezi na stole a povida si se
Saxanou. Jan Hru$insky musel byt v této scéné umistén pod kovovou konstrukci do no¢niho
stolku. Odmaskovani jeho téla bylo provedeno pomoci piesné nastaveného zrcadla
a doplitkkové scény, kterd musela byt shodné nasvicena. Vznikla tak iluze mluvici hlavy
natoCena piimo na place bez nutnosti nasledné postprodukce. DalS§im casto zmifiovanym
trikem je scéna, ve které se Saxana snazi ziskat zapisnik ze stolu uitelky. Pfi této scéné bylo
pouzito nékolika dalSich dublért, kteti byli zakryti lavici a mimo zabér. Herecka Petra
Cernocka jen kopirovala pohyb ruky ¢lovéka pred ni, a tak vznikla iluze prodlouzené ruky.>
Kromé trikovych filma je v ¢eské kinematografii nezapomenutelna také seridlova tvorba
s klasickymi filmovymi triky, kterd je spojend s pohddkovymi tématy. Vyznamnymi
predstaviteli tohoto formatu jsou televizni seridly Pan Tau (1971-78, rez. J. Polak), Arabela
(1980, rez. V. Vorli¢ek) a Arabela se vraci aneb Rumburak kralem RiSe pohadek (1993, rez.
V. Vorli¢ek). Z mého pohledu musim fict, ze k nékterym témto filmt ¢i serialim se stale

rada vracim, uZ jen kviili zpracovani, které mi pfijde nestarnouci a nad€asové.

2 ZEMANOVA, Ludmila a Linda ZEMAN SPALENY. Karel Zeman a jeho kouzelny svét. Brno: CPress,
2015, 286 s. ISBN 978-80-264-0941-0.

3 DOKONALA ILUZE: Jak vznikaly triky v komedii Divka na kostéti? Kvili nékterym herci nemohli dychat!
TV Nova [online]. Praha: TV Nova [cit. 2021-02-01]. Dostupné z: https://tv.nova.cz/novinky/clanek/59995-
dokonala-iluze-jak-vznikaly-triky-v-komedii-divka-na-kosteti-kvuli-nekterym-herci-nemohli-dychat


https://tv.nova.cz/novinky/clanek/59995-dokonala-iluze-jak-vznikaly-triky-v-komedii-divka-na-kosteti-kvuli-nekterym-herci-nemohli-dychat
https://tv.nova.cz/novinky/clanek/59995-dokonala-iluze-jak-vznikaly-triky-v-komedii-divka-na-kosteti-kvuli-nekterym-herci-nemohli-dychat
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Krakatit (1948)

Rezie: Otakar Vavra

Obrazek 6 Krakatit - ukazka vybuchu

Cesta do pravéku (1955)
Rezie: Karel Zeman

Triky: Karel Zeman, Jindfich LiSka, Antonin Horak

Obrazek 8 Kombinace redlného modelu a Obrazek 7 Ukazka z nataceni s modely
herecké akce dinosaurt
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Vynalez zkazy (1958)
Rezie: Karel Zeman

Triky: Arnost Kupcik, Jindfich Liska, FrantiSek Krémaf, Jifi Tarantik, Bohuslav Pikhart,

Antonin Horak, Zdenék Ostréil, Josef Zeman, Vlasta Slaménova, Jan Cep

o/ |
Al ||'\i|m

Obrazek 9 Vynalez zkazy — ukazka vytvarné Obrazek 10 Vynalez zkazy — tzv.
stylizace predstavovacka

Ikarie XB 1 (1963)
Rezie: Jindfich Polak
Triky: Jan Kalis, Milan Nejedly, Jiti Hlupy, Pavel Necesal, Karel Cisatfovsky, FrantiSek

Zemlicka

Obrazek 11 Ikarie XB1 - ukazka vytvarné stylizace
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Na kometé (1970)

Rezie: Karel Zeman

Triky: Bohuslav Pikhart, ArnoSt Kupcik, Josef Zeman, Jaroslav Bafinka, FrantiSek Krémat

Obrazek 12 Na komet¢ — ukazka vytvarné stylizace

Divka na kostéti (1971)
Rezie: Vaclav Vorlicek

Triky: Vladimir Novotny

Obrazek 13 Divka na kostéti — ukazka triku
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Coz takhle dat si Spenat (1977)

Rezie: Vaclav Vorlicek

Obrazek 14 Coz takhle dat si Spenat

Adéla jeSté nevecerela (1978)
Rezie: Oldfich Lipsky

Triky: Jaroslav Kucera

Obrazek 15 Adéla jeste nevecetela

S filmem Tmavomodry svét se jiz dostavame k filmim s digitdlnimi vizudlnimi efekty, které
zajisStovala firma Universal Production Partners (UPP). V tomto ptipadé€ triky napomahali
tomu, aby byl piib¢h co nejvice autenticky. Rezisér specialnich efektd pti vyvoji filmu

kombinoval klasické trikaiské postupy spole¢né s moznostmi nejmodernéjSich pocitact
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tehdejsi doby.* Film Saxana a Lexikon kouzel je ve vy&tu filmi z pohledu mnoZstvi
vizudlnich efektl nejvyraznéjsi. Na realizaci trikii Saxana a Lexikon kouzel se podilelo
piiblizn¢ 40 specialisti firmy QBONE Studios a zaroven 12 externistii z celého svéta.
Celkové je ve filmu 650 trikovych zabért, 15 digitalnich prostiedi (= environmentalni
extenze) a 25 digitalnich postav.” K tvorb& prostfedi vyuzili tviirci riznych kulturnich vlivi
z celého svéta, které pfinesli externisti pracujici na projektu — Kazachstan, Rusko, Spojené
Staty, Mad’arsko, Argentina, Hongkong, Burundi, Portugalsko, Ukrajina, Slovensko.
Z jednotlivych kultur byly prevzaty zakladni stavebni prvky, které byly spojené s prostiedim
klasického ceského stfedovéku. Pii tvorbé digitalnich postav byly vyuzity technologie
motion capture a ru¢ni animace. Aby docilili vérné mimiky a spravného otevirani
ust, vytvorily programatofi vlastni systém pro snimani lidského obliceje. Program byl
schopny na zdkladé¢ interpolace obrazu a prace s pohybovymi body aplikovat v realném Case
pohyb Gst a mimiky z Zivého herce na digitalni postavu. Upravy byly dokondené ruéni
animaci. Krom¢ postav humanoidniho charakteru vytvofenych pomoci CGI technologie se

zde objevuji nehumanoidni charaktery vytvorené kompletné pomoci ruéni animace.®

Tmavomodry svét (2001)
Rezie: Jan Svérak
Triky: Milo§ Kohout, Pavel Ramplé, Petr Hojda

Vizualni efekty: Universal Production Partners, spol. s.r.o., Vit Komrzy

4 Jak se nataéel Tmavomodry svét I1. Ceské noviny | CeskéNoviny.cz{online]. Praha: Cesk4 tiskova kancelaf
[cit. 2021-02-01]. Dostupné z: https://www.ceskenoviny.cz/zpravy/jak-se-natacel-tmavomodry-svet-ii/10550

5 Film o filmu Saxana a Lexikon kouzel. Ceskd televize[online]. Praha: Ceska televize, 1996 [cit. 2021-02-01].
Dostupné  z:  https://www.ceskatelevize.cz/porady/10388942598-film-o-filmu-saxana-a-lexikon-kouzel-
2/21151212097/

6 Film o filmu Saxana a Lexikon kouzel 2. Ceska televize[online]. Praha: Ceska televize, 1996 [cit. 2021-02-
01]. Dostupné z: https://www.ceskatelevize.cz/porady/10388942598-film-o-filmu-saxana-a-lexikon-kouzel-
2/21151212097/


https://www.ceskenoviny.cz/zpravy/jak-se-natacel-tmavomodry-svet-ii/10550
https://www.ceskatelevize.cz/porady/10388942598-film-o-filmu-saxana-a-lexikon-kouzel-2/21151212097/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/10388942598-film-o-filmu-saxana-a-lexikon-kouzel-2/21151212097/
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Zvlastni efekty: Flash, Pitt Effects

Obréazek 16 Tmavomodry svét — ukazka vytvarné stylizace

Saxana a Lexikon kouzel (2011)
Rezie: Vaclav Vorlicek
Triky: Antonin Weiser

Vizualni efekty: QBONE Studios, Viktor Adamec, Vit Sedlacek

Obrazek 17 Saxana a Lexikon kouzel — ukazka filmovych trikti
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Obrazek 18 Saxana a Lexikon
kouzel — ukdzka filmovych trikli
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II. PRAKTICKA CAST
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3 CESKA VFX A HERNI STUDIA

3.1 Piehled VFX studii v Ceské republice

Universal Production Partners (UPP)

UPP je nejvétsim vizualnim a postprodukénim studiem v Ceské republice i ve stiedni

Evropé. Bylo zaloZeno v roce 1994 a v soucasné dob¢é ma pracovisté v Praze a v Budapesti.

Portfolio: 2012 (r. Roland Emmerich, 2009), Salt (v. Phillip Noyce, 2010), Wolverine (r.
james Mangold, 2013), Bohové Egypta (r. Alex Proyas, 2016), Wonder Woman (r. Patty
Jenkins, 2017), Blade Runner 2049 (r. Denis Villeneuve, 2017), Gemini Man (r. Ang
Lee, 2019)

Oceneni: Nominace Emmy za film VFX — Pilife zemé (2011), Nominace na Oscara za VFX
- Muz na lané (2015), Oscar za VFX — Blade Runner 2049 (2017)”

Magic Lab

Magic Lab je postprodukéni studio, které se vénuje hranym filmim, kratkym
filmim, serialim a reklamé.
Portfolio: Kaufland Ceska republika v.o.s., Sklenény pokoj (v. Julius Sevcik, 2019), Viastnici

(r. Jiri Havelka, 2019), Aladdin (r. Guy Ritchie, 2019), Sarlatin (r. Agniezska
Holland, 2020), Smecka (r. Tomds Polensky, 2020)%

7 UPP [online]. Praha: Universal Production Partners [cit. 2021-01-31]. Dostupné z: https://www.upp.cz/

8About.  Magiclab  [online].  Praha: Magiclab sr.o  [cit. 2021-01-31]. Dostupné  z:
https://www.magiclab.cz/about/


https://www.upp.cz/
https://www.magiclab.cz/about/
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PFX

Je postprodukéni studio vénujici se filmové, televizni a reklamni produkci. Jejich portfolio
obsahuje celovecerni a televizni filmy, seridly, reklamy, animované filmy

a serialy, pohyblivou grafiku, dokumenty, hudebni videa a zvukovy design. °

Portfolio: T-Mobile Czech Republic a. s., Mast-Jaegermeister CZ, Michiel de Ruyter (r. Roel
Reine, 2015), Tenkrat v raji (r. Dan Krzyvon, Peter Pdlka, 2016), Jan Palach (r. Robert
Sedlacek, 2018)

Oceneni: Silver Winner At Clio Awards 2015, Bronze Lion at Cannes 2015, Golden And
Bronze ADC Award 2017, World Premiere Sundance Film Festival 2017, Winner New Hope
Film Festival 2011, Winner Cinema For Peace 2018, Winner Humanitas Prize 2018

Studio Mirage

Studio Mirage je postprodukéni a animacni studio, které se zamétuje na televizni reklamy
a hrané filmy. Piivodné vzniklo v roce 1994 jako grafické studio, na tvorb¢ filmii se zacalo

podilet v roce 2001. Za tvorbu reklam ziskalo studio nékolik ocenéni po celém svéte.

Portfolio: Nestlé Cesko a.s., Rudolf Jelinek, ELFilm (r. Jakub Sommer, 2001), Mazany Filip
(r. Vaclav Marhoul, 2003), Cesky sen (r. Vit Klusdk, Filip Remunda,2004), Zeny pro mény
(r. Erika Hnikova, 2004), Skritek (r. Tomas Vorel, 2005), Panic je nanic (r. Ivo Macharacek,
2006)"°

Pokrok

Prokrok je postprodukcni forma, kterd nabizi plné vybavené filmové ateliéry. Spolupracuje
s Ceskymi 1 zahranicnimi produkcemi. Zabyva se vizualnimi efekty, animaci, 3D/ 2D

animaci, CGL

Portfolio: Kofola CeskoSlovensko a.s.!!

® We are a leading full-service post-production studio in Prague, Czech Republic. Based in the heart of Europe.
PFX: Full-service Post Production and Visual Effects Company [online]. Praha: PFX [cit. 2021-01-31].
Dostupné z: https://pfx.tv/about/

19 Studio Mirage. Poslouchej.net [online]. Pisek: Poslouchej.net, 2003 [cit. 2021-01-31]. Dostupné z:
https://www.poslouchej.net/1830-Studio-Mirage.html?zoom_highlight=*cgi

" Studiu Pokrok: Filmové ateliéry v centru Prahy a kompletni postprodukéni servis! O nds - Ateliéry
Pokrok{online]. Praha: STUDIO POKROK, 2009 [cit. 2021-01-31]. Dostupné z: https://www.pokrok.com/cz/


https://pfx.tv/about/
https://www.poslouchej.net/1830-Studio-Mirage.html?zoom_highlight=*cgi
https://www.pokrok.com/cz/
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Kouzelna animace

Zlinska spolecnost kouzelna animace byla zalozena v roce 2011 a vénuje se komercni
a nekomerc¢ni audiovizualni produkci. Zamétuje se na digitalni 2D a 3D animaci, animaci

karikatur, vizualni efekty a postprodukci.

Protfolio: RED BULL Ceskd republika, s.r.0., Hamé s.r.o., TvMiniUni: Zlodéj otdzek (r. Jan
Jirki, 2019)"

The Lab — a Media Production Company

Firma The LAB byla zalozena v roce 2012. Vénuje se tvorb¢ reklam a medidlniho obsahu

od vyvoje konceptu po postprodukei.

Portfolio: ALPRO, DANONE, Giorgio Armani, Jaguar, Pilsner Urquelll 3

Tricks

Tricks je prazské studio nabizejici kompletni sluzby v oblasti motion graphics a vizualniho
vypraveni.

Portfolio: reklamy (MADETA a.s., Danone), Letopisy Narnie: Princ Kaspian
(2008), Autopohadky (2011), Sedmy syn (2014), Pixels (2015), Dité cislo 44
(2015), Solomon Kane (2009), Tobruk (2008), Fimfarum — Do tretice vseho dobrého 3D
(2011)"

Dalsi studia:

Silencio, Kredenc, KLUClIvespolek, Imagine Studio, ACE, Cinepost, Cinesco, Dazzle
Pictures, Duber, Eallin, Progressive FX, Red Hood Studio, R. U. R., Silencio

12 Kouzelna production / Kouzelnd produkce [online]. Zlin: Kouzelnd animace, 2011 [cit. 2021-01-31].
Dostupné z: https://www.kouzelna.com/THE-STUDIO

13 The Lab — a Media Production Company. Czech Film Commission [online]. Praha: Statni fond
kinematografie [cit. 2021-01-31]. Dostupné z: https://filmcommission.cz/cs/director/the-lab-a-media-
production-company/

14 TRICKS [online]. Praha: Tricks VFX [cit. 2021-01-31]. Dostupné z: http://tricks.cz/#work


https://www.kouzelna.com/THE-STUDIO
https://filmcommission.cz/cs/director/the-lab-a-media-production-company/
https://filmcommission.cz/cs/director/the-lab-a-media-production-company/
http://tricks.cz/#work
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FX, Spoo, 4movie, Animation Films, Art And Animation Studio, Barbara Sandberg, CE
Videoassist Rental, Fairfilm, FRAMEI100R, i/o post

Priklady hernich studii:

2K Czech, Bohemia Interactive, Keen Software House, SCS Software, Warhorse Studios
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4 ROZDIL MEZI CESKYM A ZAHRANICNIM TRHEM

Rozdil mezi Ceskym a zahranié¢nim trhem je znaény na prvni pohled. Pfesto mame potenciél
proto, vytvaret kvalitni filmy, coz dokazuje fakt, Ze ceska postprodukcni studia dostavaji
zakazky od zahrani¢nich produkci. Ptikladem jsou studia UPP a Tricks. Rozdily jsou
pfedev§im finan¢ni, ale znacné jsou 1 v pfistupu k praci. ,,Rozdil mezi ceskymi
a zahranicnimi projekty je velky a rozdilii je hned nékolik, workflow, poté pracovni cas
(tim, myslim, Ze kdyz pracujete pro zahranicni klienty, tak cely vyrobni tym je klientovi
k dispozici 24 hodin denné, i kdyz jste kazdy v jiném casovém pasmu. A samoziejmé ceny za
praci se dost lisi. Zahranicni klient prosté vice chdape veétu: zZe se prace odviji od 3 faktorii:

1.¢as 2.kvalita 3.penize* >

4.1 Podpora filmi s vyraznym zastoupenim vizualnich efekti v Ceské

republice

I pies potencional, ktery Ceska republika ma, neni podpora filmi s vizualnimi efekty
dostate¢na. Presto jsou vizudlni efekty ve filmech pomérné casto vyuzivany, ackoliv si toho
divéci nejsou védomi. Jedna se Casto o filmy s historickou tématikou jako je Hofici ket
(2013, rez. Agnieszka Holland,) nebo Jan Palach (2018, rez. Robert Sedlacek). Setkavame
se v nich s efekty, kter¢ jsou tzv. neviditelné. V té€chto filmech ¢asto nerozezname realitu od
prostiedi vytvotren¢ho v postprodukci. Upravuji se prostiedi, které se ptizpisobuje dané
dobg, at’ uz jde odstranéni modernich nebo jinak nehodicich se prvki nebo naopak ptidani
dobovych staveb apod. Jednoduse feceno triky napoméhaji autenticité a nejsou sami o sobé
prvkem, ktery by mél na prvni pohled ptitahnout divakovu pozornost. Jaké jsou ale moZnosti
podpory, které by ceskému filmu umoznili tvofit filmy, které zaujmou svym technologickym

zpracovanim?

15 Interview s Simona JANSKA, studio Pokrok, specialista: FX, CGI, 3D, 2D, animace, 31.1. 2021
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\ I TOTALFILM
5

Obrézek 20 Jan Palach — ukazka filmovych Obrazek 19 Jan Palach — ukédzka
trikti filmovych triki

4.1.1 Slevy na danich

Jednou z moZnosti by v tomto ohledu byla finan¢ni podpora statu jako existuje v zahranici.
Francouzské narodni centrum pro kino, televizi a pohyblivy obraz (CNC) poskytuje 10 %
bonus pro filmy s vyraznym zastoupenim vizualnich efekti v rdmci programu The Tax
Rebate for International Productions (TRIP). Bézna sleva na dani je 30 % z rozpoctu filmu

a pro tyto filmy je to tedy celkové 40 %. K ziskani je nutné splnit n€kolik podminek:
1. Film je hrany (nevztahuje se na animované filmy).

2. Film obsahuje minimalné 15 % digitalné upravenych snimki z celkového poctu nebo
v priméru jeden a pal snimku za minutu je digitalné upraven (pfidani postavy,
dekoracni prvky, rlizné predméty ucastnici se akce, uprava thlu kamery nebo

vykresleni scény).

3. 2 miliony eur zpusobilych vydajii musi souviset s digitdlnim zpracovanim snimka

(sluzby musi provést poskytovatel se sidlem ve Francii).

4. Film musi projit testem — v pfipad€, ze vydaje souvisi pfedevSim s digitalnimi
vizudlnimi efekty je vyuzit test VFX. V piipadé, Ze vetsi cast francouzskych vydaji
nesouvisi s VFX je pouZzivan test pro hrané filmy a natdc¢eni musi probéhnout alespoil

5 dni ve Francii.'®

16 TAX REBATE FOR INTERNATIONAL PRODUCTIONS. CNC: Soutien a la création cinéma, séries, TV,
jeuvidéo: The Tax Rebate for International productions (TRIP): General description of the incentive [online].
France: CNC: Soutien a la création cinéma, séries, TV, jeu vidéo, 2018 [cit. 2021-01-31]. Dostupné z:
https://www.cnc.fr/documents/71205/151986/The+TRIP+and+10%25+VFX-+BonustGuide.pdf/78d4c00f-
227d-5615-b009-154896245908


https://www.cnc.fr/documents/71205/151986/The+TRIP+and+10%25+VFX+Bonus+Guide.pdf/78d4c00f-227d-56f5-b009-154896245908
https://www.cnc.fr/documents/71205/151986/The+TRIP+and+10%25+VFX+Bonus+Guide.pdf/78d4c00f-227d-56f5-b009-154896245908
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Sou¢asti je i podobné jako v Ceské republice kulturni test, ktery zkouma umélecky kulturni
pfinos projektu. V kulturnim testu je kladen diiraz na ptitomnost kultury zemé¢, stejné tak
v obecnych podminkach pro ziskani bonusu. Diky tomu Francie podporuje filmovy primysl

Vv zemi.

1. DRAMATICKY OBSAH
1.1 - Lokace (3 body)
Kritérium €. 1

Alesponi jedno z hlavnich mist akce se nachazi ve Francii, ve frankofonni zemi nebo na
evropském misté nebo alespon 50% akce se odehrava na misté, které nelze urcit.

1.2 - Postavy (3body)

Kritérium ¢. 2

Alespon jedna z hlavnich postav je francouzské narodnosti, z frankofonni nebo evropska
zemé nebo narodnosti, kterou nelze urcit.

1.3 - Zapletka a pribéh (3body)

Kritérium €. 3

Ptib¢h je urcen nebo prizplisoben pro mladé nebo dospivajici publikum

Tabulka 1 Ukazka kulturniho testu'’

Podobné vyhody jsou i vjinych zemich, napiiklad v Kanadé¢ ve mést€¢ Québec, které
poskytuje dodate¢nou podporu 16 % na zplsobilé mzdové nédklady spojené s tvorbou
specialnich efektli a pocitaové animace, také nataceni pfed chromatickou obrazovkou.

Cilem téchto slev je lokalni podpora technologického rozvoje a primyslu. '®

4.1.2 Vzdélani

Prestoze méa Ceska republika pomémné dobré technologické zazemi, co se tyce
vzdélavani, tak neni mnoho moZnosti. Obor vizualni efekty se vyucuje na tfech univerzitach
v republice: Filmova akademie Miroslava Ondficka v Pisku (Vizudlni efekty a klasicka

animace), Univerzita Tomase Bati (Vizualni efekty) a Vysoké Skola kreativni komunikace

17 TAX REBATE FOR INTERNATIONAL PRODUCTIONS. CNC: Soutien a la création cinéma, series, TV,

Jjeu vidéo: Cultural test applicable to projects belonging to the animation genre[online]. France: CNC: Soutien
a la création cinéma, séries, TV, jeu vidéo, 2018 [cit. 2021-1-31]. Dostupné z:
https://www.filmfrance.net/telechargement/AnimationTest provisionaldocumentation.pdf

8 THE ADVANTAGES OF MONTREAL: TAX CREDIT FOR VISUAL EFFECTS AND ANIMATION.
VFX-Montréal [online]. Québec Film and Television Council [cit. 2021-01-31]. Dostupné z: http://vfx-
montreal.com/why-montreal-2/
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(Animace a vizudlni efekty). ,,Co se tyce vzdelani, tak bych rekla, Ze je malo kvalitnich
ucitelii, kteri znaji nejen teorii, ale i praxi.“ ' Dal§im souvisejicim problémem miize byt, ze
producenti filmii nerozumi tvorbé vizualnich efekth. ,, Projekty, na kterych chcete
spolupracovat, musi byt poradné pripraveny, podklady natoceny a musite dat na
postprodukci nezbytny prostor a neposledni radé financni zajisténi. Nedavno mné rekl
reditel jednoho ze studii o Fadé projektii: nemaji penize, premiéru za tyden a podklady Spatné
pripravené ... to opravdu nejde. Malo casu na postprodukci, véetné skladani hudby je
soucasnou slabinou.“ *° Moznym feSenim by mohlo byt zafazeni vyuky produkce filmi
s vizudlnimi efekty do osnov oboru Produkce na univerzitach. Na FAMU je naptiklad bézné,
ze se produkéni vénuji produkovani animovanych filml. Zatrazeni této formy vyuky by
mohlo roz$ifit moZznosti. ,, Myslim si, Ze predevsim producent, ktery stoji za VFX

projektem, tak musi mit jednoznacné zkusenosti v oboru VFX. “?!

S timto tvrzenim musim souhlasit i z pohledu studenta, ktery pracuje na trikovém filmu. Jako
produkéni bohuzel nemam tolik znalosti, co se tyce technologického workflow, softward a
technologii obecné. Kdyz se zpétn¢ podivam na préaci na naSem teaseru ve vSech fazich
vyroby, tak to vidim jako svou slabinu, na které je potifeba pracovat. Tykd se to nejen
organizace postprodukce, ale také v preprodukci pti planovani nataceni specifickych zabéri.
Je otadzka, do jaké miry je nutné, aby VFX producent, v ptfipad¢ studentského filmu
produkéni, znal techniku a software, ve které se dany film vytvafi. OvSem zakladni znalosti
jsou dle mého ndzoru nezbytné pro komunikaci se vSemi ¢leny Stdbu a zajiSténi hladkého
pribéhu vyroby filmu. Nemohu také zcela srovnavat praci studenta produkce a zaméstnance
studia, jelikoz ve velkych studiich jsou na rozdil od Skolniho prosttedi profese rozdélené.
Setkavame se tedy s profesemi koordindtor VFX produkce a VFX produkénim, ktefi se
staraji o konkrétni usek vyroby filmu. Prvni z profesi je produkéni VFX, ktery komunikuje
s vykonnym produkénim a pracovniky VFX studia. Musi mit ptehled o aktudlnim stavu
projekt. Utastni se také schvalovacich projekci a porad. Kromé toho, e by mél mit
komunikativni, tak je nutné, aby znal technologii vyroby VFX, pouzivané datové formaty a

22

organizaci studia.”> Koordinator VFX produkce oproti tomu zodpovidd za dodéni

potiebnych informaci a obrazovych zdrojii vSem pracovnikiim. Spolupracuje s VFX

19 Interview s Simona JANSKA, studio Pokrok, specialista: FX, CGI, 3D, 2D, animace, 31.1. 2021

20 Interview s Pfemysl PRAZSKY, filmovy producent, LUXOR, 17. 1. 2021

2! Interview s Simona JANSKA, studio Pokrok, specialista: FX, CGI, 3D, 2D, animace, 31.1. 2021

22 Produkéni VFX: Kontolujte tym a proces vyroby. Creatoola [online]. [cit. 2021-7-30]. Dostupné z:
https://creatoola.cz/produkeni-v{x/
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supervizorem a predava jeho pripominky jednotlivym pracovnikim a kontroluje jejich

zapracovani. Mé&l by dobfe znét technologie VFX a workflow vyroby studia.??

V prostiedi studentského filmu je bohuzel rozd€leni roli na jednotlivé faze vyroby nemozné.
Produkéni projektu je odpovédny za cely projekt, coz je jeden z dlivodii, pro¢ nema detailni
znalosti o technologickych postupech ostatnich ¢lenti $tadbu a Casto se musi spoléhat na
informace, které mu jsou predany. V prvnim ro¢niku se v né€kolika hodinach seznamujeme
s ostatnimi profesemi, myslim ale, Ze pokud by se nase studium i nadéle vénovalo
technologiim a softwartim, které jsou uzivané, tak by ndm to pomohlo v pfipravé
a koordinaci filmu. V tomto pfipad¢ se nejedna pouze o vizualni efekty, ale naptiklad i
kamerovou techniku. Pfi detailnich znalostech bychom se jako produkéni mohli Iépe zapojit
do piipravy technologického zdzemi a pfipadné mit vlastni argumenty pifi nastalych
komplikacich. Pfi produkci teaseru filmu Spirilka jsme se nckolikrat dostali do obtizné
situace a bylo pro mé slozité situaci fesit, jelikoz jsem neméla potiebné znalosti. Pii
postprodukei filmu nedostatek znalosti pocit'uji jesté vice, zejména pti koordinaci vétsiho
které se musi ale pfesné¢ dodrZet, aby nevznikaly problémy zadnému z €leni Stabu. U
trikového filmu jsem se také naucila, jak je priprava podkladi pro nataceni dilezitd, jelikoz
to vyrazné muze ovlivnit postprodukci a ptipadné ji prodlouzit. Piiprava na trikovy film se
také 1i8i od bézného hraného filmu a dobfe se s nimi sezndmit by mélo byt také nezbytnou

soucasti vyuky.

23 Koordinator VFX produkce: Zajistéte, aby posprodukce VFX méla hladky pritbéh. Creatoola [online]. [cit.
2021-7-30]. Dostupné z: https://creatoola.cz/koordinator-vfx-produkce/
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ZAVER

Cilem mé bakalatské prace bylo seznameni ¢tenare s podminkami tvorby filmovych trika
v Ceské republice, snaha o zhodnoceni rozdilti mezi ¢eskym a zahrani¢nim trhem v oblasti
vizudlnich efekti a nadvrhy moznych zmén, které by vedly k rozsifeni vyuziti vizudlnich
efektti v Ceské kinematografii. VyuZivala jsem literaturu, internetovych zdroji a také
rozhovory s odborniky z praxe, které mi pomohly vice nahlédnout do této problematiky. Do
prace jsem se také snazila zahrnout vlastni zkuSenosti z prostiedi nataceni trikového

studentského filmu, ktery mé také inspiroval k napsani této prace.

V Ceské republice se filmové triky postupné vyvijely. V tomto Zanru se v poslednich letech
¢eska kinematografie snazi vyrovnat svétové konkurenci a vytvofit vizualné zajimavé filmy
s ambicioznimi filmovymi triky. Pfikladem mohou byt filmy Saxana a Lexikon kouzel
(Vaclav Vorlicek, 2011), Kovar z podlesi (Pavel Gobl, 2013) nebo vyse film Princezna
zakleta v ¢ase (Petr Kubik, 2020). V praci nejdiive ptedstavuji historii filmovych trika
pomoci n¢kolika vybranych filmi, které byly vyznamné pro ¢eskou kinematografii. Déle se
vénuji predstaveni a rozdé€leni trikd. V historickém piehledu filmii je patrné, Ze triky
prechazi z klasickych filmovych trikt k digitalnim technologiim. Pfesto, Ze jsou ¢eska studia
konkurence schopna, nevznikaji zde v ohledu vizudlnich efekt vyrazné¢ ambicidzni
projekty. V praci se zabyvadm, moznostmi, jak podpofit tvorbu v ceské kinematografii. Co
se tyGe finanéni stranky, tak se bohuzel Ceska republika se zahrani¢im srovnavat nemiiZe.
AvSak personalni a technické mozZnosti jsou dobré. Problém nastava v kapacité
postprodukénich studii. Jednou z moznosti je podpofit vzdélani v oblasti vizudlnich efektt.
Je to obor, ktery je stale, pomérn€ malo dostupny. Jak v oblasti herni, tak v oblasti filmové.
V ptipadé, Ze se cloveék rozhodné pro tuto cestu, tak z velké Casti zaleZi na jeho vlastni
iniciativé, vzhledem k tomu, Ze tento obor je mozné momentalné studovat jen na tiech
vysokych Skolach. Postprodukéni studia jako naptiklad UPP provozuji vlastni VFX
Academy, ve které si tzv. ,,vychovava“ budouci zaméstnance. Co se tyce vzdélani, tak je
nutné také zahrnou do vzdélavani producenty a produkéni, aby bylo mozné s filmem spravné
pracovat ve vSech fazich vyroby. Dal§i moznosti, jak podpofit tvorbu vizualnich efektt je
snazit se aplikovat podobny model jako je v jinych zemich svéta a podpofit vyvoj financné,

napiiklad pomoci filmovych pobidek.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
mocap motion capture
VFX visual effects

SFX special effects
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