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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva analyzou pozice VFX supervizora. Zkouma, jaké kompe-
tence (charakterové vlastnosti a odborné znalosti ¢i dovednosti) jsou k vykonavani této pro-
fese potfeba a nasledné podrobné popisuje napli jeho prace ve vSech ¢astech vyroby audio-
vizualniho dila: v preprodukci, produkci (nataceni) a postprodukci. Méla by podat zakladni

znalost potfebnou ke zvladnuti pozice VFX supervizora ve filmovém Stabu.

Kli¢ova slova: VFX supervizor, VFX, vizualni efekty, filmové triky, filmové efekty, film

ABSTRACT

This bachelor thesis analyses the position of VFX supervisor. It examines what competen-
cies (character traits and professional knowledge or skills) are needed to be able to work in
the industry and then provides a detailed description of his work in all stages of film produc-
tion: pre-production, production (principal photography) and post-production. It should pro-

vide a basic knowledge of managing a movie set as the VFX supervisor.

Keywords: VFX supervisor, VFX, visual effects, movie tricks, movie
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UvVOD

Kdyz jsem na otazku svych rodict, co budu chtit jednou v zivoté dé€lat, odpovedéla: Ze VFX
supervizi, setkala jsem se s nechapavym pozvednutim oboci. A hned po tom nasledovalo
dlouhé vysvétlovani, co ze to VFX supervizor vlastné déla. Abych tekla pravdu, vlastné se
jim vibec nedivim: prace s vizualnimi efekty neni totiz uplné typické povolani. A zvlast’ pro

Zenu ne.

Vsechno to zacalo hned po nastupu do prvniho ro¢niku ateliéru Audiovize. Ono totiz byt
studentem Vizudlnich efektii neznamena jen sedét a ¢ekat, nez vam piijdou data ze stfizny
(na kterych je z pohledu trikové tvorby Casto pokazené snad vSechno, co se na nich pokazit
da), ale je v jeho nejvysSim zajmu si ty zabéry nejdiive spole¢né se Stdbem napléanovat a
dohlédnout na jejich natoceni, aby mu ty natocené podklady Sly nasledné dobie zpracovat.
Kromé postprodukce to tedy znamena ¢astecné zastavat i roli VFX supervizora. A ja ji pro
dobro celého projektu (a také pro usetieni nervl v postprodukci) touzila zastdvat co mozna

nejlépe.

Zacala jsem si tedy zjiStovat informace, ale velmi brzy jsem zjistila, Ze o VFX supervizi —
kromé¢ nékolika obecnych ¢lankd — vlastné doposud nikdo nic ucelené¢jsiho nenapsal (a po-
kud ano, tak jsem se k této publikaci nedostala). Jinymi slovy: ze neexistuje zadny ,, kom-
pletni navod* jak tuhle praci vykonéavat dobfe. A to byl hlavni impulz pro vytvofeni této

bakalaiské prace.

V teoretické Casti se zabyvam otazkou, kdo to VFX supervizor vlastné je, jaké kompetence
(charakterové vlastnosti a znalosti) jsou k vykonavani této profese potieba a zarovein nasti-
fluji obecnou népln jeho prace. V analytické ¢asti pak informace bliZe rozvijim podrobnym

popisem jeho prace v preprodukei, pribéhu nataceni a postprodukci.

Vzhledem k omezené dostupnosti odbornych prament je tato prace z velké ¢asti postavena
na rozhovorech pfimo s VFX supervizory: V teoretické ¢asti se jedna o supervizory zahra-
nicéni: (Tim Burke, Dan Deleeuw, Erik Winquist, Lindy De Quattro, John Kishaw, Matt Jo-
hnson a Hugo Guerra), kteti se podileli na velkych a znamych Hollywoodskych filmech ¢i
projektech. Ve druhé — analytické — Casti jsem pak sama zpovidala ¢eské VFX supervizory:
(ak. mal. Borise Masnika a Ondreje Ctibora ze studia Universal Production Partners a Mi-

chala Ktecka ze studia Magiclab), ktefi o své praci mluvili vice konkrétné&ji.
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Véiim, ze informace obsazené v této praci pomohou novym i stavajicim studentim oboru
Vizuélnich efekti na FMK UTB pfi realizaci mezioborovych cvicenim, pii nichz — jak jiz

bylo zminéno — svym zpusobem roli VFX supervizora zastavaji.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZAKLADNI TERMINOLOGIE

Nejprve bych rada vysvétlila zdkladni pojmy, které se k pozici VFX supervizora bezpro-
sttedn¢ vazou. Piedpokladam, Ze se ¢tenar tohoto textu spolehlivé orientuje v obecné termi-
nologii z oblasti audiovize, a tudiz budu charakterizovat pouze pojmy piimo spojené s triko-

vou tvorbou.

1.1 Vizualni efekty (VFX)

Vizuélni efekt (neboli digitalni filmovy trik) je ptimy zasah do obrazu pfi natdceni anebo

v postprodukei!, diky kterému je vytvotena situace nebo jev, ktery:

e V realném svété bud’ zachytit nejde = neexistujici skutecnost: létajici drak v serialu

Hra o triiny, vesmirna lod’ z Hvézdnych valek...),

anebo se z uréitych divodii od jeho nato€eni upusti. Tyto diivody pak mohou byt?:

e Bezpecnostni — naro¢na scéna, pii niz mize byt pfimo ohrozen zivot herce, kaska-
déra Ci celého Stabu: prikladem miize byt film Pi a jeho Zivot, kdy by spolu tygr a
herec jen tézko mohli bezpecné existovat na jedné lodi.

e (Casové —jsou chvile, kdy se na nataceni nestiha, a nezbyva nez ur€ité situace ,, spra-
vit v postprodukci .

¢ Finanéni — kdy napf. pocitacem vytvotfena scéna vyjde levnéji neZ jeji postaveni.

e Vyrobni — kdy napft. z produkéniho hlediska neni mozné, aby cely $tab vyrazil kvali
par zab&rim na exotickou lokaci.’

o [Etické — kdy by kvili natdicenému jevu mohlo dojit napt. ke znecisténi ¢i ni¢eni
zivotniho prostiedi: napr. pri zobrazeni velkych lesnich poZarii &i ropné katastrofy”,
anebo k tyrani zvifat.

e Umélecky — kdy je potfeba obraz &isté jen umélecky stylizovat.’

VétSina trikdt v dneSni dobé vznikéa digitdlni kombinaci redlnych (natocenych kamerou) a

digitalnich (pln€ pocitac¢em vytvorenych) elementl. Vysledkem je sjednocena kompozice, u

I MAIO, Alyssa. What is VFX?: Defining the Term and Creating Impossible Worlds. Studiobinder [online].
MARCH 8, 2020 [cit. 2020-12-28]. Dostupné z: https://www.studiobinder.com/blog/what-is-v{x/

2 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efekti ve studiu UPP, 11.10.2018

3 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 17.07.2021

4 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 17.07.2021

S Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 17.07.2021



https://www.studiobinder.com/blog/what-is-vfx/

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 13

niz mnohdy nelze odlisit, co skute¢né je a co ne.® Dnes jsme pomoci pokro¢ilych pocitado-
vych technologii schopni vytvofit témét cokoliv, rozhodujicimi faktory jsou uz jen fantazie

autort, ¢as a penize.’

1.2 Trikovy zabér

Z vyse uvedené definice vyplyva, ze se jako trikovy oznacuje zabér, u néhoz dochazi s urci-
tou manipulaci se zachycenou realitou. To mize znamenat cokoliv od odstranovani objekt

a lidi ze scény aZ po piidavani dalsich elementd k obohaceni obrazu.®

Podle toho se také odviji jeho naro¢nost: na jedné stran¢ relativné snadnd retus dopravni
znacky nebo vyména pozadi obrazovky pocitace a na té druhé komplexni kompozice skla-
dané z mnoha pocitatové generovanych vrstev. V dne$ni dobé — zvlasté v hollywoodské

produkci — v sobé& téméi kazdy zabér nese urditou stopu VFX a divék si toho ani nev§imne.’

1.3 Trikova postprodukce

Trikovéa postprodukce je faze vyroby audiovizualniho dila, v nizZ dochazi k tvorb€ vizualnich
efektl a k jejich propojovéni s origindlnim zabérem. Vyjimkou nejsou ani zabéry plné ge-
nerované pocitacem.!'? Setkdme se zde s technikami jako: 2D compositing, klicovani, digi-
talni matte painting, tracking, 3D modelovani, rigging, animace atd., ale jejich bliz$i speci-
fikaci se v této praci zabyvat nebudu. Je vSak dilezité zminit, Ze vSechny tyto techniky jsou
pouze prikladem ze Siroké Skéaly pouzivanych postupt a ze spolu ¢asto souvisi, prolinaji se
a kombinuji. Jinymi slovy, prace na jednom zabéru mtize obsahovat mnoho postupi ¢i me-

tod.!!

Trikova postprodukce probihd ve specializovanych trikovych studiich.

SBACKSTAGE STAFF. Meet the Visual Effects Artists Behind ‘The Queen’s Gambit *and ‘Westworld’. Ba-
ckstage [online]. 6 NOVEMBER 2020 [cit. 2021-01-02]. Dostupné z: https://www.backstage.com/maga-
zine/article/vfx-career-advice-netflix-queens-gambit-72023/

7 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 11.10.2018

8 BACKSTAGE STAFF. Meet the Visual Effects Artists Behind ‘The Queen’s Gambit "and ‘Westworld’. Ba-
ckstage [online]. 6 NOVEMBER 2020 [cit. 2021-01-02]. Dostupné z: https://www.backstage.com/maga-
zine/article/vfx-career-advice-netflix-queens-gambit-72023/

 S.0.P. What is a single VFX shot comprised of? In: Https://www.quora.com [online]. March 7, 2017 [cit.
2020-12-28]. Dostupné z: https://www.quora.com/What-is-a-single-VFX-shot-composed-of

10 LIGOCKI, Adam. OBRAZOVA TRIKOVA POSTPRODUKCE / VFX. Zlin, 2010. Bakalai'ska prace. Uni-
verzita Tomase Bati ve Zlin¢. Vedouci prace Michael Carrington.

' LIGOCKI, Adam. OBRAZOVA TRIKOVA POSTPRODUKCE / VFX. Zlin, 2010. Bakalatska prace. Uni-
verzita Tomase Bati ve Zlin¢€. Vedouci prace Michael Carrington.
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2 KDO JE VFX SUPERVIZOR

2.1 Obecna charakteristika profese

., VFX supervizor je tvirce, ktery byva nejblize rezisérovi filmu, pro néjz vznikaji trikové
zabery. Supervizori funguji jako brana do trikového svéta pro tviirce filmii: pomahaji filma-
rum na kazdém kroku, idealné se ucastni nataceni, vymysli, jakym zpiisobem lze natocit na-
rocné zabery a v neposledni radé i predavaji instrukce trikovéemu tymu a kontroluji kvalitu
Jjejich prace.

Supervizor idealné vi vsechno o vznikajicim dile a neni vyjimkou, Ze svymi radami a poznatky
primo zasahuje do jeho vysledné podoby. Je to obrovska zodpovédnost, nebot na jeho roz-

«l2

hodnutich zavisi uspéch ¢i neuspech celého projektu. “'< — takto VFX supervizora na webu

vizualniefekty.cz krasné charakterizuje Martin Klekner.

2.2 Obecna napln prace

Supervizor vizudlnich efektt stoji v cele VFX departmentu daného projektu a nese maxi-
malni zodpovédnost za veskeré trikové zasahy. Aktivné se podili na celém procesu vyroby
audiovizudlniho dila a ztélestiuje propojeni mezi trikovym studiem, rezisérem a producen-

tem.!3

v

které produkce do projektu v jeho nejranéjSich fazich najima a zaroven jednim z poslednich,

ktefi na ném ptestavaji pracovat.'*

,, Trika#i jsou dnes prizvani casto diiv nez tieba kameraman, “*° ¥ika VFX supervizor Viktor

Miiller z prazského studia Universal Production Partners.

Napli prace VFX supervizora se pak dé€li na tfi samostatné ¢asti.

2 KLEKNER, Martin. KDO JE KDO V TRIKOVYCH STUDIICH. Vizualniefekty [online]. [cit. 2021-01-
01]. Dostupné z: http://vizualniefekty.cz/kdo-je-kdo-v-trikovych-studiich/

13 VFX supervisor: What's a VFX supervisor good at? Screenskills [online]. [cit. 2021-01-01]. Dostupné z:
https://www.screenskills.com/careers/job-profiles/visual-effects-vfx/on-set/vfx-supervisor/

14 BURKE, Tim. A Day in the Life of a VFX Supervisor. Backstage [online]. 18 MAY 2020 [cit. 2021-01-01].
Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/visual-effects-supervisor-day-in-the-life-vfx-tim-
burke-70727/

I3 VAH. O préaci bych nemé&l mluvit ani doma, pfiznal v Rozstielu filmovy trikaf. Idnes.cz [online]. MAFRA,
a. s, 30. ledna 2017 [cit. 2021-01-14]. Dostupné z: https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/rozstrel-trikari-
upp-viktor-muller.A170126 170639 filmvideo spm
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2.2.1 Preprodukce

Zde dochazi k uzké spolupraci mezi VFX supervizorem, rezisérem, jeho 1. asistentem a ka-

meramanem. Ti diskutuji nad konkrétnimi trikovymi zabéry a nad jejich realizaci.'®

., Podivate se na scéndr, rozeberete jej a nasledné zjistujete, co je potieba zaridit, pripadné
s ¢im vam miize pomoci napriklad stavba nebo rekvizitari, “ tika Oskarové-nominovany
VFX supervizor Dan Deleeuw za film Avengers:Endgame, ,, No a pak prijdete s napadem,

Jjak to natocit. <"’

Dany trik je vzdy tfeba navrhovat a vytvaret tak, aby sed€l k zanru a typu filmu: ,, Do Iron

“I8 yysvétluje na prednasce o filmovém

Mana asi nebudeme délat jen jednoduchy stop-trik,
triku VFX supervizor Boris Masnik. K vymysleni jsou ¢asto prizvani i vedouci dalSich du-

lezitych sekci: od architekttii pies art department, masky az po SFX specialisty a kaskadéry.!”

Spole¢né s obsahem a obrazovou podobou projektu je predmétem diskuse 1 technické feSeni,
tedy jaké postupy a jaké pocitacové programy budou pouzity k dosazeni potifebnych efekti:
napiiklad zda pouzit greenscreen namisto skutecného setu, nebo realizovat trik uz v kamefte

misto v postprodukci.?’

Paralelng s témito ivahami vznikd také rozpocet trikového projektu. Spolu s VFX supervi-
zorem se na ném podili jest¢ VFX produkéni. V praxi to pro supervizora znamena analyzo-
vani potieb scénafe a mnoho kreativnich schiizek s rezisérem.?! Trikové studio miiZze rovnéz
mit ke tvorb¢ rozpoctil specialni rozpoctove oddeleni, které zpracovava podklady dodané od

VFX supervizora.?

1616 BACKSTAGE STAFF. What Is a VFX Supervisor?: Job Description, Salary, Responsibilities +
More. Backstage [online]. 1 MARCH 2020 [cit. 2021-01-01].

Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/vfx-supervisor-production-crew-career-70390/
I7MINK, Casey. ‘Avengers: Endgame "VFX Supervisor on Actors ‘Biggest CGI Mistakes. Backstage [online].
21 NOVEMVER 2019 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/avengers-
endgame-vfx-supervisor-advice-for-actors-69456/?v=177730

'8 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 8.11.2018

19 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 17.07.2021

20 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/

2 BURKE, Tim. A Day in the Life of a VFX Supervisor. Backstage [online]. 18 MAY 2020 [cit. 2021-01-01].
Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/visual-effects-supervisor-day-in-the-life-vfx-tim-
burke-70727/

22 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020
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,Ani filmy s astronomickymi rozpocty nikdy nemaji dost penéz na plné realizovani reZisé-
rovy vize,® konstatuje VFX supervizor Tim Burke ocenény Oskarem za vizudlni efekty ve

filmu Gladiator.

Zaroven dochazi k vyrobé elementli nezavislych na podobé stiihu: (2D a 3D low poly kon-

cepty).2*

2.2.2 Produkce

Druhou fazi je samotné nataceni, béhem n¢hoz je VFX supervizor zodpovédny za to, Ze se
veskeré trikové scény a potfebné pomocné podklady nato¢i spravné, podle stanoveného tri-

kového rozpo&tu a natadeciho planu.?® Z tohoto ditvodu je nutna jeho piim4a ucast na nata-

¢eni, jelikoz se od toho odviji uspéch celého projektu.

Produkce si sice mize myslet, ze uSetii penize eliminovanim polozky VFX supervizora
z rozpoctu, ale uz si neuvédomuje skryté néklady, které ptichazi, az dojde na spravovani
chyb, které diky absenci supervizora vznikly. A ty byvaji mnohem, mnohem drazsi.?¢ Navic
se —cituji VFX supervizorku Lindu De Quattro ze studia Industrial Light and Magic —,,s teémi

tupravami, necekanymi napady a zménami na posledni chvili musi nékdo vyporadat. “*’

Prace VFX supervizora v priib&hu natdceni zaleZi jednak na sloZeni $tabu a jednak na veli-
kosti rozpoctu. V nizkorozpoctové produkci miize supervizor zastavat sdm spoustu riznych
ukoll: spolecné s osvétlovaci upeviovat klicovaci pozadi, lepit trackovaci body, zapisovat
si dilezité informace o zabéru, vytvaret referencni fotografie a HDRI mapy, poméhat s pte-
sunem svétel, a pfitom byt stale dostupny k zodpovidani piipadnych otazek od reziséra. Ve
vétsi produkei je role VFX supervizora spiSe o fizeni druhych lidi (ktefi tikoly vykonavaji

r~r

za né&j), a on tak dohliZi jen na to, aby prace byla vykonana dikladng.?®

23 BURKE, Tim. A Day in the Life of a VFX Supervisor. Backstage [online]. 18 MAY 2020 [cit. 2021-01-01].
Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/visual-effects-supervisor-day-in-the-life-vfx-tim-
burke-70727/

24 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

2> BACKSTAGE STAFF. What Is a VFX Supervisor?: Job Description, Salary, Responsibilities + More. Back-
stage [online]. 1 MARCH 2020 [cit. 2021-01-01].

26 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/

27 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/

28 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/
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Primérnim cilem je viak byt po ruce reZisérovi a jeho prvnimu asistentovi.?’

2.2.3 Postprodukce

Po skonceni nataceni prichazi tieti a posledni faze: postprodukce. V ni za dohledu VFX su-
pervizora dochdzi k samotnému vytvoireni efektu a k jeho néslednym propojenim s podkla-
dovym zabérem.** Supervizor kontroluje podobu a kvalitu prace VFX tymu a zaroveii zajis-

tuje, aby vysledek odpovidal umélecké vizi reziséra a producenta.®!

2.3 Kompetence k vykonavani profese

Dobry VFX supervizor by mél byt jednak nélezitym odbornikem v oblasti filmovych triki
— mit potiebné teoretické znalosti a praktické dovednosti, bez kterych danou praci ani ne-
muze vykonavat dobfe — a jednak by mél urcité charakterové vlastnosti spliiovat i jako ¢lo-

vék.3?

Ceské postprodukéni studio Magiclab to na svych webovych strankach v zaloZzce Jobs
krasné dokazuje v nasledujicim inzeratu: ,,Na pozici VFX supervizora hledame proaktivniho,
zodpovédného a komunikativniho clovéka s perfekini znalosti technik a technologii spoje-
nych s CG renderingem a compositingem, ktery kombinuje technické dovednosti se silnym

umeéleckym citénim a ktery je schopny dohlizet na nataceni VFX naleZitosti na place. >

2.3.1 Charakterové vlastnosti

Samostatnost, zodpovédnost a schopnost vést tym — tyto vlastnosti jsou pro VFX super-
vizora, jakozto vedouciho celého trikového $tabu, absolutni zaklad.** Supervizor sdili rezi-

sérovu nebo producentovu myslenku s celym VFX tymem ve vSech oddélenich, inspiruje

BURKE, Tim. A Day in the Life of a VFX Supervisor. Backstage [online]. 18 MAY 2020 [cit. 2021-01-01].
Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/visual-effects-supervisor-day-in-the-life-vfx-tim-
burke-70727/

30 BACKSTAGE STAFF. What Is a VFX Supervisor? Job Description, Salary, Responsibilities + More. Back-
stage [online]. 1 MARCH 2020 [cit. 2021-01-01].

Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/vfx-supervisor-production-crew-career-70390/

31 VFX supervisor: What's a VFX supervisor good at? Screenskills [online]. [cit. 2021-01-01]. Dostupné z:
https://www.screenskills.com/careers/job-profiles/visual-effects-vfx/on-set/vfx-supervisor/

32 Jaké kompetence u absolventtii o¢ekavaji zaméstnavatelé v sektoru sluzeb. Infoabsolvent [online]. [cit. 2021-
01-01]. Dostupné z: https://infoabsolvent.cz/Temata/ClanekAbsolventi/4-1-16/Jake-kompetence-u-absol-
ventu-ocekavaji-/26

33 VFX SUPERVISOR. Magiclab [online]. [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://www.magiclab.cz/jobs/

34 BACKSTAGE STAFF. What Is a VFX Supervisor? Job Description, Salary, Responsibilities + More. Back-
stage [online]. | MARCH 2020 [cit. 2021-01-01].

Dostupné z: https://www.backstage.com/magazine/article/vfx-supervisor-production-crew-career-70390/
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své spolupracovniky k tomu, aby odvedli co nejlepsi praci, a dohlizi na vysledky, kvalitu a

dodrzeni terminu.

Organizovanost — pii komunikaci se cleny filmového stabu pravidelné dochazi ke vzajemné
vymeéné dat: at’ uz se jedna o scénaf, VFX posudky, vytvarné koncepty, dokumenty s tech-
nologickou specifikaci, ndhledy zpracovani konkrétnich zabért v postprodukci atd. VFX su-
pervizor nejenze ¢asto pracuje na vice projektech soucasné, ale veskeré dokumenty navic
existuji 1 v nékolika neustéle aktualizovanych verzich. Je proto dilezité dbat na piehlednost:
veskeré materialy fadné a systematicky pojmenovavat a nasledné tridit do piislusnych adre-
sait.>> Hledani aktualné platnych verzi ve Stazenych souborech podle data vytvoreni neni

uplné vhodny postup.

Peclivost a trpélivost — VFX supervizor se ve své praci ¢asto nevyhne zdlouhavym tkolim,
které si vyzaduji plné soustfedéni a koncentraci 1 na n€kolik hodin. Naptiklad jen pti rozboru
scénafe musi pozorné precist klidn€ i stostrankovy text, v ném nalézt x trikovych zabért
(kromé¢ toho odhalit dalsich y, u nichz se na prvni pohled nezda, Zze by mély byt trikové),
vSechno si pfehledné oznacit, vypsat a zpracovat do ptehlednych tabulek, aby se na nic ne-

zapomnélo. I malé zavahani totiz mize zplsobit problémy v dalSich fazich vyroby.

Kreativni mysleni — praice VFX supervizora spoc¢iva také v tom néco kreativné vymyslet:
nejnovejsi a slozitd technologie nemusi byt vzdy piredpokladem pro vznik ptisobivého triko-
vého zabéru.>® S tim se poji i schopnost umét si (Sasto rychle) poradit ve zdanlivé nefesitel-

nych situacich, anebo najit co nejjednodussi feSeni problémi.

Komunika¢ni dovednosti — VFX supervize je také (pfedevs§im) o jednani a praci s lidmi.
Kolikrat byva obtizné uz jen rozlustit a interpretovat nejasné poznamky od rezisérii.>” A jesté

téZ8i jsou pak situace, kdy je potieba citlive ,, donutit “ autory filmu k feSeni, které od zacatku

odmitaji, aviak pro kone&ny vysledek je to z hlediska VFX realizace nezbytné.*®

Schopnost spoluprace — film je kolektivni dilo mnoha lidi, kde je potieba umét skloubit

svoji vizi s vizi reZiséra a producenta a dat tomu jednotny kreativni a umélecky smér.>

35 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 8.11.2018

36 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 08.05.2021

37 GRANSHAW, Lisa. How to Work in Visual Effects, according to the ‘Harry Potter VFX
Supervisor. Backstage [online]. 12 JUNE 2020 [cit. 2021-01-02]. Dostupné z: https:// www.back-
stage.com/magazine/article/vfx-supervisor-career-advice-visual-effects-tim-burke-70907/

3% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 05.01.2021
39 VFX supervisor: What's a VFX supervisor good at? Screenskills [online]. [cit. 2021-01-01]. Dostupné z:
https://www.screenskills.com/careers/job-profiles/visual-effects-vfx/on-set/vfx-supervisor/
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Schopnost Fict ne — zde nejde nezminit nechvalné znamou vétu: ,, To se spravi v postpro-
dukci. “ VFX supervizor by se mé¢l tomuto pfistupu snazit (pokud mozno) zabranit a vzdy

diskutovat o alternativach, které pomohou reZisérovi dosahnout toho, co chce.*

Schopnost zvladat necekané situace — VFX supervizor by mél byt vzdy pfipraven.*! Rea-
lita je totiz takova, Ze at’ se nataci cokoliv, tak se ten den pokazi snad vSechno, co se pokazit
da. Je tieba mit zalozni plany a ptipadné byt schopny pfijit s feSenim na koleni, protoze na

nataceni nikdy neni ¢asu nazbyt.*?

Schopnost ,,vidét* - jinymi slovy schopnost odhalit, definovat a navrhnout feSeni piipad-
nych nedostatkli v obrazovém a emotivnim pusobeni realizovaného trikového zabéru na di-
vaka. Podle Borise Masnika se dokonce jedna o jednu z hlavnich pozadovanych schop-

nosti.*3

2.3.2 Profesni znalosti a dovednosti

Teoretické znalosti z oblasti vytvarného uméni — vytvoreni kvalitniho zébéru, ktery per-
fektné splyva s origindlem, se neobejde bez znalosti barevné teorie, principt designu, kom-

pozi¢nich pravidel a chovani svétla pii riiznych podminkéch.*

Znalost software — pii své praci se bude VFX supervizor neustéle setkavat s programy jako
jsou Adobe Photoshop, Adobe After Effects, Nuke nebo Maya. Nemusi kazdy z nich ovladat
na perfektni Grovni, ale mél by mit alespon zakladni povédomi, jak se s danym programem
pracuje, co je v ném mozné udélat a jaké podklady jsou k tomu zapotiebi.** Stejné tak je
tteba se neustale ucit a drzet krok s dobou, protoze technologie tykajici se vizudlnich efektii

se neustale méni a vyvijeji.*®

4 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/

4l Hugo’s desk, 2017, My Onset VFX Supervisor Gear — Part One, Youtube video, [30-12-2020]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=XJINwxAwUQ4

42 WHITE, Allie. Interested in Visual Effects? The VFX Supervisor for Amazon’s ‘The Boys Has Some
Unexpected Advice. Backstage [online]. 1 JULY 2020 [cit. 2021-01-02]. Dostupné z: https://www.back-
stage.com/magazine/article/visual-effects-career-advice-amazon-stephen-fleet-71016/

# Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 17.07.2021

4 Hugo's desk, 2020, Books for VFX, Lighting and Colour | Part One, Y outube video, [30-12-2020]. Dostupné
Z https://www.youtube.com/watch?v=K9vlrl_aVsE

45 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efekti ve studiu UPP, 21.11.2020

4 BACKSTAGE STAFF. What Is a VFX Supervisor? Job Description, Salary, Responsibilities + More. Back-
stage [online]. 1 MARCH 2020 [cit. 2021-01-01].
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Prestoze se jednd o béznou pocitaovou gramotnost, jsou dilezitym néstrojem VFX super-
vizora i obyc¢ejné MS Office (Word a Excel), ptipadné se hodi i1 uzivatelska znalost databa-

zovych systéma.*’

Dobra znalost ciziho jazyka (angli¢tiny) — neni neobvyklé, ze VFX supervizor pfichazi do
styku i se zahrani¢ni produkci (podili se na zahrani¢nim projektu, pfipadné na filmu vznika-
jicim v koprodukci) a miize byt dokonce vyslédn pfimo na nataceni do cizi zemé. Proto je
dalezité, aby kromé své matetstiny ovladal alespon jeden cizi jazyk (idealn¢ angli¢tinu) na

takové urovni, aby byl schopny se s ostatnimi dorozumét.

Fotografické znalosti — ,, Jestli kdy chcete pracovat ve VFX primyslu, méli byste nejprve
porozumét fotografii,“*® to jsou slova ocehovaného reZiséra a VFX supervizora Huga
Guerry. Bez znalosti zptsobu, jakym pracuje kamera a rizné typy objektivi, se dobry umeé-
lec neobejde.* Parametry jako expozice, hloubka ostrosti, snimkova frekvence, barevna tep-
lota, rozliSeni obrazu — jednoduse ,,ty kameramanské veci “— totiz bezprostiedné ovliviiuji

nataceni a tim padem i podobu vysledného obrazu.>°

Znalost fungovani prostiedi filmu — je nutné chapat, jak funguji jednotlivé departmenty a
profese: jak pracuji kameramani, jak pracuji reziséfi, jak pracuji kostyméfi, rekvizitafi, lidé

od stavby...a snaZit se vytvofit si k nim empatii.’!

Orientace ve filmovém slangu a terminologii — mtze se stat, Ze se VFX supervizora nékdo
z kamera departmentu zeptd, zda se ten greenscreen mize upevnit na dvé cécka do exten-
derii, anebo jestli ho bude tfeba vypnout do butterfly. Zaludna otazka mize byt také to, zda
se ma v mistnosti jesté vice zanegrit. Pokud ma supervizor alesponl zékladni povédomi o

filmatském slangu, nebude pak na nataceni vypadat hloup¢.

Znalost realizace trikovych zabéri — VFX supervizor by mél védét, jak dany zabér spravne

pfipravit, aby byla jeho realizace v postprodukci co mozné nejjednodussi.

47 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 05.01.2021

48 Hugo’s desk, 2020, Books for VFX, Lighting and Colour | Part One, Youtube video, [30-12-2020]. Dostupné
z https://www.youtube.com/watch?v=K9vlrl aVsE

4 VFX supervisor: What's a VFX supervisor good at? Screenskills [online]. [cit. 2021-01-01]. Dostupné z:
https://www.screenskills.com/careers/job-profiles/visual-effects-vfx/on-set/vfx-supervisor/

50 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020
SU'WHITE, Allie. Interested in Visual Effects? The VFX Supervisor for Amazon’s ‘The Boys 'Has Some Un-
expected Advice. Backstage [online]. 1 JULY 2020 [cit. 2021-01-02]. Dostupné z: https://www.back-
stage.com/magazine/article/visual-effects-career-advice-amazon-stephen-fleet-71016/
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Musi tieba védét, podle ¢eho vybrat vhodné klicovaci pozadi, jak je spravné nasvitit, aby
nebylo tmavé, nebo naopak piili§ svétlé, a kam na n&j p¥ipadné umistit trackovaci body.>?
Ze dvou dnt klicovani a compositingu se totiz velmi snadno mohou stat tii tydny rotosco-
povani, nahrazovani vlasti a hromada dalsi drahé a Casoveé naro¢né prace. A to jenom proto,

7e ten zabér nebyl dobie nato¢eny.>

Kromeé digitalnich technologii by se VFX supervizor mél alesponi obecné orientovat i v kla-
sickych trikovych technologiich a SFX, které jsou ¢asto vhodnou alternativou nebo dil¢i

soucasti fesenti trikovych zabér.>*

Ale hlavni je byt pro praci supervizora nadSeny, odhodlany, délat ji s chuti a nebat se dob-
rodruzstvi!®

»Ona navic tahle prace vyzaduje i urcitou ,odolnost ‘. Pracuje se casto v zimé / horku, v noci,
Jje treba fungovat v obtizném terénu, snéhu, blate... clovek se také nesmi bat vybuchu, vody,

létani a vysek obecné... Neni to sezeni v klimatizovaném karavanu na place s kafem v ruce.

«56

Ale i tohle je na praci supervizora to vyjimecné a pritazlive..., *“° uzavira Boris Masnik.

52 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

33 MAIERHOFER, Karen. The importance of on-set VFX supervision. Postperspective [online]. 11
SEPTEMBER 2017 [cit. 2021-01-01]. Dostupné z: https://postperspective.com/importance-set-vfx-supervi-
sion/

54 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 08.05.2021

55 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

56 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efekti ve studiu UPP, 05.01.2021
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Obrazek 1: VFX supervizor ak. mal. Boris Masnik pfi praci

Obrazek 2: I takhle nékdy vypada prace VFX supervizora (fotografie z natac¢eni s N.Mi-
chalkovem).
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3 PRACE CESKEHO VFX SUPERVIZORA

Profese VFX supervizora je v Ceské republice pomémé ,, mladd “, jelikoz vznikla aZ poté,
co se zde ziskala uréita praxe v realizaci digitalnich vizualnich efekt(.’” Ve svété se piechod
z klasickych filmovych trikli na vizudlni efekty — tzv. digitalni revoluce — zacal projevovat
od osmdesatych let dvacatého stoleti s prvnim dilem sagy Star Wars.*® V Cesku se sice di-
gitalni VFX zacaly objevovat s urcity zpozdénim oproti technologicky vyspélejsim zahra-
niénim produkcim, ale za relativné kratkou dobu vznikla prvni studia i u nas>® (Trikové stu-
dio Barrandov — 90. 1éta; Universal Production Partners (UPP) — 1994 a pozdé&ji napt. Ma-

giclab - 2009°%' ¢i PFX - 2012%?), jejichz vysledky jsou nyni na standardni svétové arovni.®

¢

V ceském prostiedi se mize VFX supervizor dostat ke dvéma typiim projektt: k ,, mensim
Seskym a k ,, velkym *“ zahraniénim.®* Toto rozdéleni se mize zdat ponékud zavadgjici, a
proto bych jej rada upiesnila. I v Cesku vznikaji relativné velké trikové projekty (Tmavo-
modry svét, Kuki se vraci, Certi brko...), ale jedné se o velké projekty v ramci nasi kinema-
tografie, které¢ jsou vSak v porovndni se zahrani¢nimi vysoko-rozpoctovymi velkofilmy

malé.®

Od velikosti projektu se odviji nejen napln prace VFX supervizora, ale i jeho pozice v hie-

rarchii.®® Tuto hierarchii bych popsala nasledovné:

whlavni“ VFX supervizor — stoji na vrcholu potravniho fetézce a Gzce spolupracuje s rezi-
sérem. Nese zodpovédnost za vysledek celkové odvedené trikové prace a byva na dany pro-

jekt najaty producentem od prvnich fazi jeho ptipravy.®’ Casto se viak stane, e se pro své

57 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 22.07.2021

58 BURDA, Jan a Ondiej SEVCIK. Ohromujici triky hollywoodskych trhdka umi i Cesi. 'Snad nas supermasiny
neptevalcuji,' fika expert. Irozhlas [online]. 17. listopadu 2017 [cit. 2021-7-23]. Dostupné z: https://www.iroz-
hlas.cz/kultura/film/ohromujici-triky-hollywoodskych-trhaku-umi-i-cesi-snad-nas-superma-

siny 1711110930 ber

59 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 22.07.2021

60 Universal Production Partners. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2021-7-23]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Universal Production Partners
6! MEZINARODNI USPECH STUDIA MAGICLAB. 2market.cz [online]. 2MEDIA s.r.0, 22. 7. 2021 [cit.
2021-7-26]. Dostupné z: https://2market.cz/mezinarodni-uspech-studia-magiclab/

62 PFX: Televizni a rozhlasova média. Linkedin.com [online]. [cit. 2021-7-26]. Dostupné z: https://cz.linke-
din.com/company/pfx-company

6 SVOBODA, Ondiej. Cesi délaji viny. Zdejsi studia patii v poéitatové animaci ke svétové $picce. ID-
NES [online]. MAFRA, 9. prosince 2018 [cit. 2021-7-23]. Dostupné z: Zdroj: https://www.idnes.cz/ekono-
mika/domaci/film-efekty-studio-upp-cgi-triky.A181208 104234 ekonomika mato
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65 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 22.07.2021

66 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efekti ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021

67 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 22.07.2021
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pracovni vytiZzeni (nebo z jinych divodl) na samotné nataceni nedostane a posila tam tak za

sebe:

»on set* VFX supervizora — neboli ,, placového “ supervizora. Ten dohlizi na hladky prib¢h

natoceni trikovych zabérti pfimo na misté natacent.

Hlavnimu VFX supervizorovi je dale podtizeny

»hlavni studiovy* VFX supervizor — ktery stoji v ¢ele konkrétniho projektu v ramci triko-
vého studia a nese tedy odpoveédnost pouze za dil¢i vysledek odvedené trikové prace: tedy
za zabéry, na jejichz tvorbe se dané studio podilelo. Neznamen4 to vSak, ze tento supervizor
dohlizi nad vSemi projekty ve studiu. Pokud se v jednom studiu zpracovava vice projektt

zarovei, ma kazdy z nich svého vlastniho supervizora.®®

Ptikladem tohoto typu supervizora je v ¢eském prostiedi pan Michal Kiecek, ktery zaroven

stoji v &ele postprodukéniho studia Magiclab.®

Kazdé studio ma potom i svou vlastni (vice ¢i méné¢ slozitou) hierarchii ,,studiovych® VFX
supervizori. Pokud je studio rozdéleno na jednotliva oddéleni (2D, 3D, matte paint...),
zpravidla mivé kazdé i svého vedouciho (MP supervizor, CGI supervizor...). Ti dohlizi nad
fadovymi pracovniky, pfitom vzdjemné komunikuji se supervizory z ostatnich oddéleni a
jsou podiizeni hlavnimu studiovému supervizorovi.”’ Mal4 studia tyto dil¢i studiové super-

vizory vét§inou nemaji.

Zvl1astni pozici je pak composition supervizor (zkracen¢ comp. supervizor), ktery je jeste
o stupeinl nadfazen, a stara se o to, aby zabé&ry (poté, co se do nich ptidaji veSkeré elementy)
vypadaly plisobivé.”! Pfikladem tohoto supervizora je v ¢eském prostiedi pan Ondfej Ctibor
ze studia Universal Production Partners, ktery vSak mnoho projektt vedl i sdm a casto se

icastni i nataceni jako ,, on set“ VFX supervizor.”

v

U zahrani¢nich projektl byva hierarchie jesté vyraznéjsi, jelikoz na jednom filmu spolupra-

cuje vice trikovych studii.”

68 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 22.07.2021

% Magiclab.cz: contact. Https://www.magiclab.cz [online]. [cit. 2021-7-12]. Dostupné z: https://www.ma-
giclab.cz/contact/

7 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efekti ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021

7! Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
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73 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizuélnich efektii ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
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., Producent filmu si najmul jednoho hlavniho VFX supervizora a VFX produkcniho. Ti méli
kancelar v Londyné a spolecné s VFX koordinatory rozdélovali praci dal vsem vendoriim —
asi péti trikovym studiim, “7* popisuje Michal Kiecek svoji zkusenost se snimkem Aladin, do
néhoz studio Magiclab dodavalo nékolik zabéri. Cesky VFX supervizor (a piislugné studio)

se tak na projektu podili pouze ¢aste¢né a pouze na urcitych zabérech ¢i scénach.

{ HLAVNI VFX SUPERVIZOR |

[ VEX SUPERVIZOR | | VEX SUPERVIZOR | VFX SUPERVIZOR |
VLASTNI HIERARCHIE|  |VLASTNI HIERARCHIE VLASTNI HIERARCHIE
VE STUDIU VE STUDIU VE STUDIU

Obrazek 3: zjednoduSene schéma hierarchie projektu, na kterém se podili studia z USA,
Ceské republiky a Némecka

U ceskych projektit je situace o néco jednodussi, jelikoz zde jednotlivé hierarchické katego-
rie mohou splyvat: Hlavni VFX supervizor a hlavni studiovy VFX supervizor byva u téchto
mensich projektl Casto jedna a ta samé osoba*, ktera zarovenn miiZe vykonavat i supervizi
na place. Michal Kfeéek v rozhovoru mluvil o tom, e se natadeni v Cechach zpravidla
ucastni, ale Ze si ze své pozice uz nemuze dovolit odletét na delsi nataceni do zahranici (kdy
se zabéry mohou tocit tfeba 1 pét mésict), a posila tedy za sebe ,, on set “ supervizora, byt by

se tam velmi rad podival sam.”

*pozn. Neni to vsak pravidlem, jelikoz se i u nas muze na jednom projektu podilet vice tri-

kovych studit.

V ceském prostredi by se tedy dalo mluvit o specidlni kategorii tzv. ,,univerzalni“ VFX
supervizor, ktery zaroven vykonava vSechny (nebo rtiznou kombinaci) vyse zminénych ka-

tegorii.”®

7 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
75 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efekti ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
76 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 08.05.2021
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Ptikladem tohoto typu supervizora je pan ak. mal. Boris Masnik, ktery stal v Cele trikové

tvorby u nes¢etného mnozstvi ceskych filmu, u nichz se zaroven ucastnil i natacen.

Jak pan Masnik, tak pan Ctibor jezdi supervizovat projekty nejen v ramci Ceské republiky,
ale 1 do zahrani¢ni.

Co se Ceskych projekti tyce, triky 1ze nalézt v lecéem. Kromé reklamni tvorby je to vétSinou

v pohadkach, které jsou trodku ,,utrzené v realité“”” nebo historickych filmech, kde uz se

vV

tvori naroéngjsi trikové scény jako set extensions apod.’®
3.1 Preprodukce

3.1.1 Osloveni o spolupraci

Nejranéjsi faze, v niz dochazi k prvnimu kontaktu mezi filmovou produkci a VFX supervi-
zorem. Zpusob navazani komunikace se odviji pfipad od ptipadu: o jaky jde projekt, o jakého
tvlirce a pripadné i od toho, jaky ma tento tvlirce vztah k ur¢itému trikovému studiu a jejich

supervizorovi. Obecné ale existuji t¥i nejéast&jsi zptsoby:”’

1. Produkce se s poptavkou ozve ptimo VFX supervizorovi a projekt v dasledku toho
prechézi na ptislusné trikové studio. Tento pfipad vétSinou nastava v situacich, kdy
se ob¢ strany — jak tvtrci filmu, tak i supervizor — znaji osobné, ptipadné spolu jiz

diive uspesné spolupracovali.

2. Produkce se s poptavkou ozve trikové spolecnosti s pfanim, aby na jejich film dohli-
zel konkrétni supervizor, s nimZ maji naptiklad z minulych projekt naptiklad dob-
rou zkuSenost.

3. Produkce se s poptavkou ozve trikové spolecnosti, ale pozadavky na supervizora
bliZe nespecifikuji. V tomto pifipadé pfidéeli studio projekt nékterému ze svych super-
vizord.

Z4dna z téchto cest neni spravna ani $patna a zaleZi pouze na klientovi: jeho zkusenostech,

osobnich zndmostech a piipadné referencich daného VFX supervizora.®’

PrestoZe existuji 1 ptipady, kdy k osloveni trikového studia ¢i supervizora doslo aZ po nato-

¢eni filmu (s triky se dfive nepocitalo a objevily se aZ ve stfizné, nebo autofi projektu nema;ji

77 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
78 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
7 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020
80 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020
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zkuSenosti s realizaci trikii a ilohu supervizora nedoceni®!), byva vétsinou prvni kontakt na-
vazan uz v ranych fazich vyvoje: tedy v rozmezi od dokonceni literdrniho scénaie az po
vrcholici preprodukéni pripravy. Piikladem muze byt situace, kdy jiz probéhlo prvni kolo
obhlidek a je tieba rozhodnout, zda bude levnéjsi postavit fyzickou dekoraci, nebo vyuzit
trikové feseni.

V priibéhu osloveni se VFX supervizor poprvé seznamuje s projektem a nasledné dava au-
torim své vyjadreni k pozadovanym trikovym sekvencim: tfeba i to, Ze se jednd o snadnou

véci, kterou si zvladnou nato¢it sami bez pomoci trikového specialisty.®?

Pokud jsou trikové scény obtiznéjsiho typu, dochazi k dalSim konzultacim i s ostatnimi hlav-
nimi slozkami $tabu na prvni spole¢né schiizce.®* Zpravidla byva lepsi setkat se osobng,
nicméné v urcitych piipadech (vzdalenost, nemoc, ¢asova dostupnost...) nezbyva nez se-
tkani uskutecnit online ptes platformy jako MS Teams, Google Meet, WhatsApp, Skype
apod.

Na této prvni schlizce se trikové scény fesi vice do hloubky. Realita byva mnohdy takova,
Ze autofi nemaji ponéti o skute¢né narocnosti trikového feSeni dané scény (mysli si, Ze co je
jednoduché je slozité a naopak) a je tfeba jim tyto skutecnosti osvétlit. Pfili§ nepomahé ani
fakt, Ze autofi své pozadavky sice popiSou, ale neurc€ité. To proto, Ze maji o podobé& zabéru
jen obecnou piedstavu: ,, Oni maji vidycky néjakou vizi, ale neumi s tim pracovat. Maloktery
rezisér umi délat s triky, “*? konstatuje Ondiej Ctibor a dod4va, Ze trikové feseni mize nékdy

narusit i prostd zména kompozice obrazu.®

V takovych ptipadech by mél VFX supervizor pfitomné vyzvat, aby co nejptesnéji vyjadiili,
co vlastné chtéji, a predeslo se tak problémtim zptisobenym nedorozuménim. ,, Ale stejné to
dopadne tak, Ze nam néco zapomenou rict, “ sméje se Ctibor, ,, napr. Ze na dany zabér nava-
zuje néco jiného, nebo Ze ten zabér md tii minuty. “*® Autofi projektu si totiz kolikrat feknou,
ze to , trikari nemusi vedet . Je proto velmi dulezité snazit se ziskat od autort filmu opravdu

maximum informaci.®’

81 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu UPP, 17.07.2020
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3.1.2 Konzultace scénare a trikové posudky

VFX supervizor v idedlnim piipadé dostava k nahlédnuti literdrni scénaf. Ten si poctiveé
procte a ,,opoznamkuje“ — naptiklad barevné oznaci jednotlivé triky (nebo mista, kde to
trikem zavani) a ty nasledné¢ analyzuje v textovém dokumentu, kterému se tiké ,,VFX posu-

dek* ¢&i ,,trikova rozvaha.«

Tento text obsahuje navrhy obecného feSeni hlavnich typi triki®® (vzhledem ke zpracova-

vanému tématu, zanru a predpokladanému rozpoétu projektu)’’, ptipadné se zamysli nad

otazkou, zda jsou triky viibec nutné a nedd se najit jiny zpiisob realizace.”!

Navrhy na feSeni se zde mohou rliznit, protoze kazdy VFX supervizor je jiny a ma na danou

véc sviyj individudlni pohled. Dulezita je zde zaroven mira praxe, jelikoz se ndvrhlim co

musi mit uz trochu ,odklikano ‘,“ ¥ikd Michal Ktecek, ,, producent ma otazky, jak to delat

nebo kolik to bude stdt a na to nikdy neni 1ipIné jednoduché odpovédet.

Na vytvareni posudku tak sice neexistuje zadny oficidlni navod, je vSak dobré brat v potaz

tyto dulezité zasady:

Efekty a triky maji vypravét pribéh — ne ukazovat, co trikové studio umi. Kvalita filmu

neni piimo imérna mnozstvi vizualnich efekti.”

Zvolit adekvatni délku trikové sekvence — aby stacila vyjadrit potfebny obsah nebo emoce,

ale aby piitom nenudila a divéka spise mrzelo, Ze uz skon¢ila.”

v

Opakovani téhoz efektu miiZe divaka nudit — at’ uz se na pocatku jedna o sebepiisobivéjsi
trik, ktery vSechny divaky vytrhne z kiesel, sledovat jej po dva-a-dvacaté v ramci jednoho
filmu brzy omrzi a je tedy dobré poptemyslet, jak se triku ,, vyhnout “ nebo jak jej vhodné
nahradit, aniz by byla narusena kontinuita (napf. nékolikaté opakovani triku provést mimo

obraz a pouze ve zvuku, pomoci si stiithem apod.)

8 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 17.07.2021

% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020

1 VAH. O praci bych nemé&l mluvit ani doma, pfiznal v Rozstielu filmovy trikaf. Idnes.cz [online]. MAFRA,
a. s, 30. ledna 2017 [cit. 2021-01-14]. Dostupné z: https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/rozstrel-trikari-
upp-viktor-muller.A170126 170639 _filmvideo spm

92 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektt ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021

9 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizudlnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021

% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

9 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020
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Pracovat s realitou — i presto, ze jsou souCasné¢ digitalni technologie na velmi vysoké
urovni, stale nedokazou plnohodnotné nahradit realitu. Jinymi slovy, skutecny oheii bude na
divaka vzdy piisobit vérohodnéji nez pocitatem vygenerované partikly. Vse, co 1ze natocit

kamerou, je dobré opravdu tak nato¢it a nespoléhat se na pIné postprodukéni feseni.”®

Pro filmovou scénu to pak plati dvojnasobné. Pokud je ¢as a jsou penize, vzdycky vypada
1épe, pokud se alespon kus setu necha postavit fyzicky, nez kdyz herci bloudi mezi nic nefi-
kajicimi zelenymi plochami. ,, On pak nikdo moc nevi, jak to bude vypadat a je daleko tezsi

«97

to v postprodukci poskladat, aby to vypadalo hezky a vérohodné, *”” popisuje Ondiej Ctibor

obtize spojené s nadmérnym uzivanim kli¢ovacich pozadi.

Srozumitelnost popisovanych feSeni — to je dilezité obzvlasté v pripade, kdy klienti nejsou
znali technologie. Obcas je taky dobré pfidat zdkladni obrazové vyjadieni, na némz se de-

monstruje napiiklad to, pro¢ autory pozadovany zabér neni mozny.”8

NavrZeni triki v riiznych variantach — vétSinou cenovych. A nechat klienty, aby si vybrali

sami na zakladé vyse jejich rozpodtu.””

Reference — zaroven s posudkem je dobré poslat i urcitou vizudlni referenci (obrazek ¢i
video), kterd ma s poZzadovanym trikovym zdbérem podobnost — napf. principidlné stejny
trik v jiném filmu. Ne vzdy se vSak vhodnou referenci podati najit a jsou 1 ptipady, kdy nic

podobného neexistuje a je tieba obratit se na tvirce koncept artti.

VFX posudek je klicovy text pro dalsi diskusi s tviirci, protoze ptedstavuje zakladni infor-
mace ohledné& zptisobu realizace a predpokladané podobé trikovych zabért.!” Zpravidla se
tato feSeni na dal3ich $tdbnich poradach probiraji jesté podrobnéji:'®! obsah, technologické
feSeni, spoluprace s jinymi departmenty (kostymy, masky, stavba...), ¢i produkéni nélezi-

tosti. ,,Rozebirame detailné pripravu kazdého zabeéru, jaké potiebujeme vrstvy: napriklad

% VAH. O praci bych nemé&l mluvit ani doma, pfiznal v Rozstielu filmovy trikaf. Idnes.cz [online]. MAFRA,
a. s, 30. ledna 2017 [cit. 2021-01-14]. Dostupné z: https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/rozstrel-trikari-
upp-viktor-muller.A170126_170639_filmvideo_spm

°7 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektil ve studiu UPP, 19.01.2021

% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

% Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizuilnich efektii ve studiu UPP, 21.11.2020

190 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 17.07.2021

19! Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizudlnich efektil ve studiu UPP, 19.01.2021
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«102

dotocent lidi na greenu, co bude SFX..., popisuje Michal Kieceka. Z toho nésledné vy-

plyne, co vse bude k natageni poteba.'®

Na téchto schiizkach by mél byt ptitomen 1 VFX produkcni skrze planovani rozpoctu. Miize
dochazet k debatam i1 nad riznymi alternativami a v krajnim pfipad¢ — na zéklad¢ podnétu
od VFX supervizora — muze dojit i k upravé scénaie (neméni se ptimo zakladni obsah déje,

ale vétsinou jen zplisob, jakym se dana scéna natoéi).!%

Ukézku zpracovani VFX posudku piikladam do ptilohy na zavér této prace.

3.1.3 VFX breakdown

Jakmile se feSeni schvali, dochdzi k tvorbé technického scénare, ktery by mél VFX supervi-
zor dostat rovnéz k nahlédnuti a ke schvaleni. Stava se totiz, ze je nutné z hlediska potieb

VFX upravit napt. §iku a kompozici zabér(i, ohnisko objektivu nebo pohyb kamery.!%

S hotovym technickym scénafem vznika druhy zasadni dokument: ,,vypis trika“ / ,,VFX
breakdown®, ktery (oproti obecnéjSimu trikovému posudku) obsahuje seznam jiz konkrét-

nich trikovych zabéru. V praxi se jedna o (Casto velmi slozitou excelovskou) tabulku obsa-

hujici:
* zdakladni polozky

*Qznaceni zabéru — Cislo obrazu a ¢islo zabéru. Byva dobrym zvykem domluvit se na ozna-

¢ovani zabérti doptedu s tvirci filmu'®: s producentem, rezisérem, stfihadem (na naticeni
se skriptkou), ptipadné DIT oddélenim, aby v tom nebyl nepotadek. Zaroven je dobré si zde

vytvofit i ¢islovani VFX pro naslednou lepsi orientaci.'?’
Toto oznaceni pak zlistava po celou dobu vyroby.

*Popis akce — stru¢ny popis toho, co se mé v zabéru odehravat. Nejjednodussi je zkopirovat
ptimo z literarniho scénate: letadélko se ve vzduchu zastavi, preostiujeme na druhy plan a z

neostrosti se vynoii bocné stojici dopravni letadlo IL-62.'%

192 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
103 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021

104 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizudlnich efekti ve studiu UPP, 08.05.2021
195 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 08.05.2021
196 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020
197 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 17.07.2020
108 JANUSCHKA Petr, Ostrov svobody, literarni scénaf, [cit. 2021-01-01].
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Referencni obrazek — slouzici jako vizualni ukazka. Je dobré potidit ho piimo na lokac-

nich obhlidkach, ptipadné lze nahradit i vhodnou referenci z internetu nebo jednoduchou

kresbou.!? Stejné dobie miize poslouzit i obrazek ze storyboardu.

*Pohyb kamery — kamerova jizda s preostrenim + predpokladana délka zabéru — Ssec.

*Popis VEX — aneb, co se se zabérem bude d€lat: odstranéni soucasnych barevnych pruhi

z letadla, dodelani cerveného pruhu v urovni oken a napisu Czechoslovakia airlines.

VEX heslovité — jednim nebo dvéma slovy shrnout piedchozi bod: barevné pruhy + napis,

je to dobré zejména pro ucely vyhledavani (pomoci rozbalovaciho sezamu v MS Excel).!!?

*Technologie — heslovité popsat technologické feseni: scénicky +2D compositing.

Plinovana realizace — jednoduchy popis planovaného teseni: nalepeni barevnych pruhii na

bok letadla a prelepit stavajici polep v mistech herecké akce, zbytek vyretusovat v postpro-

dukci, ktery vSak lze napsat i do poznamek na konci.

*Podklady a pomocné vrstvy — vypis dodatecnych materialti a vrstev, které bude tieba po-

tidit: clean plate letadla.

Poznamky — do této kategorie Ize napsat naprosto cokoliv, napt. na co se nesmi zapomenout
atd.: lepenku musime mit v dostatecné velikosti, aby zakryla celou plochu v zabéru — bude se

preostrovat, takze dodélavani v postprodukci by slo Spatnée...

Na zavér se k tabulce vypisuje jesté seznam tzv. assetl — tedy seznam vSech VFX elementt,
které je tfeba vytvofit bez ohledu na to, v kolika zabérech se opakované pouziji. Napt. pro
letadlo, které se znovu a znovu objevuje v deseti riznych zabérech v priabehu celého filmu,

je tieba vytvofit jen jediny 3D model, tedy asset.

Tento dokument je kliCovy pro vytvoteni rozpoctu trikového projektu a casového planu, pro

dikladnou ptipravu a v neposledni fad¢ pak pro realizaci na place.

Ukézku zpracovani tabulky VFX breakdownu ptikladam do piilohy na zavér této prace.

199 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020
10 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 21.11.202
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3.1.4 Priprava pied natacenim

Ptipravy spojené s natdc¢enim zacinaji s lokaénimi obhlidkami, jejichZ uc¢elem je najit nej-
vhodnéjsi misto k nataCeni (zda sedi vizudlng€ k typu filmu, zda je pobliz dobré zazemi pro
Stab atd). VFX supervizor se téchto prvnich obhlidek ucastnit nemusi, ale mél by vidét ale-
spoti fotografie ¢i videozaznam mist, kde se budou trikové scény odehravat.''! Tyto foto-
grafie by mély dané misto co nejlépe zmapovat — napt. panoramou — aby si toto misto byl
kdykoliv schopen znovu a co nejpiesnéji vybavit: ,,Kdyz vas nékam vezmou na dvé hodiny
jednou v unoru a jednou v dubnu...clovék si mysli, Ze si to pamatuje: tamhle je nadvori,

«112

tamhle je podchod...ale ne tak do detailu, popisuje svoji zkuSenost z obhlidek Ondrej

Ctibor. Tyto fotografie slouzi Cisté pro potieby VFX supervizora, ktery ma tak moznost se

bé&hem ptipravy zdbéru na to misto znovu ,, podivat “!'3

Na technickych obhlidkach pro scény, které obsahuji triky, by vSak VFX supervizor mél
byt piitomen v kazdém piipadé.''* Tyto obhlidky mohou byt mésic pied nataéenim, tyden
pied natadenim, ale tieba i par dni nebo v nouzi nejvyssi samotné rano pred natacenim.!'!>
To je vsak jiz pozdé na jakékoliv zmény a nemélo by se to stavat.!'¢ Ta technickych ob-
hlidkach se totiz zjist'uje, jestli je na této lokaci mozné natocit, co se tam planuje natocit
(jestli je tam elektfina, kolik bude tfeba svétel, jaky objektiv se pouzije...) a ptipadné, co
bude k nataceni potieba.!!’

Jinymi slovy, se na technickych obhlidkdch pomérné pfesné definuje, co na place probehne
a jak konkrétné€. Pro VFX supervizora to v praxi znamend poslouchat, co si autofi predsta-
vuji, a jenom k tomu fikat, na co si dat pozor a co je nutné pro potieby VFX zafidit, napf.:
., Budu potrebovat greenscreen tady, tady a tady “. Popis zabéru je v této fazi uz mnohem
detailn¢j$i nez pti predchozich debatadch. Kolikrat se ale stane, Ze se pii zkouSeni trikové
akce VFX supervizor dozvi podrobnosti, o nichz se mu pfedtim nikdo nezminil. A mohou

to byt i docela zasadni véci: ,,Rekne se, Ze je potieba vyplnit prostor mezi budovou — jasné,

tam bude zelena. Ale pak zjistim, Ze je to ulice mezi dvema domy a Ze tam budou chodit lidi,

" Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020

"2 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 19.01.2021

3 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021

114 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 08.05.2021

115 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizudlnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

116 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 08.05.2021

7 Hugo's desk, 2017, My Onset VFX Supervisor Gear — Part One, Youtube video, [30-12-2020]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=XJINwxAwUQ4
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takze ten green bude muset byt 20 m Siroky, “ popisuje Ondiej Ctibor situaci z jednoho nata-

&eni, ,,nebo, Ze pro tuto scénu bude tieba postavit stavbu, kterd bude stat 1.5 milionu. “''®

Produkce se v podobnych ptipadech miize zacit oSivat a tlacit na supervizora kvtli penézim:
,.Ze se to prece néjak udéla, ze to nent nutné takhle. “''* VFX supervizor pak tuto nelehkou
situaci musi rozseknout a idealn¢ ji pfimo na misté kooperativné vytesit. Obcas je tfeba byt
tvrdy a stat si za svym, obCas ma supervizor pocit, ze musi byt s produkei kamarad, a tak se
ve vysledku domluvi na néjakém kompromisu, ,, ale nema cenu se rozcilovat, vyhrozovat a

za kazdou cenu dupat, Ze se ta stavba musi postavit, protoZe jinak to nepiijde natocit. “'*°

Je to hlavné o vzijemné komunikaci: ,, Obcas rFeknu, Ze to prosté nejak zkusime udeélat,
vSechno jde — jen to nékdy boli vic a nékdy min: néco se v postprodukci déla 2 dny a néco

14 dni, “'?' uzavira Ondrej Ctibor.

Technické obhlidky maji tedy odhalit (a nasledn€ eliminovat) ptipadné problémy s reali-

zaci.!??

3.1.5 Previzualizace

Previzualizace je proces, pii némz jsou popisy ze scénaie ptevedeny do obrazové podoby a
ziskavaji konkrétnéjsi obrysy. To umozZiuje tvircim vidét ptibliznou podobu filmu (nebo
urcité scény) jeste pied jeho natoenim, a diky tomu odhalit dals$i chyby ¢i komplikace, které

by mohly natdgeni pozdrzet nebo prodrazit.'*

Typickymi néstroji pro tvorbu previzualizaci jsou storyboard a animatik. Pti tvorbé story-
baordu se dana akce rozkresli (nebo nafotografuje) tak, aby demonstrovala vizualni vzhled
ptibéhu (kompozice zabéru, umisténi kamery a jeji pohyb). V praxi se v§ak malokdy stane,
Ze je scéna rozkreslena ve storyboardech: ,,Obcas skicy poslou ale jsou to ¢maranice, jak
kdyz deti v matersky Skolce maluji panacky, “popisuje Ondiej Ctibor, ,, oni v tom véci jako

rozestaveni kamery vidi, ale nikdo dalsi to z toho uz nevycte. “'%*

118 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizudlnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

19 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 19.01.2021

120 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021

221 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 19.01.2021

122 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efekti ve studiu UPP, 21.11.2020

123 FERSTER, Bill. Idea Editing: Previsualization for Feature Films. Stagetools [online]. [cit. 2021-01-29].
Dostupné z: http://www.stagetools.com/previs.htm
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Animatik pak posouva storyboard jesté na vyssi tiroven, kdy jsou jednotliva okénka poskla-
dan4 za sebe v jednoduché stiihové skladbg, ' anebo je realizovan pomoci zjednodusené 3D
animace, ktera miize reflektovat i technické podminky nataceni: naptiklad ohnisko objek-

tivu, umisténi kamery a velikost lokace. '

Ptestoze jsou previzualizace pfinosné v mnoha ohledech, ne vzdy byvaji potieba, a ne vzdy
jsou na n¢ penize. V praxi se tak délaji spiSe u narocnéjsich trikovych scén, kde je t€zké si
predstavit, co se v dané scéné vlastné bude dit, a u vysoko-rozpoctovych projektt, jelikoz

dobré previzualizace byvaji pomémé drahé na vyrobu.'?’

3.1.6 Odhad ¢asové realizace

Odhad casové realizace udava, jak dlouho se bude na daném zabéru pracovat. Vychazi pti

tom z tabulky vypisu trikli (VFX breakdown).

Hlavni proménnou je zde ,,€lovékohodina“ — tedy kolik ¢asu odhadem zabere jednomu ¢lo-
véku prace na daném ukolu. Z toho se ptiblizné€ zjisti, jak dlouho se dany trik bude d¢lat a

vytvori se odpovidajici ¢asovy plan.
Pocet ¢loveékohodin se u daného triku ur¢i nasledovné:

Pokud se jedné o vypocet triku sklddajiciho se z riznych technologii, které na sebe navazuji
(napt. MP + 2D), pak se ¢lovékohodiny séitaji (napi. 5 hodin MP + 4 hod. kompozice = 9

¢lovékohodin na tento trik). Toto je obvykla situace.'?8

Neékdy se ale jedna o jednu technologii, na které mize spolupracovat vice lidi. V tomto
ptipad¢ se €lovékohodiny déli. Piiklad: 2D kompozice, ktera obsahuje retus. V jednom oka-
mziku miZe po vhodném rozdéleni na jednom zabéru pracovat tieba 5 lidi — pak se naro¢nost
retuSe napt. 20 hod. d¢€li 5 a vysledek jsou 4 hodiny retuSe pro casovy plan. (Pro rozpocet to

viak zlistiva stile 20 hodin retuse.)'?

Pozn. V praxi je situace mnohem komplikovanéjsi a p7i tvorbé odhadu casové narocnosti
zdlezi na mnoha dalsich faktorech. Danou informaci uvadim jen pro pochopeni zakladniho

principu.

125 PREDA, Constantin. What is Previs? An overview of the types of previsualization. Careersinfilm [online].
4 April 2019 [cit. 2021-01-29]. Dostupné z: https://www.careersinfilm.com/previs/
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129 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 08.05.2021
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3.1.7 Rozpocet trikového projektu

Rozpodet udava, kolik penéz bude vyroba triki celkové stat.!3° Na jeho tvorbé se podili bud’
VFX supervizor sam, anebo ve spolupraci se specialnim rozpo¢tovym oddé€lenim, kterému
dodava podklady: jakou technologii (VFX breakdown) a jak dlouho (¢asovy plan), se dany
trik bude délat.

Jesté pred samotnym rozpoctem tvoii nékterd studia tzv. ,ballpark* — nastieleny rozpocet,
ktery dokaze hrub¢ (avSak pomérné rychle) odhadnout ptibliznou cenu trika na zéklad¢ roz-
boru scénafe. Triky jsou rozdéleny do péti (nékdy do tii) cenovych kategorii podle jejich
narocnosti: 1. kategorie predstavuje triky nejjednodussi (napf. retuse ¢i jednoduchy 2D com-
positing), které stoji tfeba deset tisic, v 5. kategorii jsou to naopak triky nejdrazsi (napft. ex-
ploze domu, ¢i riizné simulace), jejichZ cena se pohybuj i kolem péti set tisic korun na zabér.
Pii prochazeni scénafe se pak scény oznacuji piisluSnymi Cisly: ,, Scéna jedna: tam neni nic.

131

Scéna dvé: tam mame dve ctyrky. Scéna tri: tam to bude jednicka a pétka...,"">" vysvétluje

postup Michal Kiecek.

To vSe se samoziejmé prubézné komunikuje s klienty. Dilezité je nastavit si financni strop
a zjistit, jakou ¢astku maji klienti na tvorbu triki vyhrazenou. V praxi se bézné stavaji situ-
ace, kdy priblizny cenovy odhad vyjde na mnohem vic penéz, nez si produkce mtize dovolit

zaplatit a bude chtit zlevnit.'*

VFX supervizor, ktery je v mnoha ptipadech 1 majitelem daného studia, které musi z néceho
zit a nalezité pokryt ndklady, se to s produkci snazi vybalancovat, aby byly obé¢ strany spo-
kojeny:'3 | Tamten rozhovor se da odehrat v tizkych zdabérech bez trikii a pak jen pridat dva
sirsi celky, aby se potvrdilo, Ze postavy jsou skutecné na dané lokaci. V jiné scéné zase mii-

Zeme vyskrtat viechny ty TriDéckové ovce, co nejsou potieba, “13* dodava Kiedek.

Piinavrhovani trikii je tak tfeba nalézt ekonomické, avSak stale kreativni (a plisobivé) feSeni,

s jakym se bude k tvorbé triki a celkové k filmu pfistupovat.

V této praci se detailnéjSim postupem tvorby rozpoctu zabyvat nebudu, avSak rada bych vy-

psala alespon jeho zdkladni polozky:

- Test a vyvoj projektu = piipravné faze (vytvarné koncepty, animatik a storyboardy)

130 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
131 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
132 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021
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134 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektd ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
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- Vyroba pomiicek + spotiebni material
- Honorar supervizora
- Naklady na vyrobu trikua v postprodukci

-  Rezerva

Celkovy rozpocet je pak souctem vsech kategorii.

3.1.8 Shrnuti preprodukce

Na konci preprodukce:
=> Je déan obsah a koncepce trikového feSeni = rozbor scénare + VFX posudek.

- Existuje seznam triki a je domluveno, jak se triky budou realizovat = VFX

breakdown.

=> Vi se, Ze redlné podminky nataceni odpovidaji potfebam trikového zpracovani =

technické obhlidky + previzy.
=> Vi se, co bude k vyrobé trikli potieba = VFX breakdown + previzy.

= Vi se, kolik to pfedbézn¢ bude stat a kolik to zabere ¢asu = rozpocet + ¢asovy plan.
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3.2 Produkce (nataceni)

Obrazek 4: VFX supervizor Hugo Guerra pfi praci

VFX supervizor piijizdi na lokaci podle ¢asu uvedeného v ,,call sheetu* (denni dispozici),
kterou produkce posila kazdému ¢lenovi Stabu v ptedstihu (coz je z 90 % ptipadi v pozdnich
hodinach vecer pred natd¢enim). Denni dispozice je takova ,,bible®, v niZ jsou uvedeny ves-
keré dulezité informace tykajici se nataCeni: jméno a pozice vSech pritomnych na place, je-
jich telefonni Cisla, adresa lokace, ¢as prvni klapky, jaké zabéry s toci a v kolik hodin...a je
tedy dobré mit ji potad né€kde pti sobé&, idedln¢ jak v online podobé (naptiklad v emailu) tak
1 jako fyzicky vytiSténou kopii, protoze na digitalni technologie neni stoprocentni spolehnuti

a také ne viude byva pfistup k internetu.'*>

VFX supervizor se vS§ak mliZe na place objevit 1 dfive, asto na své vlastni pfani: naptiklad,
aby si se Stdbem jeste ujasnil néjaké véci, anebo by se tfeba rad zaSel na lokaci podivat
individualné a néco si tam pfipravit. Na zaklad¢ této Zadosti mize produkce denni dispozice

jeste upravit, je ale nutné se na tom domluvit dostate¢né dopiedu: ,, Supervizor k tomu musi

133 Hugo’s desk, 2017, My Onset VFX Supervisor Gear — Part One, Youtube video, [30-12-2020]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=XJINwxAwUQ4
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aktivné pristoupit a zamyslet se, v jakém predstihu je na place potrebny, aby tam nezacal

1

blbnout tésné pred natacenim zabeéru, “'*¢ vysvétluje Boris Masnik.

Po piijezdu je dobré pozdravit se s hlavnimi ¢leny $tabu.!*’ Pokud se s nimi supervizor ne-
zna, m¢l by se pokusit alespon kratce seznamit, jelikoz to pomaha k vytvoreni (a i udrzeni)
vzajemné dobrych vztahii. Lidé mnohem radéji a ochotnéji spolupracuji s nékym, kdo je
oslovuje pfimo jménem (proto je velké plus si ty jména po prvnim podéani ruky zapamatovat,

piipadné nendpadné pouZivat tahdk v podobé denni dispozice).!®

Nasledn¢ neni na Skodu si plac jesté pred natacenim troSku projit a zorientovat se, kde je
catering, zachody a tfeba i hlavni base.!* VFX supervizor si pak nékde na place najde mis-
teCko, kde si udéla svoje ,,skladisté®, svoje ,,sidlo* — idealn¢€ na viditelném miste, aby vSichni
vedéli, kde jej v pripade€ potteby mohou najit. Pokud se hodld z mista natd¢eni vzdalit nékam
dal, naptiklad aby si pofidil fotoreference okoli, mél by o tom déavat radéji védét prvnimu
asistentu rezie (1.AD), byt na né&j vSichni maji ¢islo v dispozicich: ,, To jenom, aby nerikali:
Jezismarja, kde je , protoze ho nemiizou najit a on zatim sedi nékde za bukem a déla si tam

poznamky, “1%° tika Boris Masnik.

3.2.1 KEtiketa pri nataceni, aneb 4x byt.

Filmovy §tab je propojeny a vétSinou jsou vSichni vzajemné skamaradéni, protoZe spolu ne-
jen toci kolikrat 1 tf1 tydny v kuse, ale navic se potkdvaji dokola a dokola i na jinych projek-
tech. VFX supervizor ptijede na nataCeni jednou za ¢as a mél by védeét, jak se vhodné chovat,

aby nepuisobil jako nevitany vettelec.'*!

Védét, kdy a koho miizZe ,,otravovat® — ve smyslu na koho se kdy obracet a s jakou
prosbou: kdy jit naptiklad pfimo za kameramanem a kdy si misto toho sta¢i pohovofit jen
s vrchnim osvétlovacem, nebo s asistentem kamery: ,, Fakt je, zZe ty zakladni véci se musi
resit s temi hlavnimi tvircimi profesemi, ale u téch vykonnych veci — napriklad kdyz nam
planda zelené pozadi — nebudu Zadat produkcniho, aby meé kontaktoval s vedoucim stavby,

ale Feknu klukovi od stavby: ,prosim té, pritluc mi tam ten hadr © “'** popisuje Boris Masnik.

136 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020
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Hlavni zasadou je nerusit nikoho pfi praci a oslovovat jen v ptipadech, kdy nastane opravdu
velky problém. Avsak pokud ma rezisér zrovna volnou chvilku a je ochotny komunikovat,
muze z n¢j VFX supervizor napt. ,,vypacit informace o trikovém zabéru, které ze scénare
nevycetl: ,, Treba se zeptat na jeho predstavu — jestli tam misto zelené ma byt méstska cast,
nebo jen ulice, jak moc to ma byt rozborené, jakou chce mit svételnou atmosféru, atd, '+

vysvétluje Ondiej Ctibor.

Byt profesionalni — byt ve své pozici sebevédomy, ale ne otravny a namysleny:'** nevnu-
covat se se svymi pozndmkami, netvarit se, ze vSichni jsou hloupi a Ze jenom on-supervizor
zna véci tykajici se triki nejlépe. To vSak neznamena sedét n€kde v koutku, stranit se lidi a

pasivné koukat, co se kolem d&je. Mé&l by byt schopny mezi tim najit tu spravnou hranici.!*’

Byt pripraveny na kazdou situaci — odpovédét na néco neplanovaného, necekaného. I tieba
na neptizeil pocasi: vhodné se obléct do zimy i do tepla, pfipadné s sebou mit ndhradni ob-
lecenti (tricko navic, druhé ponozky, kdyby bylo mokro, nebo kdyby mu v ptilce dne zacaly

nepiijemné zapachat nohy...pro tyto icely se hodi nosit s sebou i tfeba deodorant).!*®

Byt pritomny v kazdém okamzZiku — VFX supervizor neplisobi znudéné a mél by déavat
(alesponi koutkem oka) pozor i v piipad¢, ze se toCi zabér bez vizualnich efektii (protoze se
muze stat, Ze je ten zabér ve finale bude potiebovat, jen o tom jesté nikdo nevi, a obvykle se
na to ptijde az ve stiizng). Jakykoliv natogeny zabér je potencialni VFX zabér.'*” Jednoduse

v

., nesedi na zadku, jako kdyz je tam zbytecné“'*® (i kdyz to tak viem, a dokonce i jemu sa-
motnému kolikrat ptipadd, protoZe se napt. za celou dvanactihodinovou sménu toc¢i jediny

VFX zéabér, ktery zabere 20 minut).

Pokud ale VFX supervizor déla svoji praci zodpovédné, tak se nestava Casto, ze by se nudil:
., Kdyz vim, Ze néjakou dobu nebudu mit praci, tak reknu: ,hele, ja tady mam ted’ takovy
krasny stromy nebo koreny, ja si je jdu fotit jako reference. Kdybyste mé potrebovali, tak mée

zavolejte na mobil % “1*° tika Boris Manik.
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A pokud se piece jen stane, ze VFX supervizor nemé do ¢eho pichnout, je dobré nebat se
pomoci Stabu 1 mimo jeho népli prace: nabidnout volnou ruku napf. pii pfesouvani placu,
pomoct osvétlovadtim premistit svétla...a tak dale.!°

Byt vybaveny — Pfivézt si vSe, co bude potieba k praci, a slepé neptedpokladat, ze toto vy-

baveni budou mit na place ostatni.

- ,Povinna“ vybava VFX supervizora na nataceni

- e o —

7 uf///’//[{(j%/ // ﬂ;/ LLT

vr“

Obrazek 5: supervizorské ,,zatisi

o Tabulka vypisu triki (VFX breakdown) — idealné vytisténa, aby clovek

nemusel po place pobihat s notebookem v ruce (kterému navic mize kdyko-
liv dojit baterka), ptipadn¢ nahledy realizace trikli: napt. matte paint kon-
cepty, podle nichz se musi spravné nastavit pozice kamery, nebo animatik /

storyboard, kvili kontrole rozzabérovani scén.

150 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 21.11.2020
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o Slusny digitalni fotoaparat (s baterii) - na zaznamenavani rozestaveni

scény, textur, foto podkladi pro digitalni dokreslovacky...jednoduse

vzdycky je co fotit.!!

o Notebook — s baterii, kterd vydrzi alespoii na chvilku.!*?

o Formulaf na zaznamendvani idaji — specificky naformatovany dokument

pro zaznamenavani dilezitych parametra: ¢islo zabéru, Cislo jeti, zakladni
schéma scény (poloha svétel, kamery, hercti...) Samoziejmé, ze se tyto tidaje
daji zaznamenavat na obycejny blok papiru ,, by vocko “, ale nesystematicky
vedené poznamky vétSinou nic dobrého nepfinesou. Kromé se pak velmi

snadno ztrati.!>?

o Papir a néco na psani — pro ptipady, kdy je napt. kvili realizaci zabéru tieba

néco rychle nacrtnout a ukdzat rezisérovi / kameramanovi.

o Gaffa paska — kromé té zakladni ¢erné se hodi mit po ruce i dalsi barvy, jako
zelenou ¢i modrou, které se daji snadno vyklicovat. Na place se da (témér)
vSechno spravit ¢i upevnit gaffa paskou, takze je potteba mit ji pro vSechny

ptipady dostate¢né mnozstvi.

o Tracking markery — piestoze i ty se daji narychlo vyrobit pomoci kusu gaffa

pasky.

Obrazek 6: gaffa pasky a dalsi vybaveni Obrazek 7: tracking markery

51 Hugo's desk, 2017, My Onset VFX Supervisor Gear — Part One, Youtube video, [30-12-2020]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=XJINwxAwUQ4
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o Malé klicovaci / €erné pozadi — klicovaci pozadi maji ve své vybavé vétsi-

nou osvétlovaci, je ale dobré vozit s sebou svoje vlastni — mensich rozméra

— pro natadeni n&jakych drobnosti.!>*

o Color-checker® tabulka (,, barevna ““ tabulka) — pro spravné nastaveni barev

v postprodukci + ,,Exposure profil target® tabulka (, cernobila*“ tabulka)

pro spravné nastaveni hodnoty ¢erné a bilé v postprodukci.'>

Potfeba obou tabulek zavisi na projektu, av§ak nikdy neuskodi mit je s sebou

pro viechny piipady.!¢

o Sediva koule (18% $ed4) — jako reference pro zjisténi chovani svétla, barev

a odrazt v daném prostiedi. ,,Sediva koule je sice standardni, ale ja osobné

treba pouzivam bilou, protoZe na ni vidim vSechny barevné odrazy...ale

kazdy neda dopustit na néco jiného, '’ ¥ika Boris Masnik.

Obrazek 8: color checker tabulka Obrazek 9: chromova a Sediva koule

o MEéri¢ vzdalenosti— at’ uz klasicky metr, pasmo, nebo laserovy. Ten laserovy

se ale mize rozbit, nebo mu mohou dojit baterky, takze je vzdy lepsi mit po

ruce i fyzicky metr. Zarovei je dobré s sebou nosit i méri¢ dhli, '8

o Laserové ukazovatko — miiZe se hodit na spoustu riznych véci: ,,Ja jsem ho

pouzival ve tmavé jeskyni misto trackovaciho bodu s tim, Ze ho vidime i ve

154 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti v UPP, 21.11.2020
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tmé a muzu ho v pripade potieby zakryt treba rukou, kdyz mi pres nej zrovna

prechazi herec, “1>°

popisuje Masnik.

Obrazek 10: laserovy metr Obrazek 11: fyzicky metr a pAsmo

o VYybaveni pro porizeni fotografii pro HDRI maping — pro vytvofeni re-

flexnich map a HDRI sviceni se diive pouzivala zrcadlova / chromova koule,
aviak v dnesni dobé byva ¢asto nahrazena sférickou fotografii'®’, ktera zob-
razuje danou scénu ve 360 stupnich. Tuto fotografii je mozné vytvorit néko-

lika zplisoby:

1. Vytvofenim sérii fotografii scény z riznych uhli a jejich naslednym

zpracovanim v odpovidajicim SW nebo aplikaci.'¢!
2. Mobilni aplikaci (napt. 360 panorama)
3. Specidlnim zatizenim (napt. 360° kamera)

HDRI mapy nejsou potieba vzdy, ale hodi se vytvaret je v pfipadech, kdy
VFX supervizor piedpoklada piidani 3D elementu do scény.!®?

o Vybaveni pro 3D zaznam scény — pouziva se predevsim na vétSich zahra-

ni¢nich projektech, u nichz je v planu zasadni postprodukéni zasah do dané

163 ) 164

scény > (doplnéni lokace neboli set extension o 3D model

159 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020
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Konkrétni pomucky vzdy zalezi na projektu a neni tieba s sebou nosit potfad vSechno: ,, Do
Jisté miry je to trosku hra a poza. Byvaji placy, kdy je 15 lidi od VFX, obcas je tam jeden
clovek a vysledek je stejny, “ 9 fika Ondrej Ctibor.

Zaroven muze mit VFX supervizor ve vybaveé nad ramec vyse uvedeného jesté dalsi véci.
,,Ja treba vozim kousek plasteliny, kdyz je treba néco podloZzit...kousek vazaciho dratu, pra-

«166

vitko, fixu, nuzky, klesté nebo treba multifunkcni niiz ..., uzavird Boris Masnik.

3.2.2 Nataceni trikovych zabéri

Realizace trikovych zabéri je pro VFX supervizora nejdilezitési ¢asti celého nataceni, a
tedy i hlavni diivod jeho ptitomnosti na place. Zodpovida totiz za to, Ze se veskeré trikoveé

scény nato¢i nejlépe jak mohou.'®’

Réno ptfed nataenim se Casto provadi tzv. ,,dekupaz*, kdy se za icasti VFX supervizora a
hlavnich profesi detailné probere priibéh natd¢eciho dne.'®® Piestoze se v preprodukci a na
obhlidkach néco dohodnulo a mnohokrat prodiskutovalo, tak se velmi ¢asto stava, ze rezisér
na posledni chvili zméni nazor, a trikové feSeni se tomu musi pfizptisobit. VFX supervizor
by si mél hlidat, zda kvili zménédm na place nedoslo k néjakym vyraznym zméndm i v roz-
sahu dohodnutych postprodukénich praci: kromé realizace trikovych zabéru totiz hlida 1 pe-
nize a rozpocet. Produk¢ni, rezisér nebo kameraman Casto pouZzivaji oblibené: ,, ale to néjak
piijde, “ ale kdyz podle Ctibora ,,hrozi néjaka lumparna “, tak je dobré v¢as zasdhnout s tim,

7e to neni dobry napad.'®

VFX supervizor v pribéhu natdceni pak postava na place vedle reZisére, kde mé k dispozici
,»odkuk* (video asist) a kontroluje pribéh akce: zda se natocila v pofadku podle piedchozi
domluvy. Pokud se mu néco nezda nebo piestane libit, po skonceni jeti taktné upozorni re-
ziséra nebo kameramana: ,, Ale neni dobré délat to pri kazdé scéné, jinak si je znepratelite a

417170

prestanou se s vami bavi varuje Ondfej Ctibor.

Jsou vsak situace, kdy je tfeba v rdmci nepfiznivych okolnosti ustoupit: ,, Na jednom nata-
ceni se mi stala docela blba véc. Tocil se vvbuch v hale — byla videt kaskadérka, lanka,

matracka a druhy kameraman — védeélo se, Ze se to vsechno bude muset retusovat. Nechal

165 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 19.01.2021
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168 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 08.05.2020
169 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 19.01.2021
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Jjsem tedy udelat clean plate. Jeli jsme to jednou, po druhé, ve tretim jeti viezl do zaberu
asistent reZie, protoze zapomnél, zZe se ze zacdatku Svenkne. Ja jsem to treti jeti nevidel, a kdyz
mi to ukazali, zhrozil jsem se: pres zaber letéla holka a za ni stal druhy kaskadér, asistent
rezie a dalsi asi 4 lidi ze Stabu... ,No to si délate srandu? ‘ A tak se resilo — je potreba to
pretocit nebo ne? Stejné je to trikovy zdabér a ta holka si moznd na poctvrté ublizi..., 1!

mluvi o své zkusenosti Ondrfej Ctibor, ktery se nakonec v ramci bezpecnosti kaskadérky roz-

hodl ono tieti jeti vzit a akci uz neopakovat.

3.2.3 Spoluprace s ostatnimi slozkami $tabu pri nataceni trikovych zabéra

VFX supervizor se pii vykonu své prace na nata¢eni neobejde bez tizké spoluprace s ostat-

nimi ¢leny $tabu, se kterymi je potieba byt (pokud mozno) zadobie.!”?

Rezisér — s nim probiha domluva na podobé¢ zabéru a diskuse o ptipadnych (kli¢ovych) zmée-

nach, které by ovlivnily natdceni.

Kameraman (DOP) — spole¢né s kameramanem se uptesiuje hlavni kompozice zabéri,

mozny pohyb kamery a koncepce osvétleni scény.!”?

Pokud je potteba natocit nékteré zabéry pro potfeby VFX navic, je to pravé kameraman,
ktery tato pfani realizuje a se kterym je tfeba se na tom domluvit. MiiZe se jednat o tzv.
»clean plate* (po skonceni zabéru se natoci jesté jeden prazdny zabér bez herecké akce jen
s pozadim) nebo dopliikové podkladové vrstvy jako koute, ohné, exploze...v podstaté jaké-

koliv elementy, které bude tfeba vlozit do zabéru v postprodukci.!”

Tyto specialni vrstvy se nataci tipln€ zvlast. Nemélo by k tomu dochazet hned v prvni volné
pauze, ale idealné aZ po natoceni posledniho triku, anebo aZ na uplném konci nataceni, pro-
toze az tehdy se vi, co vSechno bude potieba: ,, Kolikrat si Feknu, Ze si necham natocit treba
plameny hned vecer po prvnim natacecim dni a pak vidim, Ze se jesté dvakrat toci podobné

«l75

scény a ja v nich potrebuji néco jiného, popisuje Boris Masnik. Vse ale zaleZi na do-

mluvé s produkei, napt. jak plati nasazeni lidem, kdy maji pijcenou kameru nebo kdy je

7! Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021
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mozné na lokaci znovu vyjet. A tak neni neobvyklé, Ze je pro ucely nataceni téchto podkla-
dovych vrstev ptidan specialni den (anebo pillden) v rdmci néjaké pauzy (po nocni smeéng)

anebo v dotackach.!”®

Dobrymi pomocniky pfi realizovani trikovych scén byvaji i samotni asistenti kamery.'”’
VFX supervizor od nich zaroven ziskdva informace o pouzitych svétlech, filtrech, barve,
nastaveni kamery: jednoduse informace, které se piSou do jiz dfive zminéného specidlniho

formulate.!”®

vvvvvv

on, kdo realizuje pfedstavy kameramana (co se tyce svételné atmosféry), takze se na spouste¢
véci — napf. na postaveni a nasviceni klicovaciho pozadi (greenscreen / bluescreen) — se da
domluvit p¥imo s nim.!” Na druhou stranu ale neni mozné udélat zasadn&jsi zménu z hle-
diska trikového snimani, o které by kameraman nevéd¢l. Jinymi slovy spolu nemohou ka-

meramanovi ménit zabér bez jeho svoleni.!

Skriptka — skriptka vi v§echno o pritb¢hu nataceni: ktery zabér je ted’, ktery bude nasledovat
a které zabéry uz byly. VFX supervizor tak miiZe zjistit, kdy pfijde na fadu konkrétni VFX
zabér, a diky tomu se na néj 1 v¢as pfipravit. Je tieba byt v pozoru a neustéle si zjiStovat
aktualni informace, protoZe na place se mize nataceci plan zmeénit doslova z minuty na mi-
nutu.'®! Napf. obraz &.10, kde je tieba mit nachystané zelené platno, se mél natadet v devét

hodin dopoledne, ale nakonec se piesunul az na tieti hodinu odpoledne.

Zaroven se VFX supervizor domlouva se skriptkou na oznacovani VFX a podkladovych
zabéri na klapce (naptiklad. L1, L2 pro podkladové vrstvy apod.) To vSe je tfeba nasledné
zapsat 1 do ,.klapkolistu®, protoZe jinak je pravdépodobné, Ze se tyto zabéry ve stiizné vy-

hodi.'®?

Produkce — s produkeci se fesi naroky na ptipravu triku, které si v rdmci chystani nataceciho

planu nemusi uvédomovat. Pokud bude pted nésledujicim zabérem potieba napi. 20 minut

176 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 21.11.2020
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k pripravé triku, miize se pro zbytek Stabu v tomto okné udélat pauza na obéd (i kdyz byla

ptvodné planovana na pozdéji).'®3

Architekt filmu / scénograf — s architektem VFX supervizor fesi vSe, co se lokace a scény
tyka.'3* Casto miize byt s jeho pomoci zabranéno napf. retusim jenom tim, Ze se problémova
¢ast scény nécim zakryje.

Specialisté (SFX, pyrotechnici, kaskadéri) — spolecné se podili na ptipraveé scénickych

efektl (napt. exploze, koufe a ohné€) a dohlizi, aby to splnilo umélecky zamér reziséra.

Obrazek 12: Spoluprace s SFX specialisty pfi natac¢eni filmu Tobruk

Kostyméri — VFX supervizor se ¢asto uz v preprodukci domlouva s navrharem kostymi
ohledné pouzitych barev a ptipadné 1 materidlech (lesk), aby nevznikaly problémy pfi klic¢o-
vani. Béhem nataceni pak spolecné s kostyméry tfesi napt. fixovani neékterych ¢asti kostymil
(pro rotoscoping je potieba co nejCistsi silueta) nebo provleceni ¢i zakryti piipadnych righ

na zavéseni postavy.'®

183 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNiK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 21.11.2020
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Maskéri — u maskéra je situace velmi obdobnd. Probira se napt. barevné feSeni stylizova-
nych postav (tfeba vodnik a zelené kli¢ovaci pozadi), fixovani paruky, ptili$ ,,rozcepytenych
vlasi®, nebo tieba namalovani trackovacich bodi na pokozku hercii. Casto spolu vzdjemné

spolupracuji pfi simulovani riiznych zranéni, pristield a tak dale.!'®

Prvni asistent rezie (1. AD) — 1. asistent rezie je kapitan lodi, ktery fidi celé nataceni a
cokoliv od VFX ho brzdi. Na nataeni vzdycky n€koho napomind, ze zdrzuje: vétSinou
osvétlovace, nebo prave trikare. Dobré vztahy s nim mohou vyrazné ovlivnit hladké natoceni

viech trikovych zabéra.'¥

3.2.4 Pomocné podklady pro trikové zabéry

Spolecné s (dobie nato¢enym) trikovym zabérem je skoro povinnosti dodat do postprodukce
jesté dalsi podklady, které je VFX supervizor schopen obstarat si sdm. Tyto podklady bych

rozd¢lila na dvé kategorie:

Parametry zabéru: informace o vzdalenostech (k herci, ke greenscreenu), typ objektivu,
iso, tilt kamery, clona...atd. To vSe je tieba zapsat do pfedem ptipraveného formulatre nebo
software. Fakt je, Ze pokud se toci na 4 kamery, a jesté¢ se parametry zdbéru méni, tak to
stihat nejde. V dne$ni dob¢ vSak existuji i kamery (napt. Alexa XT), které udaje jako thly,
ohniskové vzdalenosti atd. zaznamenavaji pfimo do kamery a neni tedy nutné je jiZ nikam
zapisovat. Pfipadné se doporucuje ud€lat si fotografii nastaveni kamery nebo kontrolniho
monitoru (PSU), kde se tyto udaje zobrazuji, a pak si jen poznacit, o kterou fotografii se
jedna.!®® Zasadni chyba je myslet si, Ze si tyto tdaje ¢lovék zapamatuje (protoZe v tom
zmatku na natageni to skoro neni mozné).'* Rovnéz jsou diileZité i udaje o pouzitych objek-

tivech: obzvlasté zkresleni, které se uréuji pomoci ,,checker boardi‘.!”°

Podklady pro VFX: VFX supervizor si v pribéhu nataceni zdroven vytvaii mnoho fotogra-

fickych referenci pro nasledné potieby postprodukce.
Pro 2D oddéleni: foto podklady a reference (pro matte paint nebo pfipadné retuse)

Pro 3D oddéleni: foto podklady, reference, HDRI, textury, ptipadn¢ 3D scany

186 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektti ve studiu UPP, 17.07.2021
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Délani fotografii VFX supervizora (krom¢ Casu) nic nestoji a je dobré tim zaplnit volné

chvile v priibéhu nati¢eciho dne. Nikdy se nevi, co se méize hodit. !

Obrazek 13: VFX supervizor vytvarejici foto podklady

3.2.5 Shrnuti produkce (nataceni)

Na konci nataceni
= Se natocily veskeré trikové zabéry = kontrola na zakladé VFX breakdownu
=> Natocily se vSechny dalsi podklady pro tyto zdbéry = clean platy + pomocné vrstvy

= Jsou k dispozici technické informace o zabéru = specialni formular / mobilni apli-

kace

= Vznikly dilezité obrazové podklady pro praci v postprodukci = textury, fotorefe-

rence...

! Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizudlnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021
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3.3 Postprodukce

V momenté¢, kdy je film nato¢eny a piedany k postprodukeci, hlavni napli prace VFX super-
vizora kon¢i. Zodpovédnost a velké mnozstvi prace nyni piebiraji dil¢i supervizoii danych
oddéleny ve studiu a VFX supervizor uz déla jen kontrolni ¢innost na schvalovacich projek-

cich anebo fesi komunikaci s klientem.'®?

“193 ¥ik4 Boris Masnik a na-

., To ale neznamend, Ze si dam nohy na stiil a mam vystarano,
sledn¢ uptesnuje, ze pokud data dorazila do studia v potfadku a on si zkontroloval, Ze jsou
dané zabéry realizovatelné, mlize si — s pocitem, ze vSechny nerviky a nejistoty spojené
s preprodukei a nataCenim konci — potadné oddychnout. V postprodukei diky systému vy-
roby totiZ vétSinou nepfichazi nic nepiedvidatelného ani nefesitelného: tedy kromé dodrzeni

domluvenych terminii a rozpoctu.'**

3.3.1 VFX supervize v priibéhu stfihu

Na zacatku postprodukce, kdy se film ptfesouva do stfizny, se s autory projektu zpravidla
udéla tzv. ,,Kick of call“ — spole¢ny hovor, kde se vSe znovu zrekapituluje a pfipomene, co

se v jakém zabéru bude délat a jak se to bude délat.!*?
Ucast VFX supervizora piimo ve stfizné nijak povinna neni, oviem u naroénéjsich projekta
je dobré, aby se do ni zastavil a s rezisérem projednal, které jeti je z hlediska pozadavki

VFX nejlepsi. !

Je nesmirné diilezité myslet na to, Ze se veskeré trikové zasahy do nato€ené¢ho materidlu

délaji az po uzavfteni stfihu, po tzv. ,lock cutu® Je tomu tak z mnoha diivodi: neni defini-

tivne jasné, jake jeti se pouzije; jestli se natoCeny zabér viibec pouZije a piipadné, jestli se
nezméni délka zabéru, se kterou zavisi i ¢asovani triku & jeho Uprava, napf. u animace.'®’
Vyjimku tvoii pouze predbéZné nahledy (preview) trikovych zabért, které jsou pro ucely

sttihu nezbytné, jelikoz spoluvytvaii a ovliviiuji tempo filmu. Diky nim se teprve ukaze, jak

dana scéna s trikem funguje, nebo naopak nefunguje.'*s
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Trikové studio v kazdém ptipad¢ dostava ptipravné ukazky ze stiihu (offline verze), ty si
VFX supervizor projde a na zadklad¢ toho se uréi, jak moc se pozadavky na trikové zabéry
lisi s pvodnim rozpoctem (po konzultaci s rozpoctovym odd€lenym ohledné veskerych
zmén). Pokud je ptivodné naplanovanych 5-6 trikovych zabéra, tak neni neobvyklé, ze se
jich ve vysledném stiihu objevi 12-13. To proto, ze se spousta trikit vymysli az praveé ve
sttizné: ,, Kviili kontinuite potrebujeme, aby v tomto zabéru v noci prselo, tady ma herecka
199

tik v oku, tady je zase tieba retus, protoze v pozadi projde trikrat stejny komparzista...

vysvétluje Ondiej Ctibor.

Studio se v takové situaci mize bud’ rozhodnout tyto nové vzniklé triky vyrobit v ramci do-
hodnutého rozpoctu, nebo trvat na jeho navyseni. Pokud si klient nemtize dovolit vlozit do
postprodukce vice penéz, miize studio dokonce tlacit autory k tomu, aby film ptestiihali. S

natlakem na vyhozeni zabérli ale vyvstava riziko, Ze si studio znepiateli reziséra.??

3.3.2 Postprodukce ve studiu

Finalni exporty konkrétnich zabéra se ze stfizny v domluveném forméatu dostanou do triko-
vého studia k VFX postprodukei. O data se stard data management, ktery je pfevede do da-
tabaze a zaroven dochdzi k vytvoteni postprodukcni pipeline. Zabéry jsou nasledné rozdé-

leny na ptislugna oddéleni, kde je zaénou zpracovavat fadovi VFX pracovnici.?’!

,,Na zadavaci projekci, kde jsou pritomni supervizori ze vSech oddéleni, si promitneme ves-
keré zabery, aby vsichni vedeli, co se déla, a nasledné se rozdéli se, kdo na kterych zabérech
bude délat, “*** popisuje zatatek postprodukce ve studiu Magiclab VFX supervizor Michal
Kfiecek.

Jako ,,on set* VFX supervizor musi ¢lov€k pocitat s tim, Ze se pifi ndvratu do studia setka
s kritikou, Ze se (1 pies veskeré jeho Usili) néco $patné natocilo nebo nejsou vytvoreni pod-
klady upln¢ idedlni. Ondiej Ctibor zminoval situace, kdy byvaji hlavné 2D compositoii (ktefi
pfitom nemaji zadné zkuSenosti s placem) nastvani, kdyz dostanou na praci n¢jaky Sileny
zaber. ,, Vetsinou slycham néco jako: Vy jste se uplné zblaznili, to to tam nikdo nehlida? ‘ a

vy se jim snazite vysvétlit, Ze okolnosti byly takovy a makovy. “**

199 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efektl ve studiu UPP, 19.01.2021
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Nad technickou kvalitou zabérti pak dohlizi supervizofi jednotlivych oddéleni: hlidaji, ja-
kym zptisobem se zabér vyrabi, davaji podnéty a ptipominky k tomu, co funguje a nefunguje
a tak déle.?** Pokud dany supervizor zabéry schvali, posilaji se zabéry ke schvaleni postupné
nahoru az k nejvyssimu VFX supervizorovi, ktery k tomu ptidava jesté své vlastni ptipo-

minky.?%

Interni projekce — projekce (screeningy) probihaji v rdmci vyrobniho procesu studia a pre-
zentuje se na nich aktualni podoba zabéra. Tyto projekce byvaji v idealnim ptipadé (kdyz je
vyroba kontinualni) pravidelné, nema vSak smysl potadat je, pokud se k projekci sejde méné

nez 10 zabéri. Na projekci byvaji ptitomni:?°

- VFX supervizor — ktery jednotlivé zab&ry komentuje a navrhuje vylepseni.?’’

- VFX produkéni — ktery si v prabehu projekce piSe pozndmky od supervizora, uklada

je do centralniho uloZi§té a zapisuje je do databaze projektu.%®

- 10 man — ktery se stara o prib¢h projekce: promitd a zaroven sdéluje informace o

projektu.

Dale jsou ptizvani vedouci (supervizofii) jednotlivych oddéleni, jejichz zabéry se promitaji.

3.3.3 Komunikace s tviirci projektu v pribéhu VFX postprodukce

Trikové zabery vSak neschvaluje jen VFX supervizor, ale také klient (autor projektu), kte-
rému se — zejména pokud neni zadani pfili§ konkrétni — mohou posilat priibéZzné verze zpra-
covani zabéru. Piikladem mize byt situace, kdy je tfeba vytvorit zabér mésta a rezisér na

otazky typu: ,Jaky ma byt typ architektury? Jak moc do kopce nebo do plochy? Jak moc se

209

to ma ztrdcet v perspektivé? “ jen neur¢ité odpovida: , NEVIM >* ,, Ale jakmile mu ukdzeme

«210

néco vice konkrétniho, je schopny se od toho odpichnout, vysvétluje Ondiej Ctibor.

Posilani pribéznych nahledt vsak neni (zejména pro mensi ¢eské projekty) béznym standar-

dem a je tfeba rozhodnout komu a v jaké fazi Ize ndhled poslat: Jinymi slovy, ne kazdy tviirce

rozpracované nahledy pozaduje, a ne kazdy jim rozumi.?!!

204 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efekti ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
205 Informaci poskytl Ondfej CTIBOR, supervizor vizualnich efekt ve studiu UPP, 19.01.2021

206 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

207 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektii ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
208 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 08.05.2021
209 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

219 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 19.01.2021

211 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektii ve studiu UPP, 08.05.2021
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., Spousta rezZiséri nechce resit polotovary a nechdpou, proc¢ urdazime jejich cas nejakymi
nahledy. Tak se jim zaber posle, az je uplné nejvic krasny, a oni ho nakonec zavrhnou, takze
se to trikrat predélava a stoji to trikrat vic usili, “*'? ¥ika Ctibor.

Pokud vsak tvlrci nahledy vyzaduji, zpravidla se s nimi VFX supervizor domluvi na néja-
kych pravidelnych fazich: nejprve se posle koncept (jak by to mohlo vypadat), pak n&jaky
prvotni navrh (poskladé se jednoduché scéna ze 3D shades) ...a na zaklad¢ prubéznych pti-

pominek se fesi vice a vice konkrétni podoba zabéru.

Jednou za ¢as, zvlast kdyz jsou klienti z Ceska a nashromazdi se hodné zabéru, se udéla
klientska projekce. Vétsinou se ukazuje 20+ zabéra, avsak je to otazka domluvy. Pritomni
jsou hlavni slozky stabu, tedy: rezisér, stfiha¢, kameraman, producent a za studio pak VFX

supervizor, VFX produkéni a 10 man.?!3

Pokud jsou klienti zahranicni, tak se jim zabéry ke schvéleni posilaji v bali¢cich (tzv. ,,sub-
missions®). ,, Vétsinou to byva v tydennich cyklech, treba ve ctvrtek a v patek uz od klientu
prichazi komentare, na které vsichni cekaji. Z toho pak vyplyvaji predchozi interni projekce,
ty mivame Magiclabu v uterky a ctvrtky rano, “*'* popisuje Michal Kiedek a dodava, ze

osobni projekce jsou mnohem lepsi, hlavné z hlediska komunikace.?!

To, co je hotové, se prezentuje jako hotové a u rozpracovanych praci se miize napiiklad fict.

«216 _ aklienti

“Dostali jsme se sem, ted délame tohle a tohle, chceme tam jesté tohle vylepsit
maji vZzdy moznost se ke vSemu vyjadiit. Hlavné odsouhlasit, zda se podoba trikii ubira

spravnou cestou.?!’

Projekce probiha zpravidla na médiu, na némz se bude distribuovat: pro film je standardem

velké platno, pro televizni projekty zase velké a kvalitni LCD televize.*'®

212 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

213 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efektd ve studiu UPP, 21.11.2020
214 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektii ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
215 Informaci poskytl Michal KRECEK, supervizor vizualnich efektii ve studiu MAGICLAB, 25.02.2021
216 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

27 Informaci poskytl Ondiej CTIBOR, supervizor vizualnich efektt ve studiu UPP, 19.01.2021

218 Informaci poskytl ak. mal. Boris MASNIK, supervizor vizualnich efekti ve studiu UPP, 21.11.2020
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ZAVER

Kdykoliv jsem piemyslela o pozici VFX supervizora, predstavovala jsem si krdsnou praci,
ktera je kazdy den alespon malicko jina: pfi niz mohu byt ve studiu i na place, uvniti' i na
cerstvém vzduchu; praci, kde mohu komunikovat se Stdbem, vymyslet, hledat nova fesent,
ale pfitom i sama néco aktivné tvofit, aniz bych musela byt 16 hodin denn¢ zaviend u poci-
tace. A v neposledni fad¢ praci, diky niZ mohu cestovat po republice a pozdéji tieba 1 po
svete.

Pan Masnik, vedouci mé préce, (jehoz timto srde¢né zdravim), mi vSak fikal, ze se na VFX
supervizi divim moc rizovymi brylemi: Ze supervizor také travi spoustu hodin u poéitace,
a ne vzdy u kreativni ¢innosti jako je vytvafeni koncepti, ale Ze se musi zabyvat i nezaziv-
nymi vécmi, jako Excel tabulkami a mnozstvim emailové komunikace. A Ze ani s cestova-
nim a praci venku to neni vzdycky tak slavné, jak si predstavuji, jelikoz se kolikrat nataci

hodiny a hodiny v tmavém ateliéru... A to vSe se mi v bakalaiské praci potvrdilo.

Prace VFX supervizora je kreativni, riiznoroda a pokazdé v jistém smyslu odliSnd — a to 1
v ptipadech, kdy se tvoti principidlné stejné triky do nékolika riznych projektd, jelikoz se
pracuje pokazdé s troSku jinymi lidmi a za jinych okolnosti ¢i podminek. A to déla kazdy

projekt jedinecnym.

Piesto ma tato prace i své stinné stranky, kdy si VFX supervizor musi — zejména v dobé
ptipravnych fazi — projit spoustou organizacnich naleZitosti a administrativou. Na nataceni
pracuje kolikrat 12-14 hodin denn¢ — Casto ve Spin¢€ a v zim¢ — kdy si pfeje jediné: aby na-
taceni skoncilo. Néco jiného je fesit uz natocenou véc z pohodli studia, kdy uz supervizor

jen vymysli, co se zabérem udéla, a néco jiného je zase dobrodruzstvi na place.
,,Ale krasna prace, to samozirejmé je:), “ cituji jeho slova.

Ano, ¢loveék musi tuto praci milovat, aby ji byl schopny vykonavat dobte. A vSichni — jak
pan Masnik, Kiecek 1 Ctibor — 1 pfes veSkeré nesnaze a narocné podminky, které je natace-

nich i v piipravach kolikrat provazely, mluvili o supervizi s neskute¢nou laskou a vasni.

Druhym dtilezitym zjiSténim byl fakt, Ze prace VFX supervizora je v mnoha ohledech v pod-
staté stejnd jak u nas, tak 1 v zahrani¢i— Ze i ti velci a slavni VFX supervizofi, kteti se podileji
na Hollywoodskych velkofilmech s astronomickymi rozpocty, v rozhovorech popisovali

stejné problémy a stejné nesvary jako se d¢ji tieba 1 u nas na studentskych natédcenich.
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Véiim tak, ze tato prace mize byt nejen jakymsi navodem, ktery pomuze studentim ateliéru
Audiovize pracovat s VFX, ale ze poskytne i potfebny zaklad studentim Vizudlnich efektt,

ktefi by jednou chtéli vykonavat VFX supervizi v profesionalni praxi.

Co bych chtéla, aby lidé o praci VFX supervizora védeéli, je to, ze jejim vysledkem je obrov-
ska tymova prace. VFX supervizor ma to §tésti, ze byva nejvice vidét, Ze mlize pracovat
vedle reziséra, a diky tomu je to prave on, kterému patii slava a vSechna ocenéni. Ale nemél
by zapominat na to, Ze potfebuje podporu spousty talentovanych lidi s nesCetnym mnozstvim

ruznych zkuSenosti, jejichz jména se verejnost mnohdy ani nedozvi.
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PRILOHA P I: VFX POSUDEK K FILMU OSTROV SVOBODY

VEX—0OSTROV SVOBODY

Zabér ¢.1 - Odstranéni barevnych pruhi, dodélani cerveného pruhu v Grovni
oken, pfidani napisu na letadlo — Czechoslovakia airlines.

Zabér je za VEX zvlddnutelny, je zde viak nékolik probléma:

a. Pokud by se letadélko natacelo v jednom zabéru s pozadim, muselo by se nejprve rucné
(frame po framu) vymaskovat, aby se pod néj mohla v oddélené vrstvé dodélat retus
barevnych pruhd.

h. Barevné pruhy jsou v zabéru ,citit” po cely jeho prabéh, musely by se postprodukéné
odstrafiovat a dodélavat v celé jeho délce (cca 12 viefin = 300 fram).

c. Letadélko v ruce (v pfipadé nahledu pero) chyta od neostrych cervenych pruhd v pozadi

jemny odlesk, ktery by se musel rovnéz (sloZité) odstrariovat.

=to vie je vzhledem k povaze zdbéru (Svenk, neostrost -» preostieni) velmi komplikované.
Nejvétsim problémem je zde neostrost pozadi a pfeostfeni, protoZe:

- Kvili neostrosti nechytne track (= uchyceni retuse na jeden bod, ktery rekonstruuje pohyb
kamery, takZe retu a pfidané pruhy v zabéru ,drZi” na svém misté) a retus / pruhy by se
musely uchycovat do svenku ru¢né (frame po framu).

- Pfizavérecném preostieni by se musela , srovnavat” ostrost retuse a pfidanych pruhd
s ostrosti podkladu — kdy i mald odchylka zpdsobi ,skok, ktery retus prozradi.

- Kvili preostiovani nepljde vhodné vytvofit maska kolem zabradli, za které pruhy zasahuji.

LI =

Neostrost + odlesky pruhi na objektu

Problémy s pieostienim



ZAVER = Mo#né, aviak velice naroéné. Bojim se o vyslednou kvalitu obrazu, kterou v tomto pfipadé
nedokaiu zarucit (nedostatecné kvalitni retus, skakani ostrosti...). Jsou véak moZné tyto dvé
alternativy:

ALTERNATIVA-1 - 2D compositing

- Natoceniruky s letadélkem zvlast pred klicovacim pozadim

- Natoceni dvenku letadla s celym ,proostfenym” zab&rem (rozostieni se provede v
postprodukci)

- Nasledné zkomponovani obou ¢asti zabéru v postprodukci

- > KRAINI PRIPAD

ALTERNATIVA-2 — praktické ,triky” = pfiklanim se s ni spole¢né s kameramanem

- Nechat si vytvofit pruhy v patficnych barvdch a rozmérech z magnetické / lepici folie (jednou
v barvé trupu pro zakryti soucasnych pruhd, po druhé v barvé pruht novych + vyfezat napis
Czechoslovakia airlines) a nalepit je pfimo na letadlo.

- piipadné prechody (hrany folie vystupujici z trupu) se v neostrosti s velkou pravdépodobnosti
ztrati (pfipadné se daji snaze vyretusovat nez cely pruh).

= Mnohem spolehlivéjsi a budete mit 100% vysledek.

Z4abér .2 - Vyplnéni prostoru za dvefmi ve chvili, kdy JindFich vstupuje do
letadla.

- Tato velikost zdbéru je oproti pavodni uz mnohem lepsi.

- Radéji znovu pfipominam, Ze je nutné sehnat dostatecné velké klicovaci pozadi, aby pokrylo
celou hereckou akci + bude potreba dostat rém s pozadim do stejné vyiky jako vstup do
letadla, coi je pomérné vysoko. Bude to mozné? Pokud ne, bude potieba upravit pozici
kamery.

- Tohle pozadi zarover musi byt umisténo v dostateéné vzdalenosti od herce, aby jeho plet,
vlasy i obleceni (v pripadeé svétlych barev) nechytlo neprijemny spill (barevne odrazy), co? by
znesnadnilo odstrariovani pozadi (v postave by vznikly ,diry”, muselo by se sloZité resit)

- Postava by neméla mit obleceni ve stejnych barvach jako je barva klicovaciho pozadi.

- JelikoZ se zabér odehrdva v noci, bude tfeba kli¢ovaci pozadi spravné (rovnomémé a
dostatecné silné) nasvitit!

Prostor nutny k vyplnéni klicovacim pozadim.



Zabér ¢.3 - JindFich se otaci k oknu. Nejprve za oknem vidime jen mraky,
postupné, jak se pfibliZzujeme, vynofi se z mrakii Kanada.

- Bylo by dobré, aby herci do plochy okna zasahovali co moina nejméné (zibér se zjednodusi o
maskovani / klicovani).

- Pokud uZ herci musi do okna zasahovat tak:

- Bude tieba okno vyplnit jednotnou plochou, kterd se da vyklicovat (zelena, modra,
bild — jasovy kli¢), aby se nemuseli herci maskovat rucné.

- Bude tieba mit okno proostfené (opét kvili uchyceni tracku).

- Ze stejného ddvodu bude potfeba co mozna nejplynulej$i kamerovy pohyb (idedlné
staticky zabér, pfipadné jizda).

- Bude potieba upravit vlasy herctim tak, aby je mély co nejblize u hlavy a nevznikaly
osamocené ¢i jemné prameny, které by mohly délat pfi klicovani problémy.

Co se tyce vlozeného pozadi, i zde se nabizi dvé alternativy zpracovani:

ALTERNATIVA-1 - FULL CGI

- Vytvoreni celé scenerie (krajina + mraky) kompletng pocitacem (Gplné od nuly)

= Néroéné jednak z hlediska ¢asu a jednak z hlediska zpracovéni a opét se bojim o vyslednouo
kvalitu obrazu.

ALTERNATIVA-2 — redlné natofeny zabér / Stock footage

- Idedlni feseni (realisti¢téjsi) by bylo nahradit plochu za oknem reélné natoéenym zdbérem,
piipadné kupenym stockovym zébérem, ktery:

- Je perspektivou co mo#nd NEJBLIZE! podkladovému zabéru.
- Conejvice odpovida predstavé reZiséra (aby se do néj uz nemuselo zasahovat).

- lev patficné kvalité (rozliseni, stabilita obrazu atd.)

Vlevo: jednotné pozadi (+ ukdzka problémového pramenu vlasa).
Vpravo: idedlni pfipad, kdy postava do okna nezasahuje.

27.07.2021, Veronika Bockova



PRILOHA P II: VFX BREAKDOWN K FILMU OSTROV SVOBODY

OSTROV SVOBODY: VFX BREAKDOWN

Quebecu - nejvétsiho
lusu prirody, jaky
kdy vidé!

oknem vidime jen
mraky, postupné, jak
se priblizujeme,
wynofi se z mrakd
Kanada.

po celou dobu ostry (trackovac

body). Zaroven nemiiie byt moc
roztfeseny, aby to ustal tracker v
postprodukci. POZOR NA VLASY!

NAHLED SCENAR POPIS VFX TECH. REALIZACE POZNAMKY
Letadélko se ve Odstranénf )
i i . " . Lepenku musime mit v
vzduchu zastavi, barevnych pruhd, NALEPENI barevnych pruhii na g %
z . Likes B a n dostatecné velikosti, aby
preostfujeme na dodélani éerveného BAREVNE bok letadla a PRELEPIT stavajici e Lk
druby pldna z pruhu v drovni aken, | oL | SCENICKY + | polep. V Postpriedukei Z"_b’f’ i ‘Z ": BRI
ru -
neotrosti se vynoci | pfidani népisu na RETUSE | wyretusovat pipadné s
& NAPIS g preostrovat, takie
bocné stojicl letadlo - nedokolalosti (pruh ke trupu dodilivaniv postarub
dopravni letadlo IL- Czechoslovakia uplné nepfilne) & kel 4
e moc neslo.
62 airlines
Model drZi v rukou NALEPENI barevnych pruhlina
miady muz pred Odstranéni bok letadla a PRELEPIT stavajici STATAK + RAKURZ; Zbytek
tricitkou - JindFich, barevnych pruhi, BAREVNE polep. Polepem se musi zakryt pruhii se dodéla DIGITALNE
ktery jef trochu dodélani erveného | PRUHY + cast letadla za kterou budou v postprodukei podle
melancholicky pruhu v urovni oken, NAPIS, SCENICKY + nastupovat lidi, aby se to referenénich pruhi z placu
pozoruje, zatimco pfidani népisu na BLIKAJiCl | 2D comp nemuselo ruéné maskovat (odstin, barevnost...) Zjistit,
stoji v fadé na letadlo - ELEMENTY v postpro. V pozadi za letadlem (v| jak md polep vypadat.
schodech Czechoslovakia vV POZADI neostrosti) néjaké pohyblivé MAME DOST POLEPU A
pristavenych k airlines elementy, napf. letadlo, které DAJI SE ODLEPOVAT?
letadlu. vzléts (barevna tecka)
" [ it Klicovaci pozadi zakryvajici
Otevienymi dvefmi VYKLIEOVANI postavy a ¢
i Vyplnéni prostoru za ” e i celou hereckoou akci!
letadla vidime, Ha : VYMENA natrackovani matte paintu
| dvefmive chvili, kdy : MP + 2D . i Vzadu za letadlem fotka
Jindrich stale sleduje o POZADI dobové Ruzyné. Rizika - noéni i
g Jindfich vstupuje do comP e : budovy letisté v ruzyni (z
pred vstupem do LETISTE zabér (neusviti se) + prichod do R
letadla. = 80.1 na ni ndpis Praha —
letadla model etadla je dost vysoko
neon)
| NAHLED SCENAR POPIS VFX TECH. REALIZACE POZNAMKY
Najezd pres rame?a NA'I.EPENl.tTa:kovauch bodi do Stockovy zdbér oblohy =
Nad mraky se vzndsi obou protagonistd okénka. Rizika - zabér musi byt americka noc + MP mésice.
| koukajicich z okna. V| POHLED Z |STOCK + MP +| po celou dobu ostry (trackovac L :
obrovsky mésic. Je v . e Bude to asi trosku kyé,
L horni kantné by se LETADLA 2D COMP body). Zaroven nemize byt moc N O
upliiku K . o . . R trakza kdyby ty mracky
nam mél objevit roztieseny, aby to ustal tracker v : . .
.. nebyly tolik nacechrany....
mésic. postprodukei.
Zabér je POV Evy,
Vidi pfed sebou kterd se naklani k Vybrat vhodny stockovy
nekoneénou vrstvu oknu aby se z néj Stockowy 23bér obloh zdbér a ve spravné
bilych mraki. Skrz podivala. Jedna se POHLED Z | STOCK + 2D ot l:;:uk:i ;ﬁID;N\;‘DVKENKA perspektivé! Udélat previz
nékolik Fidsich dér v tedy o jednoduchy LETADLA COMP postp L. L toho, jestli je rediny tuhel
L L letadla ve spravné perspektivé )
mracich viak najezd kamery k kamery. A napojeni na dany
prosvita zelen oknu - v thlu presné stock
90° v oknu.
Sirdi zdbér na
lindFicha z profilu.
N . P . Stockovy zabér krajiny
Z mrakd se vynofi Kamera se k nému .
o e . (Montreal), v postprodukei se
nekoneéné lesy, pfiblizuje a Jindfich L .
’ i, pfida prilet letadla mraky. . :
Jjezera, hory a se otaéi k oknu. R . . Zabér musi byt v takové
. . . Nalepeni trackovacich bodi do . .
pfirodni rezervace Kamera konéi na POHLEDZ| STOCK+20 | o ber must bit vyice, aby se daly pridat
. - zdbér mu
La Verendrya v oknu. Nejprve za LETADLA compP ¥ mraky - letadlo by jimi mélo

prolétat




PRILOHA P III: UKAZKA PREVIZUALIZACE K SERIALU KOSMO
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Rip leti vesmirem na kameru

jizda dal od modelu? Sirsi ohnisko 7, kamera fix,
varianta s dorovnamim (varianty kamera vys / niz)



PRILOHA P IV: VZOR FORMULARE PRO ZAZNAMENAVANI

UDAJU O ZABERU

Zde dopln nazev projektu

S0 TaTTEm

[zabér

|z |

|o¢--:| | 5 s TR

EOITATRY K SRty

[kamera

|Obmi:'- mm

om ‘

==

|c:cna Hcm’omna

om Hoc.oqur_

|;na-‘ |-n.'ncd'.--oo£

pondmiy ke amefe

[svetlo

P & Aoy

[nakres [ schema situace

[poznamky vieobecné




PRILOHA P V: UKAZKA VYPLNENEHO FORMULARE — FILM
Z PEKLA STESTI 2

zabér 1040

[objektiv | 14 mm | [vyskaobj. | 60 cm |
[osttenona |  nekonegno | [skion B |
[clona | 56 | [vzdalenost objektiv>drak | 500 cm
[nloubka ostrosti 1,5 - nekonedno m |dracek v ostrosti ,949;;{115
schema

sklon svétla  hlavni
kontra
doplrikové

kreslena animace ne "referencni-dracek" TC 10:07:23:03

poznamky k animaci

dradice naanimovana ( Dan ), schvalena - OK.

poloha dracka navazuje na z.1038A, kdy se tulil k Markytce a v konci ukazoval do jeskyné

v tomto zabéru by mél otacet hlavu zpét po hlavach dracice

soucasné vyslehnutim plamene (viz.animace dracice) by se mél trochu leknout a vic se piitulit
?7? Pfi sviceni v konci trocha oranzZového svétla od kamery 7?7 ( odlesk ochné )

pokud by se toto svétlo pridavali, je tfeba stejné upravit - nasvitit i pslednich par frms. Dracice

referencni kulicka neni




