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* nehodici se prosim vymazte

Navrh bodu k obsahu posudku:

— doporuceny rozsah textu 1 normostrana

— vyjadrete se k bakalarskému/diplomovému ukolu (v hlavicce posudku prosim vyberte jednu
moznost, nehodici se vymazte)

— zhodnot’te dosazené vysledky za svou profesi

— v zé&véru posudku uvedte ndvrh na klasifikaci bakalarské/diplomové praktické prace: A- vyborné,
B-velmi dobie, C-dobre, atd....viz tabulka na druhé stran€ dole

— uved'te dopliujici otazky k obhajobé

Oponentsky posudek k projektu: ,,O Koblizkovi*

Nejprve jsem si prohlédl celé video a pfiznam se, Ze jsou tam momenty, kdy jsem se zasmal.
Ptibéh je velmi dobie natoceny, sestiihany, ozvuceny a méa velmi dobie zpracované VFX
témeét na profesiondlni Grovni veetné titulkd a animace.

Mam jen jednu drobnou vyhradu ¢i otazku k designu ,,Koblizka®, na kterou se zeptdm jesté na
konci mé oponentury. Libi se mi zasazeni 3D o¢i do ,,Koblizka®, ale 2D obo¢i a pusa s malym
stinem mi ponékud nekoresponduje dohromady.

Pohyb ,,Koblizka* jeho utek, schovavani a akce s jablkem se mi libi, stejné jako herecka akce
hlavni lidské postavy a zapojeni psa do celého piibéhu. V cca 0:30"" se mi zd4 nasviceni
scény herce sediciho na pohovce moc ploché, bilé beze stinii. MoZzn4 by pomohlo zaclonéni
horniho svétla a doplnéni stinu na pozadi, aby vice vynikl herec i ,,Koblizek*. Mohl to vSak
byt zdmér kameramana, jak sjednotit celkové vSechny obrazy, protoze v ostatnich zabérech
jsou stiny, kompozice obrazu a barevnosti OK.

Vidél jsem upoutavku, ktera je pékné zpracovana a funguje na divéka.

Animatik je na profesionalni urovni a je dobrym voditkem pro nataceni, k tomu neni co dodat.




Storyboard, breakdown, je pékné ptipraven véetné prehledného oznaceni co je redlné natdceni
a co je VFX. Je to standartni postup a nenasel jsem tam nic, co by mi chybélo ¢i ¢emu bych
nerozumel.

Grafické zpracovani plakatu a bookletu je pékné¢ a mozna by stalo za tivahu jest¢ mozna
vyzkouset jiny barevny podklad i barevnost textu na nyné&jsi bilé strané vlevo pod textem.
Opét to davam k zamysleni a nechcei zasahovat do vytvarného nazoru tvirca.

Libi se mi zpracovani explikace a nazory tvurce, ke kterym dospé€l autor v restauracnim
zafizeni ,,Sklep 33“. Neni bez zajimavosti, Ze vétSina tvlrcl u nas i ve svét¢ dostava napady
na nejriznéjSich mistech. Ani ja nejsem zddnou vyjimkou. Dilezité je, Ze tvirce tohoto
ptibéhu tam napadl opravdu dobry namét.

Vahal jsem pii hodnoceni této prace z pohledu své profese filmového architekta a designera
mezi ,,A“ a ,,B“. Nakonec jsem se rozhodl praci studenta ohodnotit tak, jak vidite nize.
Dutivodem je nejednotnost v celkovém designu ,,Koblizka* a drobné chyby v animaci.

Otazky k obhajobé:
Pro¢ autor této prace pouzil v designu u ,,Koblizka” 3D o¢i a 2D oboc¢i a pusu?
Jaké podobné nase i zahrani¢ni filmy se Vam libi a proc¢?

Navrh klasifikace B-velmi dobre

V(&) Praze ... dne 18.5.2022.........cccevvviiiiiiiiiiien

podpis oponenta / oponentky prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




