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V teoretickej časti Vojtěch Klemperer popisuje metódy tvorby efektového záberu 

vložením existujúcej sochy na požadované miesto vo filmovej scéne. 

Dôsledne popisuje jednotlivé postupy a ich výhody a nevýhody. Pre spôsob záberu 

s pohyblivou kamerou však trochu opomenul možnosť natáčania s Motion control, kde by táto 

metóda taktiež viedla k požadovanému výsledku. 

Porovnáva tvorbu 3D modelu klasickou formou modelovania a fotogrammetriou. 

Správne zvažuje výhody a nevýhody oboch metód s ohľadom na náročnosť tvorby modelu 

a PBR materiálov. Bolo by vhodné uviesť, ako sa táto náročnosť tvorby modelu mení 

s ohľadom na mieru detailu v kompozícii  filmového záberu. 

 



 
 

V praktickej časti Vojtěch Klemperer pracuje so sochou autora MgA. Jana Haubelta. 

Keďže ide o sochu vytvorenú v roku 2005,  bolo by vhodné popísať problematiku autorských 

práv.  

V prípravnej fáze a zberu referencií pre 3D model tvorený bežným modelovaním by 

bolo vhodné okrem snímania referenčných pohľadov, merania rozmerov nasnímať aj textúry 

a materiály metódou RTI  (Reflectance Transformation Imaging). 

Skenovanie fotogrammetrickou metódou bolo komplexne realizované za ideálnych 

podmienok a výsledok splnil očakávania. Rýchlosť snímania 1/100s pri fotení z ruky môže 

byť riskantná, preto odporúčam ideálne 1/400s. Pohybová neostrosť môže negatívne 

ovplyvniť proces a aj výsledný model. 

 

Práca je na vysokej kvalitatívnej úrovni a preto ju odporúčam prijať a Vojtěchovi  

Klempererovi udeliť titul bakalár. 

 

  

 

 

 

 

 

 

Otázky k obhajobě (výhrady, připomínky, náměty, atd): 

 

Viete si predstaviť potrebu tvorby modelu oboma metódami?  

Aké postupy spracovania by ste v tomto prípade zvolili? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Návrh klasifikace   A - výborně 

 

 

V(e) Bratislave   dne  30. 5. 2022 
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici: 

 

 A - výborně B - velmi dobře C - dobře D - uspokojivě E - dostatečně F - nedostatečně 

 


