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V teoretickej ¢asti Vojtéch Klemperer popisuje metody tvorby efektového zaberu
vlozenim existujticej sochy na pozadované miesto vo filmovej scéne.
Dosledne popisuje jednotlivé postupy a ich vyhody a nevyhody. Pre sposob zaberu
s pohyblivou kamerou vsak trochu opomenul moznost’ natacania s Motion control, kde by tato
metoda taktiez viedla k pozadovanému vysledku.
Porovnava tvorbu 3D modelu klasickou formou modelovania a fotogrammetriou.
Spravne zvazuje vyhody a nevyhody oboch metéd s ohl'adom na néaroc¢nost’ tvorby modelu
a PBR materialov. Bolo by vhodné uviest, ako sa tato naroc¢nost’ tvorby modelu meni
s ohl'adom na mieru detailu v kompozicii filmového zaberu.




V praktickej casti Vojtéch Klemperer pracuje so sochou autora MgA. Jana Haubelta.
Ked’Ze ide o sochu vytvorena v roku 2005, bolo by vhodné popisat’ problematiku autorskych
prav.

V pripravnej faze a zberu referencii pre 3D model tvoreny beznym modelovanim by
bolo vhodné okrem snimania referencnych pohl'adov, merania rozmerov nasnimat’ aj textary
a materialy metodou RTI (Reflectance Transformation Imaging).

Skenovanie fotogrammetrickou metdédou bolo komplexne realizované za idealnych
podmienok a vysledok splnil ofakavania. Rychlost’ snimania 1/100s pri foteni z ruky moéze
byt riskantna, preto odporicam idealne 1/400s. Pohybova neostrost moze negativne
ovplyvnit proces a aj vysledny model.

Praca je na vysokej kvalitativnej urovni a preto ju odporac¢am prijat’ a Vojtéchovi
Klempererovi udelit’ titul bakalar.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

Viete si predstavit’ potrebu tvorby modelu oboma metédami?
Aké postupy spracovania by ste v tomto pripade zvolili?

Navrh klasifikace A - vyborné

V(e) Bratislave dne 30. 5. 2022

podpis oponenta prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




