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Na rozdil od relativné pomalého a kontinualniho vyvoje klasickych filmovych a

trikovych technologii v minulosti je souc¢asny vyvoj technologii digitalnich bouflivy. Navic je
mnoho pokrocilych feSeni, kterd primarné vznikla pro jiné obory lidské Einnosti nebo
védeckého vyzkumu, ale je mozné je aplikovat na filmovou tvorbu. Tyto metody, které
nejenze roz§ifuji tviréi moznosti filmovych autorti, ale slouzi také k optimalizaci vyroby a
zkvalitnéni vysledki. Pfikladem je narGstajici pocet trikovych zabérl,, vyuZivajicich 3D
modely. Proto se pochopitelné i optimalizace jejich vytvafeni stala pfedmétem zajmu
scanning ale 1 piistupné&j$i fotogrammetrie. Pravé této technologii a jejimu porovnani se
Vojtéch Klemperer ve své praci vénuje. S vybérem tématu jsem souhlasil, protoze mulze byt
voditkem moznym dal§im zajemclim. Fotogrammetrie je pro vytvareni 3D objektd totiZ bez
problému vyuzitelnd i ve Skolnim prostfedi. K jeji realizaci stac¢i kvalitni fotoaparat a
dostupny software.



Prace Vojtécha Klemperera se vSak nezabyva jen samotnym 3D modelovanim.
Ukolem vizualnich efektdi neni pouze vytvofit realisticky vypadajici 3D objekt, ale jeho
vérohodné zasazeni do realného prostiedi, svételné atmosféry a pohybu kamery. VSem témto
aspektim se autor této bakalafské prace postupné V logicky navazujicich kapitolach vénuje.
Popis jednotlivych krokti je podrobny, doplnény odbornymi udaji ale piesto srozumitelny.
Dtlezitad ¢ast je vénovana i metodam nasviceni 3D objektu vzhledem k okolni atmosféie a
prostiedi. V obsahu ani formé této Casti prace nenachazim zasadngjsi chyby a podle mého
nazoru pokryva i vSechna souvisejici témata. Praktickd cast prace je pak dikazem, ze
teoretické predpoklady plati. Vysledné obrazové ukazky ale hlavné videoukazka v ptiloze je
kvalitni a prikazna. Skoda jen, Ze v textu u obrazku 10.1 neni uvedeno, ktery z obrazku vznikl
kterou technologii, aby si ¢tenaf - dfive nez si pusti video - mohl udé¢lat svij nazor.
Objektivné vzato je vysledek vyzkumu ovlivnén zkusenosti autora s ,,runim modelovanim a
texturovanim® 3D objektl, protoze zkuSeny praktik ve 3D oboru je schopen vytvofit velmi
kvalitni a vérohodny model. Ale 0 to vice ma tato prace vyznam pro zajemce o realizaci 3D
modell bez nutnosti dlouholeté praxe.

Vysledek vyzkumu porovnani realizacniho ¢asu a kvality vysledku byl ocekavany a
konkrétni udaje ziskané z tvorby testovaciho objektu ho potvrzuji a konkretizuji.

S podobou této prace jsem velmi spokojen.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

e M¢l jste moznost porovnat vice software na fotogrammetrii? Pokud ano, z ¢eho
vyplynula vase volba?

e Kterou z metod vytvateni HDRI mapy byste doporucil zajemctim?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pozitivni — systém nasel shodu __ %.
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