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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast této prace analyzuje aktudlni spoleCnost, jeji vyvoj posledni doby 1 to, kam
by se mohla v nejblizSich desetileti mohla ubirat. Dale popisuje dobyvani vesmiru a

samoziejme zazni jméno asi nejvétsiho inovatora a vizionafe dnesni doby — Elona Muska.

Druha ¢ast se zabyva modou poslednich let, jako je naptiklad fast fashion, hi-tech materialy,

3D tisk 1 virtualni modou.

Kli¢ova slova: Mars, hypermoderni spole¢nost

ABSTRACT

The theoretical part of this work analyzes the current society, its recent development and
where it could go in the coming decades. He also describes the conquest of space and, of
course, the name of probably the greatest innovator and visionary of today - Elon Musk. The
second part deals with fashion in recent years, such as fast fashion, hi-tech materials, 3D

printing and virtual fashion.

Keywords: Mars, hypermodern society
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UvVOD

V poslednich desitkach let jde pokrok lidstva neskute¢nou rychlosti kupiedu. A kde bude
naSe Zeme¢, nase spolecnost za 50, 100, 200 let, je jedna velka otdzka. Existuje nékolik teorii,
jak se nasSe civilizace bude vyvijet. Budeme Zit na apln¢ jiné planeté? Presune se lidstvo na
uroven virtualni reality? Nebo se vratime zpatky a budeme Zit jako nasi predkové? Existuje

moznost, ze nase civilizace brzo zanikne?

Tyto otazky ovSem pokrok nezastavi, a tak stale posouvame védu a techniku na takovou
uroven, kterou si uz nasi, prarodi¢e nedokazali piedstavit. Obyvani vesmiru se pomalu stava

realitou, stejné jako autonomni automobily.

P4

Zacatek teoretické Casti je zaméfen na analyzu aktualni spole¢nosti. Jak si lidé z minulého
stoleti pfedstavovali budoucnost. Vysvétleni pojmu jako postmodernismus a hypermoderni
doba. Nebude chybét kapitola o dobyvani vesmiru, kde zazni i jméno pravdépodobné

nejvétsiho inovatora a vizionafe dnesni doby — Elona Muska.

Déle se seznamime s modou poslednich let, jako je naptiklad fast fashion. Na coZz navaze
hlavni pasaz teoretické casti zamétujici se na predikci podoby médy Vv blizké budoucnosti se

zaméfenim na materidly, inovace a chytré technologie.

Cilem bakalafské prace je vyhotoveni kolekce na zvolené téma. Kromé teoretické studie,
bude prace obsahovat tii pary obuvi a dva dopliiky, které budou inspirovany hypermoderni

spolecnosti s vyuZitim inovativnich materialli, novych technologii a postupt.
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1 NA HRANICI DOBY POSTMODERNI

Od prvopocatki lidské civilizace lidstvo ucinilo velky pokrok, ktery vSak nepftisel bez
nasledkl. Zem¢ se méni a navzdory veskerému naSemu védeckému a technologickému
pokroku se zda, ze lidé nezvladaji drzet krok. Neznamena to nutné, Ze nas ¢as na Zemi se
blizi ke konci, ale s jistotou lze fici, ze nasledujici stoleti budou ve znameni vyraznych
environmentalnich zmén, které daji do pohybu dalsi, tentokrat politické, ekonomické,

demografické a socialni procesy, jez budou mit pro lidstvo dalekosahlé disledky.*

Druha moderni revoluce (neboli hypermodernita), ktera se dnes odehrava pred nasima
o¢ima, neni synonymem pro zanik vSech cilii. Ani zdaleka neptedstavuje konecné vitézstvi
materialismu a cynismu. Jsme naopak svédky navratu n€kterych tradi¢nich hodnot

a zpusobll mysleni: zaliby ve sdruzovani, dobrovolnictvi, moralniho pohorseni, dilezitosti
lasky, jak ve své praci poznamenané Gilles Lipovetsky.? Avsak nemiizeme chapat
modernitu jako idylickou vizi nasi spolecnosti. I kdyz je hyperkonzumni spole¢nost
slucitelnd s humanistickymi hodnotami, rozhodné to neznamend, Ze je univerzalnim lékem
na $tésti lidstva. Svoboda, pohodli, kvalita a délka Zivota nezmiriiuji tragicky rozmeér lidské

existence. Naopak, ¢ini ho jesté krutéjsim.3

1.1 DneSni civilizace

Technologické firmy z nas ,,tézi data“. Facebook a Google nejsou zadarmo, platime jim
informacemi o tom, kdo jsme, co délame, kam jdeme, s kym mluvime, po ¢em touZime a
¢eho se bojime. Sbér téchto dat se pouziva k tomu, aby ndm algoritmy, respektive uméla
inteligence, prodala zboZi a sluzby, a tak z nas ziskala jesté vice dat. Jsme ve svété online
jako ve vycviku. Diky t€zb¢ dat se uméla inteligence stava chytiejsi a brzy prevezme praci

mnoha z nas. My jsme mezitim odk4zani na Zivot triveny pied obrazovkami.*

1 Kosmicka expanze jako nutny pfedpoklad pro pieziti druhu - Security Outlines. Security Outlines: desko-
slovensky portdl o bezpecnosti - Security Outlines [online]. 2016 [cit. 11.02.2022]. Dostupné z:
https://www.securityoutlines.cz/kosmicka-expanze-jako-nutny-predpoklad-pro-preziti-druhu/

2 Gill Lipovetsky: francouzsky filozof, sociolog a esejista.

LIPOVETSKY, Gilles. Rise pomijivosti: méda a jeji tidél v modernich spolecnostech. V Geském jazyce vyd.
2. Praha: Prostor, 2010. Stfed. ISBN 9788072602292.

3 Kosmicka expanze jako nutny piedpoklad pro pieziti druhu - Security Outlines, ref. 1

4 MULLER, Jan. Pritvodce budoucnosti: jak si uzit globalni krizi, prezit pubertu umélé inteligence, pocitat s
vyphutym bankomatem, pieplout ocedn socnetu, nebdt se disrupce v rodiné a oslavit navrat magie. Praha:
Mlada fronta, 2018, s.1. Flowee. ISBN 978-80-204-4634-3.
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Lidstvo poprvé v déjinach sdili finance, obchody, komunikace, byrokracii, média, dopravu,
zivotni styl. S naSimi mobilnimi telefony, platebnimi kartami a letadly muizeme byt
propojeni s kymkoliv na svété. Uzivame si toto pohodli, ale platime za to novymi

nejistotami, jako bychom byli viichni sousedé. Vzdalenosti se stala relativni veli¢inou.®

Pted sto lety bylo bézné, ze se za kopcem mluvilo trochu jinym dialektem a obyvatelé se
navstévovali jen ziidka. Dnes jsou tieba takovy Berlin a Istanbul propojeny obchodnimi a
byrokratickymi vztahy, pravidelnymi lety, pievazenymi kontejnery plnych zbozi, nebo
miliardou mobilnich hovort a textovych zprav. V globalnim systému se jedna v podstaté 0

jeden celek.®

My lidé se do tohoto systému za¢iname vsakovat. Uz nejsme jen z masa a kosti, ale i z dat.
Globalni systém je naS spolecny vytvor. Dokazali jsme piekonat diky technice, véde a
spoleenskému pokroku omezeni vzdalenosti, €asu, ale i tfeba tradic. Propojili jsme nase
zivoty. Na jednu stranu nam to poskytuje pohodli, umozituje ndm efektivnéji pracovat a
vyuzivat Cas, vybavuje nas informacemi a obrovskym mnozstvim moznosti, jak se
realizovat, jak vyd¢lavat a za co utracet vydelané penize. Zaroveil nas tento systém Cini stale
vice zavislej§imi, hloup&jsimi a i agresivn&jsimi.’

Podle McLuhana® vyvoj nasi spolednosti byl od oralni spolecnosti pres literarni az

k elektronické.

Jean Baudrillard® tik4, Ze ,, nové komunikacni prostiedky pietvari podstatu lidského Zivota**®

Nachazime se v takové virtualni simulaci, v um¢lé skutecnosti S medialni kulisou. Je tak
tézké najit hranici mezi redlnym a imaginarnim ¢i digitdlnim svétem. Hrdinou postmoderni
doby se tak stava imitace. Nové komunikacni prosttedky se snazi stale rafinovanéji pretvaret

podobu reality. Ukazuji nam, jak mame zit. Tato medialni simulace umoziiuje ¢lovéku

S MULLER, Jan. Privodce budoucnosti: jak si uzit globalni krizi, prezit pubertu umélé inteligence, pocitat s
vypnutym bankomatem, preplout ocedn socnetu, nebdt se disrupce v rodiné a oslavit navrat magie. Praha:
Mlada fronta, 2018, s.17. Flowee. ISBN 978-80-204-4634-3.

6 Tamtéz, s. 17

" Tamtéz, s. 18-19

8 Marshall McLuhan: kanadsky filosof, spisovatel, medidlni kritik.

SOUKUP, Viclav. Clovék v siti symbold a vyznamii. The Journal of Culture [online]. 2017, (2), s. 56 [cit.
09.01.2022]. Dostupné z:
https://www.journalofculture.cz/images/archiv/2_2017/Clovek_v_siti_symbolu_a_vyznamu.pdf

% Jean Baudrillard: francouzsky filosof a sociolog.

10 BAUDRILLARD, Jean in SOUKUP, Vaclav. Clovék v siti symboli a vyznami. The Journal of Culture
[online]. 2017, (2), s. 57 [cit. 09.01.2022]. Dostupné z:
https://www.journalofculture.cz/images/archiv/2_2017/Clovek_v_siti_symbolu_a_vyznamu.pdf
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uniknout z jeho kazdodennosti, mize tak prozivat svij den v alternativnich vesmirech a

imaginarnim svéte. !
1.2 Prekonani postmodernismu

Obdobi mezi lety 1880-1950 mtizeme nazyvat jako prvni fazi modernismu. Dochazelo ke
zvySovani prumyslové vyroby, k rozvoji komunikace a dopravy, zakladaly se znacky. Rodila
se reklama, marketing a rizné obchodni strategie. Dochazelo k rapidnimu rozvoji konzumu
a zacCala se rozvijet moda, a to zejména pro vyssi vrstvu obyvatel. V druhé poloviné
20. stoleti zac¢ina druhd faze modernismu. Konzum, moda a obecné vyroba prestava byt
privilegiem vysSich vrstev a dostava se tak mezi Sirokou vetejnost. Pfichazi individualismus
a to do vSech spolecenskych vrstev. To uz se dostdvame do doby postmoderni.
Individualismem se mysli: osobni volba a zodpovédnost sdm za sebe. Objevuje se pojem

jako Narcis'?, ktery je charakterizovan jako: Bezstarostna, pohodovéa az anarchisticka a

neustupna spoleénost.*®

V 80. letech 20. stoleti vstupujeme do doby nazyvajici se hypermodernismus. Hyper konzum
a pichnany obdiv k sobé samému. Dochazi viak k riznym paradoxtim: Clovék je vyzraly a
zaroven détinsky, nedospé€ly. Lidé schvaluji respektovani krajiny a zaroven ji devastuji.
Utastnici silni¢niho provozu znaji viechna pravidla a zarovei jezdi rychleji, nez je
stanoveno zdkonem a telefonuji za volantem. Lidé jsou ve svém zaméstnani vykonnéjsi, ale
nariistaji jim psychosomatické potiZze. Lidé se dozaduji odpovédného chovéni, ale Siii se
neodpovédnost. Lidé jsou vice kritiCti, ale povrchnéjsi. Technologie se neuvétitelnou
rychlosti rozviji, ale zaroven je tu vysoké riziko nezaméstnanosti. Z viry je nadsSeni,

nesmlouvavost nahradila lehkovaznost, extrémismus uvolnéni.*

Lipovetsky shrnuje: ,, Posedlost sebou samym se uz dnes neprojevuje v horecném
poZitkarstvi, ale ve strachu z nemoci a ze smrti, v postoupeni béznych udalosti lidského Zivota

do lékarské péce. Narcis uz neni zahledény sam do sebe, prevaZuje vystrasenost z

11 SOUKUP, Vaclav. Clovék v siti symbolii a vyznami. The Journal of Culture [online]. 2017, (2), s. 57 [cit.
09.01.2022]. Dostupné z:
https://www.journalofculture.cz/images/archiv/2_2017/Clovek_v_siti_symbolu_a_vyznamu.pdf

12 Narcis: sebezboziujici ¢lovek

13 VITEK, Milos. Information in Hypermodern Age. Acta Informatica Pragensia, [online]. 2014,

vol. 3, iss. 1, s. 129. [cit. 13.01.2022]. Dostupné z: https://aip.vse.cz/pdfs/aip/2014/01/11.pdf

4 Tamtéz, s. 129
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kazdodenniho Zivota, z viastniho téla a ze spolecnosti a lidskych vztahi, které na néj piisobi

agresivné.

,,Doslo i na nabozenstvi, které se podvolilo konzumnimu zpusobu Zivota. Vymenilo askezi za
pozitkarstvi a zalibeni v radovankach a oslavdach a uprednostnilo lasku a solidaritu pred
kajicnosti a rozjimanim... Hypermodernita funguje na principu neustalého prehodnocovani

minulosti a zda se, Ze jejimu piisobeni neunikne Zadnd oblast “*®

1.3 Obyvani vesmiru

Védci, zabyvajici se problematikou pielidnéni, dosli k zavéru, ze 7,7 miliard obyvatel je
mnozstvi, které jiz bude na hranici toho, co nase planeta unese. Soucasny pocet obyvatel se
ptitom uz v roce 2013 pohyboval kolem 7,2 miliard. V roce 2050 se piedpovédi blizi k ¢islu
pohybujiciho se az kolem 9,6 miliard. Tito lidé budou obyvat S nejvétsi pravdépodobnosti
rozvojové zem¢ V Asii a Africe. Problém bude pak zejména nedostatek vody, surovin a

piirodnich zdrojii. S tim jsou spojeny nepokoje a valky.!’

Na takové problémy by mél existovat dlouhodoby plan B. Tim by se mohl stat kosmicky

prostor jako oblast pro expanzi lidstva, ktera zajisti pieZiti a kontinuitu lidské rasy.®

V idedlnim piipadé¢ a idedlni realit¢ by k takovému rozhodnuti postupné dospély vSechny
vyspelé staty a spolupracovaly by na spole€ném vesmirném programu. Nas svét ma ovSem
do idealniho daleko. Dnesni narodni staty, jako jsou USA, Cina a Rusko spolupracuji jen
v omezené mife. Kromé obcasnych vyzkumnych sond, které vypoustéji jednotlivé vesmirné
agentury, je jejich pozornost zaméfena pievazné na satelity, na kterych dnes stoji mnoho
vyspélych arméd. Jsou také vyuzivany v kritickych segmentech civilniho sektoru. Bez nichz
by moderni spole¢nost dokéazala stézi fungovat. V jinych oblastech jde vSak vyvoj
technologii pro dobyvani kosmu velmi pozvolna. Zdvody v kosmickém zbrojeni jsou mozna
ptesné to, co lidstvo potifebuje k prudkému rozvoji technologii souvisejicich s dobyvanim

kosmu. Zavod v kosmickém zbrojeni by mohl postupné nastartovat dal$i vinu snah o

15 LIPOVETSKY, Gilles a Sébastien CHARLES. Hypermoderni doba: od poZitku k vizkosti. Praha: Prostor,
2013. Stied (Prostor). s. 29. ISBN 978-80-7260-283-4.

16 Tamtéz, s. 35

17 Kosmicka expanze jako nutny predpoklad pro pieZiti druhu - Security Outlines. Security Qutlines: desko-
slovensky portal o bezpecnosti - Security Outlines [online]. 2016 [cit. 11.02.2022]. Dostupné z:
https://www.securityoutlines.cz/kosmicka-expanze-jako-nutny-predpoklad-pro-preziti-druhu/

18 Tamtéz
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dobyvani kosmu a urychlit naptiklad vystavbu kolonii na mésici, ktery povazuje za jeden z
logickych krokt pro dalsi kolonizaci slunecni soustavy. Jelikoz néklady na takové operace
by byly skutecn¢ astronomickeé a staty by tyto projekty jen sotva zvladly samy. VEfim, ze by
doslo k masivnimu rozvoji civilniho kosmického primyslu se spole¢nostmi jako je SpaceX,

které budou v popiedi tohoto nového kosmického véku.®

1.4 ZalozZeni kolonie

Jak by mohla vypadat kolonizace Marsu? Co vse se da z Marsu vytézit a co naopak je potieba
piivést na rudou planetu? Kolik lidi bude potieba? Co musi umét? To jsou otazky, které si
védci pokladaji v souvislosti moznosti osidlenim Marsu. Tak, aby dokazala kolonie fungovat
sama o sobé, tedy bez dodavek ze Zemé, musela by zde fungovat sprava ekosystému,
produkce energie, vystavba budov, prumysl i socialni sluzby. Podle profesora Jean-Marc
Salottiho, ktery uc¢i na univerzité¢ ve francouzském Bordeax, by bylo potieba na zalozeni

takové kolonie nejméné 110 osadniki.?°

Ukrajinské architektonické studio Makhno vytvoftilo koncepcni feSeni osidelni planety Mars.
Veskera prace by méla padnout na 3D tiskarny, které v jednom kraterti postavi celé mésto.

Zde by vyrostly pétihvézdickové hotely, laboratofe, vyzkumna centra. Nesmi chybét
21

prostory pro péstovani rostlin, fitness centra i mista pro rekreaci véetné bazéna.

Obr. 1: Plan C: koncept studia Makhno

19 Kosmicka expanze jako nutny predpoklad pro pteziti druhu - Security Outlines. Security OQutlines: cesko-
slovensky portdl o bezpecnosti - Security Outlines [online]. 2016 [cit. 11.02.2022]. Dostupné z:
https://www.securityoutlines.cz/kosmicka-expanze-jako-nutny-predpoklad-pro-preziti-druhu/

20 yédcei vypoéitali, kolik lidi bude potieba k tisp&$nému osidleni Marsu - Denik.cz. Denik.cz - informace,
které jsou vam nejbliz [online]. 2020 [cit. 17.05.2022]. Dostupné z: https://www.denik.cz/veda-a-
technika/vesmir-mars-kolonizace-kolonie-20200702.html

21 Kolonizace Marsu: Ukrajinské studio piedstavilo mésto z 3D tiskaren | E15.cz. E15.cz - Byznys, politika,
ekonomika, finance, uddlosti [online]. 2001 [cit. 17.05.2022]. Dostupné

Z: https://www.e15.cz/magazin/obrazem-jak-by-ukrajinci-postavili-kolonii-na-marsu-futuristicke-mesto-by-
vytiskli-na-3d-tiskarnach-1387522
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Podle serveru Space.com je variantou a téméf nutnosti clovéku, ktery by chtél na Marsu
trvale bydlet, pozménit DNA. Genové inzenyrstvi, a dalsi pokro¢ilé technologie, tak musi
vstoupit do bézného Zivota obyvatel Marsu. Neslo by o n¢jaké sci-fi bunky, které by z lidi
délaly mutanty. Slo by naptiklad o upravené buiiky, které vykazuji vétsi odolnost vidi
zatreni. Radiace je na Marsu i na jinych planetach a lidé by tak mohli cestovat jesté dal do

hlubin vesmiru. Otazkou stale zlstava, zda je to etické.??

1.5 Elon Musk

Elon Musk je jednim z nejsledovanéjSich podnikatelti soucasnosti. Kromé toho, ze stoji v
Cele firem SpaceX a Tesla, je také investorem, inZzenyrem a vizionafem. Ddle ptiSel napiiklad
s napadem na Hyperloop?, je spoluzakladatelem spole¢nosti OpenAl a Neuralink. Dfive byl
znam hlavné skrz firmu PayPal, jez vznikla spojenim Muskovy spole¢nosti X.com a

konkurenéni Confinity.?*

Elon Musk ma také podle Forbesu jméni ve vysi 255,2 miliard dolard. To je asi 5,66 bilionu
korun. Podnikatel se tak stal nejen souc¢asnym nejbohat§im clovékem planety, ale dost

mozn4 nejbohatsim ¢lovékem v historii viibec. 2

Musk se narodil v Jizni Africe, ale ma troji obCanstvi — jihoafrické, kanadské a americké.
Jeho détstvi nebylo jednoduché, ale jiz ve 12ti letech naprogramoval prvni hru. Z projektt
jako Zip2 a PayPal vydé&lal znacné penize, a tak zacal pfemyslet, kam upfe svou pozornost
dale a jak vyuzije nové vydélané penize. Dostal napad na ,,marsovskou oazu“. Chtél
v americké vetejnosti opét vyvolat zajem o prizkum vesmiru, a proto zaklada firmu SpaceX.
Muskovym cilem je dosdhnout radikalniho zlevnéni vesmirné dopravy a nasledné kolonizace
Marsu. K oficidlnimu zaloZeni spole¢nosti Space Exploration Technologies Corporation

doslo v ¢ervnu 2002, %6

22 Colonizing Mars may require humanity to tweak its DNA | Space. Space.com: NASA, Space Exploration
and Astronomy News [online]. [cit. 17.05.2022]. Dostupné z: https://www.space.com/mars-colony-human-
genetic-engineering-tardigrades.htmi

23 Hyperloop: vysokorychlostni transportni systém.

24 Musk je nejbohatsi ¢lovék v novodobé historii. Tesla ma hodnotu bilionu dolarti . Forbes [online]. 2021
MediaRey, SE [cit. 11.12.2021]. Dostupné z: https://forbes.cz/musk-vubec-nejbohatsi-ze-vsech-dosahl-
rekordniho-jmeni-a-tesla-hodnoty-bilionu-dolaru/

%5 Tamtéz

% Kdo je Elon Musk? — ElonX. ElonX — SpaceX, Tesla a dalsi projekty Elona Muska [online]. 2021. Vechna
prava vyhrazena. [cit. 11.12.2021]. Dostupné z: https://www.elonx.cz/kdo-je-elon-musk/
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Elon Musk je vynalezcem, elitnim podnikatelem a primyslnikem schopnym proménit
velkou myslenku ve velky produkt. Nikdo by nevéfil, Ze je jesté néco takového mozné — ale
on zaméstnavd v Americe tisice lidi v tovarnach, které vyrabi redlné produkty. Plivodem
z Jihoafrické republiky dnes Musk pusobi jako nejvice inovativni primysinik Ameriky.

v r v

Vystiedni myslitel a zaroven Cclovek snejvétsi Sanci nasmérovat Silicon Valley
k ambiciozngj$im zamérum. Diky Muskovi by za deset let mohli Ameri¢ané zni¢ehonic mit
nejmodernégj$i dalnici na svété: dokonaly dopravni systém s tisici solarnimi dobijecimi
stanicemi, po kterém se budou prohanét Cisté elektricka auta. Mozna v té dobé uz bude
SpaceX vysilat rakety do vesmiru kazdy den, pfepravovat osoby indklad do desitek

destinaci a ptipravovat tazeni na Mars. Takovy pokrok si 1ze jen tézko ptedstavit, ale podle
27

vseho je nevyhnutelny — jen bude-li mit Musk dost ¢asu na jeho realizaci.

Obr. 2: SpaceX Mars

1.6 Kyberkultura

Co to je kyberkultura? Odpovédi se Casto lisi mezi jednotlivymi autory. Kyberkultura je

proto mnohozna¢né, nejasné a matouci oznaceni Spatn¢ ohranic¢ené skupiny fenoménd.

21 \JANCE, Ashlee. Elon Musk: Tesla, SpaceX a hledani fantastické budoucnosti. Pielozil Eva NEVRLA. V
Brné: Jan Melvil Publishing, 2015. Hvézdy (Jan Melvil). s. 28-29 ISBN 978-80-87270-73-8.
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Tento termin ma analyticky, ideologizujici a deskriptivni charakter. Je mnohym a téméf

kazdy je ochoten pfistoupit na nékteré z jejich vyznami.?®

Dnesni definice zahrnuji spise urcité vysece, nikoli vSak kyberkulturu v celé Sifi.

Oznadeni kyberkultura byvd vyuzivano k pojmenovani historickych i soucasnych
hackerskych subkultur, rizna hnuti spojené¢ho s literarnim kyberpunkem a uzivatel
pocitacovych siti. Tento pojem je metaforou pro budouci ¢i vznikajici formy spole¢nosti,
pfeménéné vyspélymi technologiemi. Slouzi také jako pojmenovani kultury, spojené s
uzivanim informacni a komunikac¢ni technologie. A samoziejmé také jako oznaceni aktudlni

i historické reflexe a vyzkumu novych médii.?®

Pocatky kyberkultury jako fenoménu muZzeme piisuzovat pribéhu Sedesatych
a sedmdesatych let 20. stoleti. Prvni kroky Sly ruku vruce s vyvojem pocitact
a interaktivnich komunikac¢nich technologii. Prvnimi piedstavitelé tohoto specifického typu
subkultury byli poc¢itacovi védci, programatofi, vysokoskolsti ucitelé a studenti, ktefi vétili
v kladné mozZnosti pocitatli a neomezené moznosti informacnich technologii jako
prostiedku nezéavislého piistupu a $ifeni informaci a dat. Piekroceni hranic védeckych ustavii
a univerzit, z pohledu poéitadovych technologii, doslo v sedmdesatych letech. Ugast na
takovém pokroku byla spojena se vznikem prvniho mikroprocesoru Intel 4004 (1971)
a vytvofeni prvniho osobniho pocitace Altair 8800 (1974). V roce 1975 byla zalozena
spole¢nost Microsoft. V roce 1977 firma Apple Computer uvedla natrh prvni sériové
vyrabény mikropocita¢ Apple II. To zahgjilo prilom digitalnich technologii ve vefejném
I osobnim sektoru cloveéka. Stejné tak se zdokonalovanim pocitacovych technologii
vytvarela komunita hackert, vyzadujici svobodny a volny pfistup k pocitacim, k toku
informaci a decentralizaci. Hackefi véfili, Ze diky pocita¢im mize byt Zivot lepsi, a ze diky

nim lze tvofit umeéni a krasu.%°

Jiz v osmdesatych letech se zvlasté¢ ve vyspélych zapadnich zemich pocitace a vetejné

pocitacové sité stavaly béznou soucasti domacnosti a kancelafi. Vznikaly také literarni

8 MACEK, Jakub. Koncept rané kyberkultury. In: Média a realita (pp.35-65) Publisher: Masarykova
univerzita. [online]. 2004 [cit. 08.01.2022]. Dostupné z: https://www.researchgate.net/profile/Jakub-
Macek/publication/268377861 Koncept rane_kyberkultury/links/54bbdd8f0cf29e0cbh04be2ab/Koncept-
rane-kyberkultury.pdf
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aumeéleckd hnuti inspirované pocitacovymi technologiemi. Mezi né patii napiiklad
kyberpunk (,,cyberpunk®). O ném ale pozdé&ji. Nejvétsim skokem v kyberprostoru byla v
roce 1989 rozsahla hypertextova databaze vytvoiena Anglicanem Timem Berners-Lee. Byla
vytvoiena pro potieby Evropské organizace pro jaderny vyzkum (CERN). Zanedlouho v
roce 1990 vytvofil — http (,hypertext transfer protocol”), html (,hypertext markup
language®) atextovy prohlize¢ nazvany ,,World Wide Web*“. Prilom byl vtom, Ze

umozioval uZivatelim stranky prohliZet, ale i editovat.3!

Objevuji se tak osobni stranky a dochazi k obrovskému narastu pocitatovych a
internetovych uzivateli. Vznikaji rizné chaty a diskusni skupiny. Rozmohly se velké
spolecnosti jako IBM, Microsoft a Apple, které pfispivaly technologickému vyvoji,
zjednoduSovani uzivatelského prostiedi a grafického rozhrani. Nésledoval rozmach tzv.
»MySpace* generaci. Ta vytvofila z internetu diskusni forum. Mezi n¢ patii naptiklad Mark

Zuckerberk — zakladatel Facebooku.%?

1.6.1 Cyberpunk

S kyberkulturou je tésn¢ spojeny také kyberprostor. Podle Gibsona kyberprostor znazoriiuje
pocitaovy trojrozmérny svét — jako virtualni realita. Jeho hrdinové mohou vstupovat do
digitalniho prostoru a prozivat v ném nejriznéjsi dobrodruzstvi. Gibsona lze tak oznacovat
za priikopnika tohoto literarniho zanru — tedy kyberpunku. Kyberpunk, nebo také cyberpunk
je inspirovany virtualni realitou a poc¢itaCovymi systémy. Vznika pocatkem osmdesatych let
dvacatého stoleti tim, Ze se odklonil od science fiction. Hlavnim tématem tohoto zZanru byva
jakysi vztah mezi lidmi a roboty nebo jakoukoliv umélou inteligenci. Pohybuji se mezi
hackery, hromadou techniky zblizké budoucnosti, biotechnologii, a hlavné
Vv undergroundové, primyslové az cynické atmosfére. Zde vladne mafie, drogy a dalsi

zlo¢inecka ¢innost. 32

81 Tamtéz, s. 17

% Tamtéz, s. 17-18

3 SOUKUP, Vaclav. Clovék v siti symbolii a vyznami. The Journal of Culture [online]. 2017, (2), s. 60 [cit.
09.01.2022]. Dostupné z:
https://www.journalofculture.cz/images/archiv/2_2017/Clovek_v_siti_symbolu_a_vyznamu.pdf
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Takovou klasickou ukazkou kyberpunku je napfiklad film Blade Runner. Na platna byl
uveden v roce 1982 rezisérem Ridley Scottem. Zde se snazi roboti prozit sviyj zivot stejné

jako 1idé.

()L ISC T UCH 1

|

Obr. 3: Cyberpunk

3 Tamtéz, s. 60
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2 MODA

Moda je v poslednich letech extrémné proménlivy fenomén. Modda uz davno neni jen
obleceni, které si rano obleCeme. To, Ze stojime pted skiini a pfemyslime, CO Si vezmeme na
sebe, je jen posledni krok onoho obrovského fetézce, ve kterém je nékolik procest. Nejdiive
je to produkce piirodnich materidlli nebo vyroba syntetickych vladken, nasleduje samotna

vyroba a transport k zdkaznikovi.*®

VSe to zacina vynalezem tkalcovského stroje roku 1785. Z mody se pak stava byznys. Prace

déti, otroctvi i prace vézil, byly souasti procesu. A nékteré bohuzel trvaji dodnes.*®

2.1 Strucna historie a fast fashion

O moédnim marketingu a modeé se zacina mluvit v 19. stoleti, kdyz v Patizi vznika vysoké
krej¢ovské uméni — takzvana haute couture. Charles Frederick Worth zacal na své obleceni
nasivat nasSivky s adresou jeho modniho domu. Obleceni uz piestava byt anonymni.
Jednotlivé modely odkazuji na jejich tvlirce. Worth také zacal jako prvni potfddat modni
piehlidky. Roku 1868 Chambre Syndicale de la Couture Parisienne vytvofil pro Pafizské
haute couture, takovy model, ktery funguje dodnes.®’

Na ptelomu 19. a 20. stoleti mizeme mluvit uz o konzumni spolecnosti a spolu s ni se také
projevuje modni primysl opravdu ve velkém. Disledkem toho byla i primyslova revoluce,
masova vyroba a zvySovani poctu obyvatel ve vétSich méstech. Nejvétsi producentem mody
na pocatku 20. stoleti je ale Amerika. Jest¢ 50 let zpatky se 70 % obleceni pro obcany severni
Ameriky, vyrabélo pravé v USA. Velmi rychle se objevuje pojem fast fashion — tedy velmi
rychle a masové vyrabéné levné kusy obleceni. Dodavatelé z rliznych koutl svéta nezavisle
na sob¢ rozvazeli své produkty do nékolika tisicti pobocek. Aby docilili stale nizkych cen,
musely znacky fast fashion snizit naklady. Tudiz se vyroba ptesouva tam, kde je nejlevné;si
pracovni sila, a to do rozvojovych zemi. Zde i dnes dochazi k porusovani lidskych prav.
V modnim prumyslu pracuje v priméru kazdy Sesty ¢lovek, ale jen 2 % z nich dosahnou na

minimélni mzdu. VétSinu zaméstnanct fast fashion tvofi Zeny a déti a pracuji v nelidskych

% BURIANOVA, Miroslava, Helena HEROLDOVA, Jana MACHALOVA, Ondfej TABORSKY a Marek
JUNEK. Mdda v kruhu casu: retro - 200 let inspiraci. Praha: Narodni muzeum, 2016. s. 7. ISBN 978-80-
7036-503-8.

3% Tamtéz, s. 7-8

3" LAPSANSKA, Dana. Think fashion : histéria médy od Wortha po siicasnost. Bratislava : Vysoka §kola
vytvarnych umeni, 2016, s. 5 ISBN 978-80-8189-005-6. Dostupné také z:
https://www.academia.edu/34443398/PhDr._Dana_Lap%C5%Alansk%C3%A1_Think Fashion1.M%C3%B
3dny_marketing KEGA
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a nebezpecnych podminkéch. Bez jakykoliv bezpecnostnich opatfeni, v tovarnach, které se

kazdou chvili mohou zhroutit.38

Dlouho se tim vSak nikdo netrapil. Az v 21. stoleti pfichazi na scénu Stella McCartney, které
se piezdiva matka ekologické mody. Zodpovédnost, udrzitelnost a lidska prava se snazila
prosadit do popfedi zajmi, a to se ji povedlo. Setrna a udrzitelna méda se stava stale
oblibengjsi mezi vetejnosti. Ovlivnila i mnoho velkych znacek a designéri. Se znackou
Adidas vznikla kolaborace Adidas by Stella McCartney. Z této spoluprace vznikly sportovni
tenisky Parley UltraBOOSTS X. Tato obuv je vyrobena z niti a pfizi z odpadu sesbiraného

Z oceant.®

Stella McCartney tika v jednom z rozhovoru: ,, Takové produkty jsou sice drahé, ale vyplati

se. Nez koupit desitky fast fashion kouskii, kupte si kvalitni a ekologické obleceni. “4°

Obr. 4 Adidas Ultra BOOST Parley Line

38 LAPSANSKA, Dana. Think fashion : histéria médy od Wortha po siicasnost. Bratislava : Vysoké §kola
vytvarnych umeni, 2016, s. 5-7 ISBN 978-80-8189-005-6. Dostupné také z:
https://www.academia.edu/34443398/PhDr._Dana_Lap%C5%A1ansk%C3%A1_Think Fashionl.M%C3%B
3dny_marketing KEGA

¥ THOMAS, Dana. Vidda médy: cena rychlé médy a budoucnost obleceni. Pielozil Adéla BARTLOVA.
Brno: Host, 2020. s. 208 ISBN 978-80-275-0368-1.

40 Tamtéz
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2.2 Tendence médy

Rocné se vyrobi nékolik desitek tun obleceni a o¢ekava se, ze do roku 2030 se jeho mnozstvi
jesteé 0 63 % zvysi. Tedy na né&jakych 102 miliont tun za rok. Stejné mnozstvi pak skon¢i na

skladkach.*

V roce 2017 se konal summit v Kodani, kde se spustila iniciativa — dnes znama pod pojmem:
Make Fashion Circular. Tento program chce vybudovat pro textilni primysl cirkularni
ekonomiku. Nékolik mésicti na to vydava MacArthur s McCartney zpravu: ,, Nova textilni
ekonomika: koncepce budoucnosti mody “ Podle MacArthur je opravdu potieba zasahnout.
Z ngkolika tun obleceni, které se kazdorocné vyrobi, skonéi 87 % ve spalovnach nebo na

skladkach. Vytycila proto takovy tiibodovy plan.

1. Systém, ktery bude pouzZivat jako primarni materidly netoxické, bezpecné a

obnovitelné.

2. Vyroba vysoce kvalitnich odévi, které ptjdou opravit.

3. Odévy navrhnout tak, aby se z nich znovu mohli vyrobit nové.*?

Revoluce by ale neméla vychéazet pouze od vyrobcl obleceni. Zalezi na kazdém z nés. Mén¢é
obleceni kupovat. Staré obleceni opravovat, upcyklovat, vyménovat. Méli bychom si vybrat

a osvojit n&jaky sviij styl, ktery bude planeté vice davat nez brat.*®

2.3 Moda a Nasa

Vesmir je nekonecna pustina plna asteroidd, planet, hvézd a hvézdného prachu. Muze lidstvo
vibec doufat, ze v takové prazdnoté mize existovat, a dokonce tiecba mozna i normalné zit?
Na takovou otazku pfichazi NASA s odpovédi tim, ze nepfetrZité¢ pracuje na Vyvoji
skafandrd, které slouzi pro pteziti pravé ve vesmiru. Nyni pfichazi s modelem Z-2. Ten ma
byt ve vSech smérech lepsi a odliSny nez predeslé modely. Mél by udrZet v bezpeci i1 toho
nejnarocnéjsiho astronauta. Dostane ochranné prvky kvili viditelnosti, plisované Svy pro
lepsi pohyblivost, i ochranné pokovovani. Po vizudlni strance bude vypadat spiSe jako

nafouknuta teplakova souprava.**

. THOMAS, Dana. Vidda médy: cena rychlé médy a budoucnost obleceni. Prelozil Adéla BARTLOVA.
Brno: Host, 2020. s. 239 ISBN 978-80-275-0368-1.

42 Tamtéz, s. 239

4 Tamtéz, s. 317

44 Z-2 Spacesuit Prototype is the Most Futuristic Thing Ever. Wearable Tech & Smart Clothes [online]. 2021
[cit. 21.01.2022]. Dostupné z: https://wearabletech.io/news/z-2-spacesuit-prototype-futuristic-thing-ever/
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2.4 Moda a kybernetika

241 3D tisk

3D tisk se objevuje jiz v 80. letech 20. stoleti. K ,,obycejnym* spotiebiteliim se vSak dostava
kolem roku 2009. Od t¢ doby si kazdy muze postavit svoji vlastni 3D tiskarnu a tisknout si
to, co si sam pieje. Jiz dnes je téméer jisté, ze 3D tisk zméni zplsob navrhovani a vyrabéni
fyzickych predméti v budoucnosti.*®

Nejbeéznéjsi zplsob je oznacovan jako ,,aditivni vyroba“. Objekty timto zplisobem se tvori
tak, Ze se ptidavaji jednotlivé vrstvy materidlu a timto vrstvenim vznika vysledny objekt. Do
pfistroje je smétovano vlakno, které je za rtizné teploty roztaveno. Kam kazdou jednotlivou
vrstvu umistit, ¥idi digitalni soubory v poéitaci.*®

Dnes ale existuje nékolik druhi 3D tiskaren a naplné se vyrabi z mnoha riznych materiala.

Diky vyvoji dokazeme vytisknout téméf cokoliv. Domy, zbrang, auta, jidlo i lidské organy.*’

3D tisk se dnes objevuje jiz téméf ve vSech odvétvich. V architektufe, v automobilovém
pramyslu, a i ve zdravotnictvi. Modu, ktera zaméstnavala levnou pracovni silu, a pfitom se
snazila klast diraz na femeslo, trojrozmérny tisk viibec nezajimal. Na scénu ale ptichdzi
nizozemska navrhaika Iris van Harpen. S 3D tiskem zacina experimentovat v roce 2009.
Vzdy spolupracovala s architekty a odborniky v oboru. Proces ani jednotlivé modely se
s architektkou a designérkou Neri Oxman, v roce 2012, vytiskly zcela pruzné a ohebné Saty.
Tento model se jmenoval: ,,3D sukn& a plaSténka Anthozoa“. Materidlem byl akryl a
polyuretanova guma. Poprvé se také jednalo o barevny tisk. Diive se barvil az hotovy

vyrobek.*8

4 KLOSKI, Liza Wallach a Nick KLOSKI. Za¢iname s 3D tiskem. Brno: Computer Press, 2017, s.10-11
ISBN 9788025148761.

4 Tamtéz, s. 10-11

47 Tamtéz, s. 11

8 THOMAS, Dana. Vidda médy: cena rychlé médy a budoucnost obleceni. Prelozil Adéla BARTLOVA.
Brno: Host, 2020. s. 259-266 ISBN 978-80-275-0368-1.
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Obr. 5 Iris van Harpen kolekce: Sensory seas

Néavrhat $perkd Michael Schmidt z Los Angeles, chtél 3D tisk v modé posunout jesté dal —
chtél tisknout latku, dat Saty do pohybu. S odborniky vytvofil Saty, které jsou tvoreny
nékolika spirdlami, které tvoii ptiléhavou sitovinu pfimo padnouci na télo, a v tomto ptipade
na télo striptyzové umélkyné Dity von Tesse. V modelu uplatnil zlaty fez i Fibonacciho
spiralu. Celé jsou vytistény z nylonového prasku. Tiskl trval n€kolik tydnii a jsou sestaveny

ze sedmnécti ¢asti a tif tisic pohyblivych kloubi.*®

Nyni trojrozmérny tisk pouzivaji velké znacky jako Adidas, New Balance, Under Armour a

Nike. Tisknou komponenty do svych bézeckych bot a davaji smér vyvoji sportovni obuvi.>

4 THOMAS, Dana. Vidda médy: cena rychlé médy a budoucnost obleceni. Prelozil Adéla BARTLOVA.
Brno: Host, 2020. s 259-266 ISBN 978-80-275-0368-1.
0 Tamtéz, s 259-266
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2.5 Virtualni méda

Vytvoteni obleCeni pomoci softwaru pro tvorbu digitdlnich 3D modelt se stalo velkym
trendem. Tento zpisob pomaha Setfit material, vyroba je bezodpadova, zmens$uji se naklady
na prototypy a zkracuje dobu na vyrobu samotné¢ho odévu. Z pocitace je zietelné, jak bude
vypadat findlni produkt. VSechny stfihy a Sablony jsou pfipraveny, a tak mize nasledovat
Siti findlniho odévu. Znacky mohou nabizet zakazniklim oblecenti, které jesté neni vyrobeno.
Neni potieba mit velké sklady materiali a hotovych vyrobkii. Nakoupi se jen tolik materidlu,
kolik bude potieba. A opét se tak Setii zivotni prostfedi. Kvili prezentaci také vznikaji také

avatafi — virtudlni modelky. K digitalizovani mody hodné piispéla pandemie coronaviru.®

Udrzitelnd moda tak dostava Gplné€ novy rozmér. Zvlasté, kdyz 3D software neskonci jen u
navrhu, ale virtualni obleceni se stane findlnim produktem. Je to jednoduché. Na internetu,
si vyberete model, ktery se vam libi, do systému vlozite svou fotku, zaplatite a dostavate
skvély outfit. Tento kousek nezabira zadny prostor ve skiini — jenom ve feedu na instagramu.

Tyto virtualni produkty se teprve rozjizdi, ale jiz jsou v hleda¢ku velkych znacek.>

Obr. 6: Priklad virtudlniho oblecent

51 Médni revoluce. Ve virtualnim svété navrhuji obleceni i pofadaji prehlidky. Forbes [online]. 2022
MediaRey, SE [cit. 11.02.2022]. Dostupné z: https://forbes.cz/modni-revoluce-ve-virtualnim-svete-navrhuji-
obleceni-i-poradaji-prehlidky/

52 American Express. Access denied [online]. [cit. 11.02.2022]. Dostupné z: https://cope.cz/blogs/cope-
blog/virtualni-moda-jak-vypada-to-nejudrzitelnejsi-obleceni
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2.6 Hi-tech materialy

V dnes$nim svéte se spojuje Spickova moda s moderni technologii. Vznikaji skvélé a uzitecné
produkty, ale i bizarni zbytecnosti.

Zajimavy projekt vznikl ve spolupraci s navrharkou Beccou McCharmen. Jeji Saty reaguji
na stres jejich nositele. V satech je miniaturni pocitaé, ktery sleduje podméty nositele jako:
dychani, poceni i teplotu. Podle vyhodnocenych faktorti se Saty zvétSuji, nebo zmensuji.

Podobné jako u zvifat, aby odrazily predatory.>®

Pro lidi, ktefi radi travi dlouhou dobu venku, ale chtéji zlstat Ve spojeni na socialnich sitich,
jsou zde chytré mobilni telefony, které maji primérnou vydrz baterie 10 hodin. Pauline van
Dogen proto navrhla bundu se solarnimi panely. Ty jsou zabudované ve velkych kapsach a

telefon dok4zi nabit za dvé hodiny.>*

53 Stress-Detecting Dresses : smart clothing. TREND HUNTER - #1 in Trends, Trend Reports, Fashion
Trends, Tech, Design [online]. [cit. 11.02.2022]. Dostupné z: https://www.trendhunter.com/trends/smart-
clothing

54 Solar-Powered Timepieces : Casio G-Shock Digital GR-8900A-7ER. TREND HUNTER - #1 in Trends,
Trend Reports, Fashion Trends, Tech, Design [online]. [cit. 11.02.2022]. Dostupné

z: https://www.trendhunter.com/trends/casio-g-shock-digital-gr-8900a-7er
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3 ZAJIMAVOSTI, CO HYBAJi SVETEM

3.1 3D tiSténé maso

MeaTech 3D — spolec¢nost, ktera diky 3D tisku vyrobila 100gramovy steak. Je vytvoieny ze
skuteénych kmenovych bunék odebranych z hovéziho dobytka. Pak jsou pfidany mezi
,bioinkousty“. Poté dozrava v inkubatoru, kde se kmenové buitky méni na opravdové buiiky
svalii a tuktl, jako u klasického hovéziho.*®

3D tisténé maso by mélo odstartovat potravinovou revoluci, smérem k zachrané Zivotniho
prostfedi. Chutn jako pravy steak, ale nezahyne kviili nému ani jeden kus dobytka. Slo by
o zajimavou alternativu jako potraviny ve vesmiru. V roce 2040, podle firmy AT Kearney,

by se vétsina masa méla péstovat v laboratoiich.>®

Obr. 7: 3D tisténé maso

3.2 Chatbotem po smrti

Spolecnost Microsoft si nechala patentovat chatbota, jako moznost vzkiiseni zemtelych lidi.
Jde o vytvotfeni komunikativniho robota stvofeného pouze z informaci z jedné osoby.

Systém vyuzije veskeré udaje o vasi osobé, veSkerou komunikaci, sdileny obsah. Z toho

% Izrael ptedstavil nejvétsi laboratorni steak. Konkurence v p&stovani masa roste - Flowee. Flowee [online].
Flowee s.r.o. Publikovani nebo dalsi Sifeni obsahu serveru je bez pisemného souhlasu zakazano. [cit.
23.01.2022]. Dostupné z: https://www.flowee.cz/civilizace/9386-izrael-predstavil-nejvetsi-laboratorni-steak-
konkurence-v-pestovani-masa-roste

5 Vytiskni steak, zachrani3 kravu i svét: Umélé maso miti na nés still | Abicko.cz. Zabava, piiroda, véda a
technika | Abicko.cz [online]. 2001 [cit. 23.01.2022]. Dostupné z: https://www.abicko.cz/clanek/precti-si-
technika/27306/vytiskni-steak-zachranis-kravu-i-svet-umele-maso-miri-na-nas-stul.html
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vseho se vytvori konkrétni profil. Tak miiZze reagovat a konzultovat stejn¢ jako jeho lidska
predloha.®

Podle Microsoftu, by mél chatbot i stejné znit, podle zvukovych zaznami. A mluvi také o
tom, Ze by si Clovek takového chatbota vytvofit jiz za svého Zivota. Otazka zni, jestli to

vibec chceme.®®

3.3 Cogniware

Cesky program, ktery se uéi rozpoznavat fake news. Software navrzeny tak, aby nasel rozdil
mezi tim, co je relevantni, a co je lez nebo dezinformace. Algoritmy v praxi stale
vyhodnocuji veskery obsah a stale se uc¢i. Zatim dava doporuceni od nuly do sta, zda se
zprava blizi spiSe fake news nebo dezinformaci. Pak je to ale na ¢loveéku, ktery se sadm

rozhodne, a od né&j se program zase uéi.*

57 Microsoft vas planuje po smrti vratit zp&t mezi Zivé. JenZe jako chatbota. Forbes [online]. 2022 MediaRey,
SE [cit. 23.01.2022]. Dostupné z: https://forbes.cz/microsoft-vas-planuje-po-smrti-vratit-zpet-mezi-zive-
jenze-jako-chatbota/

58 Tamtéz

5 Ceska firma Cogniware naprogramovala zbrafi proti fake news. Nauéi se rozpoznat 1zi. Forbes [online].
2022 MediaRey, SE [cit. 23.01.2022]. Dostupné z: https://forbes.cz/ceska-firma-cogniware-naprogramovala-
zbran-proti-fake-news-nauci-se-rozpoznat-1zi/
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II. PRAKTICKA CAST
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4 KONCEPT

Rozvoj technologii se posledni dobou vyviji enormni rychlosti. Objevy novych technologii,
postupil, inovaci a materialt jsou takika ptfelomové a stavame se pomalu soucasti néceho, o
¢em se nam pied par lety ani nesnilo. Vyvoj jednotlivce, jeho osobnosti, ale znacné
pokulhdva a tomuto svétu nestaci. Ani planeta neni uzptisobena k takovému zachézeni a

hrozi, ze uz lidstvu nebude stadit, je mozné, Ze bude nuceno ke kolonizovani vesmiru.

Pii tvorbé teoretické Casti mé bakalaiské prace, jsem ziskal nékolik novych informaci a
poznatkd, které byly aplikovany v praktické ¢asti. Svou kolekci jsem praveé proto navrhl pro
takového kolonizatora. Nechavam se inspirovat planetou Mars, ktera je aktudlné€ nejredlné;jsi,
Vv nejblizsi dobg€, obyvat. Inspiruji se jejimi podminkami, vlastnostmi, jenz se za normalnich
okolnosti neslucuji s lidskym zivotem. Kolekce je tedy navrzena tak, aby kolonizator na
Marsu nejen prezil, ale také splnila veskeré pozadavky nositele. Mezi tyto pozadavky

muzeme zatadit zejména pohodli a bezpecnost.

V mych podminkéach a za takové €asové obdobi neni mozné vytvoftit produkty, které by
obstaly v extrémnich podminkach rudé planety. Proto, je tato kolekce pouze inspiraci a

konceptem pro budouci pokoleni.
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5 NOSITEL

Na zacatku bylo dulezité urcit si, pro koho konkrétniho bude tato kolekce uréena. Pro lepsi
pfedstavu, jsem vytvofil postavu pracovné nazvanou — Greg Lestrade. Pise se rok 2077 a
31lety muz, ktery se pravé nastéhoval do nepfili§ probaddané oblasti Marsu — Ganges
Chasma, nedaleko od obiiho kanonu Valles Marineris. Zde postupné vznika kolonie a
v jednom z mnoha hotelt Greg pravé bydli. Tento muz, stejné jako vétSina obyvatel této
kolonie, patfilo na Zemi mezi milionafe a miliardafe. Zde si uziva luxusu, jaky jen planeta
Mars miize zatim nabidnout. A samoziejme¢ utika ze Zemé, se kterou to nyni nevypada moc

dobfe.

Na Mars postupné, v n¢kolika vinach, migruji celé civilizace. A Lestrade ma za tkol
vSechny pfichozi do Ganges Chasma ubytovat, dat jim praci a prosté zafidit start vSem, co
zde chtéji zacit novy zivot. Piesto, Ze jeho prace je spiSe kancelaiska, ¢asto se vydava ven
do terénu, kde fesi nové vystavby. Na rudé planeté spoustu prace obstaraji roboti a drony,
ale stale je potieba lidsky faktor. Greg ke své praci nepotiebuje piili§ vybaveni, avSak je
potad v jednom kole, a proto potiebuje nekolik velmi pohodlnych parti obuvi. Kazdy par ma
urcity ukol, je kladen diiraz na design, a pfedevsim na funkénost. Svou funkénosti jsou
navrzeny tak, aby odolali nepfiznivym podminkam Marsu, poskytly pohodli regeneraci téla
pii traveni Casu uvnitf stanice, a tak co nejlépe slouzily a spliovaly veskeré pozadavky

nositele.

Nedilnou soucasti kolekce je 1 mensi batoh, na kyslikovou bombu, poptipadé jiné drobnosti,
jako je napiiklad svacina. V této dob€ uz neni potieba nosit s sebou slozky s papiry a
dokumenty, vSe je samoziejmé v elektronické podobég. Pti setkavani se s nove ptichozimi —
novymi obyvateli Marsu, je pfivita ve své kancelafi. V takovém sterilnim prostiedi, které
zfejmé takova kancelai bude, se nové piichozi musi citit dobfe. K tomu velmi pomiize
pfiroda, na kterou jsou vsichni obyvatelé Zeme zvykli, a maji ji vétSinou spojenou s klidem,
pokojem a relaxaci. Ktomu pravé poslouzi posledni dopln¢k kolekce — inkubator pro
rostlinu. Ten je maly, skladny a mize tak lezet klidné na stole. A tak mizete i v kancelafi na

Marsu spatfit riist vegetaci.

Greg Lestrade je vysoce pokrokovy muz a premysli dopfedu. Ma rad inovativni a designové

produkty, které funguji. UZ ale mysli na samotnou planetu Mars, na jeji budoucnost a na
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dopady, které s kolonizaci souvisi. Mimo jiné mini inkubator pro rostlinu v kolekci, které je

tomu dukazem.

Obr. 8: Vizudlni podoba nositele
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6 INSPIRACE

Hypermoderni spolecnost, jez je tématem této prace, se stala inspiraci pro kolekci 1 préci
samotnou. Hlavni myslenkou bylo vytvofit kolekei, inspirovanou Marsem, jejimi fiktivnimi,
budoucimi obyvateli a obecné spole¢nosti obyvajici rudou planetu.

To, pro¢ jsem si takové téma vybral, vychéazi z aktudlni situace na nasi planeté. Hrozi
prelidnéni, velké znecisténi pady, i oceant. Mnozi tvrdi, ze s rostoucimi naroky, mize velmi
dojit k vycerpani piirodnich zdrojt. Likviduji se lesy a pralesy. Vyhrocen¢ situace mezi staty
— dochazi tak k valecnym konfliktim. Mluvi se také o nedostatku pitné vody, hladomoru,
zvySujici se pocet epidemii a pandemii. To vSe, a jest¢ mnoho dalSich problémi tizi lidstvo
1 samotnou planetu. Na zéklad¢€ vSech téchto udalosti, jsem se rozhodl, ze napisu bakalatskou

praci, praveé o tom, jak to bude vypadat s lidstvem za néjakych 50 let.

Zakladnim inspiraénim materialem praktické ¢asti je moodboard. Ten piedstavuje naladu,

materialy, barvy, tvary i kiivky pouzité v této praktické ¢asti.

Inspiroval jsem se modernimi technologiemi, vesmirnymi novinkami, hi-tech materialy,
virtualni realitou, ale i cyberpunkem. Opiral jsem se také o samotnou planetu. Jejimi

podminkami pro Zivot, povrchem i podnebim.

Velkou roli v navrhovani designu hraly nové technologie spojené s kosmickym programem.
Jedna se o skafandry, lundrni vozidla, 1 samotné raketoplany. Inspiroval jsem se také
riznymi navrhy, koncepty a ideami, jak by mohl odév i samotny Zivot na Marsu v blizké

budoucnosti vypadat.
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Obr. 9 Mood board
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7 MARS

Mars je Ctvrtou planetou Slunecni soustavy. Diky dneSnim vyzkumiim neni zivot na této
planeté¢ zcela vylouCen, uvazuje se o primitivni mikrobidlni podobé. Mars je aktuadlné

nejsledovangjsi planetou po Zemi, avsak stale skryva mnoho tajemstvi.

Povrch planety je pokryt oranzovym az ¢ervenym piskem a prachem. Barva je zptisobena
vysokym obsahem Zeleza. Na povrchu jsou velké sopky. Ta nejvétsi — Olympus Mons — je
24 km vysoka, 550 km Siroka a ma krater o pruméru 72 km. Jde tedy 0 nejvétsi sopkou nasi
Slunec¢ni soustavy. Charakteristickym rysem jsou systémy kanond, jsou to mista kudy diive
tekla voda. Pfitomnost vody se prokazala i vyzkumem na povrchu. Nalezenim piskovcovych
sedimentt bylo jisté, Zze zde probihala vodni aktivita. Je dost mozné, ze planeta byla diive
vlh¢i a teplejsi nez diive. Z 95,3 % je v atmosféie zastoupen oxid uhli¢ity. Maximalni
rychlost vétru byla naméfena 450 kilometri za hodinu. Neexistuje zde zadné globalni
magnetické pole, ale v minulosti magnetické pole Mars mél. Ruda planeta ma dva malé
mésice — Phobos a Deimos. S nejvétsi pravdépodobnosti §lo o malé planetky, které Mars

zachytil svou gravitaci. Maji pravé v priméru pouze 23 a 16 km.%°

Mars je podobny Zemi hned v n¢kolika ohledech. Ma podobn¢ dlouhy den, také ma podobny
sklon osy — 25 %, diky tomu se i na Marsu stfidaji ro¢ni obdobi, trvaji ale dvakrat tak dlouho.
Béhem dne a noci jsou zaznamenany velké teplotni rozdily. Na rovniku se pohybuje od -90
do -10 °C. Maizeme zde nelézt i vodu, v soucasné dobé ale pouze ve zmrzlé podobé.®

Na Marsu je také ttetinova (37 %) povrchova gravitace oproti Zemi. Pravé to umoziiuje

vytvofeni tak vysokych ttvarti jako jsou sopky enormnich rozméra.?

Aby se Mars stal obyvatelnym, musela by stoupnout teplota planety, zvysit se atmosféricky
tlak, musela by se zménit chemické slozeni atmosféry, povrch by musel byt mokry a musel

by se snizit UV zafeni dopadajici na povrch.®®

60 Mars. Aldebaran homepage [online]. [cit. 16.05.2022]. Dostupné

z: https://www.aldebaran.cz/astrofyzika/sunsystem/mars.php

61 10 v&ci, které byste méli védét o planeté Mars. In: Inteligentni Svét [online]. 2021 [cit. 16.05.2022].
Dostupné z: https://inteligentnisvet.cz/clanky/mars-planeta-zajimavosti-co-byste-meli-vedet

62 Tamtéz

83 Jak udélat Mars trvale obyvatelnym? Toto jsou nové plany NASA - National Geographic. National
Geographic [online]. [cit. 16.05.2022]. Dostupné z: https://www.national-geographic.cz/clanky/jak-udelat-
mars-obyvatelnym-staci-pet-kroku-a-1500-let.html
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https://www.national-geographic.cz/clanky/jak-udelat-mars-obyvatelnym-staci-pet-kroku-a-1500-let.html
https://www.national-geographic.cz/clanky/jak-udelat-mars-obyvatelnym-staci-pet-kroku-a-1500-let.html
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Obr. 10: Planeta Mars
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8 MATERIALY

K tomu, aby se ¢lovék mohl pohybovat voln¢ ve vesmiru, nebo na Marsu, potfebuje
vybaveni z téch nejlepSich moznych materiala, které vydrzi extrémni podminky a udrzi
Clovéka na zivu a v bezpe¢i. V dnesni dob¢ se pouzivaji skafandry. Ty jsou vybaveny

Spickovou technikou a samotny oblek vytvoreny z n¢kolika vrstev.

8.1 Skafandr

Protoze ma kolekce je navrzena do vesmiru — na Mars, tak velkou pozornost jsem vénoval
aktudlnimu ,,obleceni®, které se do vesmiru pouziva. Jednd se o neskute¢né propracovany
systém obleku. Ten dokaze odolavat nékolika vliviim. Vydrzi naraz mikro meteort, které
leti 1 rychlosti kulky. Zachova ¢lovéka v teple, 1 kdyz je ve vesmiru -270 °C. Diky chladicim
trubickam po celém obleku nedochazi ani K ptehiati nositele. Skafandr také dokaze

vyrovnavat tlak uvnitt, tak aby byl optimélni pro normalni fungovéni ¢lovéka uvnitt.5

Stale se nejedna, ale o nic pohodIného. Aktualni skafandr vazi néco kolem 127 kg, a proto
ma také pomocné klouby, které pomahaji 1épe se pohybovat. Cena také neni Gplné nizka.

Vyroba takového skafandru miize vyjit az na 270 000 000 K¢%

8.2 Materialy pouZzité pii vyrobé této bakalarské prace

Pro potieby této bakaldiské prace, z Casovych a finan¢nich divodii a obecné dostupnosti
materiala, které se pouzivaji pii letech do vesmiru, jsem musel sahnout po dostupnéjSich
zdrojich. Jak jiz bylo zminéno jedné se o koncept, tudiZ neni nutné, aby pouzit¢ materialy,
splilovaly ur¢ita kritéria. Jako vysokou odolnost, udrzovani télesné teploty a podobné. I tak
jsem se chtél t€émto materialim piiblizit a pouzit je ve své praci. Se Zadnym z téchto
materialil jsem se v8ak ptfed tim nesetkal a bylo pro mé velmi naro¢né s nimi pracovat.

Finalnim vyrobkiim tak pfedchazelo mnoho zkousek.

64 Skafandr: Nejluxusné&j$i oblek na svét€? — Epochaplus.cz. Epochaplus.cz — Zajimavé clanky z celého
svéta [online]. [cit. 15.05.2022]. Dostupné z: https://epochaplus.cz/skafandr-nejluxusnejsi-oblek-na-svete/
% Tamtéz
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Vrchovy material jsem vybral polypropylen setkany 2z milimetrovych prouzki
recyklovanych PET lahvi a sackil a po osnové tkanych silonovym vlascem. Tento neobvykly

materidl vypada futuristicky a mé termoplastické vlastnosti.

Podsivka je ze stiibrné Sustdkoviny, kterd imituje redlny materidl pouzity ve skafandrech.

Ten by mél udrzovat teplo ve skafandru.

Stejné tak stélky jsou vyrobeny zizotermické folie, ktera je nalepena na molitan, kvili

vétsimu pohodli nositele.

Podesve jsou hned z n¢kolika ¢asti. Diky niz$i gravitaci na Marsu, jsem zvolil molitan, ktery
je velmi mekky, a tak doslap na povrchu Marsu bude pohodIngjsi a bude Setfit klouby
nositele. Molitan je poté potazen izotermickou folii hned z n€kolika divodt. Opét tu supluje
néjaky odolny material, ktery by na Marsu obstal. Zde chrani molitan pied fyzickym i
chemickym poskozenim. Odrazi svétlo, takZe nositel bude vidét a stejné tak odrazi teplo,
aby se podeSev nepiehiivala. Dale dva druhy EVACu, jeden milimetr tenky a druhy na

naslapnou plochu s desénem.
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9 BAREVNOST

Veskeré barvy vyplyvaji z pouzitych materialli a samoziejme i1 s vizualnim, designovym
zamérem tak, aby vSe spolu ladilo. VSechny barvy maji vSak ale své opodstatnéni, pro¢ jsou
to prave tyto barvy a kazda barva tak plni urcitou funkci. Jsou zde pouzity pouze tii barvy:
stfibrna, bila a ¢erna.

Dominujici stéibrna barva, ktera zaujme okamzité svymi odlesky nema jen estetickou funkci.
Stiibrna barva je pouzita uvniti obuvi, jak na podSivkach, tak i na stélce, i uvnitt batohu.
Tato barva tepeln¢ izoluje a udrzuje tak teplo uvnitf. Coz je hlavnim divodem pouziti této
barvy pii vyrobé produktd. Pti pouziti na podesvich jde zejména o viditelnost.

Bila barva pouzita na svrScich obuvi i na batohu ma opaény vyznam. A to, aby nedochézelo

K ptehfati nositele, ani obuvi samotné. Stejné tomu je taky i U dne$nich skafandru.

Posledni barvou je &erna, ktera je spise doplitkova. Cerné jsou zipy a podesve. Dokresluji
tak esteticky vzhled a pfi pouziti na podesvi neni vidét tak zietelné prach, kterého je na

Marsu enormni mnozstvi.
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10 DESIGN

Tato kapitola slouzi k objasnéni designu. Tvari, objemd, linii a barev. Ale i o celkové
funkcnosti a navrhu produktt.

Veskeré produkty byly vytvoifeny tak, aby vyroba byla co nejjednodussi. Proc?
Predpokladam, ze prvni kolonizatoti nové planety nepostavi jako prvni tovarnu na vyrobu
obuvi. Proto je nutné, aby se daly vyrobit, popiipadé opravit i v horSich podminkach —
v diln¢, ktera neni pifimo urCena na vyrobu obuvi. To znamena, co nejméné Sablon, co

neméné spoju. Je zde také pouzito vice lepeni a méné Siti, coz i zhorSuje vlastnosti materialu.

Spojenim mezi jednotlivymi pary obuvi je velmi zietelny. At uz je to svrsek z vyjimecného
materidlu s velmi vyraznou texturou, nebo velmi vyrazna podeSev pfipominajici spiSe
vznésedlo nez obuv. Samotny vizual je velmi zavisly na funkénosti obuvi. A to piredevsim
materidlem, kde je naptiklad pouzita izotermicka folie k zachovani teploty nositele. Dale
prave ta velmi objemnd a vysoce mékké podeSev reagujici na nizsi gravitaci na Marsu nez
na Zemi. Kazdy par pak slouzi k trochu jinému ucelu. VSechny tfi pary spojuje pohodli,

bezpeci a vydrz v extrémnich podminkach.

Batoh pak navazuje na obuv stejnymi materialy pouzitymi pii vyrobé a funkénosti, kdy ma
udrZovat obsah v bezpeci a v piijemnych podminkach. Inkubator pro rostlinu navazuje na
batoh svym témét shodnymi rozméry 1 vnéjSim zpracovanim a materialy. Uvnitt vSak skryva

pokrokové technologie, které zaruci, ze i na Marsu vyroste ze seminka rostlina.

10.1 Model No. 01

Prvni par obuvi je ,,vlajkovou lodi* celé kolekce. Jedna o vyssi kotnikovou obuv S masivni
podesvi. Tento model je uréen na delSi pobyt mimo stanici, tedy na samotném povrchu
Marsu. Tento par tak odold vSem nepfiznivym podminkam, které na rudé planeté panuji.
Vrchni ¢ast je z funkEnich materidlii, o kterych jiz byla fec€. Vysoky sttih je z davodi na
navazovani na skafandru, kde nikde nesmi vzniknout zddna mezera. Lidské télo musi byt ve
vesmiru Upln¢ izolovano. Vrchni Cast je doslova ponotfena do podesve a je tak jesté vice
chranéna pted okolim. Kvili tomu se do obuvi nazouvéa pomoci zipu, ktery je v patni ¢asti.
Velikou ptednosti je podesev, na kterou byl kladen veliky diraz. Pii navrhovani podesve,

jsem se nechal inspirovat inovativni znackou Hoka ONE ONE, konkrétné¢ modelem
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trekingové obuvi — TenNine Hike GTX. Ktera diky své masivni pode$vi pfipomina
vznésedlo. Stejn¢ jako vyrobci firmy Hoka, jsem i ja se zde snazil o co mozna tu nejlepsi
trekingovou obuvi, s tim rozdilem, Ze tato bude na Mars. Je tedy vysoce mékka, odpruzena,
zaroven lehoucka. Ma vysoky odval jak u $picky, tak u paty, tak aby v nich i vice kilometrt
chiize bylo co nejptijemnéjsich a nevznikaly jakékoliv problémy s chiizi spojenou. Naslapna
¢ast je vytazena hodné€ nahoru tak, aby chrénila nohu nositele. Desén je pak takovy, aby co

nejlépe reagoval na povrch Marsu. Tento model nabizi dostate¢nou stabilitu, pohodli a

bezpecnost piedevsim.

Obr. 11: Inspiracni reSerse prvniho modelu obuvi
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Obr. 12: model No. 01

10.2 Model No. 02

Model ¢islo 2 je pfechodovym, odleh¢enym modelem oproti No. 1. Tento par je spliiuje vse,
abyste se s nimi mohli pohybovat mimo stanici, voln¢ po Marsu, avsak je spiSe urCen na
krat$i prochazky, na pohyb venku i vevnitf. Je proto daleko flexibilné€jsi. Svrsek je feSen
velmi podobné&. Vysoky stiih, s rozdilem, Ze zip je veden pies nart ke Spicce, ktera taky neni
jak u prvniho modelu, tak GpIné€ zapusténa do podesve. Zmeéna probéhla také v podesvi, kdy
molitanové ¢asti jsou rozdéleny na dvé. Tvofi tak takové ,,oblacky*, kdy jeden je pod prsty
a obvodem prstnich kloubti, a druhy pod patou. Kazda ¢ast podesve si tak trochu ,,zije*

vlastni Zivot, a jesté Iépe se celd podesev ptizplisobuje pohybu nositele.
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Obr. 13: Inspiracni reserse druhého modelu obuvi

Obr. 14: model No. 02

10.3 Model No. 03

Poslednim modelem kolekce, co se tyka obuvi, jsou pantofle. Ty jsou uréené vyhradné a

pouze dovnitf. Pfi vysedavani v kancelafi, nebo chozeni po stanici. Vyborné slouzi pro
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rekonvalescenci po naro¢ném dnu, kdy nohy jsou ,,uzaviené* do bot kam nesmi proniknout
nic z okoli, tak v téchto pantoflich se nohy mohou ,,zhluboka nedechnout“. S odpoc¢inkem je
spojeno samoziejmé pohodli, a tak je podeSev i koncipovana. Jde o jeden polstai z molitanu,

diky kterému se budete spiSe vznaset nez chodit. Svrsek je tvotfen trochu netradi¢né a to, ze

vychazi praveé z podesve.

Obr. 15: Inspiracni reserse tiretiho modelu obuvi

Obr. 16: model No. 03

10.4 Batoh

Prvnim doplitkem je batoh. Je maly a vejde se do n¢j jen nutnosti. Naptiklad svacina, mala
elektronika, nebo mala kyslikova bomba. Obsah vSak diky své konstrukci udrzi v bezpeci 1

pfi hrubS§im zachazeni, a i venku ve vesmiru. Opét kvili jednoduchosti zpracovani a
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dostupnosti materialu je velmi minimalisticky. Je vyroben z jednoho kusu molitanu, ktery
chrani obsah pfed narazy. PodSivka ze stiibrné izotermické folie kvuli zachovani teploty.
Cely batoh je pak obalen bilou polypropylenovou tkaninou, ktera je stejné jako na obuvi. Ta

chrani batoh pfed mechanickym poSkozenim a ptfed piehfatim. Viko je pak pouze

odnimatelné, aby se dal snadno otevfit 1 v rukavicich.

Obr. 17: Inspiracni reserse prvniho doplitku
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Obr. 18: Batoh

10.5 Inkubator pro rostliny

Poslednim kusem v kolekci je inkubator. Jedna se o jednoduse vypadajici kvétinac. Na rudé
planeté, avSak kvétiny zZit nemohou, a pro jejich zivot v t€chto podminkéch je jim potieba
pomoci. NavrZeny inkubator dokaze rostlin¢ zatidit veSkeré ziviny, vodu, kyslik, optimalni
pH i svétlo. Diky tomuto mini inkubatoru muze mit Greg Lestrade vegetaci i na stole.

Muzete tak péstovat rostliny téméi kdekoliv, kde je pfistup k elektrické energii. Znovu se
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ale stfetame s realitou a tak i tento vyrobek je pouze konceptem a uvniti nenalezneme zadné

pokrokové technologie.

Obr. 19: Inspiracni reserse druhého doplitku

Obr. 20: Inkubdtor pro rostliny
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11 ZAVER

Dlouhodobé planovani nikdy nebylo silnou strankou lidstva, za coz zfejm¢ muze relativné
kratké délky zivota a samotné lidské vlastnosti jako impulzivnost nebo chamtivost.
Upadkem monarchii a nastupem dnes jiZz prevladajiciho demokratického systému samotna
délka zivota jejich predstavitelti uz nehraje zasadni roli, protoZe se pravidelné¢ obménuji, ale
vysledek je stejny. Za takovych podminek neni piili§ piekvapivé, ze dlouhodobé koncepce
a planovani se moc neuchytily, a snaha fesit tyto nedostatky riznymi piistupy konc¢i spise

Casto rozpacite.

Neschopnost dlouhodobého planovani, a také nepfitomnost jakékoliv vize a
pruzkumnického zakladu, se velmi zietelné projevuje pii dobyvani kosmu. Od posledniho
pristani na mésici nedoslo k zadné vyrazngj$i expanzi lidstva. Dosud lidstvu chybély

vyrazngj$i inciativy, ale s neustale rostouci populaci je ¢as zacit myslet na alternativy, které

......

Tvorba této prace me obohatila 0 mnoho novych informaci, nazor a pohledii na samotné
lidstvo, planetu a na vyvoj celé civilizace. To v§e mi tedy pomohlo ziskat v§eobecny piehled,
jez vyuZiju pii své dalsi tvorb€, a nejen pifi ni. Prace s novymi materidly byla pro mé
zajimavou zkuSenosti obohacenou o nové moznosti a postupy vyroby. Diky néckolika
zkouskam jsem si mohl kazdy material peclivé osahat, zakusit jeho vlastnosti, a tak najit
nejvhodnéjsi postup, jak s nim Ize pracovat. Vrchovy polypropylen jsem zkousel vakuovat,
zapalovat, tvarovat teplem. Molitan jsem palil, brousil ve zmrazeném stavu, zahiival,
chemicky deformoval a leptal. I pfesto je vidét, Ze prace neni uplné Cista a jsou vidét chyby
a nedokonalosti. AvSak 1 tyhle nedokonalosti posunuly mou tvorbu a jsem rad za takovou

prileZitost.

Prvni teoreticka ¢ast této prace se zabyva vyvojem civilizace. Podava obraz toho, kam
dnesni spolecnost spéje, co s nami bude za par let, co by se mohlo stat s nasi planetou.
Dale popisuje také pohledy védct a filozofli zaobirajicich se touto problematikou. Vénuje

se taktéZ osidlovanim vesmiru, a s nim spojenym Elonem Muskem, jenZ je asi nejvétsim

6 Kosmick4 expanze jako nutny predpoklad pro pieZiti druhu - Security Outlines. Security Outlines: cesko-
slovensky portdl o bezpecnosti - Security Outlines [online]. Copyright © Alberto Lores, databaze Clovéka v
tisni, 2021. [cit. 15.05.2022]. Dostupné z: https://www.securityoutlines.cz/kosmicka-expanze-jako-nutny-
predpoklad-pro-preziti-druhu/
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vizionafem, co se tyka kolonizovani jinych planet. Dalsi ¢ast popisuje modu, nové

materidly a novinky, jenz hybou svétem.

Prakticka cast prace je pak vyuzitim teoretickych poznatki v praxi. Na zéklad¢ ziskanych

informacich je navrzena a vytvofena samostatna kolekce.

Cilem této prace bylo navrzeni a realizace kolekce pro hypermoderni spole¢nost, coz se nam
diky propojeni teoretickych poznatkii podafilo v praktické casti. Kolekce ptedstavuje
produkty, jak by mohly v budoucnu vypadat. Bakalaiska prace byla pro mé obohacujici
nejen samotnymi informacemi, ale i procesem vyroby, kdy jsem casto trénoval svou
trpélivost a piekonéval své hranice. ZkuSenosti spojené s touto bakaldfskou praci zuro¢im v

budoucnu.
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PRILOHA P XI: TECHNICKE POPISY

Technicky popis Produktu ¢. 1
Zpusob vyroby: lepeny
Velikost: 42

Vrchovy material: polypropylen setkany z milimetrovych prouzki recyklovanych PET lahvi

a saCkl a po osnove tkanych silonovym vlascem
Podsivka: Sust'akovina
Stélka: pénovy polyuretan, izotermicka folie

Spojovani: Siti a lepeni
Zapinani: zdrhovadlo

Podesev: pénovy polyuretan, izotermicka folie, pryz



Technicky popis Produktu ¢. 2
Zpusob vyroby: lepeny

Velikost: 42

Vrchovy material: polypropylen setkany z milimetrovych prouzkt recyklovanych PET lahvi

a sackl a po osnove tkanych silonovym vlascem
Podsivka: Sustakovina
Stélka: pénovy polyuretan, izotermicka folie

Spojovani: Siti a lepeni
Zapinani: zdrhovadlo

Podesev: pénovy polyuretan, izotermicka folie, pryz



Technicky popis Produktu ¢. 3

Zpusob vyroby: lepeny

Velikost: 42

Vrchovy material: pryz

Stélka: pénovy polyuretan, izotermicka folie

Spojovani: lepeni

Podesev: pénovy polyuretan, izotermicka folie, pryz



Technicky popis Produktu ¢. 4
Zpusob vyroby: lepeny
Velikost: 160 x 420 x 160 mm

Vrchovy material: polypropylen setkany z milimetrovych prouzki recyklovanych PET lahvi

a sackl a po osnove tkanych silonovym vlascem
Podsivka: pénovy polyuretan, izotermicka folie
Mezipodsivka: pénovy polyuretan

Popruhy na ramena: pénovy polyuretan, izotermicka folie

Spojovani: lepeni



Technicky popis Produktu ¢. 5
Zpusob vyroby: lepeny
Velikost: 160 x 70 x 160 mm

Vrchovy material: polypropylen setkany z milimetrovych prouzki recyklovanych PET lahvi

a sackl a po osnove tkanych silonovym vlascem
Podsivka: pénovy polyuretan, izotermicka folie
Mezipodsivka: pénovy polyuretan

Spojovani: lepeni
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