Graficky design,
vizualni komunikace
a gramotnost

MgA. Leona Kubisova, DIS., Ph.D.

Teze disertacni prace

Univerzita Tomase Bati ve Zliné



i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Teze disertacni prace

Graficky design, vizualni komunikace a gramotnost

Graphic Design, Visual Communication and Literacy

Autor: MgA. Leona Kubisova, DiS., Ph.D.
Studijni program: Doktorsky P8206 Vytvarnd uméni
Studijni obor: 8206V102 Multimédia a design
Skolitel: doc. PaedDr. Jiti Eliska

Zlin, Cerven 2022



© Leona KubiSova

Vydala Univerzita Tomase Bati ve Zliné v edici Doctoral Thesis Summary.
Publikace byla vydana v roce 2022

Klicova slova: vizudlni vnimani, vizualni komunikace, vizudlni gramotnost,
index vizuadlni gramotnosti, kompetence, analyza

Key words: visual perception, visual communication, visual literacy, visual
literacy index, competencies, analysis

PIné verze disertacni prace je dostupna v Knthovné UTB ve Zliné.

ISBN 978-80-7678-108-5



OBS
1.

2.
2.1

3.1

4.1.1
4.2

4.3

4.4

4.5
4.5.1

5.1

5.1.1
5.1.2
5.1.3
5.14

6.1.1
6.1.2

7.1
7.2
7.3

7.3.1
7.3.2

9.1
9.2

Resumé...

AH

UVOD ...ttt ettt ettt ettt ettt et et et et et et et et et et et et et et e s et eteseteteaeseteaeaeais 5
SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY ....vovuiveiierieiriieeiseietseessesesessssesssssssssssessssssesssesnns 5
Vizualni gramotnost, definice a VYzKUM.........oooiiii e 6
CILE DISERTACNI PRACE ..ottt 8
Regend problematika a formulace vyzkumnych Otazek........covoueueiverececieeeeeeeeeeeee e 8
VYZKUMNE METODY ..ottt esesae s bbb s bbb s s sansns 9
OBSAHOVA ANALYZA ...ovtieiiieeeiieesieeesiteesteeeseteeessseeasseesssseessseesssessseesssseessssees 9
[DTo) VA |1 oz =L (=] o | SRR PP 9
PFIMA POZOIOVAN ..eeiitiiee ettt e e e e e ae e s et te e e e ebtee e e s beeeeennraeeeennees 10
Charakteristika zZkoumanych SKUPIN.........coiiciiiiiiiie e e e e 10
Struktura disertacni prace a pracoVvni POSTUP .....ececcvvieeeiiiiieeeciieeeeire e e ecree e e ere e e e erree e e eaaees 10
PRACOVNI POSTUP ....vveiiieiieeiiieite ettt et ettt e st e eteessaeenbeesnaeensaessteenseessseenseas 11
TEORETICKA VYCHODISKA........cocvuivtiieeetiecie st ssssssess bbb s nassessnsenes 11
INdeX VIiZUAINT ramOtNOSti c.uvueei ettt et e e sbre e e e sbae e e esabaeeesanes 12
POZOROVANI JAKO ZAKLAD ANALYZY ..eceeeuvvieeeeeiieeeeeiieeeeeeeiveeeeeenreeeeesasneeeesnnnns 14
UROVNE ABIGAIL HOUSENOVE ... 14
PROGRAM KII2 ..ottt et et 15
EUROPEAN NETWORK FOR VISUAL LITERACY (ENVIL) ..ccccviiiiiiiiiieiieeee 15
VYTVOREN{ ZAKLADNIHO NASTROJE PRO TESTOVANI ......ovvivieirerieeiicreeee e, 16
DEFINICE SLOZEK PRO PODPORU VIZUALNI GRAMOTNOSTI .....veevveervierierienrenene. 17
SCHOPNOSTI VIZUALNI GRAMOTNOSTI MOHOU BYT SPECIFIKOVANY VE
ZKRATCE JAKO SCHOPNOST : ...cetutteiiteeeiteesereestteesteeesseeessseesssseesnsseesseeesseessnnes 17
SHRNUTI A VYMEZENT SCHOPNOSTI.....cceitieiiieeiieiieeiiesiieetee et eeee e siee e 17
Navrhovani dotaznikl a prib€h teStOVANT........ccviiiiiiiiec e 18
VYSLEDKY DISERTACNI PRACE ........cvvieiieieiieiieeteteie et 19
Vysledky obsahové analyzy vzdélavacich dokumentl ...........cccoveeviiieciieiiiecie e, 19
Vysledky dotaznikoVENO SETFENT.......c.uvii i e 20
AV AT AT TR F] oY) =) (o APPSR 23
VIZUALNI IDENTITA LABORATORE .....eceiuvieiiireeiieeeieeeeteeeereeeeireeeesseeereeeeneeeeenes 23
VIZUALNI LABORATOR A MODELOVE AKTIVITY ..eeeeiviieeiiieeeiieeeeiieeeeieeeereeeereeeeenes 24
PRINOS PRACE PRO VEDU A PRAXI ....covuiuiieiriieiiseiessiessissessssesesssesssssse st ssssssesssessssssesans 27
ZAVER ...ttt bbbt bbbttt 28
(D K1 o To 1y AU 1o TSR SPR 29
Prezentacni, publikacni a umeéleckd CINNOST .........ceeiiciiiiiciiiec e 29
............................................................................................................................................... 31



S€ZNAM POUZITE [IEEIATUNY «evvieeee et e e e e e e e s e e e e e e e e s bt raeeeeeeeesnntraaeeaanas 34

SEZNAM TADUIEK ...t et esbe e e ae e e s bt e sareesneeesareens 38
Y=Y AT AT G - | U SRS 39
Seznam PouZitych SYmMbOIU @ ZKratekK.........ceeiiuiieiiiieiee ettt ettt et s e e v e be e eeareeearee s 40
SEZNAM PHIION ..ttt et e b e bt she e sae e st e st sttt r et nreen 41



1. UVOD

Vyznam vizualni gramotnosti a jeji zaClenéni do vzdélavaciho procesu neustale
roste. V jednotlivych Skolskych institucionalnich dokumentech jsou vSak casové
dotace vénované problematice vizudlni gramotnosti velmi omezené. Tato
skute¢nost vyvolava potfebu prozkoumat danou oblast v praktickych podminkéach
a soucasné s tim se hloubé¢ji zabyvat jednotlivymi slozkami komplexni teorie
vizualni gramotnosti.

Urcity stupeit dosazené vizualni gramotnosti a ovladnuti jejich jednotlivych
kompetenci ma sviij vyznam nejen pro praktické porozuméni vizudlné
prezentovanym informacim v béZném zivoté, ale zejména v karierni ptipravé
budoucich autorti vizudlnich sdé€leni, grafickych designérii a dalSich specialist.

Vizualni gramotnost je tak nedilnou soucasti vzdélani a osvojeni si obecnych
kompetenci spolecné s literarni ¢i medialni gramotnosti.

»Nase interpretace svéta je zaloZena pfedevSim na obrazech, které¢ ndm
zprostiedkovava televize, internet, tisk nebo film. Bez zdatnosti urcité urovné
vizualni gramotnosti mohou tyto obrazy ovlivnit pfijemce zplisobem, kterého si
neni védom.* (Velders, De Vries a Vaicaityte, 2007, s. 2)

2. SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Trend vyvoje soucasné spolecnosti uddva ve znacné mite tzv. "generace Z*,
lidé mladsi 30 let. Tato generace Z je definovéna jako skupina lidi narozenych od
pol. 90. let 20. stol. do roku 2012 (Grail Research, 2010). Tato generace je vyrazné
vizualné orientovana. Tento trend se odrazi naptiklad v rozvoji socidlnich siti, kdy
vizualné prezentovana informace ptredstavuje urcity novy zpisob komunikace.
Kazdy den je naptiklad na socidlnich sitich zvefejnéno vice nez 93 milionl sebe
prezentacnich posti (selfies), pfiCemz napt. frekvence na Instagramu Cini deset
publikovanych snimki za sekundu (informace z roku 2019, Economic Times).
Navazujicim trendem jsou pak kratké, rychlé zpravy, nesouci spiSe vizualni vjem
nez obsahovou informaci. Sdéleni doprovazené statickym vizualem ¢i1 jeho
pohyblivou podobou maji o 34 % vétsi Sanci zaujmout, sd€leni s relevantnim
obrazovym doprovodem ma o 94 % vétsi navstévnost nez bez néj (Latysheva, 2017).

Nové vznikd obor vizualni marketing, ktery vyuziva nejnovégjSich poznatki
mezi nimi je 1 skute¢nost, Ze Cloveék je schopen zpracovat vizudlné podanou
informaci az 60 000krat rychleji nez textovou (Alexis, 2018). Socidlni sit
Facebook ma dnes 2 biliony aktivnich uZivateli, a je nejvétsim médiem s uzivateli
generovanym obsahem.

,J1Z od konce 20. stol. probiha kulturni revoluce v naSem vnimani dana
existenci novych meédii a internetu, jejich interaktivity a mobility. Svym
charakterem jsou tato média vizudlni a neliterarni, na rozdil od pfevdzné Casti
médii 20. stol, kterd vyuZzivala predevSim literarni informace.* (KubiSova, 2016)



Zejména ve spojeni s uzivanim socialnich médii dochazi ke zrychlené vymeéné
dat a ke zméné formy piijimanych informaci. Dochazi k vizualni transkripci,
literarni obsahy se vizualizuji a tato sdéleni jsou v informacnim toku ¢im dal vice
dominantni. Vzhledem k technologickému charakteru novych médii jsme ptitom
soucasn¢ producenty i konzumenty vizudlnich informaci. Tato hromadn¢ Sifena
vizudlni zobrazeni piimo ovliviiuji utvafeni nazort a naseho pohledu na svét. Je
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proto stale dulezitéjsi, t¢émto sd€lenim spravné porozumet.

Tuto dynamickou zménu vSak jen velmi nedostate¢né odrazeji vzdélavaci
instituce a kurikularni dokumenty. Ty vychazeji predevSim z tradice Ctenarskée /
literarni gramotnosti. Subjektem vzdélavaciho procesu je vSak generace Z, tzv.
»digital natives. Prensky tuto generaci definuje jako pfirozené mluvici feci
digitalni technologie (2001), nebot’ vyrostli obklopeni multimedidlnimi
technologiemi a maji tak odliSny pfistup k ziskavani informaci. V pribéhu
vzdélavani tedy mohou vznikat problémy, protoze ,,digital natives “ nedostavaji
informace v takové formé¢, které by spravné porozuméli.

Na pedagozich vzdélavajicich dalsi generace tedy zalezi, zda budou schopni
vytvofit podminky a najit cesty pro zafazeni reflexe a kritického uvazovani
v rdmci vzdelavaciho procesu takovym zplisobem, aby dokézali hovofit jazykem
,digital natives*.

Tito Zaci se vzdélavaji na internetu, produkuji a dale sdileji vizualni sdé€leni.
Informace, ze kterych vychézeji, ovSem nestuduji do hloubky, neovétuji zdroje
a nevnimaji presahy historickych ¢i kulturnich kontextli. Vzhledem k tomu, Ze se
od Casného détstvi pohybuji ve vizudlnim prostiedi, predpoklada se u nich
intuitivni porozuméni vizudlni informaci a urcitd dosazend uroven vizualni
gramotnosti. Ovéfeni této premisy je jednim z vychodisek pro lepsi pochopeni
vyznamu vizualni gramotnosti a pro zaclenéni tohoto fenoménu do vzdélavaciho
procesu.

Zminénd proména komunikac¢niho paradigmatu posiluje nezbytnost zvySovat
kompetence vizudlni gramotnosti. Dle evropskych vyzkumt (Holloway, Green
a Livingstone, 2013) napf. jiz v roce 2013 52 % sedmiletych déti nékdy pouzilo
internet a travilo stejné tolik ¢asu u médii, jako venku. Komunikacéni technologie
jsou nyni zcela béZnou soucasti zivota, a doprovazeji své uZzivatele jiz od rané¢ho
détstvi. Soustavné a intenciondlni zvySovani Grovné vizualni gramotnosti proto
musi byt 1 cilem vzdélavaciho procesu.

2.1 Vizualni gramotnost, definice a vyzkum

Problematice vizudlni gramotnosti se vénuji zeyjména v USA, a to jiz od 60. let
20. stol. John Debes, autor nejpouzivangjsi definice vizudlni gramotnosti, byl
jednim ze zakladatell IVLA (International Visual Literacy Association).

., Vizualni gramotnost odkazuje na skupinu vizudlnich kompetenci, které se
u clovéka rozvijeji videnim a soucasnym zapojenim dalSich smyslovych
zkuSenosti. Zdokonalovani téchto schopnosti je stézejni pro prirozené uceni. Kdyz



jsou tyto schopnosti vyvinuty, umoznuji vizudalné gramotné osobé rozlisovat
a interpretovat vizualni déje, objekty a/nebo symboly, prirodni ci vytvorené, se
kterymi se potkava ve svém okoli. Pomoci kreativniho vyuZiti téechto kompetenci
miize komunikovat s ostatnimi. A diky temto kompetencim je schopen chapat
a tesit se z mistrovskych del vizualni komunikace. “ (Farrell, 2013)

Od 90. let 20. stol. je vizualni gramotnost v USA soucasti vzdelavaciho
standardu (K12). V Evropském métitku se zformovala skupina ENViL (European
Network for Visual Literacy), ,,jejimz zamérem je vybudovat spolecny referencni
ramec vizualni gramotnosti pro celou Evropu. Vroce 2016 ENViL publikoval
knihu Common European Framework of Reference for Visual Literacy, kterd je
prvaim pokusem o spolecny evropsky trans-narodni popis vzdeélavaciho cile
vizualni gramotnosti z pohledu nadnarodnich vzdelavacich dokumentii...spolecny
nastroj pro tvorbu ucebnich osnov, planii vyuky, dilc¢ich vizualnich ukolu a jejich
hodnoceni.” (Rihova a Svatoova, 2019)

Skupina nékolika desitek odbornikli zkoumala data z kurikuldrnich dokumentt
22 zemi. Vyzkum poskytl piehled o struktute narodnich kurikul a o obsazeni
ucebnich osnov v kontextu konkrétnich ucebnich tloh. ENVIL ustanovuje tii
standardni Grovné vizualni gramotnosti: ,,zdkladni*, ,stredni* a ,kompetentni*.
Zakladni uroven popisuje pozadované minimum k ziskéani této tirovné. Cilem je
,,byt kompetentni® - tato nejvyssi uroven popisuje plné vzdélaného obCana, ktery
je schopen porozumét vizualnimu sdéleni.

Pro vyzkum vizualni gramotnosti je rovnéz dilezitd definice dr. Marie D.
Avgerinou: ,, Vizualni gramotnost je soubor vlastnosti, které muzeme ziskat
ucenim a vzdelavanim se v oblastech, které vizualni gramotnost podporuji
a rozvijeji *“ (Avgerinou, 2001).

Vizudlni gramotnost tedy je: ,,skupina pfevazné ziskanych dovednosti, kterymi
jsou schopnost rozumét (€ist) a pouZzivat obrazy (psat), stejné tak jako pfemyslet
a uCit se v prostiedi obrazovych sdéleni. (Hortin, 1994, s. 45)

The Association of College and Research Libraries (ACRL) je sekci American
Library Association a definuje vizualni gramotnost v jejich publikaci jako:

. ... Sadu schopnosti které umoznuji jedinci efektivné vyhledat, interpretovat,
hodnotit, pouzit a vytvdret obrazy a vizualni média. Vizualni gramotnost vybavi
studenta dovednosti porozumét a analyzovat kontextudlni, kulturni, etické,
estetické, intelektualni a technické komponenty zapojené do produkce a uzivani
vizualnich materialii. “ (FiSerova, 2015)

Na té nejzékladné€jsi Grovni sdéluje, ze efektivni uzivani schopnosti vizudlni
gramotnosti umozni studentim porozumét obrazim. Aby se rozvinuly vizualni
kompetence, a tim 1 porozuméni obraziim, je potieba procvicovat jejich Cteni.

V roce 1994 definovala Barbara A. Seels vztah mezi slozkami, které jsou
nezbytné pro ziskéni schopnosti byt vizualné gramotni. Mezi tfi hlavni polozky
patii vizualni mysleni, vizualni uceni a vizudlni komunikace. Déle nabizi néstin



spoluprace a moznych vztahti mezi témito oblastmi. Vizudlni gramotnost je
kombinaci vSech téchto slozek.

Dal$im vyraznym postupem je pak nepublikovana studie Marie D. Avgerinou
(vyzkum zlet 1999-2007, Teresa Farrell, 2011), kterd k témto tfem oblastem
ptidala jeSté vizudlni vnimani a vizualni jazyk.

V pojeti grafického designu je ,,vizudlni gramotnost schopnost videt,
porozumét a nakonec myslet, vytvaret a komunikovat ndazorné/graficky “ (Verner
a Bezchlebova, 2007).

3. CILE DISERTACNI PRACE

Tato disertani prace je vénovana rozvoji vizualni komunikace a vizudlni
gramotnosti pfedevsim studentii odbornych vytvarnych obord.

Teoretickd Cast prace se snazi zmapovat situaci, vysvétlit jednotlivé teorie
chépani vizualni gramotnosti a jejich uzivanou terminologii.

Vyzkumna ¢ast prace pak vychazi ztakto zjiSt€én¢ho souboru kompetenci
podporujicich vizudlni gramotnost, ptizpiisobuje je pozadavkim vyukovych cila.

Tato zjisténi se prace dale snazi zatradit do kontextu vzdélavacich dokumenti
a pomoci obsahové analyzy zjistit odraz potieby vizudlni komunikace
v instituciondlni roviné kurikuldrnich dokumenti.

Dalsim cilem této prace je interpretace vysledkli dotaznikovych Setfeni
slouzicich ke zmapovani Grovné vizualni gramotnosti u zaki umeéleckych obort
vybranych Skol. Tento pfehled by m¢l vést k dalSim aktivitim plsobicim na
vzdélavani zaka vytvarnych obort.

Vysledkem vyzkumné Casti prace by mél byt rovnéz navrh vzdélavaci vizualni
laboratofte, kterd by se mimo jiné podilela na ptiprave studenti pro dalsi studium
¢1 na pfechod do praxe. V ramci Cinnosti této laboratofe by studenti méli
procvicovat schopnosti a dovednosti vytvaret vizudlni informace pomoci
modelovych situaci. Zaci by tak méli v nidvaznosti na kompetence k vizualni
gramotnosti provadét aktivity sméfujici k provazani teoretickych znalosti se
schopnostmi pozorovani, pochopeni vyznamt vizualniho sdéleni a samostatného
kritického mysleni. Souc¢asti prace je popis vybranych modelovych situaci.

3.1 Re$ena problematika a formulace vyzkumnych otazek

Komplexni problematika vizualni gramotnosti a zjisténi jeji urovné u zaki
vytvarnych obora byla na zékladé této prace feSena ve tfech okruzich — obsahova
analyza kurikuldrnich dokumentl, dotaznikové Setfeni slouZzici ke zmapovani
kompetenci vizudlni gramotnosti a vytvofeni modelovych aktivit pro rozvoj
vizualni gramotnosti v ramci vzdélavaci vizualni laboratofte.



Bylo tieba odpovédét predevsim na tyto otazky:
e Jsou vizudlni kompetence dostatecné¢ zahrnuty ve vzdélavacich
dokumentech?
e Jaké rozvojove schopnosti podporuji vizualni gramotnost?
e Jsou Zaci schopni vizudlni informace spravné zpracovat a pochopit?
e Jakym zplsobem lze zlepsit kvalitu ¢teni vizualnich sd€leni a posilit
vizualni gramotnost?

4. VYZKUMNE METODY
4.1.1 Obsahova analyza

Obsahova analyza je analyza dokumentu, kterda ma stanovit jeho obsahové
prvky a jejich vzajemné vztahy (Balikova, 2003). Tento typ analyzy se uziva
pfedevsim pro zkoumani rozsahlych textl, v jejichz ramci je vyhleddvan vyskyt
urc¢itych pojmii a jejich vzajemné vztahy. Obsahova analyza se prolina
s kvalitativni (textovou) analyzou, ktera pomaha zptehlednit data.

Obsahové analyza institucionalniho rdmce vyzadovala definovani kompetenci,
z nichz se sklada vizualni gramotnost a které byly nasledn¢ zkoumany.

Vychodiskem byla analyza $kolniho vzdélavaciho programu (SVP) s vyuZitim
analyticko-syntetického postupu vedouciho ke kategorizaci pojmii.

Srovnanim vzdélavacich programi K12 a metody indexovani vizualni
gramotnosti M. Avgerinou bylo stanoveno 8 kategorii, v jejichZ ramci se
sledovala troven rozvoje vizualni gramotnosti na sledované skupiné zaki.

Obsahova analyza se tykala téchto vzdélavacich dokumentii:

e RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba, vydalo Ministerstvo Skolstvi,
mladeze a télovychovy dne 29. 5. 2008 ¢j. 6 907/2008-23 (RVP, 2008)

e SVP SOS Multimedialnich studii ,,Multimediélni svét bez hranic — 4leté
studium®. Verze: 1, Datum: 20. 5. 2011, Platnost: 1. 9. 2011, vychazi
z RVP 82-41-M/17 Multimedialni tvorba (SVP, 2011)

4.2 Dotaznikova Setirreni

Dotaznikova Setfeni pfedstavuji kvantitativni metodu vyzkumu.

Na zaklad¢ analyzy kurikuldrnich dokumentl byly stanoveny okruhy
vyzkumnych otédzek a dle kategorizace kompetenci byl navrZzen dotaznik, ktery
dale zkoumal tyto kompetence u vybraného vzorku zaki SS a VS.

Testové ulohy byly koncipovany jednak jako oteviené se stru¢nou odpovedi
nebo moznosti doplnéni, tak jako uzaviené ptifazovaci.

Dotaznikové Setifeni patii mezi metody kvantitativni slouzici pro sbér vétsiho
mnozstvi dat. Lze je zaddvat skupinové, pfedstavuji urcitou formu fizeného



rozhovoru. Aby byla zaru€ena nejvyssi mira upfimnych odpovédi, jsou dotazniky
anonymni. Dotazniky jsou vyhodnocovany kvantitativni obsahovou analyzou a
sekundarni analyzou zjisténych dat se snahou o co nejvyssi objektivitu.

4.3 Prima pozorovani

Ptimé pozorovani lze definovat jako techniku sbéru informaci zaloZenou na
pozorovani souvislosti a vztahi. Jde o smyslovou percepci okolniho svéta.

»Je to cilevédomeé, soustavné a planovité vnimani jevi a procesti, které sméiuje
k odhaleni podstatnych souvislosti a vztahi sledované skutec¢nosti. Védeckeé
pozorovani se na rozdil od laického pozorovani d4 definovat jako technika sbéru
informaci zalozend na zaméfeném, systematickém a organizovaném sledovani
aspektli, fenomént, které jsou predmétem zkoumani.* (Reichel, 2009)

Setfeni probihalo na trovni piimého pozorovani Zaké pii testovani
a naslednych modelovych situacich a workshopech. Probihaly individualni
1 skupinové konzultace. V nékterych ptipadech byly pouzity techniky akéniho
vyzkumu s dirazem na kolektivni reflexi provadéného testovani.

4.4 Charakteristika zkoumanych skupin

Kritéria pro vybér testovaci skupiny:
e dostupnost Skoly
e odpovidajici pocet zaki
e umclecké zaméieni Skoly
e zastupce SSa VS

Hlavni testovaci zakladnou byla St¥edni odborna skola (SOS) Multimedialnich
studii v Podébradech, kde autorka ptlisobi jako odborny pedagog. Zkoumanou
skupinu tvofili zZaci druhého az Ctvrtého rocniku. Testovani pomoci dotazniku se
uskutecnilo v letech 2018-19. Pretestovani dotazniku probihalo v letech 2016-
2017, kdy bylo zjisténo, Ze je potieba dotaznik rozsifit tak, aby pokryl vSechny
pozadované kompetence. Mensi testovaci skupinou byli studenti Pedagogické
fakulty Univerzity v Hradci Kralové.

4.5 Struktura disertacni prace a pracovni postup

Tato prace je Clenéna celkem do deviti kapitol. V tvodu teoretické casti
disertacni prace autorka uvadi divody pro vznik disertacni prace s tématem
vizualni gramotnost.

Ve druhé kapitole se nasledné snazi popsat stav sou¢asného poznani v oblasti
vizualni komunikace a vizualni gramotnosti a predstavit hlavni ideové sméry.

vvvvv

vyzkumnych otdzek, s kterymi autorka dale pracuje.

10



Ctvrta kapitola vymezuje predeviim teoretické pojmy vztahujici se ke
zkoumanému problému tUrovné vizudlni gramotnosti, vizualni komunikaci,
symbolickym zobrazenim a jednotlivym vzdélavacim systémum, které téma
vizualni gramotnosti zafadily do svych edukacnich programii. Tato ¢ast se opira
o zahrani¢ni i domdci odbornou literaturu, vychazi z disertacnich praci, prispévki
konferenci a vyzkumi, které se vénovaly metodam zjistovani trovné vizualni
gramotnosti a rozvijeni jejich kompetenci.

Pata kapitola je vénovana pfedstaveni vybranych vyzkumnych metod, kterymi
jsou v tomto piipad¢ obsahova analyza, dotaznikova Setfeni a pfima pozorovani,
vcetné nasledného vyhodnoceni vysledki téchto ¢innosti.

Vyzkumna cast disertaéni prace (Sestd kapitola), se zaméfuje na analyzu
kurikularnich dokumenti a sleduje zastoupeni kompetenci k vizuélni gramotnosti
v téchto instituciondlnich materialech. V kapitole autorka dale definuje kategorie
kompetenci vizualni gramotnosti, které jsou pfedméetem zkoumani a dale popisuje
prabeh dotaznikového Setieni vizualni gramotnosti. Vysledky vyzkumu se odrazi
v navrhu vzdélavaciho centra, jehoz soucasti je soubor metodickych aktivit.

V zavéreénych kapitolach prace (Shrnuti vyzkumu, Ptinos prace pro védu
s praxi, Zaver) jsou shrnuty vysledky vyplyvajici z Setfeni, posuzovany limity
Setfeni a navrhovany dal$i postupy.

4.5.1 Pracovni postup

Formulace vyzkumnych otdzek

Zvoleni metodiky vyzkumu

Obsahova analyza vzdélavacich dokumentt
Navrzeni dotazniku

Sbér dat

Vyhodnoceni dat

Formulace vysledka

Reakce na vysledky

Navrzeni feSeni / Vizualni laboratot

Zaver

5. TEORETICKA VYCHODISKA

Teoretickym vychodiskem disertacni prace je pfedevsim teze dr. Teresy Farrell
z Univerzity v Montang¢, kterd se vé€novala méfeni urovné vizudlni gramotnosti u
budoucich ucitelit vytvarnych predmét. Pro méfeni urovné vizualni gramotnosti
ji poslouzil index vizualni gramotnosti dr. Marie D. Avgerinou. DalSimi
vychodisky jsou urovné a kompetence vizualni gramotnosti dle ENViL, standardy
pro vyssi vzdélavani K12 a Bloomova taxonomie kognitivnich cill, ze kterych
vychdzi 1 vySe zminéné koncepce. DalSim zdrojem byl vyzkum Abigail
Housenov¢ a ji stanovené urovné rozvoje estetického citéni.

11



5.1 Index vizualni gramotnosti

M. D. Avgerinou déle vytvofila systém kategorizace dovednosti (publikovdno
2007), které jsou zapotiebi k ziskani vizudlni gramotnosti a poskytla tzv. index
vizualni gramotnosti urCeny k méfeni urovné téchto dovednosti. Jedna se zatim
o jediny druh publikovaného nastroje, ktery ma ptesvédCivou vyzkumnou
zakladnu.

Vychézi ze tti hlavnich kategorii pro méfeni vizudlni gramotnosti, kterymi
jsou: vizudlni informace (visual information), intelektualni schopnosti
(intellectual skill) a kognitivni strategie (cognitive strategy). Métfeni indexu
vizualni gramotnosti probiha metodou kvalitativniho a kvantitativniho méfeni,
jenz zahrnuje zjistovani trovné 11 definovanych schopnosti urcujicich vizualni
gramotnost. Z nichz jsou nejdilezitéjsi: vizualni uvazovani, vizualni mysleni,
konstrukce vyznamu sdéleni, vizuadlni rekonstrukce vyznamu, vizualizace
a schopnost uplatnit kriticky ndzor. Index vyuzivéa grafické optické a percepcni
vnimani obrazu se zaméfenim na staticky obraz.

Tato definice schopnosti vizudlni gramotnosti je zameéfena na Cteci
a interpretacni dovednosti viz. Tab 1 (Farrell, 2013).
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Tab. 1 Schopnosti urcujici vizudlni

ramotnost, Farrell, 2013

Definované schopnosti

Znalost vizudlni terminologie
(visual vocabulary) a definic

zakladnich komponenti vizualniho
jazyka (bod, linie, tvar, textura,
barva, pohyb)

Znalost vizualnich konvenci
(visual conventions)

vizudlnich znaki a symbolt a jejich
spolec¢ensky uznavanych vyznami

Vizudlni mysleni (visual thinking)

schopnost pievést informaci vSech
typt do obrazového sdé€leni, grafiky
nebo takové vizudlni formy, ktera
pomuze tuto informaci komunikovat

Vizualizace (visualization)

proces, kterym je vizualni obraz
formovan, vytvatren

Vizualni uvazovani (visual
reasoning)

koherentni a logické uvazovani,
kter¢ je uskutecniovano zejména
prostfednictvim obrazi,
neliterarnich znaki

Kriticky nazor (critical viewing)

schopnost uplatnit kriticky nazor
a uvazovani ve vizualni sfére

Schopnost rozlisovat obrazy (visual
discrimination)

pochopit, chapat rozdil mezi dvéma
¢1 vice vizualnimi podnéty

Rekonstrukce obrazu (visual
reconstruction)

schopnost doplnéni ¢asti chybéjici
vizualni informace

Vizualni asociace (visual
association)

schopnost vytvaiet asociace mezi
vizualni a textovou informaci
(a naopak)

Rekonstrukce vyznamu
(reconstruction meaning)

schopnost dotvaret vyznamy
obrazového sd¢€leni na zaklad¢
ptedchozich vizualnich ¢i
verbalnich kontextu
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5.1.1 Pozorovani jako zaklad analyzy

Visual Understanding in Education (VUE) je pedagogicka organizace, kterad
disponuje Sirokym programem ucebnich osnov, zabyvajicim se pfedevSim
rozvojem estetického citéni studentd. Program pracuje se syntézou informaci
k vytvarnému dilu a spojuje diskuse, analyzy, psani zprav a tvorbu hodnoticiho
materidlu, to vSe za podpory kritického pohledu. ,,Tento program implicitné
definoval vizualni gramotnost ¢i medialni gramotnost jako rozvoj dovednosti
»procesem poslouchdni, mluveni, ¢teni, psani a sledovani, ktery vede k mysleni
a feSeni problémil vyssiho fadu®. (Farrel, 2013)

»Pojem vizualni gramotnosti propagovany timto programem tudiZ zahrnuje akt
komunikace a pochopeni raznych uhl pohledu 1 ,,zvySovani stupné estetického
vyvoje, coz je zdkladni nastroj pro hodnoceni projekti VUE zalozeny na
vyzkumu vyvojové psychologie Abigail Housenové. Béhem tohoto projektu byl
sledovan rozvoj gramotnosti v riznych oblastech Skolskych osnov a byl hodnocen
ve vztahu k programovému rozvoji strategii vizualniho mySleni a dovednosti
v oblasti kritického sledovani.* (Farrel, 2013)

5.1.2 Urovné Abigail Housenové

Spoluzakladatelka VUE Abigail Housenova se ve svém vyzkumu vénuje
oblasti pozorovani a interpretace uméleckého dila a rozvoji estetického citéni.
Housenova vyvinula metodu méfeni takto ziskanych zkuSenosti. Ve spolupraci
s Philipem Yenawinem vytvofili celou fadu vzdélavaci cviceni pro dosazeni
vysSich Urovni estetického rozvoje zakl. Jeji prace ukazuje, jak se za pomoci
peclivé zpracovanych postuptl reflektujicich prezentaci uméleckych dél rozvine
predvidatelnym zpiisobem individualni schopnost interpretovat obrazy. Soucasné
s ristem estetického povédomi se tak zvySuje 1 schopnost kritického a kreativniho
mysSleni. (Housen, 2013, s. 2-8):

Uroveii I: v této ,.evidenéni® Grovni (Accountive) vykonavaji Zaci pouze
jednoduché pozorovani, sleduji, jaké tvary se na obraze vyskytuji, co jim obraz
piipoming, reaguji na obraz s okamzitymi emocemi. Reakce jsou zaznamenavany
na elementarni Grovni v tom smyslu, zda se Zadklim pozorované dilo libi ¢i nelibi.
V této urovni jsou divak (vypraveé€) 1 obraz (piibeh) na stejné trovni.

Uroven II: v nasledujici ,konstruktivni“ urovni (Constructive) se jiz za¢ina
budovat ramec pro zkoumdani uméleckého dila pomoci vnimani, znalosti a
socialnich a moralnich hodnot. Pozorovani se stava konkrétnéj$im, divak si v§ima
detailll a porovnava je svymi vlastnimi hodnotami a zkuSenostmi. Emoce
opadavaji, divak se za¢ina distancovat od uméleckého dila.

Uroveii III: v této ,klasifikaéni® (Classifying) tGrovni divak dilo analyzuje
zpusobem odbornika —hledé kulturni a historické souvislosti, snazi se ptiradit dilu
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skolu, styl, pavod. Divak by se v této fazi m¢l chtit dozvédét vSe o autorovi dila,
zjistit, zda jeho Zivot s dilem néjak souvisi, urcit poselstvi uméleckého dila.

Uroveii IV: v ,interpretaéni® (Interpretive) trovni piijemce vytvarného dila
hleda interaktivni a spontanni setkani s uméleckym dilem, zkouma opét toto dilo,
nechdva ho na sebe plsobit, objevuje nova témata a nové vyznamy. Divék jiz
zapojuje kriticky pohled. Kazdé nové setkani s uméleckym dilem je chapano jako
ptilezitost k novym ndhledlim a reinterpretaci.

Uroveii V: v arovni ,,pretvatejici (Re-Creative) nastava faze stabilizace,
divaci jiz maji s uméleckym dilem hlubs$i znamost, historii, kdy dilo pozorovali a
premysleli o ném. Zde se jiz nejednd o neznamé indiferentni dilo, ale objekt, ktery
ma svij vlastni Zivot. Divdk uvazuje o dile imaginativnim zptisobem piesahujicim
jeho znalosti a zkuSenosti. Zndmy obraz se tak stava starym pfitelem, kterého
divék divérné zna, ale 1 tak ho mize ptekvapit a nabidnout nové souvislosti.

Pozorovatel si klade otazku ,,Co se odehrava na obraze?* (Housen a Yenawine,
2001) a snaZzi se postulovat dal$i otazky odkryvajici nejen techniku a kompozici
obrazu, ale pfedev§im mozné interpretace dila.

5.1.3 Program K12

Jednd se o uceleny systém implementace vizualni gramotnosti do Skolniho
vzdélavaciho systému. Tento program je rozdélen do dvanacti stupiii a zahrnuje
etapy od matei'ské Skoly po posledni ro¢nik stfedni Skoly.

Implementace vizualni gramotnosti je v tomto piipad¢ zahrnuta do kurikula, je
detailné napldnovana. Rozpéti procvicovanych dovednosti je Siroké, od zakladni
identifikace objektdl az po dekodovani lingvistického smyslu informace
z vizudlniho zobrazeni.

5.1.4 European Network for Visual Literacy (ENViL)

V Evropském méfitku se vroce 2010 zformovala skupina odbornikli z fad
pedagogl deviti evropskych zemi — European Network for Visual Literacy
(ENVIL), ,jehoz zdmérem je vybudovat spole¢ny referenéni ramec vizualni
gramotnosti pro celou Evropu. V roce 2016 ENViL publikoval knihu Common
European Framework of Reference for Visual Literacy (CEFR-VL), ktera je
prvnim pokusem o spolecny evropsky trans-ndrodni popis vzdélavaciho cile
vizualni gramotnosti z pohledu nadnarodnich vzdélavacich dokumentid (...)
spolecny nastroj pro tvorbu ucebnich osnov, plani vyuky, dil¢ich vizuélnich
tikold a jejich hodnoceni.“ (Rihové a Svatosova, 2019)

Skupina nékolika desitek odbornikli zkoumala data z kurikuldrnich dokumentt

dvaceti dvou zemi. Vyzkum poskytl piehled o struktuife narodnich Skolskych
kurikul a o obsazeni ucebnich osnov v kontextu konkrétnich ucéebnich uloh.
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ENVIiL definuje vizudlni gramotnost jako skupinu kompetenci nutnych nejen pro
produkci a vnimani obrazi a objekti, ale také s ohledem na priibéh téchto procesii.
Centrem modelu, ktery ENViL navrhuje, jsou tfi hlavni oblasti: vytvafeni, odezva
a reflexe. Vizudlni gramotnost je vZdy propojena s osobnimi kompetencemi —
socialnimi a metodickymi. Zékladni dimenze vytvateni a odezvy mohou byt dale
rozdéleny na dil¢i kompetence, kterych ENViL v soucasnosti rozliSuje celkem
Sestnact (analyzovat, komunikovat, vytvaret, popisovat, nacrtnout, vcitovat se,
predvidat, esteticky proZzivat, experimentovat, interpretovat, soudit, vnimat,
prezentovat, realizovat, pouZivat, hodnotit). (Wagner a Schonau, 2016)

Vsechny tyto dil¢i kompetence jsou hodnotitelné a 1ze dle nich v souvislosti
s vékem a zkuSenostmi stanovit uroven vizualni gramotnosti. ENViL rozliSuje tfi
standardni urovné vizualni gramotnosti: ,,zakladni®, ,,sttedni* a ,, kompetentni®.

Zakladni uroveri

Jedinec dosahujici této urovné umi vybrat zndmé motivy a naméty k nacrtnuti
nebo realizaci zdméru a uziva prednastavené umélecké prosttedky. Umi aplikovat
pravidla a principy stejné jako vysledky experimentovani, a je schopen zvolit
vhodnou formu realizace.

Stiredni uroven

Jedinec umi vybrat vhodny obsah, motivy a témata podle toho, co ma v imyslu
zobrazit. Dokaze zvolit umélecké prostredky a strategie, vychazet z cel¢ fady
ruznych zdroji a pouzit je adekvatnim zplisobem. Bere v potaz graficka pravidla,
ale dovede je porusit tak, aby doséhl poZzadovaného efektu.

Uroveii kompetentni

Jedinec umi pouzivat Sirokou Skalu obsahli, motivl a témat a pfifazovat jim
odpovidajici formu dle pozadovaného efektu. Zamérné¢ pouzivd metody
a strategie za uCelem posileni uméleckého vyrazu. Kriticky se diva na pravidla
a konvence a voli si, zda je vyuzije nebo porusi s ohledem na vysledném
zpracovani. (Wagner a Schonau, 2016)

6. VYTVORENI ZAKLADNIHO NASTROJE PRO
TESTOVANI

JiZz zminéné teoretické réamce, kurikularni dokumenty, index vizudlni
gramotnosti a dal$i vyzkumy slouZi jako zaklad navrzeni kategorii kompetenci,
které by si méli osvojit zaci grafického designu ¢i dalSich vytvarnych obort.

Zakladni nastroj hodnoceni vychazi z pojmu vizudlni gramotnost (a ze slozek,
ktere je potieba znat k tomu, abychom vizualni gramotnost ziskali).
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6.1.1 Definice sloZek pro podporu vizualni gramotnosti

Vizudlni gramotnost pfedstavuje komplexni termin, ktery jak bylo uvedeno
v teoretické Casti prace, sestava z jednotlivych kompetenci. Pro jejich definovani
je nezbytné sestaveni seznamu kategorii, kterymi by mél vizudlné gramotny
jedinec disponovat.

Pro rozvoj vizudlni komunikace jsou potfeba znalosti z oboru uméni, médii
a estetiky. Predev§im kriticky a hodnotici pfistup k uméni, obrazu a médiim. Jak
jsme schopni vizualnimu uméni a médiim rozumét, jak chapeme souvislosti.

Pro oblast vizudlniho uceni jsou to znalosti tvorby grafického zobrazeni,
uzivani vizualnich symbolu k vyjadifeni myslenek a schopnosti interpretovat tyto
vizualni symboly, naucit se vytvaret sdéleni za pouziti téchto symboli, schopnost
ucit se analyzou uméni a obrazu — byt schopni pieloZit vizualni informaci do
mluveného jazyka a naopak. (Sturken a Cartwright, 2009)

Pro rozvijeni vizualniho mysleni je dulezit¢ mit povédomi o tom, jak
zpracovavame vizudlni informace, jak je to, co vidime ovliviiovano tim, co zname,
co jsme zazili apod.

6.1.2 Schopnosti vizualni gramotnosti mohou byt specifikovany ve
zKkratce jako schopnost:

a) Cist/dekddovat/interpretovat vizualni sdé€leni/vyjadieni
b) psat/kodovat/vytvaret vizualni sdéleni

Z4ci by méli mit povédomi o tom, jak jsou obrazy produkovany a prezentovany
v digitalnich médiich. M¢li by rozumét zakladnim prvkim grafického designu,
technologii a médiim. M¢li by chapat, jak se na vnimani obrazu odrdzi vlivy
emocionalni, psychologické, fyziologické a poznavaci. Méli by také chépat
zastupna, vysvétlujici, abstraktni a symbolicka zobrazeni. Soucasné s tim by méli
tyto znalosti obrazii a vizualni komunikace umét vyuzivat pii praci s digitdlnimi
médii, meli by byt informovanymi divaky, kritiky a konzumenty vizudlnich
informaci. Také by z nich m¢li byt pouceni a informovani designefti, skladatelé ¢i
producenti vizualnich informaci, ktefi ovladaji uméni efektivni komunikace.

Prakticky by m¢li zaci umét napft. vytvofit zastupna graficka zobrazeni urcitych
dat, informaci, znalosti apod. (piktogramy, ikony, diagramy, mapy, storyboardy),
ovladat fotoaparat ¢i kameru a pfislusné multimedialni softwary pro tvorbu videi.
Tyto prace nésledné prezentovat a umét si je 1 navzajem ohodnotit. (KubiSova, 2016)

6.1.3 Shrnuti a vymezeni schopnosti

Pro rozvoj vizuélni gramotnosti, které by se mély nachdzet v kurikularnich
dokumentech, bylo stanoveno celkem osm kategorii kompetenci vedoucich
k dosazeni optimalni irovné vizualni gramotnosti, Tab 2.

17



Tab. 2 Kategorie podporujici vizudlni gramotnost

Kategorie podporujici vizualni gramotnost

1. | analyza textu jako zaklad pro analyzu obrazu

2. | pozorovani, interpretace a analyza obrazu

3. | porozuméni a vytvafeni symboli ¢i zastupnych zobrazeni

4. | kriticky pfistup k multimédiim a vizudlni komunikaci

pochopeni riznych vyznamu vizualniho sdéleni v riznych typech
médii

6. | znalost kulturni situace, déjin vytvarného umeéni a grafického designu

7. | ovladani grafickych technik a aplikaci pro tvorbu vizualni komunikace

schopnost kreativniho zpracovani vizualniho zobrazeni s jasné
a jednoznaéné vyjadienym sdélenim

6.2 Navrhovani dotaznika a pribéh testovani

Dotaznik je navrzen tak, aby jeho otdzky obsadhly vySe uvedené definované
kategorie.

Dotaznik I je zaméien piedevsim na procvi¢ovani dovednosti ¢ist a porozumét
symboliim a vizualnim zobrazenim. Tato kompetence je spojend s kulturnim,
spolecenskym a historickym pifehledem a vychéazi ze skladby predméta
v jednotlivych ro¢nicich (D¢&jiny vytvarné kultury, Graficky design, Prostorova
tvorba, Média apod.). Dotaznik se ddle zamé&fuje na interpretaci dél, vyvozovani
souvislosti (medidln¢ zndmd dila a autofi), rekonstrukci obrazu a vyznamu,
doplnéni chybéjici vizualni informace, prevod obrazu na text a naopak, a na
memorizaci vizualu.

Svym charakterem se jednd o dotaznikové Setfeni s otevienymi otdzkami,
ziskana data jsou textova a vizualni.

Dotaznik II se soustfedi na oblast vizualni analyzy, znalost kulturni situace,
kriticky pfistup k médiim a vizualni komunikaci, pochopeni vizualniho sdéleni
z ruznych typtt médii a schopnost kreativniho zpracovani vizualni informace ve
spojeni s praktickou znalosti grafickych programil. Zaci analyzuji étyfi vizualy
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(dveé malby a dvé mediélni zobrazeni), a poté sami na zdklad¢ analyzy vytvareji
vlastni graficky névrh.

7. VYSLEDKY DISERTACNI PRACE

7.1 Vysledky obsahové analyzy vzdélavacich dokumenti

Obsahova analyza byla provedena v kapitolach klicovych a odbornych
kompetenci v profilu absolventa a pro kazdy konkrétni predmét. Zakladem obou
dokument je vyuziti znalosti zuciva cCtenaiské, informacni, pocitacové a
medialni gramotnosti. Dlraz je kladen na kriticky pfistup k informacim a zdrojiim
informaci a na ovladani technik pro multimedialni tvorbu. (KubiSova, 2016)

Analyza ukézala, ze v kurikularnich dokumentech — RVP, SVP se termin
vizualni gramotnost ani jeho definice nevyskytuje.

Nejblize tomuto chapani jsou v ramci RVP gramotnost pocitacova, ¢tenarska.
V SVP jsou to gramotnosti medialni, &tenai'ska.

Na zakladé¢ kurikularnich dokumentii by mél Zak disponovat znalosti aplikaci,
kritického pfistupu k informacim a vizualni komunikaci, analyzou textu, a mél by
projevit porozumeéni k vytvateni symboll ¢i zastupnych zobrazeni.

Jak plyne zuvedeného, ve zkoumanych dokumentech se nevyskytuje ani
termin vizualni gramotnost ani popis procesu, jak ji dosahnout. Ob¢ kurikula
pracuji piedevSim s pojmy vychdzejicimi z literarnich kontextll — Ctenafska
gramotnost, medidlni gramotnost, matematicka gramotnost. VSechny tyto pojmy
sice vizualni gramotnost podporuji, ale nejsou sami o sobé dostate¢né komplexni
pro rozvoj vizudlni gramotnosti.

V piipadé SVP je rozvijena predevsim ¢tenaiska gramotnost, pfi¢emz analyza
a hodnoceni se vénuje pouze tiSténé Ci psané formé textu; rozviji se kreativni
psani. Vizudlni form¢ neni vénovana adekvatni pozornost, tato forma je
upozadéna a neni rozvijena. Primarnim cilem SVP je zvladnuti technologii
anastroji ke zpracovani navrhi. Kontexty potfebné pro rozvoj grafického designu
¢1 vizualni gramotnosti nejsou podporovany nebo zcela chybi.

Z obsahov¢ analyzy a kurikuldrnich dokumentl vyplyvé potifeba modifikovat
vyukové programy tak, aby odrazely vSudypfitomnou vizualizaci informaci
a odpovidaly ménicim se pozadavkim. Je potieba do kurikuldrnich dokument
implementovat pojem vizualni gramotnost a konkretizovat a posilit kompetence,
které ji podporuji.

Na rozdil od vizualni gramotnosti je medialni gramotnost v kurikularnich
dokumentech jizZ podporovadna, ovSem bez moznosti pochopit rizné vyznamy
vizuélniho sdé€leni v riznych typech médii.
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7.2 Vysledky dotaznikového Setieni

Dotaznikova Setfeni probihala v horizontu Cctyt let. Vyzkum poslouzil
k hodnoceni trovné€ vizudlni gramotnosti na vybranych Skolach, predev§im na
SOS Multimedialnich studii v Pod&bradech. Soubor otizek obsaZzenych
v Dotazniku I se zamétuje na schopnost Cist vizualy a symbolickd zobrazeni.
Tomu odpovidd zatazeni otadzek tykajicich se schopnosti rozpoznani urcitého
vytvarného dila, jeho autora ¢i doby vzniku tohoto dila.

Navazujici okruh pak predstavovala skupina otdzek tykajici se symbolickych
zobrazeni. Ukolem studentt bylo slovné popsat vyznam piedlozeného symbolu.
(ptiklad otdzka ¢. 9, vyklad piktogramu ,,jezdec* - Otl Aicher, Olympijské hry
Mnichov 1972).

Celkem bylo tomuto piktogramu na zaklad¢é odpovédi v dotazniku piifazeno
tfinact riznych vyznami. Jako spravné byly hodnoceny vyznamy: jezdectvi,
zokej, dostihy, jizda na koni (62 % dotazanych), jako ptijatelné: kin, zavod (3 %
dotazanych). Dalsi vyznamy — pohyb, plavani na vinéch, jizda, rybaf, plavcik,
motorkat, lezeni byly hodnoceny jako nespravné (viz Graf 1).

Graf 1 Vyhodnoceni rozpoznani vyznamu piktogramu (35 % nespravnych
nebo nezodpoveézenych odpovedi)

jezdectvi kon . pohyb

Zokej zavod plavéni na vinach
dostihy jizda
jizda na koni rybaf

plavéik

motorkdf

lezeni

Dalsi ptiklad uvedeny v dotaznikovém Setieni predstavuji otazky zkoumajici
znalost vizudlnich konvenci. V tomto ptipadé se zjiStuje, zda Zaci a studenti
poznaji naptiklad symbol olympijskych her a jaky je vyznam piedstavuje jeho pét
kruhti. Olympijsky znak jako takovy poznalo relativné vysoké procento studenti,
urovenl spravnych odpovédi tykajicich se vyznamu olympijskych kruhl byla
naopak velmi nizkd, viz Graf 2 a 3. Tyto vysledky podporuji pfedpoklad, ze Zaci
symboly rozpoznaji, ale nemaji znalosti nebo si nedokédzi uvédomit piivodni
vyznamy symbolu.
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Graf 2 Uspé&nost rozpoznani znaku olympijskych her a jeho vyznamu.
(Procentudlni zastoupeni v ramci hodnocené tiidy)

Schopnost uréit symbol - Uvédoméni se vyznamu -
Olympijsky znak Olympijské kruhy

. SOS 2 . SO$ 3

.so§4 .V§l

.v§4as

Graf 3 UspéSnost rozpoznani vyznamu znaku olympijskych. (Procentudlni
zastoupeni v ramci celkového poctu zakt, ktefi se ucastnili testovani.)

.soéz .5033 .so§4 .v§1 .v§4u5 -Nepoznali

vyznam
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Na zaklad¢ vyhodnoceni Dotazniku I 1ze konstatovat, ze ve vysSich ro¢nicich
uroven vizualni gramotnosti odpovidajicim zplsobem stoupa. To je dano
predevsim rozsahem dosazeného vzdélani i rozsahlejsi zkusenosti se zpracovanim
vizualné piekladanych informaci. Vice nez 70 % spravné zodpovézenych otazek
uvedla ve druhém ro¢niku 4 % zak{, ve tfetim jiz 30 % a ve Ctvrtém dokonce
78 % dotazanych — viz Graf 4. V Grafu 5 jsou uvedeny minimélni a maximalni
hodnoty dosazeného poctu bodt v jednotlivych ro¢nicich. Vzhledem k omezené
dotaznikové zdkladné 1ze povazovat vysledky za spiSe orientacni, autorce vSak
poslouzily jako opora k navrhovanym vyukovym aktivitam.

Graf 4 Procentualni zastoupeni zaka s uspésnosti vyssi nez 70 %

100 —

.soéz .so§3 .so§4 .v§1 .v§4u5

Graf 5 Minimalni a maximalni dosazeny pocet bodii v dotazniku

100 —
80 —

60 [—
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Dotaznik II zjiStoval pomoci vizudlni analyzy urovenl pochopeni vizualniho
sdéleni. Respondentim byly k analyze ptfedlozeny dva vizudly (zéstupci
klasického vytvarného uméni, ,,Primavera“ od Sandra Botticelliho a ,,Avignonské
sle€ny* od Pabla Picassa). Nasledn¢ Zaci zaznamenavali odpovédi do pracovnich
listd. Hodnoceni probihalo pomoci diskuse konané na zavér Setteni.

Z Setteni vyplynulo, Ze pro pochopeni dalSich vyznamu je potieba znat Sirsi
souvislosti predlozenych dé€l ptedevSim vytvarného uméni. Z dotazniku mimo
jiné lze usuzovat, Ze vizualn¢ atraktivni sdéleni ovliviiuje jeho vnimani i na tkor
obsahu. Proto je nutné dale rozvijet kritické mySleni v souvislosti s rozvojem
dalSich kompetenci. Po sérii dotazniki respondenti vykazovali vétSi miru
dovednosti jako je pozorovani a jeho hloubka, analyza pozorovaného a uplatnéni
kritického mysleni nejen v procesu zkoumani pozorovaného objektu.

7.3 Vizualni laborator

Probéhla analyza a dotaznikové Setfeni byly impulzem ke vzniku Vizualni
laboratote, kterd by se prakticky vé€novala oblasti vizudlni komunikace
a gramotnosti. Multimedidlni laboratot by svymi programy vytvarela nadstavbu
nad vzdélavacimi programy a pomahala by zafadit do vyuky problematiku
vizualni gramotnosti. Vzhledem k tomu, Ze odborné skolstvi preferuje predevsim
zvladnuti grafickych technik, jsou kompetence k vizudlni gramotnosti
zanedbavany. To vSe hovofii pro potiebu a uplatnéni takovéto laboratofe v ramci
vzdélavaciho zatizeni.

Vznik Vizuélni laboratoie je vysledkem komplikovaného procesu, kdy
soutasné dochazi k postupné upravé SVP, tedy k za¢lefiovani vizualni
gramotnosti do vzdélavaciho kurikula a nasledné do vyuky. Vizualni laboratoft je
tak soucasné vzd€lavacim 1 experimentalnim prostorem. Svou ¢innost vyviji
Vizualni laboratof ve spolupraci s jednotlivymi pfedmétovymi komisemi,
vyuziva synergie mezioborovych ¢innosti. Laboratof ma v ramci Skoly svou
vlastni identitu, kterd zastteSuje vSechny jeji aktivity.

Vizualni laboratot dale pocita s organizaci celé fady workshopi, tréninkovych
programi a prednasek, v jejichZ ramci bude spolupracovat s externimi odborniky
z oblasti vizudlni gramotnosti, vizualni komunikace a grafického designu.

7.3.1 Vizualni identita laboratore

S ohledem na §if1 aktivit a celkovy zdmér plisobeni Vizualni laboratote vznikla
potfeba vtisknout tomuto projektu jasnou identitu, kterd by zastfeSovala jeji
pusobeni. Tato identita by slouzila zaroven jako sjednocujici prvek vyuzivany ve
vSech materidlech laboratofe. SpiSe nez v tradicnim smyslu (jedno centrum,
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ucebna, expozice) bude Vizudlni laboratot plsobit napii¢ celou Skolou (chapano
spiSe jako pohybliva virtualni entita).

Koncept vizudlni identity vychazi z experimentalniho charakteru laboratote.
Zakladem je symbol oka (pozorovani) a evokuje proces percepce vizualni
informace. Reflektuje proménlivou situaci vizualnich sdéleni a dynamiku novych
médii. Jako vyrazovy prostiedek pouzivd tvarovy morfing v kombinaci
s vyuzitim barevného gradientu. Barevnost gradientu je zvolena tak, aby
vychézela ze zakladni barevnosti matefské instituce (SOS Multimedialnich studii
v Podébradech). Vizudlni identita je rozpracovana pro jednotlivé nosice
a potfeby komunikace.

7.3.2 Vizualni laborator a modelové aktivity

Cilem uvedenych modelovych aktivit je provazani teoretickych znalosti se
schopnostmi pozorovani, pochopeni vyznamt vizualniho sdéleni a samostatného
kritického mysSleni, jez by méli Zaci posilovat v navaznosti na kompetence
k vizudlni gramotnosti. Diky tréninku téchto modelovych aktivit jsou zaci schopni
si osvojit jednotlivé dovednosti vizualni komunikace a gramotnosti, ziskat
nadhled a pochopit Sirsi souvislosti. V praxi pak osvojeni téchto dovednosti vede
ke zlepSeni potencidlu tvorby kvalitnich grafickych navrhli a schopnosti ispésné
realizovat marketingova zadani.

Pro tuto préci je dalezité podpoftit rozvoj digitalni, medidlni, a tedy 1 vizualni
gramotnosti. Z praxe pedagogického pracovnika a grafického designéra ovSem
vyplyva piedevSsim nutnost tvofit komunikacni koncepty, tedy pochopit
souvislosti, propojit a rozvijet schopnosti pozorovani, vnimani, reflexe, analyzy
okolniho svéta. Jednotlivé modelové aktivity jsou proto navrzeny tak, aby
kombinovaly préci s digitalnimi technologiemi i bez nich.

Dalli Klick

Aktivita Dalli Klick ptfedstavuje test, ktery zadbavnou formou hry posiluje
rozpoznavaci schopnosti zakl. Tato aktivita vznikla také jako reakce na
pandemickou situaci, ktera nedovolovala zakiim osobni i¢ast na vyuce. Podstatou
je soutéz o to, kdo rychleji pozna obraz z postupné se objevujicich fragmentt.
Pokud si je zak jisty, zastavi proces odkryvani a nasledné vybere spravnou
odpovéd’. Po splnéni vSech ukoll dojde k vyhodnoceni testu a sestaveni
potadniku nejrychlejSich respondentii se spravnymi odpovéd'mi.

Symbolicka zobrazeni

Cilem aktivity je pochopit vyznam tvorby piktogrami jako vysledku procesu
analyzy a syntézy v rdmci grafického designu a vizualni komunikace. Seznamit
se s historickym vyvojem symbolickych zobrazeni a umét vysvétlit rozdil mezi
jednotlivymi typy symbolickych zobrazeni — ikonou, symbolem, piktogramem
a ideogramem.
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Rozvijenou slozkou v tomto pfipad¢€ je pozorovani, interpretace, analyza textu
a obrazu, porozuméni a vytvafeni symboll ¢i zastupnych zobrazeni, kriticky
ptistup k médiim a vizualni komunikaci, pochopeni riznych vyznami vizualniho
sd€leni a znalost kulturni situace, d&jin vytvarného uméni a grafického designu.

Jako prakticka modelova aktivita nasleduje tvorba zjednodusenych grafickych
zobrazeni (piktogramil). V této modelové aktivité ucastnici navrhuji nejméné tti
piktogramy (optimalné pét), tedy ucelenou sadu piktogrami, v jejimz ramci se
muZe dostate¢né projevit jednotnost vizudlni komunikace.

Zamérem je uvédomit si, jak funguje vizualni komunikace, byt schopen
zjednodusit objekt tak, zastaly zachovany jeho hlavni znaky. Zaci se rovnéz uéi
zpracovat graficky navrh v odpovidajicim programu.

Test vizudlni sémiotiky

Tento test si klade za cil ujasnit a pochopit pouzivané pojmy a definice vizudlni
sémiotiky (piktogram, ikona, ideogram atd.) a rozvijet schopnost tyto prvky
rozeznévat a pouzivat v praxi.

Test barvy, prdace s barvami

Jednoduchy obrazovy test v prezencni i digitdlni formé&, ve kterém si zéci
procvicuji kombinace barev a prohlubuji znalosti psychologického plisobeni
barev. Zaci se rovnéz seznamuji s vyznamem mezindrodniho barevného kodu.

Prakticka aktivita

Jako prakticka modelova aktivita nasleduje tvorba zjednodusenych grafickych
zobrazeni (piktogrami). Ugastnici navrhuji ucelenou sadu piktogrami, v jejimz
rdmci se mize dostateCn¢ projevit jednotnost vizudlni komunikace.

Zamérem je uvédomit si, jak funguje vizualni komunikace, byt schopen
zjednodusit objekt tak, ziistaly zachovéany jeho hlavni znaky.

Pozorovani a analyza uméleckého dila

Schopnost pozorovat obrazy je urCitym odrazem urovné kritického
a kreativniho mysleni. Tato modelova aktivita se soustfedi na analyzu uméleckého
dila z hlediska umélecko-historického, estetického, emocionéalniho, kompozi¢niho
a vyznamového. Zdk se u¢i pozorovat, vyvozovat zavéry, diskutovat, rozvijet
esteticke citéni a analyzovat umélecke dilo.

Aktivita podporuje schopnost pozorovani, interpretace a analyzy obrazu,
porozuméni symbolim ¢i zdstupnym zobrazenim, rozviji kriticky pfistup
k uméleckému dilu a vizualni komunikaci. RozSifuje znalosti déjin vytvarného
umeni a grafického designu.
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Test — od reality k abstrakci

V tomto testu se zaci u¢i srovnavat dila od realistického zobrazeni az po
abstraktni. Test probihd v online form& nebo na interaktivni tabuli, pfipadné
srovnavanim tiskii reprodukci pti workshopu. V navazné diskusi zaci reflektuyi
jednotlivd zobrazeni ptfedev§im zpohledu estetiky vytvarného dila a jeho
techniky.

Test — vizualni pamét’

Tento test je zaloZzeny na memorizaci zobrazovanych objektd. Zakiim je po
piredem danou dobu promitnuto deset obrazki rozlozenych na plose. Po uplynuti
daného c¢asu zaznamenavaji Zaci do pracovnich listd objekty, které si
zapamatovali.

Test — mentdalni rotace a orientace v prostoru

Tento test je zaloZeny na praci s perspektivou a identifikaci objektu v prostoru.
MiiZe mit rlizné varianty — vybér odpovidajicich 2D pohledl pfifazujeme ke 3D
zobrazeni (objekt je natoCeny) nebo rotace objektu (objekt je v predem ur¢eném
sméru rozdélen na sérii snimku, které se zak nasledné snazi sefadit ve spravném
poradi).

Analyza uméleckého dila

Vybrané dilo je promitano na platno, pfi¢emz Zaci mohou do pracovnich listi
zaznamenavat poznamky rovnéz v tiSténé podobé¢. Snahou je, aby se uastnici této
aktivity mohli nad obrazem hloubé&ji zamyslet, detailné¢ si v§imat vSech prvkl
obrazu, pfemyslet o tom, co se na obraze odehrava, co ptitahuje jejich pozornost
vice a co meng.

Prevod audiovizualniho dila — komiks

Tato aktivita procvicuje dovednost ptekladu informace z audiovizudlniho dila
do dila literarniho a néasledné do vizuélni podoby komiksu. Cilem je pochopeni
predklddaného slova a textu, jeho analyza, obsahovd redukce a nésledné
zpracovani obsahu ve vizualni formé sekvencniho uméni. Aktivita podporuje
schopnost analyzy slova a textu a jeho interpretaci jako zdklad pro analyzu
vizualniho dila. Pfevod textu do sekvence obrazi vyzaduje pochopeni riznych
vyznami, schopnost aplikace a navrzeni jednozna¢né formulovaného sdé€leni.
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8. PRINOS PRACE PRO VEDU A PRAXI

Vizuélni gramotnost je relativné nove ustaveny védni obor. Diky masivnimu
nastupu multimedidlnich technologii v posledni dekadé¢ 1ze ofekavat jeho dalsi
rozvoj. Chapani vizualni gramotnosti sice navazuje na vinu sociologie médii 60.
let 20. stoleti (Marshall McLuhan, Torontskd Skola) avSak do vzdélavacich
programul byla problematika vizualni gramotnosti za¢lenéna az koncem 90. let
minulého stoleti (systém VUE K12). V Ceské republice je problematika vizualni
gramotnosti spiSe pfedmétem okrajového zdjmu vysokych Skol. Jediné centrum,
které se zabyvalo vizudlni gramotnosti (Muzeum designu BeneSov) zaniklo v roce
2017. Vizualni gramotnost a vizualni komunikace byva vSak Casto soucasti vyuky
naptiklad informatiky nebo novych médii na nékterych vysokych skolach (MUNI
Brno). Reseni problematiky vizualni gramotnosti v ramci vzdélavaciho systému
se tak nyni déje povicero oddé€lené, nekoordinované. Tato prace se vénuje
problematice definovani vizualni gramotnosti a jejich slozek, které podporuji
schopnosti Cist a vytvaret vizualni sdéleni, kterd jsou hlavnim vystupem ¢innosti
vytvarnych uméleckych obort a vysledkem prace grafickych designéri.

Prace predklada souhrn teorii vizualni gramotnosti, na jejichz zéakladé
stanovuje vlastni klasifikaci aplikovatelnou v pedagogické praxi. Klasifikace
vychézi ze zjisténych potieb zakl sttednich uméleckych Skol.

Na zékladé¢ vysledkt obsahové analyzy kurikularnich dokumentt
multimedialniho oboru vznikla naslednd doporuceni preformulovat ¢i doplnit
vzdélavaci cile tak, aby 1épe podporovaly vizudlni gramotnost a jeji jednotlivé
kompetence.

S ohledem na predpoklddané¢ zvySeni rozsahu vzd€lavani prostfednictvim
vizualnich médii prace upozornuje na potiebu ziskat prehled o konkrétnim
zpracovani vizualnich informaci Z4ky, na potifebu revidovat kurikuldrni
dokumenty nejen uméleckych obort.

NavrZzeny soubor modelovych aktivit mlze slouzit pedagogickym
pracovniklim jak k ziskéni piehledu o Grovni vizualni gramotnosti, tak pro jeji
dalsi rozvijeni. Modelové aktivity jsou koncipovany tak, aby odpovidaly
jednotlivym bodim nastavené klasifikace vizualni gramotnosti. Na zaklad¢ této
klasifikace je pak mozné mapovat stav rozvoje danych kompetenci, reagovat
a prizpiisobit vzdélavaci plan potiebam jednotlivych z4kl, zacilit a podpofit
konkrétni schopnosti podporujici rozvoj vizualni gramotnosti.

Vizudlni laboratof ptedstavuje koncept specializovaného pracovisté
zaClenéného piimo do vzdélavaciho systému, jehoz napli Cinnosti vychazi
z odbornych teoretickych zakladii a pfistupti. Pracovisté, které sleduje v dané
problematice progresivni postupy a inovace, vytvaii vlastni metody a stanovuje
specializované a v praxi ukotvené cile své Cinnosti. Pracovisté, které rozviji
a aktivné vyhledava dostupné testovaci platformy a ptizpiisobuje je konkrétnim
modelovym situacim.
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9. ZAVER

Tato prace se zabyva problematikou vizualni gramotnosti, zkouméa a dokazuje
nutnost vzdélavani a podporovani rozvoje jednotlivych kompetenci k rozvijeni
vizualni gramotnosti.

Teoreticka ¢ast prace piinasi piehled soucasné situace v dané problematice,
vysvétluje jednotlivé teorie chapani vizudlni gramotnosti a vizudlni komunikace
a terminologii uzivanou v souladu s témito piistupy.

Vyzkumna cast prace se zabyva obsahovou analyzou instituciondlnich
dokumentl a snazi se zjistit pfitomnost termind a obsahi problematiky vizualni
gramatiky a komunikace v roviné kurikuldrnich dokumenti. Tato analyza byla
provedena na pocatku vyzkumu, jeji vysledky pak byly publikovane ve zpravé
,»Vizualni gramotnost a jeji zaclenéni do procesu vyuky* (KubiSova, 2016). Na
zaklad¢ této analyzy pfinasi prace vymezeni osmi kategorii kompetenci vizualni
gramotnosti pro potfeby vzdélavaciho procesu.

Prace dale pfinasi interpretaci vysledkii dotaznikovych Setfeni slouzicich ke
zmapovani urovné vizualni gramotnosti u zakti umeéleckych oborit vybranych
Skol. Béhem dotaznikového Setfeni autorka narazila celou fadu probléml —
nejednoznacné definované otazky, vybér polozek do dotazniku, mala testovaci
zdkladna. Presto tento vyzkum dle autorky disponuje vypovédni hodnotu
predevsim proto, Ze slouzi k ramcové piedstaveé o tirovni vizualni gramotnosti na
konkrétni Skole. Toto tvrzeni je podporovano skutecnosti, Zze dotaznikova Setieni
probihala opakované v pribéhu néckolika let. Pfepracovana zaddni vedla
k zformovani nékolika dalSich modelovych aktivit.

Nedilnou soucasti je rovnéZ navrh vzdélavaci Vizudlni laboratofte,
specializovaného pracovisté zabyvajiciho se rozvojem vizudlni gramotnosti ve
vzdélavacim procesu, posilovanim jednotlivych kompetenci vizudlni gramotnosti
a procvi¢ovanim schopnosti studentil interpretovat a vytvaret vizuélni informace.

Vysledky dotaznikovych Setfeni potvrdily prvotni piedpoklad — jistou miru
absence kritického mysSleni, problémy s hlub§im porozuménim informacim
piedkladanych v procesu vizualni komunikace.

Vyzkumna cCast prace piinaSi nékterd doporuceni, a to zejména v oblasti
posilovani kompetenci vizualni analyzy, rozboru vyznamu vizualniho sdé€leni
v jeho souvislostech a Sir§ich rdmcich. Doporuceni se dale tykaji posileni
schopnosti porozumét procesiim analyzy a syntézy vizudlnich prvka sdé€leni,
procesim tvorby symbold, zejména piktogrami (pozorovani a zjednodusovani
tvarll vede ke snazSimu rozpoznani pii jejich Cteni).

Dalsi zavéry a doporuceni se vztahuji ke zlepSeni kognitivniho rozvoje studentti
prosttednictvim workshopti ¢i diskusi o uméni.

Ve vzdélavacich dokumentech je pak potteba vice konkretizovat a zptesnit
jednotlivé formulace zadani tak, aby byly podporovany schopnosti vedouci
k posileni vizualni gramotnosti. Je nezbytné vést zdky k samostatnému zajmu
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o okolni svét, k vnimavosti a podporovat schopnost pozorovani, uvédomeéni si
vyznamu detaill i pochopeni vzdjemnych souvztaznosti. VSechna tato doporuceni
a zavéry pak kladou naroky nejen na studenty, ale rovnéz na pedagogické
pracovniky, kteti by se méli aktivné tcastnit dalSiho vzdélavani v oblasti novych
komunikac¢nich ¢i uméleckych trendi.

K tomuto rozvoji piispiva predkladany koncept Vizudlni laboratoie jako
experimentalniho a vzdélavaciho motivatoru v oblasti vizudlni gramotnosti a jeji
implementace do vzdélavaciho procesu. Projekt Vizudlni laboratofe je pfitom
pienositelny, jeho koncept je mozné realizovat 1 na jinych skolskych pracovistich.
Vyhodou této ptenositelnosti je potencial rozsifeni povédomi o problematice
vizualni gramotnosti. Jednad se o dlouhodob¢ udrzitelny projekt, ktery mize byt
dale rozvijen, inovovan a modifikovan v zavislosti na konkrétnich potiebach.
Vizualni laboratof ve svych aktivitach déale propojuje také oblasti grafického
a informac¢niho designu jako prvki kompetenci vizualni gramotnosti.

9.1 Dalsi postup

Realizace programu Vizudlni laboratofe v plné Sifi. Pofddani prednaSek
a workshopli vedoucich ke zdokonaleni jednotlivych kompetenci vizualni
gramotnosti. Snaha o zapojeni Vizualni laboratofe do SirSiho Skolského ramce.
Ptipadné navazani mezinarodni spoluprace s institucemi podobného zaméteni.

9.2 Prezentacni, publika¢ni a umélecka ¢innost

Zaveéry z teoretické ¢asti vyzkumu (piehled soucasné situace, aktualni vyzkum,
ptehled definic, organizace vénujici se vyzkumu vizudlni gramotnosti apod.)
a také vysledky z prvni &asti dotaznik@ vyplnénych na SOS Multimedialnich
studii byly prezentovany na konferenci Fresh Eye v fijnu 2018 v Praze, publikace
na digitalni platformé Fresh Eye.

Zavery zteoretické Casti a Castecné vysledky zprvni faze dotazniku byly
prezentovany na konferenci INSEA v ¢ervnu 2019 v Plzni. Budou publikovany
ve sborniku k této konferenci.

Na konci dubna 2019 probéhla vyukova piednaska vénovana problematice
vizualni komunikace a vizudlni gramotnosti na Univerzité¢ v Hradci Kralové.
Ptispévek bude otistén ve sborniku vydavaném Univerzitou jako studijni material.

Vysledky budou déle publikovany v ¢asopise Vytvarna vychova.

Umeélecké vystupy ve formé dvou komikst byly prezentovany na jafe a na
podzim 2017 v kin¢ Aero, Praha, pod zastitou Aeroskoly.
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Kratky komiks vySel ve sborniku komiksu ,,Sycaci* 2020, vydalo sdruzeni Got
Neighbours.

Ugast na vystavé v roce 2019 v Plzni, u piileZitosti konference Ceské sekce
InSEA, ¢tyti postery ,,Zrcadleni®, ArtEduco, DEPO 2015, a jejich publikovani
v katalogu k vystavé.

Realizovany graficky design — vizualni komunikace k 25. vyroc¢i zaloZzeni EKO
Gymnazia a SOS Multimedialnich studii Podébrady a soucasny rebranding
vizualni komunikace.

Graficky névrh katalogu (vydalo nakladatelstvi Univerzity Hradec Kraloveé,
Gaudeamus, ISBN 978-80-7435-836-4) a metodickych listt (ISBN 978-80-7435-
835-7) pro edukativni projekt ,,Télo a identita v soucasné vytvarné vychove®.
Soucasné 1 s prezentaci projektu ,,Masky*.

Vystava na jafe 2021 v Galerii T, Hradec Kralové, edukacéni projekt ,,Masky*,
projekt ,,T¢lo a identita v souCasné vytvarné vychove®.
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RESUME

Since the end of 1990’s a cultural revolution in our perception is taking place,
because of new media and internet. The character of media is visual, not literal,
how it used to be almost whole 20th century. Information is getting visualized,
texts are becoming images and new generations are quickly adapting to gaining
these information from multimedia platforms.

The nature of younger generation is changing — they are called “digital natives”,
(Prensky, 2001). Students are not only users but also producers of visual contents.
They use new technologies to communicate, exchange information, create stories,
share pictures, photos, video, even though they do not know how to use the device
or application software properly. “Digital natives”, even learn from the internet.
Because of the early contact with visual media, they were supposed to understand
the statement better. But these assumptions weren’t confirmed, on the contrary,
research has shown, that these generations need to be educated in the visual
communication field (Brumberger, 2011 el. publ. 2016).

The problematics of VL was adjusted in USA in 1960’s. In 1969 John Debes
helped to form the International Visual Literacy Association (IVLA), which
organizes international conferencies every year for more than fifty years.

Since 1990°s has been visual literacy part of USA educational programs, the
educational standards K12. In European scale was formed ENViL (European
Network for Visual Literacy). In 2016 ENVIL published a book Common
European Framework of Reference for Visual Literacy, which means the first
attempt of European trans-national description of visual literacy as an educational
goal (Rihova a Svatosova 2019).

There are many definitions of VL according to the field of research and they
are still evolving. For the purpose of this study VL is ,,4 group of largely acquired
abilities, that is, the abilities to understand (read), and to use (write) images, as
well as to think and learn in terms of images* (Hortin, 1994), definition by John
Hortin and Maria Avgerinou, former IVLA president.

Another theoretical resource is VL Index (Avgerinou, 2001). In 2007, she
published her categorization of abilities needed to measure a person’s visual
literacy. The three categories she identified are visual information, intellectual
skills, and cognitive strategy. This categorization and the skills associated is the
VL index (Farrell, 2013).

This study is dedicated to visual communication and visual literacy of art
school students (high school and university students).

The aim of theoretical part of thesis is the statement about present situation,
how is visual literacy engaged in educational documents, what direction is recent
research heading. Investigate theoretical background to establish evaluative
criteria for measuring the VL level with use of general and school educational

31



program (RVP, SVP) content analysis. Eight categories for improving VL
abilities was established.

The main aim of reasearch part of thesis is to use this criteria/categories for
designing a questionaire and test the level of VL art school students. Compare the
level of VL art school students from different schools/universities and after results
evaluation suggest improvements in educational materials.

Research questions are:
e Which competencies support VL?
e Are this competencies included in educational documents?

Is assumed that students have already gained some level of VL even without
systematical education in VL. It leads to another question how is the education
process influencing VL enhancement:

e Are visual competencies sufficiently included in educational documents?

e What developmental skills support visual literacy?

e Are students able to process and understand visual information
correctly?

e How can the quality of reading visual messages be improved and visual
skills enhanced?

For ansvering research questions is used quantitative and qualitative descriptive
analysis, educational programs analysis and questionaire.

Multimedia High School in Poddbrady (SOS Multimedialnich studii
Podébrady) and Pedagogical Faculty of University Hradec Kralové (Pedagogické
fakulta Univerzity v Hradci Krédlové) was choosed as first research samples,
because I am teaching at these institutions.

The results of Educational programs analysis indicate that curricular documents
are still based on literary literacy, without mentioning VL or any VL definition,
with little support of understanding visual meaning. There is a huge accent on
practical skills.

The questionnaire survey is one of the quantitative methods used to collect a
larger amount of data. They can be entered in groups; they represent a form of
controlled conversation. To guarantee the highest level of honest answers, the
questionnaires are anonymous. The questionnaires are evaluated by quantitative
content analysis and secondary analysis of the obtained data with an effort to
achieve the highest possible objectivity.
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The result of the research part of the work is the design of an educational visual
laboratory, which would, among other things, participate in the preparation of
students for further study or transition to practice. As part of the activities of this
laboratory, pupils should practice the ability and skills to create visual information
using model situations. Pupils should, in connection with the competences for
visual literacy, carry out activities aimed at linking theoretical knowledge with
the ability to observe, understand the meanings of visual communication and
independent critical thinking. Part of the work is a description of selected model
situations.

VL is important for better understanding of visual information and students

need to be educated in the meaning of improving abilities for VL. Students need
to learn visual analysis and deeper meaning of visual statements.
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