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Téma bakalaiské Modularni simulator tankovych bitev

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktudlnost feSen¢ho tématu O O O
2. Obtiznost zadaného tikolu X O 0O 0O O Od
3. Splnéni vech bodii zadani O 0O X O 0O O
4.  Vhodnost zvolené metody feseni X O 0O 0O O 0O
5.  Logické ¢lenéni prace (0 I I I A N O
6.  Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
7. Formalni Groven prace O X OO 0O 0O
8.  Préce s literaturou a jeji citace O X O O O O
9. Uroveii zpracovéni teoretické &asti X O0O0O0O 0O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti O X O 0O O d
11. Dosazené vysledky prace O X OO 0O 0O
12. Ptinos prace a jeji vyuziti O X O 0O O d

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

1. V praci uvadite, Ze proces modelovani za¢ina vybérem vhodnych referen¢nich obrazkt. Odkud
jste je ziskal Vy? Mate odcitované jejich zdroje?

2.V kapitole 8.1 pisete, ze bude mozné provadét nastaveni, které vSak dosud nebylo do aplikace
piidano. Co se ma ve hie nastavovat a kdy to bude do hry implementovano?

3. Planujete néjaké dalsi rozsifovani této aplikace?

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Celkove se jedna 0 pomérné kvalitné zpracovanou praci. Student prokazuje, ze dané problematice
rozumi a dokaze vytvaret aplikace rozsahlejsiho charakteru v engine Unity.




Vyhrady méam pouze ke splnéni prvniho a posledniho bodu zadani. Dle prvniho bodu mé¢l student
vypracovat literarni reSersi na téma vyvoje sitovych pocitacovych her. Tomuto je sice vénovana
kapitola 2, ale tam je pouze popsano n¢kolik knihoven pro praci se siti, které lze pouzit v prostiedi
Unity. Ale dle formulace bych ocekaval obecné;si reSersi na tuto oblast a zminéné piipadné i jiné
sitové knihovny, které nejsou s Unity kompatibilni.

Poslednim bodem zadani bylo popsat vyvoj a moduly simulatoru. Nékteré kapitoly textu praktické
Casti prace by si ale zaslouzily vice podrobné&jsi popis. Takovym piikladem je tvorba modelt

v Blenderu nebo modult a popis parametri pro sitovou komunkaci aplikace.
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