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Performance capture je rozhodné jednou z vyznamnych technologickych pomtcek pti 3D
animaci a oba dily filmu Avatar jsou dobrym ptikladem technologického pokroku.

Rozsah a hloubka informaci k obéma filmim i osobé James Camerona na zacatku
teoretické préce je dostacujici vzhledem k tomu, ze se tato DP nezabyvé samotnym autorem, ani
filmovymi dily jako takovymi. Pro ¢tenafe, ktefi nejsou skalnimi fanousky Avataru jsou dilezité
1 nasledujici obecné informace o svété Pandory a hlavnich postavach.

Od 3.kapitoly se dostavame k vlastnimu tématu prace a tim jsou pouZzité technologie a
jejich inovace. Popis technologii se na tomto misté vSak soustfed’uje pouze na motion capture, a
podrobnéjsi popis novych technologii slibuje az v praktické ¢asti. V jejim uvodu se také autorka
porovnavanym technologiim vénuje, s pomoci citaci odborného testu jejich podstatu vysvétluje a
popis doprovazi vhodné zvolenymi obrazky.

Po popisu lidské mimiky se dostavame k vlastni komparacni analyze, ktera vcetné
planované metodiky a vyzkumnych otdzek byla avizovdna na nckolika mistech textu. Misto
odborné analyzy vSak nasleduje spiSe velmi podrobny popis emoci a mimiky postav, nez
zasvéceny rozbor, pro¢ konkrétné je ten ktery systém v daném piipad¢ horsi / lepSi.. Na
druhou stranu ocenuji vybér ukazek i trpélivost a peclivost, s jakou autorka odhalovala
jednotlivé mimické detaily a jejich emoc¢ni plisobeni. Podle mého by bylo lepsi vedle sebe
porovnavat stejnou postavu a emoci paralelné a ne v ucelenych blocich az za sebou podle dili



filmu (tuto mou pfipominku Sse bohuzel z Casovych duvodt jiz nepodafilo zapracovat).
Porovnani zabéri a emoci, vytvoifenych pomoci obou pouzitych technologii performance
capture, je pak shrnuto a vyhodnoceno az v samém zavéru prace.

Otazky k obhajobé (vyhrady. piipominky, naméty, atd):

1/'V zavéru prace uvadite, ze ,,je obtizné fici, zda jsou oba systémy performance capture inovacni
a pfinosné¢“ a o kousek dal ,,Pojmem inovace pro mne znamend vylepSit dosavadni zplsob
tvorby nebo vyvinout zcela novy. To performance capture (FACES i APFS) splnila®“. Jak to tedy
s inovaci a technologickym ptinosem je?

2/ Myslite si, na zaklad¢ vaseho podrobného studia zobrazenych emoci 3D postav, ze je jeSté

prostor k dal$i inovaci systémul performance capture? Je rozpoznatelné, ze i systém APFS ma
néjaka omezeni v prenosu mimiky na 3D postavu?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pozitivni — systém nasSel shodu  %.

Navrh klasifikace — ..ooovvvennnnen. C -dODIC oo

V(e)Praze dne 23.5.2023

podpis vedouci/ho prace

Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobfte C - dobfe D - uspokojivé E - dostate¢né F - nedostate¢né




