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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je vytvoreni Ctrnacti vyukovych sad (balikll), uréenych pri-
marn¢ pro vyuku pfedmétu zabyvajiciho se zéklady jazyka Python na vysokych Skoléach.
Jednotlivé vyukové sady pokryvaji konkrétni témata zadané vyucujicim dle jeho pozadav-
kl. Vypracované sady maji ustalenou strukturu, ve které je vzdy bran ohled na srozumitel-
nost a prehlednost. Vypracované témata pokryvaji oblasti jako syntaxe, datové typy, cykly
a dalsi zéklady nutné pro vyuku tohoto jazyka. Baliky obsahuji jak slovni popis, tak i
ukéazky kodu vztahujici se k dané problematice. Souc¢asti vystupu prace je i multimedialni

privodce vytvofeny slouzici k lepSimu pochopeni probirané latky.

Klic¢ova slova: Python, vyuka, multimedialni

ABSTRACT

The goal of this bachelor's thesis is the creation of fourteen teaching sets (packages), inten-
ded primarily for teaching a subject dealing with the basics of the Python language at uni-
versities. Individual teaching sets cover specific topics specified by the teacher according
to his requirements. The developed sets have a fixed structure, in which comprehensibility
and clarity are taken in account. The developed topics cover areas such as syntax, data ty-
pes, cycles and other basics necessary for learning this language. The packages contain
both a verbal description and code samples related to the given topic. Part of output of the

work is also a multimedia guide created for a better understanding of the discussed topic.

Keywords:Python, teaching, multimedia
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UvVOD

Python je v souCasné dobé jednim z nejpopularnéjSich programovacich jazykt na svété a
vyuziva se pro mnoho riiznych ucelii, od védeckych vypoct az po tvorbu webovych apli-
kaci. Jeho popularity stale roste, a proto je dilezité, aby byly zajistény dostatecné zdroje
pro vyuku jeho zakladi. Cilem této prace je vytvofit multimedidlni pritvodce, ktery bude
slouzit jako zdroj pro zacate¢niky v oblasti jazyka Python. Tento privodce bude obsahovat
video tutoriadly a PowerPoint prezentace, které budou pomahat novym uzivateltim Pythonu
rychle porozumét jeho zakladim. V soucasné dob¢ existuje mnoho zdroji, které se vénuji
vyuce Pythonu, ale vétSina z nich se zamétuje na vyuku jeho pokrocilejsich funkci. Zakla-
dy jsou Casto ptehlizeny a neni dostatecné zdliraznéno, jak jsou dulezité pro pochopeni
pokrocilejs$ich koncept. Multimedialni priivodce, ktery navrhuji, by mohl byt snadno do-
stupny a interaktivni, coz by mohlo pomoci pfi jeho vyuce. Ocekavanym piinosem této
prace je tedy poskytnuti nového a efektivniho zdroje pro vyuku zékladii Pythonu a vyplné-

ni mezery v existujicich zdrojich vyuky.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ANALYZA PROBLEMATIKY A MOZNYCH RESENI

Tato sekce zabyva popisem problematiky vyuky programovaciho jazyka Python na vysoké

Skole a shrnutim cila této bakalarské prace.

1.1 Popis problematiky vyuky na vysoké Skole

Vyuka jazyka Python na vysoké Skole, ktera ho predtim nevyucovala, ale ptesto ho vyuzi-
vala v jinych pfedmétech, miize byt problematickd z nékolika diivodl. Za prvé, studenti na
této Skole mohou byt neznali jazyka Python a mohou mit omezené znalosti v oblasti pro-
gramovani obecné. To mlze zplsobit zpomaleni vyuky, protoZze studenti budou muset na-
jednou zvladnout novy jazyk a ucit se nové koncepty programovani. Za druhé, i kdyzZ se
jazyk Python vyuziva v jinych predmeétech, jeho vyucovani jako samostatného predmétu
muze byt odlisné. Muize byt potieba zahrnout vice teoretického vzdelavani, naptiklad popis
zakladni syntaxe a datovych typl v jazyce Python. Navic se mohou studenti, ktefi se s ja-
zykem setkali v jinych pfedmétech, naucit pouze omezeny pocet funkci jazyka Python, coz

by mohlo byt problematické.

Dalsi vyzvou mize byt nalezeni kvalifikovanych uciteld, kteti maji dostate¢né znalosti
jazyka Python a zkuSenosti s vyukou na vysoké Skole. Pokud takovi ucitelé nejsou k dispo-

zici, mize byt obtizné zajistit kvalitni vyuku jazyka Python.

V posledni fad¢ je nutné zvazit, jaky druh materialt a prostfedkli bude k dispozici pro vyu-
ku jazyka Python. Na vysoké Skole by mély byt k dispozici dostate¢né zdroje, aby studenti

mohli ziskat komplexni a kvalitni vzdélani jazyka Python.

1.2 Analyza literarnich zdroji

Analyza literarnich zdroji jazyka Python ukazuje, ze existuje fada knih, online kurzi a
dokumentace, které poskytuji ucelené informace o tomto jazyce programovani. Mezi nej-
vyznamnéj$i zdroje patii oficidlni dokumentace Pythonu, kterd obsahuje podrobné infor-
mace o syntaxi jazyka, vestavénych funkcich, standardni knihovné a dalSich aspektech.
Kromé¢ toho existuje také fada knih, jako naptiklad ,,Learning Python*“ od Marka Lutz,
ktera je povazovana za klasiku mezi knihami v€novanymi tomuto jazyku. DalSimi uZitec-
nymi zdroji jsou webové stranky jako Stack Overflow, GitHub a rizna komunitni fora, kde
mohou uzivatelé ziskat pomoc a podporu pii programovani v Pythonu. Kromé toho existuji

také online kurzy a Skoleni, které umoznuji ziskat hlubsi znalosti o Pythonu. Nicméng,
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mnoho z téchto zdroju je psano formou textovych dokumentt, které mohou byt pro zaca-
teCniky ob-tizn¢ srozumitelné a neintuitivni. Tento problém se muiize projevit zejména u
studentd, ktefi se teprve u¢i programovat a nemaji dostatek zkuSenosti s pouzivanim pro-

gramovacich jazyk.

1.3 Cile a prinosy prace

Hlavnim cilem je pfedstavit klicové koncepty jazyka Python a pomoci studentiim ziskat
potifebné zaklady pro uspésné programovani. Mezi dalsi cile patii: Predstavit nejcastéjsi
programovaci koncepty v jazyce Python jako proménné, podminky, cykly a funkce. Uka-
zat, jak Python muze byt pouzit pro feseni praktickych tloh a problémi. Prezentovat rizné
nastroje a knihovny v jazyce Python a ukazat, jak je Ize pouzit pro konkrétni ukoly. Pfino-
sem této prace je, Ze umozni studentlim naucit se jazyk Python vlastnim tempem a v soula-
du se svym rozvrhem. Tato prace také pomaha zvySovat kvalitu vyuky jazyka Python na
vysokych Skolach, zejména na téch, které ho predtim nevyucovaly a pouzivaly ho pouze v

jinych predmétech.

1.4 Cilova skupina

Cilova skupina této bakalaiské prace jsou studenti a vyvojafi se z4jmem o programovani v
jazyce Python. Prace je zaméfena na poskytnuti ucelené¢ho a strukturovaného vyukového
materidlu, ktery jim pomiZze ziskat zdkladni znalosti a dovednosti v Pythonu. Cilem je
oslovit jak zaCatecniky, ktefi se teprve seznamuji s programovanim, tak i pokrocilé uziva-
tele, kteti chtéji rozsitit své znalosti a dovednosti v Pythonu. Bakalarska prace ma za ukol
ptedstavit Python jako univerzalni a mocny programovaci jazyk a pomoci ¢tendiim poro-

zumét jeho zdkladnim konceptiim a principtim.
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2 SOFTWARE POUZITY PRI TVORBE MULTIMEDIALNIHO
PRUVODCE

2.1 PowerPoint

Jednim ze softwarti pouzitych pro vytvoreni multimedidlniho priivodce je PowerPoint.
PowerPoint je prezentacni software z produkce spole¢nosti Microsoft. Tento software
umoznuje uzivatelim vytvaiet prezentace, které mohou obsahovat textové, grafické a mul-
timedialni prvky. Pro tvorbu multimedidlniho privodce zakladl jazyka Python lze vyuzit
pravé tento nastroj. UZivatel miZe vytvafet snimky, na které miZze vkladat rizné prvky
jako jsou obrazky, grafy, videa nebo zvukové soubory a dopliiovat je textem a odkazy na
relevantni informace. PowerPoint je vyhodny tim, Ze poskytuje uzivatelim snadny zptisob
tvorby prezentaci s atraktivnimi a interaktivnimi prvky a lze jej snadno ovladat. Vysled-
kem prace v Powerpointu je prezentace v podob¢ souboru, ktery lze snadno sdilet a pouzit
jako multimedialni privodce. Samotna prezentace vSak nemusi byt interaktivni, coz miize

byt nevyhodou, pokud si uzivatel pieje aktivné pracovat s materialem.

2.2 OBS

Open Broadcaster Software (OBS) je svobodny a otevieny software, ktery slouzi ke za-
znamu a streamovani videa. Je k dispozici pro operacni systémy Windows, Mac OS X a
Linux. Hlavnim vyuZitim OBS je nahravani a streamovani her a dal$iho obsahu z pocita-
cové obrazovky, ale mize byt také pouzit k nahrdvani videi z webovych kamer a dalSich
video vstupt. Mezi hlavni funkce OBS patii snadné nastaveni zaznamu a streamovani,
ptizptsobeni vzhledu streamu pomoci scén a zdroji, pridani efektt a filtrti, a moznost pou-
ziti externich pluginii pro rozsifeni funkei. OBS také podporuje rizné formaty videa, vcet-
né standardnich formatt jako MP4 a FLV, a umoziuje ukladat zdznamy do lokélniho tlo-
7i§t€ nebo streamovat piimo na rizné platformy, jako jsou YouTube, Twitch a dalsi. Cel-
koveé je OBS uzitenym ndstrojem pro nahravani a streamovani videa a je oblibeny mezi

streamery a tviirci obsahu.

2.3 OpenShot

OpenShot je multiplatformni, open-source software pro Upravu videa. Je navrzen pro snad-
né a intuitivni stiithdni, pridavani efektli a tvorbu profesionalné vypadajicich videi. Open-

Shot nabizi Sirokou skalu funkci, v¢etné stiihu videa, ptidavani hudby a zvukovych efekti,
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tvorby piechodu, titulkdi a grafiky. Podporuje riizné formaty videa a zvuku, a umoznuje
export videa do riiznych populadrnich formati. Diky jednoduchému uzivatelskému rozhrani
je OpenShot piistupny i pro zacateCniky, ale zaroven nabizi dostatecné funkce a moznosti
pro pokrocilé uzivatele. Je mozné pracovat s vrstvami, upravovat klicové snimky, apliko-
vat efekty jako zpomaleni, zrychleni, zesvétleni nebo ztmaveni videa a mnoho dalsiho.
OpenShot je dostupny pro operacni systémy Windows, Mac OS X a Linux, coz umoziiuje
jeho pouziti na raznych platformach. Jeho otevieny zdrojovy kod umoziuje komunité pii-
spivat k jeho vyvoji a rozsifovat jeho funkcionality. Celkovée je OpenShot vhodnym nastro-
jem pro upravu videa, nejen pro profesiondly, ale i pro amatérské tviirce obsahu, ktefi chté-

ji vytvéret atraktivni videa s profesiondlnim vzhledem.
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3 PROGRAMOVACI JAZYK PYTHON

3.1 Co je to Python

Python je vysokouroviovy, interpretovany programovaci jazyk, ktery se vyznacuje snad-
nou Citelnosti a intuitivitou. Byl vytvoren jako nastroj pro zpracovani textu a automatizaci
uloh. V soucasné dob¢ je Python jednim z nejpopuldrnéjsich programovacich jazykl na
svéte. Python se vyznacuje jednoduchou syntaxi, coz znamend, ze kod je snadno Citelny a
srozumitelny i pro zacatecniky. Tento jazyk podporuje mnoho programovacich paradig-
mat, véetné proceduralniho, objektové orientovaného a funkcionalniho programovani. Jeho
velkou vyhodou je také Siroka dostupnost knihoven a modulil, které usnadiiuji vyvoj a Setii
¢as programatorim. Python je rovnéz multiplatformni, tedy funkéni na vétsSin€ operacnich
systémdu, coz usnadiiuje jeho pouziti pro rizné ucely. Python také disponuje velkou a ak-
tivni komunitou, kterd vytvaii knihovny, moduly a nastroje pro vyvoj a podporu tohoto
jazyka. Celkové€ lze tedy fici, Ze Python je univerzalni a flexibilni programovaci jazyk,
ktery diky své jednoduchosti a mnozstvi dostupnych nastroji usnadituje a urychluje vyvoj

aplikaci v riznych oblastech.[1]

3.2 Historie

Python je interpretovany programovaci jazyk, ktery byl vyvinut v roce 1989 Guidem van
Rossumem v Centru pro matematiku a informatiku (CWI) v Nizozemsku. Jazyk byl pi-
vodné navrzen jako néstroj pro automatizaci riznych uloh a psani skriptd. Prvni vefejné
dostupné verze Pythonu, verze 0.9.0, byla vydana v roce 1991. Od té¢ doby bylo vydano
mnoho dalSich verzi jazyka, v€etné soucasné stabilni verze Pythonu 3.10. Historie jazyka
Python je plna inovaci a zlepSeni, jako naptiklad pfechod na podporu Unicode v Pythonu 3
a vyrazné zlepSeni vykonu interpretu. Diky své jednoduché syntaxi, ¢itelnosti a rozsahlym
knihovnam se Python stal jednim z nejoblibenéjSich programovacich jazykd na svété a
nachazi Siroké uplatnéni v mnoha oblastech, véetné datové analyzy, strojového uceni, we-

bového vyvoje a automatizace uloh.[2]

3.2.1 Pythonl1

Prvni verze jazyka Python byla vydana v roce 1991. Python 1.0 byl plivodné navrZen jako
jednoduchy a snadno ¢itelny skriptovaci jazyk s diirazem na modularitu a konsistenci syn-

taxe. Jazyk byl vytvoien jako nastupce jazyka ABC. Python 1.0 byl pomérné¢ jednoduchy a
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obsahoval pouze n¢kolik zékladnich datovych typt, vyrazy a funkce, ale jiz tehdy byl kla-
den daraz na citelnost kodu a modularitu. V prvni verzi Pythonu byly implementovany
nekteré klicové funkce, jako napiiklad definice funkci, podminky a cykly. V této verzi ja-
zyka Python byly také zavedeny tfidy a objekty, které umoziovaly programatoriim praco-
vat s vysokouroviiovymi abstrakcemi dat. Tato verze Pythonu byla také prvni, kterd byla
ka, ktery mél néjaky rozsah a uzivatelskou zékladnu, a polozil zdklady pro dalsi vyvoj ja-

zyka.[2]

3.2.2 Python 2

Python 2 je druhé generace jazyka Python, ktera byla vydana v roce 2000. Tato verze Pyt-
honu pfinesla mnoho novych vlastnosti, véetné¢ podpory Unicode, novych datovych typt,
roz§ifeni modulu pro préci se siti a mnoho dal$iho. Python 2 také zahrnoval novou imple-
mentaci interpretu jazyka, oznacenou jako CPython, ktera byla zcela napsana v jazyce C.
Nicméné, v roce 2008 byla vydana nova verze Pythonu, Python 3, kterd pfinesla mnoho
vylepSeni, v€etné¢ novych funkei a vylepSeného chovéni existujicich funkci. Kvili témto
zménam vSak Python 3 neni zpétn€ kompatibilni s Pythonem 2, coz zplsobilo urcité pro-
blémy pro programatory a spolecnosti, které byly zavislé na starSich verzich Pythonu. V
soucasné dob¢ Python 2 jiz neni oficidln€ podporovan a vyvoj se soustredi na novéjsi verze

jazyka.[2]

3.2.3 Python3

Python 3 je nejnovéjsi verze programovaciho jazyka Python, ktera byla vydéna v roce
2008. Tato verze zahrnuje n€kolik vyznamnych zmén a novinek oproti piedchozi verzi
Pythonu 2. Jednou z nejvyznamnégjSich zmén je zména chovani vychoziho koédovani na
UTF-8 a rozsifeni podpory pro Unicode. Dal§imi vyznamnymi zménami jsou napiiklad
nové datové typy, jako jsou naptiklad bytové fetézce, nové funkce pro manipulaci s fetézci
a novy zpisob formatovani fetézcl. Python 3 také pfinasi vyznamné zmény v syntaxi jazy-
ka. Mezi nejvyznamng;jsi patii zmény ve zpiisobu pouzivani print funkce, zmény v chovani
pfi déleni celoCiselnych hodnot a nova syntaxe pro definici funkce. Tyto zmény byly pro-
vedeny s cilem zlepsit ¢itelnost kodu a zjednodusit jeho psani. Python 3 také pfinasi mno-
ho novych knihoven a modulli, které usnadiiuji vyvoj aplikaci v Pythonu. Mezi nejvy-
znamng&j$i patii napiiklad knihovny pro préaci s asynchronnim programovanim, pro praci s

daty a ¢asem, pro préci s regularnimi vyrazy, pro praci s grafikou a mnoho dalSich. Celko-
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v¢é lze fici, ze Python 3 je vyznamnym krokem vpied pro programovaci jazyk Python a
pfinasi mnoho vylepSeni, novych funkci a knihoven. Pfestoze je tato verze zpétné nekom-
patibilni s pfedchozi verzi Pythonu 2, stile se stava stale popularnéjsi volbou pro vyvoj

modernich aplikaci.[2]

3.3 Vyuziti

Python se diky své jednoduchosti, Citelnosti a rozmanitosti pouziva v mnoha oblastech.
Patfi mezi n¢€ naptiklad: Webové aplikace a serverové aplikace, Data science a strojové
uceni, Automatizace a scripting, Desktopové aplikace, Hry a vizualizace. Jelikoz je Python
velmi vykonny a flexibilni jazyk, jeho vyuziti je velmi Siroké a miize byt adaptovan pro

rizné ucely a oblasti.[3]

3.4 Vyvojova prostredi

Ptestoze Python nabizi mnoho funkei a knihoven, které umoznuji vytvoteni slozitych apli-
kaci, vyvojafi stale potfebuji néstroje, které jim umozni psat, testovat a ladit kod efektivné-
ji. Vyvojové prostiedi pro Python jsou softwarové nastroje, které pomahaji vyvojaiim pii
psani, testovani a ladéni Python kodu. Tyto néstroje zahrnuji textové editory, integrovana
vyvojova prostfedi (IDE) a webové rozhrani. Python mize byt spoustén z ptikazové fadky,
ale tento zpusob psani kddu je pomaly a neefektivni. Vyvojové prostifedi umoznuji vyvoja-
fam psat kod rychleji a efektivnéji diky funkci automatického dokoncovani kédu, syntaxe

highlightingu, moZnostem refraktorovani a mnoha dal§im.[4]

3.4.1 IDLE

IDLE (Integrated Development and Learning Environment) je vyvojové prostfedi (IDE)
pro Python, které je soucésti jeho zékladni instalace. Jednd se o jednoduché a intuitivni
prostiedi, které je vhodné pro zacatecniky v programovani. IDLE obsahuje mnoho funkci,
jako napftiklad interaktivni shell pro okamzité spousténi kodu, editor kdédu s podporou zvy-
raziiovani syntaxe, automatické dopliiovani kdédu a moznosti spousténi skriptii. IDLE je
vybornou volbou pro jednoduché projekty, jako napiiklad skripty pro automatizaci uloh,
programy pro zpracovani dat nebo jednoduché webové aplikace. Pro slozitéjsi projekty je
vSak lep$i pouzit pokrocilejsi vyvojové prostredi, jako napiiklad PyCharm nebo VS Co-
de.[5]
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3.4.2 VS Code

Pro vyvoj v Pythonu existuje mnoho riznych vyvojovych prostiedi, které mohou byt pou-
zity pro psani a spousténi kodu. Jednim z nejpopularnéjsich vyvojovych prostiedi pro Pyt-
hon je VS Code, ktery je nabizen spolecnosti Microsoft. VS Code poskytuje mnoho uzi-
te¢nych funkci pro vyvoj v Pythonu, jako je syntax highlighting, autocompletion, de-
bugging a integraci s verzovacimi systémy. DalSim divodem, pro¢ si zvolit VS Code pro
vyvoj v Pythonu, je rozsifitelnost. VS Code je vybaven mnoha rozsifenimi, které mohou
byt instalovany a pouzity pro zlepSeni produktivity a poskytnuti dalSich uzitecnych funkci.
Existuje také mnoho rozsiteni specifickych pro Python, jako naptiklad rozsifeni pro vyvoj
Flask a Django aplikaci. Kromé toho je VS Code multiplatformni a lze ho pouzit na riz-
nych operacnich systémech, jako jsou Windows, Linux a macOS. To znamena4, Ze vyvojafi
mohou pouZzivat stejné vyvojové prostiedi na riznych pocitacich a operacnich systé-

mech.[6]

3.4.3 PyCharm

PyCharm je integrované vyvojové prostiedi (IDE) pro jazyk Python, vyvinuté spole¢nosti
JetBrains. Toto IDE obsahuje néstroje pro zjednoduseni procesu vyvoje v Pythonu, jako je
naptiklad integrace s verzovacimi ndstroji, ladénim kodu a podporou testovani. PyCharm
nabizi mnoho funkci pro usnadnéni prace s Pythonem, jako je naptiklad inteligentni kodo-
vani, které¢ usnadiiuje psani kodu a zabranuje chybam, funkce pro refactorovani kodu a
podpora pro tvorbu grafickych uzivatelskych rozhrani (GUI). PyCharm ma také integrova-
ny spravce balicki, ktery umoZziuje snadno instalovat a aktualizovat bali¢ky Pythonu.
Kromé toho PyCharm nabizi rozsifeni pro rizné dalsi technologie, jako je napiiklad Djan-

go, Flask, Pyramid, a dal$i.[7]

3.4.4 Spyder

Vyvojové prostiedi Spyder je open-source multiplatformni IDE (Integrated Development
Environment) navrzené pro védecké vypocty a analyzy dat v jazyce Python. Spyder nabizi
pfehledné rozhrani pro programovani a umoznuje uzivatelim vytvaret, testovat a ladit kod
rychle a efektivné. Mezi hlavni vlastnosti patfi interaktivni konzole, kterd umoziuje spous-
tét kod postupné, plnou integraci s IPython konzoli, snadny pfistup k dokumentaci a moz-
nost vytvareni grafli a vizualizaci dat. Spyder je také vybaven podporou pro spravu projek-

tl, coz umoziuje uzivatelim snadno organizovat svlj kod a spravovat rizné verze svych
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projektd. Spyder se Casto pouziva pro védecké vypocty a analyzy dat, ale je také vhodny
pro bézné ukoly, jako je tvorba webovych aplikaci a automatizace uloh. Diky svému snad-
no pouzitelnému rozhrani a mnozstvi funkci je Spyder popularnim vyvojovym prostfedim
pro Python. Spyder nabizi vice funkci zamétenych na analyzy dat, ale na druhé strané ma
méné pokrocilych nastrojii pro vyvoj webovych aplikaci v porovnani s pfedesle zminénymi

vyvojovymi prostiedi.[8]

3.4.5 Jupyter

Jupyter je interaktivni vyvojové prostiedi (IDE), které umoziuje vytvaieni a sdileni doku-
mentd nazyvanych ,,notebooky*. Jupyter kombinuje kéd, textové poznamky a vystupy do
jednoho dokumentu, coz umoziuje snadné experimentovani, vizualizaci dat a sdileni vy-
sledkti. Jupyter podporuje rizné programovaci jazyky, ale je nejcastéji pouzivan s jazykem
Python. Jupyter poskytuje prostiedi pro interaktivni programovani, analyzu dat, védecky
vyzkum a vyvoj prototypti. Umoziuje vam psat kod ve svych buitkach a okamzité¢ vykona-
vat tento koéd, coz usnadniuje rychlé testovani a iteraci. S Jupyterem miizete také vkladat
textové poznamky, matematické vzorce, obrazky a interaktivni prvky do svych notebooki,
coz vdm umoziuje dokumentovat svilj kod a sdilet své myslenky a vysledky. Jupyter je
Siroce pouzivan v oblastech jako datova analyza, strojové uceni, vyzkum a vzdélavani.
Jeho interaktivni povaha a schopnost kombinovat kéd, text a vizualizace poskytuji vyvoja-
fim a vyzkumnikiim mocny ndstroj pro efektivni praci s daty a rychlé prototypovani no-

vych myslenek.[9]

3.5 Vybér vyvojového prostredi

Vybér spravného vyvojového prostiedi mize byt pro zacinajici programatory a studenty
obtizny ukol. Existuje mnoho vyvojovych prostfedi dostupnych pro programovani v jazyce
Python, a kazdé z nich ma své vyhody a nevyhody. Rlzna prostiedi se li§i funkcionalitou,
uzivatelskym rozhranim, podporovanymi funkcemi a také tim, jak se hodi k urcitym pro-
jektim a osobnim preferencim. Pfi vybéru vyvojového prostiedi je dulezité zvazit n€kolik
faktorti. Patii sem naptiklad podpora jazyka Python, dostupnost potfebnych funkci a na-
stroji, snadnost pouZiti, rozSifitelnost prostfedi, komunitni podpora a samoziejm¢ také
osobni preference. V piipadé vybéru prostiedi VS Code byla brana v uvahu jeho dostup-
nost na fakulté aplikované informatiky UTB ve Zling, coz je pro studenty vyhodné, protoze

se mohou seznamit s timto prostfedim jiz béhem studia. Navic, VS Code je multiplatform-
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ni a Ize ho nainstalovat na vlastni zafizeni, coz umoznuje studentim pokracovat ve vyvoji i
mimo fakultni prostiedi. Tato dostupnost a konzistence umoznuji studentiim pohodIné pra-
covat s Pythonem nezévisle na zafizenich a prosttedi. Vybér vyvojového prostiedi je Casto
subjektivni zalezitosti a zavisi na individualnich preferencich a potfebach uzivatele. Dule-
zité je najit prostiedi, které spliiuje pozadavky, umoznuje efektivni vyvoj a zaroven je pii-

jemné a pohodIné pro praci.

3.6 Porovnani jazyka Python s ostatnimi

Python je vykonny programovaci jazyk, ktery ma své vyhody a nevyhody ve srovnani s

ostatnimi programovacimi jazyky.
Vyhody[10]:

e Jednoducha syntaxe: Python ma ¢istou a jednoduchou syntaxi, kterd usnadiiuje Cte-
ni a psani kodu. To znamen4, zZe je snadny pro zacatecniky a umoziuje rychlé pro-
totypovani.

e Velkd komunita a podpora: Python mé obrovskou komunitu vyvojait, kteti sdileji
své znalosti a zkuSenosti. Existuje mnoho online zdrojti, knihoven a frameworkd,
které usnadnuji vyvoj a feseni riznych problémd.

e Multiplatformni podpora: Python je kiiZové-platformni jazyk, coZ znamena, Ze mi-
ze byt spustén na riznych operacnich systémech, jako jsou Windows, macOS, Li-
nux a dalsi.

o Siroka $kéla aplikaci: Python je univerzalni jazyk, ktery lze pouzit pro riizné idely,
jako je webovy vyvoj, datova analyza, strojové uceni, automatizace, védecky vy-
zkum a dal$i. M4 bohatou sadu knihoven a nastroja, které podporuji tato riznorodé
pouziti.

Nevyhody[10]:

e Pomalejsi nez nékteré jiné jazyky: Python je interpretovany jazyk, coZ znamena, Ze
je obecné pomalejsi nez nékteré kompilované jazyky, jako je C nebo Java. To mize
byt problematické pro aplikace, které vyzaduji vysokou vypocetni rychlost.

e Omezena podpora pro mobilni vyvoj: Python neni primarnim jazykem pro vyvoj
mobilnich aplikaci a ma omezenou podporu v oblasti mobilnich platforem. Pro vy-

voj mobilnich aplikaci se Castéji pouzivaji jiné jazyky, jako je Java nebo Swift.
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Globalni interpreter a fizeni verzi: Python ma své vlastni globalni prostfedi pro in-
terpretaci kodu, coz mize vést k problémiim s fizenim verzi a kompatibilitou mezi
riznymi verzemi Pythonu.

Omezend podpora pro velmi nizkouroviiové programovani: Python neni idedlni
volbou pro vyvoj velmi nizkotroviiovych systémovych aplikaci, jako jsou operacni

systémy nebo vestavéné systémy.
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4 ZAKLADY PROGRAMOVANIV JAZYCE PYTHON

4.1 Datové typy

V Pythonu existuje nékolik zékladnich datovych typi, které se pouzivaji k reprezentaci
ruznych druhit hodnot. Tyto datové typy zahrnuji Ciselné typy, fetézce, logické hodnoty,
seznamy, n-tice, mnoziny a slovniky. Kazdy datovy typ ma své vlastnosti a metody, které

umoznuji manipulaci s daty.[11]

4.1.1 Ciselné typy

V jazyce Python existuji riizné ¢iselné typy, které se pouzivaji pro reprezentaci riznych
druhii ¢isel. Tyto typy zahrnuji celd Cisla (inf), desetinna Cisla (floaf) a komplexni ¢isla

(complex).[11]

4.1.1.1 Cela Cisla

Cela cisla (inf) jsou jednim z datovych typl v jazyce Python, které slouZzi k reprezentaci

celych Cisel bez desetinné Casti.

cele_ctislo
cele cislo

Obrazek 1: Pfifazeni celého ¢isla proménné
V Pythonu jsou cela ¢isla zdkladnim a rozsifenym datovym typem, ktery je Siroce pouzivan
pfi programovani. Python nepouziva pevné definovany rozsah pro celé ¢isla, coz znamena,
ze mizeme pouZzit velmi velkd i velmi mala ¢isla v zavislosti na dostupné paméti. V piipa-
de, Ze cislo presahuje maximalni hodnotu pro dany datovy typ, Python automaticky pieve-

de ¢islo na datovy typ long, ktery umoziiuje reprezentovat 1 velmi velka celd ¢isla.[11]

4.1.1.2 Desetinnd cisla
Desetinna ¢isla v jazyce Python jsou reprezentovana pomoci datového typu float. Jsou ur-
¢ena pro reprezentaci Cisel s desetinnou ¢asti a umoziuji praci s Cisly s pohyblivou fado-

vou ¢arkou.
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desetinne_cislo
desetinne_cislo

Obréazek 2: Ptitazeni desetinného ¢isla proménné

Desetinna Cisla mohou mit jak kladnou, tak i zapornou hodnotu. Python pouziva standard
IEEE 754 pro reprezentaci desetinnych c¢isel s pohyblivou fadovou ¢arkou. Tento standard
definuje ptfesnost a rozsah desetinnych ¢isel v Pythonu. Nicméné, kvili omezenim tohoto
standardu mohou byt desetinné ¢isla v Pythonu obc¢as ovlivnéna zaokrouhlovacimi chyba-
mi. Pfi provadéni matematickych operaci s desetinnymi ¢isly v Pythonu je dilezité mit na
paméti, ze nékteré operace mohou vést k nepfesnym vysledkim kviili omezené presnosti
desetinnych cisel. Je proto vhodné byt opatrny pii porovnavani desetinnych ¢isel pomoci
rovnosti (==) a zvazovat pouziti funkce math.isclose() pro porovnavani hodnot urcitou

toleranci. [11, 12]

4.1.1.3 Komplexni Cisla

Komplexni ¢isla v jazyce Python jsou reprezentovana pomoci datového typu complex. Jsou
pouzivana pro praci s ¢isly obsahujicimi jak redlnou, tak imagindrni ¢ast. Komplexni Cisla

jsou ve tvaru a + bj, kde a je redlna €ast a b je imaginarni ¢ast Cisla.

komplexni_cislo =
komplexni_cislo

Obrazek 3: Pfifazeni komplexniho ¢isla proménné
Pfi manipulaci s komplexnimi ¢isly je mozné vyuzit matematické moduly, jako je napfi-
klad cmath, ktery poskytuje funkce pro komplexni aritmetiku a matematické operace s
komplexnimi ¢isly. Python umoziiuje vyuzivat komplexni Cisla pifi riznych vypoctech,
jako je napfiklad analyza signall, vypocty elektromagnetickych poli nebo v oblasti mate-

matického modelovani.
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Python poskytuje bohatou podporu pro praci s ¢iselnymi datovymi typy. Kromé zakladnich
operaci jako s¢itani, od¢itani, ndsobeni a dé€leni je také mozné provadét pokrocilé matema-
tické operace a funkce. Diky dynamické typovosti Pythonu je také mozné pievadét ¢iselné

typy na sebe navzajem, pokud je to potieba.[11]

4.1.2 Retézce

Retézce (strings) jsou v jazyce Python reprezentovany jako sekvence znaki a slouzi k ma-
nipulaci s textovymi daty. Retézce jsou v Pythonu immutable, coz znamend, Ze po vytvo-

feni nelze jejich obsah zménit. V Pythonu lze fetézce vytvofit pomoci jednoduchych ('),

"

dvojitych (") nebo trojitych ("' nebo """) uvozovek.

retezec = "Hello World"

Obrazek 4: Ptifazeni fetézce proménné

Uvozovky lze pouzit volné, ale musi se dodrzet stejny typ uvozovek na zacatku a na konci
tetézce. Pti praci s fetézci lze vyuzivat rizné operace a metody. Mezi zakladni operace
patii konkatenace (spojovani fetézcll) pomoci operatoru +, opakovani fetézcti pomoci ope-
ratoru (*), pfistup k jednotlivym znaklim pomoci indexovani a fezdni (slicing) fetézci.
Python také poskytuje mnoho vestavénych metod pro manipulaci s fetézci. Nékteré z téch-
to metod zahrnuji zménu velikosti pismen, vyhledavani podietézctli, nahrazovani ¢asti fe-
tézce, odstranovani mezer, rozdélovani fetézci na podietézce a mnoho dal$iho. Python
také podporuje formatovani fetézcli pomoci riznych metod, jako je naptiklad metoda for-
mat() nebo tzv. , fstrings, které umoziuji vkladat proménné piimo do fetdzci. Retézce v
Pythonu jsou velmi flexibilni a nachazeji Siroké uplatnéni pfi praci s textovymi daty, mani-
pulaci s fetézci, parsovani a analyze textovych souborti, webovém skrapingu, zpracovani

fetézcovych vstupt od uzivatele a mnoho dalsiho.[11]

4.1.3 Logické hodnoty

Logické hodnoty v Pythonu jsou reprezentovany jako True (pravda) nebo False (neprav-

da).
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Obrazek 5: Ptifazeni logické hodnoty proménné

Tyto hodnoty se ¢asto pouzivaji pii vyhodnocovani podminek a fizeni toku programu. V
Pythonu existuje také specidlni datovy typ nazyvany bool, ktery mize mit pouze dvé hod-
noty: True nebo False. Logické hodnoty jsou zdkladnim stavebnim kamenem podminek,
cyklla a logickych operaci. Pfi vyhodnocovéni logickych podminek I1ze v Pythonu pouZit
relac¢ni operatory, jako je rovnost (==), nerovnost (/=), mensi nez (<), vétsi nez (>), mensi
nebo rovno (<=), vét§i nebo rovno (>=). Vysledkem takovych porovnani je logicka hod-
nota True nebo False. Python také poskytuje logické operatory, jako je logicky soucet (or),
logicky soucin (and) a logicky negace (not), které umoznuji kombinovat logické hodnoty
rozhodovani o tom, ktera ¢ast kodu se ma vykonat nebo vynechat na zdklad¢ splnéni urci-

tych podminek. [11]

4.1.4 Seznamy (Listy)

Seznamy jsou v Pythonu jednim z nej¢astéji pouzivanych datovych typtl. Jsou to zavorky,

do kterych muizete vlozit libovolny pocet hodnot odd€lenych carkou.

Obrazek 6: Pfifazeni seznamu proménné

Seznamy mohou obsahovat rtizné typy prvki, jako jsou dCisla, fetézce, logické hodnoty
nebo dokonce jiné seznamy. Seznamy v Pythonu jsou indexovény, coZ znamena, ze jednot-

livym prvkiim miizeme pfistupovat pomoci jejich pozice v seznamu. Indexovani v Pythonu
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zacina od 0, takze prvni prvek seznamu mé index 0, druhy prvek index 1 a tak dale. Kromé
indexovani mohou seznamy v Pythonu také ménit svou délku a obsah. Muzete ptridavat
nové prvky na konec seznamu pomoci metody append(), vkladat prvky na konkrétni pozici
pomoci metody insert(), odstranovat prvky pomoci metody remove() nebo del, a mnoho
dalsiho. Pro praci se seznamy v Pythonu existuje mnoho vestavénych funkci a metod, které
usnadnuji jejich manipulaci. Mlizeme napiiklad spojovat seznamy pomoci operatoru +,
opakovat prvky seznamu pomoci operatoru (*), zjistit délku seznamu pomoci funkce len(),
nebo provadét rizné operace s prvky seznamu pomoci metod, jako je sort(), reverse(), in-
dex() atd. Seznamy jsou velmi flexibilnim a uzite¢nym datovym typem v Pythonu, ktery se

¢asto pouziva pro ukladani a manipulaci s kolekcemi dat.[13]

4.1.5 N-tice (Tuple)

N-tice v Pythonu jsou datovym typem, ktery se podoba seznamtm, ale s jednim vyznam-
nym rozdilem — jsou neménné. To znamena, Ze po vytvoreni n-tice nelze jeji obsah ménit.
N-tice se Casto pouzivaji pro ukladani kolekci hodnot, které maji pevné dany potadi a ne-
meni se. N-tice se v Pythonu vytvéieji pomoci kulatych zavorek a hodnoty jsou oddéleny

¢arkami.

n_tice (1,2,3)
n_tice (4,"Hello",6)

Obrézek 7: Pifazeni n-tice proménné
Na rozdil od seznamli mohou n-tice obsahovat prvky riiznych datovych typi, jako jsou
Cisla, fetézce, logické hodnoty nebo dokonce jiné n-tice. K pfistupu k prvkim n-tice slouzi
indexovani, které¢ funguje stejnym zplisobem jako u seznamil. Indexy zacinaji od 0 a lze
pouzit k pfistupu k jednotlivym prvkiim nebo pro provedeni rtiznych operaci, jako je na-
ptiklad vyjmuti podfetézce. Protoze jsou n-tice neménné, nelze je pfimo menit nebo rozsi-
fovat. Pokud je potieba provést zmény na kolekci hodnot, kterou lze upravovat, je lepsi
pouzit seznamy. N-tice maji své vyuziti zejména tam, kde je potieba ukladat data, ktera
maji neménny charakter, jako jsou soufadnice bodii, informace o kalendati, Casova razitka

atd.[14]
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4.1.6 Mnoziny (Set)

Mnoziny v Pythonu jsou datovym typem, ktery slouzi ke shromazd’ovani jedinecnych prv-

k. Mnoziny se vytvareji pomoci slozenych zavorek {} a prvky jsou oddéleny ¢arkami.

mnozina = {1,2,3}
mnozina = {1,2,{"Hello",4}}

Obrazek 8: Pfifazeni mnoziny proménné
Jednou z klicovych vlastnosti mnozin je, Ze kazdy prvek v mnoziné je jedine¢ny, coz zna-
mena, ze se v mnozin¢ nemiize vyskytovat vicekrat. Existuji riizné operace, které lze pro-
vadét s mnozinami. Mezi zékladni operace patii pfidavani prvkti do mnoziny, odstranovani
prvkd z mnoZiny, sjednoceni mnozin, prinik mnozin, rozdil mnozin a dalsi. Python posky-
tuje vestavéné metody pro tyto operace, které 1ze pouzit na mnozinach. Mnoziny maji riz-
na vyuziti v programovani. Mohou byt pouzity pro odstranéni duplicitnich prvkl z kolek-
ce, pro kontrolu pfitomnosti prvkii nebo pro vykonavani matematickych operaci s mnozi-
nami. Pfi praci s mnoZinami je dilleZité mit na paméti, Ze mnoZiny jsou neuspofadané, coz
znamena, ze nemaji pevné potfadi prvkl. To také znamend, ze nelze na mnoZiny aplikovat

indexovani nebo vybrat prvek podle indexu.[14]

4.1.7 Slovniky (Dictionary)

Slovniky jsou v Pythonu datovym typem, ktery slouZi ke shromaZzd’ovani a organizaci dat
ve formé kli¢-hodnota. Kazdy prvek v slovniku se sklada z klice a odpovidajici hodnoty.
Kli¢ je unikatni identifikator, ktery slouzi k pfistupu k hodnoté. Hodnota mtize byt libovol-
ny objekt v Pythonu. Slovniky se vytvareji pomoci slozenych zavorek {} nebo pomoci

funkce dict().
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slovnik = {

Obrazek 9: Ptitazeni slovniku proménné

Kazdy prvek v slovniku je zapsan ve tvaru ,,kli¢: hodnota®. Mizete ptistupovat k hodno-
tam v slovniku pomoci klice, coz je efektivni zptisob vyhledavani dat. Slovniky maji rizna
vyuziti v programovani. Mohou byt pouzity k uklddani a spravée dat, jako naptiklad seznam
kontaktt, slovniky s pteklady, konfigura¢ni soubory a dalsi. Diky rychlému vyhledavani
pomoci kli¢i jsou slovniky vhodné pro manipulaci s velkym mnozstvim dat. Python po-
skytuje mnoho vestavénych metod pro praci se slovniky. Muzete ptidavat nové prvky, ma-
zat prvKky, upravovat hodnoty, zjiStovat délku slovniku, kontrolovat pfitomnost kli¢h a
dalsi operace. Pti praci se slovniky je dilezité mit na paméti, Ze slovniky jsou neuspotada-
né, coZ znamena, ze nemaji pevné poradi prvkid. To znamend, ze pfi prochazeni slovniku

potadi prvkll nemusi byt zachovano.[14]

4.2 Proménné

Proménné v Pythonu jsou pojmenované tlozisté, které slouzi k uchovavani a manipulaci s
daty. Kazda proménnd ma sviij nazev, kterym ji identifikujeme, a hodnotu, kterou obsahu-
je. Proménné v Pythonu jsou dynamicky typované, coZ znamend, Ze nemusime deklarovat
typ proménné pied pouzitim a mohou ménit svlij typ v prubéhu programu. Pfi vytvareni
proménné v Pythonu se pouziva zapis ,,ndzev = hodnota®. Nazev promeénné by mél byt
vystizny a snadno identifikovatelny, aby byl kod ¢itelny a srozumitelny. Hodnota promén-
né muze byt libovolny objekt v Pythonu, jako naptiklad Cislo, fetézec, seznam nebo do-
konce jina proménnd. Pii pfifazovani hodnoty proménné se provadi operace ptifazeni, kte-
rd vytvaii vazbu mezi ndzvem promeénné a jeji hodnotou. Pokud pozdéji zménime hodnotu

proménné, je automaticky aktualizovana. Proménné v Pythonu maji né€kolik vlastnosti:
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e Dynamické typovani: Nemusime explicitné deklarovat typ proménné, protoze Pyt-
hon automaticky rozpoznéva typ na zakladé ptifazené hodnoty.

e Dynamicka alokace paméti: Pamét’ pro proménné se dynamicky alokuje a uvoliuje,
coz zjednoduSuje spravu paméti v porovnani s jinymi jazyky.

e Dostupnost v riznych rozsazich: Proménné mohou byt globalni (pfistupné ve vSech
¢astech programu) nebo lokélni (omezené na urcitou oblast, jako je funkce nebo
ttida).

e Flexibilita: Proménné mohou meénit sviij typ v prubéhu programu, coz umoznuje
riuzné operace a manipulace s daty.

Pfi préaci s proménnymi je dalezité mit na paméti nékterd pravidla, jako je platny format
nazvu promeénné, spravné pouziti ptfifazovaciho operatoru a zohlednéni rozsahu platnosti

proménnych.[15]

4.3 Operatory

Operatory v Pythonu jsou symboly, které umoznuji provadét riizné operace s daty. Python
podporuje Sirokou Skélu operatorti, které se pouzivaji pro aritmetické operace, porovnava-

ni, logické operace, pfifazovani hodnot a dal$i manipulace s daty.

4.3.1 Aritmetické operatory

Aritmetické operatory v Pythonu slouZi k provadéni matematickych operaci s €isly. Python
podporuje nasledujici aritmetické operatory:
e Scitani (+): Pouziva se k s¢itani dvou ¢isel nebo k spojovani fetézca. Priklad: 2 + 3
vrati hodnotu 5, 'Hello ' +'World' vrati feté€zec 'Hello World'.
e Odcitani (-): Pouziva se k odc¢itani jednoho Cisla od druhého. Piiklad: 5 - 3 vrati
hodnotu 2.
e Nasobeni (*): Slouzi k ndsobeni dvou cisel. Piiklad: 2 * 3 vrati hodnotu 6.
e De¢leni (/): Provadi dé€leni jednoho ¢isla druhym. Vysledek je vzdy v plovouci dese-
tinné ¢arce (float). Ptiklad: 7 / 2 vrati hodnotu 3.5.
e Celociselné deleni (//): Provadi déleni jednoho ¢isla druhym a vrati celociselny vy-
sledek. Ptiklad: 7 // 2 vrati hodnotu 3.
e Modulo (%): Vraci zbytek po celociselném dé€leni dvou cisel. Priklad: 7 % 2 vrati

hodnotu 1.
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e Exponencialni umociiovani (**): Umociiuje prvni ¢islo na druhé. Piiklad: 2 ** 3

vrati hodnotu 8.

Je dilezité si uvédomit, ze pifi provadeéni aritmetickych operaci v Pythonu je tfeba brat v
potaz prioritu operatort a pouzivat zavorky, pokud je to potteba k dosazeni pozadovaného

potadi vypoctu.[16]

4.3.2 Porovnavaci operatory

Porovnévaci operatory v Pythonu slouzi k porovndvani hodnot a vraci logickou hodnotu
True nebo False podle vysledku porovnani. Python podporuje nasledujici porovnavaci

operatory:

e Rovnost (==): Porovnava, zda jsou dva operandy rovny. Vraci True, pokud jsou
hodnoty shodné, a False, pokud nejsou. Ptiklad: 5 == 5 vrati hodnotu True.

e Nerovnost (!=): Porovnava, zda jsou dva operandy nerovné. Vraci True, pokud
hodnoty nejsou shodné, a False, pokud jsou. Piiklad: 5 != 3 vrati hodnotu True.

e VEtsi nez (>), Mensi nez (<): Porovnavaji, zda je prvni operand vétsi nez nebo
mensi neZ druhy operand. Vraci True, pokud je podminka splnéna, a False, pokud
neni. Pfiklad: 5 > 3 vrati hodnotu 7rue.

e V¢tsi nebo rovno (>=), Mensi nebo rovno (<=): Porovnavaji, zda je prvni operand
vetsi nebo roven nez druhy operand, nebo mensi nebo roven. Vraci True, pokud je

podminka splnéna, a False, pokud neni. Piiklad: 5 >= 5 vrati hodnotu True.

Porovndvaci operatory 1ze pouzivat nejen s ¢iselnymi hodnotami, ale také s fetézci, sezna-
my a dal§imi datovymi typy v Pythonu. Je dilezité si uvédomit, ze v piipadé fetézctl je

porovnani provadéno na zakladé lexikografického potradi.[16]

4.3.3 Logické operatory

Logické operatory v Pythonu slouzi k provadéni logickych operaci mezi vyrazy a vraci

logickou hodnotu True nebo False. Python podporuje nasledujici logické operatory:

e Logicky soucet (or): Vraci True, pokud alespon jeden z operandl je True, jinak
vraci False. Ptiklad: True or False vrati hodnotu True.
e Logicky soucin (and): Vraci True, pouze pokud oba operandy jsou 7True, jinak vraci

False. Piiklad: True and False vrati hodnotu False.
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o Logicka negace (not): Invertuje logickou hodnotu operandu. Vraci True, pokud je
operand False, a False, pokud je operand True. Ptiklad: not True vrati hodnotu

False.

vvvvvv

zivat zavorky pro urceni potradi vyhodnocovani.[16]

4.3.4 Prirazovaci operatory

Ptifazovaci operatory v Pythonu slouzi k pfifazeni hodnoty do proménné. Python pouziva

nasledujici pfifazovaci operatory:

e Pfifazeni (=): Pfifazuje hodnotu vyrazu vpravo do proménné vlevo. Ptiklad: x = 5
ptifadi hodnotu 5 proménné x.

e Pfifazeni s operaci (+, -, *, /, atd.) (+=, -=, *=, /=, atd.): Pfifazuje hodnotu vyrazu
vpravo k hodnoté proménné vlevo po provedeni operace a vysledek opét pfifazuje
proménné. Piiklad: x += 2 pficte 2 k hodnoté proménné x a novou hodnotu piifadi
proménné X.

e Pfifazeni s rozbalovanim (unpacking) (*=, /=, atd.): Pfifazuje hodnotu vyrazu vpra-
vo do proménnych vlevo, rozbaluje vyraz na jednotlivé hodnoty a pfifazuje je do
proménnych. Pfiklad: a, b = 1, 2 pfifadi hodnotu 1 proménné a a hodnotu 2 pro-

ménné b.

Pfifazovaci operatory umoZiuji snadné a efektivni manipulace s proménnymi v Pytho-

nu.[16]

4.4 Vyrazy

Vyrazy v Pythonu jsou kombinace proménnych, literalti, operatorii a funkci, které vyjadiuji
néjakou hodnotu. Vyrazy mohou byt jednoduché nebo sloZzené a mohou obsahovat aritme-
tické operace, porovnavani, logické operace, volani funkci a dalSi operace. Jednoduché
vyrazy jsou napiiklad aritmetické vyrazy, jako je 2 + 3, ktery vyhodnoti secet dvé Cisla a
vrati vysledek 5. Dal§im ptikladem je porovnavaci vyraz x >y, ktery vyhodnoti, zda je
proménna x vétsi neZ proménnd y, a vrati logickou hodnotu True nebo False. Slozené vy-
razy jsou vytvoieny kombinaci jednoduchych vyrazii pomoci operatorii a funkci. Naptiklad
vyraz 2 * (x + y) kombinuje operaci s¢itani, ndsobeni a zavorky pro uréeni spravné¢ho po-

fadi operaci. Vyrazy v Pythonu jsou vyhodnocovéany na hodnoty pomoci operatorti a funk-
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ci. Vysledek vyrazu miize byt pfifazen do proménné, pouzit v podminkach, v cyklech nebo

ve vypoctech.[17]

4.5 Podminky

Podminky v Pythonu se pouzivaji k fizeni toku programu na zéklad¢ urcitych podminek.
Pomoci podminek miizeme rozhodovat, ktery kod se méa vykonat a ktery se ma preskocit, v
zavislosti na splnéni urcité¢ho logického vyrazu. V Pythonu se pouziva klicové slovo if k
definici podminky. Podminka je vyhodnocena jako bud’ pravdiva (7rue) nebo nepravdiva
(False). Pokud je podminka pravdiva, vykona se blok kodu piifazeny ke klicovému slovu
if. Pokud je podminka nepravdiva, blok kédu se preskoci nebo se provede alternativni blok

kédu ptitazeny klicovému slovu else nebo elif (zkratka pro ,,else if*).[ 18]

» bude false a jina_podminka bude true”

ky budou false

Obrazek 10: Ukazka podminky if,elif,else

4.6 Cykly

V Pythonu existuji rizné typy cykli, které umoznuji opakovat urcity blok kodu az do spl-
néni urcité podminky. Timto zptisobem muzeme provadét opakované akce nebo iterovat

pies kolekce dat.

4.6.1 Cyklus while

Cyklus while v Pythonu se pouzivd k opakovani urcitého bloku kédu, dokud je splnéna
urcitd podminka. Blok kodu se vykonava opakované, dokud je podminka pravdiva. Jakmile
je podminka nepravdiva, cyklus se ukonc¢i a program pokracuje dal. Nejprve se vyhodnoti
podminka. Pokud je podminka pravdiva, provede se blok kdédu uvniti cyklu. Poté se pod-
minka znovu vyhodnoti. Tento proces se opakuje, dokud je podminka pravdiva. Jakmile je
podminka nepravdiva, cyklus se ukon¢i a program pokracuje dal po bloku while. Je dilezi-
té zajistit, aby podminka cyklu while byla nakonec nékdy nepravdiva, aby se zabranilo

nekone¢nému opakovani cyklu (zacykleni).[19]
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)kud bude podminka true"

Obrazek 11: Ukazka cyklu while

4.6.2 Cyklus for

Cyklus for je v Pythonu pouZzivan k prochazeni prvkil v iterovatelné posloupnosti, jako je

seznam, n-tice, fetézec nebo slovnik. Syntaxe cyklu for je nasledujici:

for prvek in posloupnost:
"blok kodu, ktery se bude opakovat do konce posloupnosti”

Obrazek 12: Ukazka cyklu for
Cyklus for postupné pii kazdém opakovani pfifazuje aktudlni prvek z posloupnosti pro-
ménné prvek a provede blok kodu uvnitt cyklu. Po dokonceni bloku kédu se cyklus for
posune na dal$i prvek v posloupnosti a pokracuje v dal§im opakovani. Tento proces pokra-

¢uje, dokud nejsou zpracovany vSechny prvky v posloupnosti. [19]
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5 OBJEKOTOVE ORIENTOVANE PROGRAMOVANI V JAZYCE
PYTHON

5.1 Zakladni pojmy OOP

Objektové orientované programovani (OOP) je vyznamnou soucasti Pythonu a poskytuje
programatorim vice strukturovany a modularni zpisob psani kodu. V OOP jsou vSechny
prvky programu (proménné, funkce atd.) organizovany do tzv. objekti. Tyto objekty maji
urcité vlastnosti, které jsou popsany pomoci tiid. Ttidy jsou vlastné Sablony, které definuji
vlastnosti a chovani objektli. Vytvarenim objektl z tiid se vytvaii instance objektu, které
mohou mit odlisné hodnoty vlastnosti, ale vzdy maji stejny zakladni typ. Veskeré vlastnos-
ti a metody objektll jsou k nim pfifazeny pomoci specialniho atributu ,,self*, ktery se pfi
kazdém volani metody pfedava automaticky a umoziuje tak piistup k danému objektu.
Hlavnimi vyhodami OOP jsou znovupouZitelnost kodu, lepsi organizace kodu, vétsi flexi-
bilita a zvySend bezpecnost. Nicméné pro zacatecniky miize byt koncept OOP slozity, a

proto se doporucuje nejdiive se naucit zaklady programovani a az poté se pustit do OOP.

5.2 Tridy

Ttidy jsou zakladnim stavebnim prvkem objektové orientovaného programovani v Pytho-
nu. Ttida je definice objektového typu, ktera slouzi jako Sablona pro vytvareni konkrétnich
instanci objektil. Kazda tfida mlze obsahovat atributy (data) a metody (funkce), které defi-
nuji chovani a vlastnosti objektii vytvofenych z této tfidy. Vytvoteni tfidy v Pythonu zaci-
na klicovym slovem class, nasledovanym nazvem tfidy. Konvence pojmenovani tfid je
pouzit CamelCase notaci, kde kazdé slovo zacina velkym pismenem. Ptiklad definice tfi-

dy:
. N
class

def __init__(self, name):
self.name = name

def greet(self):
orint("hello, my name is", self.name

Obrazek 13: Ukazka definice tiidy
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V tomto ptikladu je definovana tiida Person, ktera ma atributy name a metodu greet(). Me-
toda init () je specialni metoda, kterd se vola pii vytvareni nové instance tfidy. Pomoci

self se odkazujeme na aktualni instanci objektu.

Tiidy umoznuji vytvaret objekty, které sdileji spolecné vlastnosti a chovani. Timto zptso-
bem miiZzeme organizovat a strukturovat na$ kod, coz usnadiiuje jeho spravu a rozsifitel-

nost.[20]

5.3 Objekty

V Pythonu je vSechno objekt. Objekt je konkrétni instance tiidy, kterd obsahuje data a me-
tody. Kazdy objekt ma svij stav (data) a chovani (metody), které jsou definovany tfidou,

ze které byl vytvoren. Objekty v Pythonu maji nékolik kli¢ovych vlastnosti:

e Identita: Kazdy objekt ma unikatni identitu, kterd je pfifazena pii jeho vytvofeni.
Identita objektu se neméni po celou dobu Zivotnosti objektu a mlzeme ji ziskat
pomoci funkce id().

e Stav: Stav objektu je urCen jeho atributy (data). Atributy jsou proménné piipojené k
objektu a uchovavaji informace o jeho stavu. K atributim mtzeme ptistupovat po-
moci te€kové notace.

e Chovani: Chovani objektu je definovano jeho metodami (funkcemi), které jsou pfi-
pojeny k objektu a umoznuji provadét rizné akce. Metody objektu mohou manipu-

lovat s jeho atributy nebo provadét dalsi operace.

Vytvoteni objektu v Pythonu se provadi pomoci instancovani tfidy. PouZivame syntaxi
,»objekt = Ttida()*, kde objekt je proménnd, do které ulozime nové vytvoreny objekt, a
Ttida je nazev tfidy, ze které objekt vytvatrime. Ptiklad vytvoreni objektu z predeslého ob-

razku ,,Ukézka definice tfidy*:

person = Person("Tom")

Obrazek 14: Ukazka vytvoreni objektu
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V tomto piikladu jsme vytvofili objekt person z tfidy Person. Objekt mé atribut name na-
staveny na ,,Tom*. Objekty vytvotrené z tfid mohou volat metody a pfistupovat k atributim

pomoci teCkové notace:

person.greet()
"Vystup: hello, my name is Tom"

Obrazek 15: Ukéazka volani metody

Objekty v Pythonu nam umoziuji pracovat s daty a funkcemi jako jednotny celek, coz ndm

usnadiiuje organizaci a modularitu naSeho kodu.[21]

5.4 Dédic¢nost

Dédicnost je dllezitym konceptem objektove orientovaného programovani, ktery umoziu-
je vytvaret hierarchie tfid a sdilet jejich vlastnosti a chovani. V jazyce Python je dédi¢nost
implementovana pomoci klicového slova ,,class®. Ttida, kterd dédi vlastnosti a metody z
jiné tiidy, se nazyva potomkem (nebo také podtiidou), zatimco tfida, ze které jsou dédeny
vlastnosti, se nazyva rodicovska tfida (nebo také nadfizend tfida). Potomek miize zdédit
veskeré vlastnosti (atributy) a metody rodicovské tfidy a miZe je dale rozSifovat nebo pte-
pisovat podle svych potieb. Dédi¢nost umoznuje efektivni sdileni kodu a snizuje opakova-
né psani stejného kodu. Potomci mohou prebirat obecné vlastnosti a chovani rodi€ovské
ttidy a dale je specializovat nebo rozsifovat o nové vlastnosti a metody. V Pythonu se dé-

di¢nost zapisuje ve tvaru:

class {

"blok kodu"

Obrazek 16: Ukazka dédiénosti
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Timto zapisem ChildClass zd&di veskeré vlastnosti a metody z ParentClass. Pot¢ muze
ChildClass ptidavat dalsi vlastnosti a metody nebo prepisovat existujici. Dédi¢nost v Pyt-
honu umoziuje vytvaret hierarchie tfid a organizovat kod do logickych celki. Je to mocny

nastroj pro strukturovani a modularitu programi.[20]

5.5 Polymorfismus

Polymorfismus je dilezitym konceptem objektové orientovaného programovani, ktery
umoziuje pracovat s objekty riznych tfid jako s jednotnym rozhranim. V jazyce Python je
polymorfismus zajistén diky dynamickému typovani. Polymorfismus v Pythonu umoziiuje,
aby rizné objekty reagovaly na stejné volani metody, ackoli mohou mit riiznou implemen-
taci této metody. To znamend, ze objekty stejného zdkladniho typu (rodicovské tiidy) mo-
hou vykonavat rizné akce nebo poskytovat rizné vysledky pii volani stejné metody. Jed-
nim ze zpusobt, jak dosdhnout polymorfismu v Pythonu, je pouziti dédi¢nosti a prepsani
(override) metod ve tfidach potomkt. Potomek muze prepsat (zménit implementaci) meto-
dy své rodiovské tiidy a poskytnout tak specifické chovani. DalSim zplsobem je vyuZiti
konceptu rozhrani. Python sice nema striktni podporu rozhrani jako jiné jazyky, ale pomoci
duck typingu umoziuje pracovat s objekty, které¢ vyhovuji ur€itému rozhrani (maji piislus-
né metody) bez ohledu na jejich konkrétni ttidu. Polymorfismus v Pythonu pfinasi flexibi-
litu a znuvupouzitelnost koédu. Diky tomu miZeme pracovat s riznymi objekty jednotnym

zpisobem a snadno roz§ifovat nebo ménit chovani programu. [20]

5.6 Abstraktni tiidy

V jazyce Python je mozné definovat abstraktni tfidy, které slouzi jako Sablony pro odvoze-
ni konkrétnich tiid. Abstraktni tiida je tfida, ktera obsahuje jednu nebo vice abstraktnich
metod. Abstraktni metody jsou deklarovany, ale nemaji implementaci. Slouzi pouze k de-
finici rozhrani a piedepsani, jaké metody musi byt v odvozenych tfidach implementovany.
Abstraktni tfida sama o sob& nemuize byt instancovand, ale mize byt pouzita k odvozeni
konkrétnich tiid, které¢ implementuji abstraktni metody. Odvozené tfidy musi implemento-
vat vSechny abstraktni metody definované v abstraktni tfidé, jinak budou povaZovany za
abstraktni tfidy samy o sob€. Pomoci abstraktnich tfid a metod je moZzné definovat spolec-
né rozhrani pro skupinu tfid a zajistit, Ze tyto tfidy implementuji ur¢ité chovani. Abstraktni
ttidy slouzi jako kontrakt pro odvozené tfidy a pomahaji zajistit konzistenci a strukturu v

kodu. V jazyce Python je pro definici abstraktnich tiid a metod k dispozici modul abc



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 38

(Abstract Base Classes), ktery poskytuje funkce pro vytvareni abstraktnich tifid a metod.
Tento modul umoziuje definovat abstraktni tfidy pomoci dekoratéru @abstractmethod a

vynucuje, aby odvozené tiidy implementovaly abstraktni metody. [22]
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6 KNIHOVNY JAZYKA PYTHON

Knihovny jazyka Python jsou kolekce kodu napsanych v jazyce Python, které obsahuji
hou byt vyuzity pro rizné ucely, jako napiiklad matematické vypocty, praci s daty, tvorbu
webovych aplikaci, praci s grafikou a mnoho dalSich. Diky knihovnam lze vyrazné zkratit
Cas potiebny pro vyvoj aplikace a zlepsit jeji vykon. Knihovny jsou Casto soucasti stan-
dardni distribuce jazyka Python, ale mohou byt také instalovany z externich zdrojt, jako
jsou repozitate PyPI (Python Package Index) nebo GitHub. Tyto knihovny jsou Casto vyvi-
jeny a udrzovany komunitou Pythonu, coz zajistuje jejich kvalitu a aktualizace. Pouziti
knihoven je velmi dilezité pro efektivni vyvoj aplikaci v Pythonu. Knihovny zajistuji Siro-
kou funkcionalitu pro programétory a poskytuji rizné nastroje pro feSeni problému v obo-
ru, pro ktery jsou urceny. Naptiklad knihovna NumPy se zaméfuje na matematické vypo-
¢ty, knihovna Pandas na praci s daty a knihovna Flask na tvorbu webovych aplikaci. Kni-
hovny jsou tedy velmi uzite¢né a dilezité pro praci v jazyce Python, proto je dilezité nau-

Cit se je pouzivat a vybirat ty nejvhodnéjsi pro danou ulohu.

6.1 Nejcéastéji pouzivané moduly

Jazyk Python je oblibeny diky Sirokému spektru knihoven, které jsou k dispozici. Tyto
knihovny zjednodusuji vyvoj aplikaci a programt tim, Ze poskytuji pfedem napsany kod,
ktery tesi specifické problémy. Nasledujici jsou nekteré z nejCastéji pouzivanych knihoven

jazyka Python:

e NumPy — knihovna pro védecké vypocCty s vyuZitim matic a vektoru.

e Pandas — knihovna pro analyzu a manipulaci s daty, véetné funkci pro nacitani a
zapis dat z riiznych zdrojt.

e Matplotlib — knihovna pro vizualizaci dat, umoziuje tvorbu rtiznych typt grafii.

e Scikit-learn — knithovna pro strojové uceni, poskytuje fadu algoritmu pro klasifika-
ci, regresi a shlukovani dat.

e TensorFlow — knihovna pro strojové uceni, zaméfena na tvorbu a trénovani neuro-
novych siti.

e Django — knihovna pro tvorbu webovych aplikaci, poskytuje nastroje pro tvorbu

uzivatelského rozhrani a komunikaci s databazi.
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e Flask — lehka knihovna pro tvorbu webovych aplikaci, kterd je méné strukturovana

nez Django, ale zaroven poskytuje dostateCnou flexibilitu.

Tato seznam je samoziejmée pouze malou ukézkou z mnozstvi dostupnych knihoven a kaz-

da knihovna ma své specifické pouziti v zavislosti na potiebach vyvojara.[23, 24]
6.2 Pouziti knihoven NumPy, Pandas a Matplotlib

6.2.1 Numpy

Knihovna NumPy (Numerical Python) je jedna z nejvyznamnéjSich a nejcastéji pouziva-
nych knihoven v jazyce Python pro védecké vypocty. NumPy poskytuje podporu pro praci
s maticemi, vektorovymi operacemi, rychlymi linearnimi algoritmy, matematickymi funk-
cemi, ndhodnymi ¢isly a dal$imi funkcemi potfebnymi pro numerické vypocty. Jednim z
nejvétsich pfinost knihovny NumPy je moznost vyuZiti mnoha funkci pro vektorové a ma-
tematické operace na velkych datasetech. Tyto operace jsou velmi efektivni a rychlé, coz
zajistuje, Zze programy budou rychleji a efektivnéji zpracovavat data. Knihovna NumPy je
také Casto pouzivana v kombinaci s dal§imi knihovnami, jako je naptiklad knihovna Mat-
plotlib pro vizualizaci dat. NumPy tedy hraje klicovou roli v ekosystému védeckych vypo-

¢t v jazyce Python.[25]

6.2.2 Pandas

Python knihovna Pandas je néstroj pro manipulaci s daty a analyzu dat, ktery umoziiuje
snadno a rychle nacitat, ukladat a manipulovat s daty v rtiznych formatech, v¢etné CSV,
Excelu a SQL databézi. Pandas nabizi Sirokou Skalu funkeci pro ptehledné zpracovani a
analyzu dat, jako jsou agregace, spojovani, skupinovani a filtrovani dat. Tato knihovna je
Casto pouzivdna v oblasti strojového uceni, financi, biologie a dalSich védnich oblastech.
Pandas v sobé zahrnuje dvé zakladni struktury dat: DataFrame a Series. DataFrame je
dvourozmeérnd tabulka, kterd obsahuje fadky a sloupce, kde kazdy sloupec mlize mit odlis-
ny datovy typ. Series je jednorozmérna struktura dat, kterd obsahuje fadu hodnot s inde-
xem. Pandas také obsahuje mnoho ndstrojii pro zpracovani chybéjicich dat, Gpravu dato-
vych typl, piejmenovani sloupcli a mnoho dal§iho. Knihovna Pandas vyrazné zjednodusu-
je manipulaci s daty a umoziiuje uzivateliim rychle a efektivné analyzovat velké soubory

dat.[26, 27]
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6.2.3 Matplotlib

Knihovna Matplotlib je jednou z nejrozsifenéjSich knihoven pro vizualizaci dat v jazyce
Python. Tato knihovna poskytuje uzivatelim vysokou uroven flexibility a moznosti pfi-
zpusobeni. S Matplotlibem je mozné vytvaret mnoho druhii grafti, v€etné Car, sloupcovych,
histogram, scatter plot a mnoho dalSich. Kromé toho umoziuje Matplotlib i interaktivni
vizualizaci a praci s animacemi. Hlavni prvek v Matplotlibu je obvykle graf, ktery se skla-
da z jednoho nebo vice podgrafti (tzv. subplot). Kazdy subplot mize mit svou vlastni osu
X a'Y, popisky os, titulky a mnoho dalSiho. Matplotlib poskytuje také mnoho zptsobii, jak
prizptisobit vzhled grafii, véetné zmény barvy, stylu a velikosti Car, pouziti riznych typi
markeri a mnoho dal$iho. Matplotlib je jednou z nejcasteji pouzivanych knihoven pro vi-
zualizaci dat v jazyce Python a je soucasti mnoha dalSich knihoven, jako je naptiklad Pan-

das. Knihovna Matplotlib je k dispozici zdarma a je vyvijena pod open source licenci.[28]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

42

II. PRAKTICKA CAST
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7 VYUKOVE BALIKY

Vyukové baliky byly vytvoieny za tcelem vyuky zakladii programovaciho jazyka Python.

Obsahuji teorii, ukazky a priklady na procvic¢eni dané latky.

7.1 Uvod

Prvni PowerPoint vyukovy balik nazyvajici se ,,Python — ivod* se zamétfuje na zékladni
informace o jazyce Python a jeho vyuziti. Prezentace zac¢ina definici jazyka Python a jeho
historii, véetné kratkého ptehledu jeho vyvoje a vyvojarského prostiedi. Nasleduje ¢ast o
vyuziti Pythonu, kde jsou popsdny oblasti, ve kterych je Python nej€astéji pouzivan, jako
napiiklad védecké vypocty, strojové uceni nebo webova aplikace. Dalsi ¢ast se vénuje
vlastnostem jazyka Python, jako jsou jednoduchost syntaxe, modularita a kompatibilita s
mnozstvim knihoven, a také diivodiim, pro¢ je Python ¢asto povazovan za vyhodny volbu
pro programatory. Poté se prezentace soustifedi na praktické zélezitosti, jako je instalace
Pythonu a vyvojového prostiedi. V této Casti jsou krokové instrukce k instalaci Pythonu a
VS Code, popularniho kédu editoru, a priprave prostiedi pro psani a spousténi Python sou-
borii. Nasleduje praktickd ukazka, kde jsou uvedeny kroky, jak vytvofit novy Python sou-

bor a napsat v ném program ,,Hello World*.

7.2 Syntaxe

Druhy PowerPoint vyukovy balik ,,Python — syntaxe* se zaméfuje na zékladni syntaxi ja-
zyka Python. V prvni ¢asti je uveden tvod do syntaxe jazyka Python a jak se 1i8i od synta-
xe jinych programovacich jazyki. Poté se vénuje konkrétnim pravidlim syntaxe. Ukazuje
se, jakym zptuisobem se v Pythonu pouziva odsazeni k oznaceni blokl kodu, coz je vyrazny
rozdil oproti jinym jazyktim. Déle se vysvétluje pouzivani stiednikli a komentait, aby se
kod stal Citelngjsi a snadnéji udrzovatelny. Dalsi ¢ast se vénuje klicovym sloviim v Pytho-
nu. Ty jsou zasadni pro vytvareni kodu, protoze urcuji, jak bude kod interpretovan. V této
¢asti jsou popsana nejcastéji pouzivana klicova slova, jako jsou ,.if", ,.else®, ,for* a ,,whi-
le*“. Nakonec se vénuje proménnym v Pythonu. Popisuje se, jakym zplisobem se deklaruji a
jakym zptsobem se jim pfifazuje hodnota. Cilem tohoto vyukového baliku je naucit uplné
zacateCniky zakladni syntaxi jazyka Python, aby mohli zacit psat jednoduché programy a

postupné se dale rozvijet.
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7.3 Datové typy

Tieti PowerPoint vyukovy balik s ndzvem ,,Python — datové typy* se zamétuje na zékladni
datové typy v jazyce Python. Prezentace zaCind itvodem do datovych typt a jejich vyzna-
mu v programovani. Poté se pfechazi k ¢iselnym datovym typtim, jako jsou cela ¢isla (in-
tegers), desetinnd Cisla (floats) a komplexni ¢isla (complex numbers). Jsou popsany jejich
vlastnosti a zptsoby prace s nimi v Pythonu. Nasleduje ¢ast vénovana fetézciim (strings),
cozZ jsou posloupnosti znakii. Nasleduje stru¢na sekce o sekvencnich typech. Prezentace

kon¢i sekei o pietypovani, coz je proces konverze jednoho datového typu na jiny.

7.4 Podminky

Ctvrty vyukovy balik s nazvem ,,Python — podminky* se zaméfuje na podminky v jazyce
Python. Po uvodu se vénuje relacnim a logickym operatoriim a vysvétluje, jakym zptiso-
bem Ize porovnavat hodnoty v Pythonu a jaké logické operatory se pouzivaji pro spojovani
podminek. Nésledné se balik vénuje jednotlivym typiim podminek, za¢inaje jednoduchou
If podminkou, ktera umoznuje vykonat urcity kod pouze v piipade, ze je splnéna urcita
podminka. Dale se pak vysvétluje pouziti Elif a Else podminek, které rozSifuji moZnosti
vykonani kodu v zavislosti na splnéni riznych podminek. Dalsi kapitola se pak zamétuje
na vnofené podminky, coZ je zplsob, jakym lze vnofit jednu podminku do druhé. Tento
postup se vyuziva zejména v piipadé, kdy je potifeba vyhodnotit vice podminek soucasné.
Posledni kapitola tohoto vyukového baliku se vénuje kratkému zapisu podminek, coz je
zkracend forma If podminky, kterd umoznuje v jediné fddce zapsat podminku a vykonat
kéd, pokud je podminka splnéna. Tento zplsob zapisu je uzitecny zejména pro jednoduché

podminky, které nevyZzaduji vétsi rozsah kodu.

7.5 Cykly

Tento paty vyukovy balik se zamétuje na Python cykly. V tvodu je strucné vysvétleno, jak
funguji cykly v Pythonu a pro€ je dulezité je pouzivat. Poté jsou pfedstaveny dva hlavni
typy cyklu, for a while cykly. For cyklus je vhodny pro opakovani kddu na pevné stanove-
ny pocet iteraci, zatimco while cyklus je pouzivan pro opakovani kédu, dokud je splnéna
urcitd podminka. V rdmci prezentace jsou také ukdzany piiklady pouziti téchto cykld a
jejich syntaxe. Dale jsou v prezentaci predstaveny vnoiené cykly, coz jsou cykly, které

jsou umistény v rdmci jiného cyklu. Tyto cykly jsou uzitecné pro opakovani kddu v ramei

vvvvvv
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byt pouzity v ramci cykld. Prvni instrukce je continue, kterd slouzi k preskoceni aktualni
iterace cyklu a ptejiti k dalsi iteraci. Druhd instrukce je break, ktera zastavi cyklus, jakmile
je splnéna urcitd podminka. Prezentace také vysvétluje, jakym zplisobem miize byt pouziti

cykli zlepSeno pomoci funkcionality Pythonu, jako je funkce range().

7.6 Retdzce

V Sestém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — fetézce* se budeme vénovat
tématiim tykajicim se prace s fetézci v jazyce Python. Za¢neme tivodem, kde se dozvime,
co jsou fetézce v Pythonu a jak je vytvaiime. Déle se podivame na specialni znaky v fetéz-
cich, jako naptiklad zpétné lomitko n (\n), a jak je pouzit. V dalsi ¢asti se naucime, jak
pracovat s fetézci, jak je spojovat, opakovat, vybirat urcité ¢asti a podobné. Poté se podi-
vame na hledani v fetézcich pomoci riznych metod a operatort. Naptiklad se naucime, jak
zjistit délku fetézce, najit konkrétni podfetézec nebo zjistit, zda se urcity podietézec v fe-
tézci vyskytuje. Na zavér se podivame na formatovani fetézcl, coz je velmi uzite¢né pro
pfehledné vypsani dat. Naucime se pouzivat specidlni formatovaci fetézce, které nam
umozni vkladat proménné a konstanty do textu a upravovat jejich vystupni format. Celko-
v¢ tedy tento vyukovy balik poskytuje uceleny pohled na praci s fetézci v jazyce Python,

vcetné zakladnich metod a funkci pro manipulaci s nimi.

7.7 Sekvencni typy

V sedmém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — sekvenéni typy* se budeme
zam¢tfovat na riizné druhy sekvencnich typa v jazyce Python. Za¢neme uvodem, kde se
seznamime s konceptem sekvencnich typi a jejich vyuZitim v programovani. Poté se bu-
deme vénovat prvnimu typu — listim. Nejprve si zopakujeme, co jsou listy a jak je vytva-
fime. Nésledné se nau¢ime rizné operace a manipulace s listy, jako je pfidavani, odebirani
a upravovani prvkd, tfidéni, vyhledavani a indexovani. Dal§Sim typem, ktery si probereme,
jsou tuply. Opét si zopakujeme jejich vytvareni a nésledné se nauc¢ime, jak s nimi pracovat.
Budeme se zabyvat jejich neménnosti a jak vyuzit riizné operace a metody k praci s tuply.
Dale se zaméfime na sety. Opét si zopakujeme jejich vytvareni a poté se naucime razné
operace a metody pro praci se sety. Budeme se zabyvat sjednocenim, prunikem a rozdilem
mezi sety, jejich pfidavanim a odebiranim prvki a dal§imi operacemi. Poslednim sekvenc-
nim typem, ktery probereme, jsou slovniky. Zopakujeme si jejich vytvafeni a poté se bu-

deme vénovat riiznym operacim a metodam, které nam umozni pracovat se slovniky. Nau-
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¢ime se pridavat a odebirat kli¢e a hodnoty, vyhledavat a upravovat hodnoty a dalsi. Cilem
tohoto vyukového baliku je poskytnout Gplny piehled o rtiznych sekvenénich typech v Pyt-

honu a naucit se efektivné s nimi pracovat.

7.8 Funkce

V osmém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — funkce* se budeme zabyvat
funkcemi, které jsou zakladnim stavebnim kamenem programovani. Za¢neme tvodem, kde
se seznamime se zékladnimi koncepty funkci a jejich vyuzitim v Pythonu. Poté se budeme
vénovat syntaxi funkci. Naucime se, jak definovat funkce a jakym zptisobem uvadét para-
metry. Probereme rtizné zptisoby pojmenovani funkci a vyznam jednotlivych ¢asti definice
funkce. Dale se budeme zamétovat na voldni funkci. Naucime se, jak volat funkce a jak
pfedavat argumenty. Probereme povinné argumenty, které musi byt ptfedany do funkce, a
také nepovinné argumenty, které maji vychozi hodnotu a mohou byt vynechany. Budeme
se také vénovat keyword argumentlim, coz je zplsob piedavani argumenti do funkce po-
moci jejich jména. Naucime se vyuZzivat tuto funkcionalitu pro piehlednéjsi a flexibilné;jsi
praci s funkcemi. Dal$im tématem jsou libovolny pocet argumentli a libovolny pocet
keyword argumentli. Nauc¢ime se definovat funkce, které mohou piijimat proménlivy pocet
argumentl a keyword argumentt. Bude zde také diskutovano, jak s témito argumenty pra-
covat uvniti funkce. Nakonec se budeme vénovat piikazu return, ktery umoznuje funkci
vratit hodnotu zpét volajicimu kodu. Probereme syntaxi a vyznam vyrazu return. Na zaveér
se budeme kratce zabyvat rekurzi, coz je technika, pfi které funkce vola samu sebe. Probe-
reme zéakladni principy rekurze a jeji vyuZiti v Pythonu. Cilem tohoto vyukového baliku je
poskytnout uceleny piehled o funkcich v Pythonu a naucit se efektivné je vyuZivat pro

strukturovani a opakované vyuziti kodu.

7.9 Moduly

V devatém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — moduly* se budeme vénovat
praci s moduly v jazyce Python. Za¢neme uvodem, kde si vysvétlime, co jsou moduly a
pro¢ jsou diilezité pii organizaci a strukturovani kodu. Nésledovat bude seznameni se ve-
stavénymi moduly v Pythonu. Uvedeme si i Casto pouzivané vestavéné moduly. Dale se
budeme vénovat instalaci externich modulti. UkdZeme si, jak pomoci néstroje pip instalo-
vat moduly z Python Package Index (PyPI), coz je rozséhly repozitat dostupnych modula.

Poté se zamétime na importovani moduli do naseho programu. Vysvétlime riizné zptsoby
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importovani, véetné importovani celého modulu, importovéani konkrétnich funkci nebo tiid
z modulu. Nasledn¢ se budeme vénovat tvorbé vlastnich modula. Ukézeme si, jak vytvofit
vlastni modul obsahujici funkce nebo proménné, a jak tento modul importovat do jinych
programil. Na zavér se budeme zabyvat pouzitim aliasti pro moduly. Vysvétlime, jak po-
moci aliasi miizeme ménit nazvy modull pfi importovani, coz mize usnadnit praci s dlou-
hymi nebo slozitymi nazvy moduld. Cilem tohoto vyukového baliku je sezndmit se s kon-
ceptem modulti v Pythonu, naucit se importovat vestavéné i externi moduly, vytvaret

vlastni moduly a pracovat s aliasy pro zkraceni nazvi moduld.

7.10 Prace se soubory

V desatém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — prace se soubory* se budeme
zaméfovat na manipulaci se soubory v jazyce Python. Pfedstavime si riizné operace, které
umoznuji otevirat, ¢ist, zapisovat a mazat soubory. Zaéneme sekci otevirdni a zavirani
soubort, kde se nauc¢ime, jak otevtit soubor pomoci vestavéné funkce open() a jakym zpu-
sobem zaviit soubor po dokonceni prace. UkaZeme si také, jak nastavit riizné reZimy ote-
vieni souboru pro ¢teni (,,r), zapis (,,w*), pridani (,,a*) nebo bindrni méd (,,b*). Dale se
zaméfime na Cteni ze soubord, kde ukazeme riizné zptisoby ¢teni dat ze souboru. Budeme
se zabyvat Ctenim celého obsahu souboru, ¢tenim fadek nebo ctenim po blocich dat. Vy-
svétlime také pouziti metod pro postupné cteni jednotlivych fadek ze souboru. Poté se bu-
deme vénovat zapisu do souboru. Nauc¢ime se, jak zapisovat data do souboru pomoci rezi-
mu zapisu (,,w*) a také jak pfidavat data na konec souboru pomoci rezimu piidani (,,a%).
Ukézeme si take, jak pracovat s formatovanim dat pied jejich zapisem do souboru. Nasled-
né se budeme zabyvat vytvarenim novych soubort. Vysvétlime, jak vytvofit novy soubor
pomoci metody open() s rezZimem zapisu. Na zavér se budeme vénovat mazani soubort,
kde si ukdzeme, jak pomoci vestavéného modulu (,,0s) a jeji funkci remove() odstranit
soubor z disku. Vysvétlime také dulezitost opatrnosti pii pouzivani této operace. Cilem
tohoto vyukového baliku je sezndmit se s praci se soubory v jazyce Python. Naucime se

otevirat a zavirat soubory, ¢ist z nich data, zapisovat do nich a také vytvafet a mazat soubo-

ry.

7.11 Matplotlib

V jedenactém PowerPoint vyukovém baliku s ndzvem ,,Python — Matplotlib“ se budeme

zamétovat na knihovnu Matplotlib, kterd slouzi k vizualizaci dat a tvorbé grafi v jazyce
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Python. Za¢neme sekci o tvodu do Matplotlibu, kde se sezndmime s hlavnimi vlastnostmi
knihovny a jejim vyuzitim. UkdZeme si také, jak nainstalovat knihovnu pomoci nastroje
pip a jak ji importovat do naSeho Python projektu. Dale se budeme vénovat zékladnim ty-
pum graft, které miizeme vytvaiet pomoci Matplotlibu. Predstavime si ¢arovy graf, sloup-
covy graf a kolaCovy graf. Vysvétlime, jak ptipravit data pro jednotlivé typy graft a jak je
vykreslit pomoci funkci poskytovanych knihovnou. Dalsi ¢ast se bude zabyvat Gpravou
vzhledu grafi. Nauc¢ime se, jak ménit barvy, Sifky car, velikost markerti a dalsi parametry
grafii. Ukazeme si také, jak ptidavat popisky os, nadpisy a legendy do grafu. Nakonec se
budeme vénovat vykreslovani vice grafii na jednom obrazku. Pfedstavime si moznosti roz-
déleni jednoho obrazku na rizné panely a umisténi grafli na téchto panelech. Cilem tohoto
vyukového baliku je sezndmit se s knihovnou Matplotlib a naucit se vytvaret zékladni typy
grafi. Nau¢ime se upravovat vzhled grafii a také vykreslovat vice grafi na jednom obréz-
ku. Timto ziskdme schopnost vizualizovat data a prezentovat je prostfednictvim grafi a

diagramd.

7.12 Numpy

Dvanéacty PowerPoint vyukovy balik s nazvem ,,Python — NumPy* se zamétuje na knihov-
nu NumPy, kterd je zakladem pro efektivni praci s numerickymi daty v jazyce Python. V
uvodni ¢asti se sezndmime s NumPy a jeho hlavnimi vlastnostmi. Vysvétlime, pro¢ je Nu-
mPy tak dulezity pro védecké vypocty a manipulaci s daty. Ukazeme si také, jak nainstalo-
vat NumPy pomoci nastroje pip a jak jej importovat do naseho Python projektu. Poté se
budeme vénovat vytvareni poli, coz je zédkladni datova struktura v NumPy. Predstavime si
ruzné funkce pro vytvateni poli, naptiklad array(), arange() a linspace(). Vysvétlime, ja-
kym zpiisobem miizeme specifikovat rozméry a hodnoty poli. Déle se budeme zabyvat
indexovanim a pfistupem k hodnotdm v polich. Vysvétlime, jakym zpiisobem muzeme
pfistupovat k jednotlivym prvkiim pole a jak indexovat vicedimenziondlni pole. Budeme
také diskutovat o konceptu copy a view, ktery je dilezity pro spravnou manipulaci s poli v
NumPy. Vysvétlime rozdil mezi vytvafenim kopie a vytvofenim pohledu na ptvodni pole.
Nasledn¢ se zamétime na pokrocilé indexovani, které nam umozni ziskat kopii pole. Na-
konec se budeme vénovat univerzalnim funkeim (ufuncs) v NumPy. Tyto funkce umoziuji
provadét rizné matematické operace a manipulace s poli efektivnéji nez standardni Python
funkce. Cilem tohoto vyukového baliku je seznamit se s knihovnou NumPy a naucit se

vytvaret a manipulovat s poli. Budeme se také zabyvat indexovanim, kopirovanim a po-
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krocilymi technikami prace s poli. NumPy je klicovou knihovnou pro préci s daty v Pytho-

nu a poskytuje ndm vykonné néstroje pro numerické vypocty a analyzu dat.

7.13 Pandas

Ttinacty PowerPoint vyukovy balik s ndzvem ,,Python — Pandas* se zam¢tuje na knihovnu
Pandas, ktera je vykonnym nastrojem pro analyzu a manipulaci s daty v jazyce Python. Na
zacatku vyukového baliku se sezndmime s knihovnou Pandas a jejimi hlavnimi vlastnost-
mi. Vysvétlime, pro¢ je Pandas tak popularni pro praci s daty a jak jej nainstalovat pomoci
nastroje pip. Poté si ukdzeme, jak Pandas importovat do naseho Python projektu. Déle se
budeme vénovat datovym strukturdm v Pandas. Prvni datovou strukturou, se kterou se se-
zndmime, je Series. Vysvétlime, jak vytvaret a manipulovat s objekty Series. Nauc¢ime se
také, jak oznaCovat fadky v objektu Series a jak pfistupovat k hodnotdm. DalSim dilezitym
konceptem v Pandas jsou DataFrames. Vysvétlime, jak vytvaret DataFrames a jakym
zpisobem se jednotlivé sloupce nazyvaji a indexuji. Nauc¢ime se také ptistupovat k hodno-
tdm v DataFrames a jak odebirat a vkladat hodnoty do tabulky. Cilem tohoto vyukového
baliku je seznamit se s knihovnou Pandas a naucit se pracovat s datovymi strukturami, jako
jsou Series a DataFrames. Pandas je mocnym ndstrojem pro analyzu a manipulaci s daty,
ktery nam umoziuje provadéet rtizné operace, jako je filtrovani, agregace a transformace

dat.

7.14 Jupyter

Ctrnacty PowerPoint vyukovy balik s nazvem ,,Python — Jupyter* se zaméfuje na praktické
pouzivani nastroje Jupyter v prostiedi VS Code. Balik obsahuje informace o zakladnich
konceptech Jupyteru a postupu jejich vyuziti. Uvodni slide pfedstavuje vyznam a vyuziti
Jupyteru v programovani a datové analyze. Diraz je kladen na vyhody, které Jupyter po-
skytuje pfi préci s interaktivnimi notebooky. Nasledujici slide se zaméfuje na instalaci Ju-
pyteru do prostfedi VS Code. Je zde piedstaveno rozsifeni Jupyter pro VS Code a poskyt-
nut postup pro spravnou instalaci a konfiguraci prosttedi, aby byl Jupyter pln¢ funkéni a
pripraven k pouziti. Dalsi slide s nazvem "Vytvoieni notebooku" popisuje proces vytvaieni
nového Jupyter notebooku v prostfedi VS Code. Zahrnuje volbu nazvu a umisténi notebo-
oku a predstavuje zakladni rozhrani Jupyter notebooku. Slide s ndzvem ,,Buiiky* se zamé-
fuje na koncept bunék v Jupyteru. Vysvétluje rozdéleni bunék na textové a kodové. Dalsi

slide s nazvem ,,Ptidavani bun¢k* ptedstavuje postup piidani novych bunék do notebooku.
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Umoziuje uzivatelim rozsifovat svlij notebook o dalsi obsah a upravovat ho podle svych
potieb. Dale si ukdzeme, jak mizeme spoustét kod bunkach. Vysvétluje, jak vykonavat
kod v buiikach a zobrazovat vysledky. Posledni slide s nazvem ,,Odstranéni bunék* ukazu-
je, jak odstranovat nepotfebné nebo chybné buiiky z notebooku. UzZivatelé se dozvédi, jak
spravné odstranit buiikky a udrzovat svlij notebook Cisty a ptehledny. Tento vyukovy balik
»Python — Jupyter poskytuje uzite¢né informace pro zacinajici uzivatele Jupyteru, aby

mohli efektivné vyuzivat tento interaktivni néastroj v prosttedi VS Code.
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8 VYUKOVE VIDEA

Vyukova videa, ktera vyuzivaji ¢trnacti piedesle zminénych vyukovych balika, piinase;ji
uzivatelim moznost audiovizualniho vzd€lavani v oblasti Pythonu. Tato videa jsou zame¢-
fena na rizné aspekty Pythonu, jeho knihoven a poskytuji uzivateliim pfehledné strukturo-
vané vyklady jednotlivych témat. Kazdé vyukové video se zamétuje na konkrétni vyukovy
balik a pfedstavuje uzivatelim jeho zakladni koncepty, syntaxi, pouziti a praktické piikla-
dy. Videa jsou navrzena tak, aby byla snadno srozumitelnd pro zacatecniky i1 pokrocilejsi
uzivatele. Kazdé video se snazi prezentovat téma srozumitelnym a poutavym zptsobem,
Casto doplnéné priklady, které umoziuji uzivatelim lépe porozumét danému konceptu a

aplikovat jej ve vlastni praxi.
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ZAVER

V ramci této bakalatské prace bylo provedeno zkoumani a analyza problematiky vyuky na
vysoké skole. Na zaklad¢ tohoto vyzkumu bylo navrzeno a implementovano ¢trnact vyu-
kovych baliki a videi. Kazdy z téchto vyukovych balikl se zamétuje na vyuku Pythonu a
poskytuje uzivatelim srozumitelny a strukturovany piehled daného tématu. Baliky jsou
navrzeny tak, aby uzivatelé mohli postupovat od zakladli a postupné se rozvijet ve svych

znalostech Pythonu.

V ramci praktické ¢asti prace byly také vytvoreny vyukova videa, ktera prevadéji jednotli-
vé vyukové baliky do audiovizualni formy. Tato videa umoziuji uzivatelim ziskat teore-

tické zkuSenosti s Pythonem a jeho knihovnami prostiednictvim vykladu a ukézek.

Cilem této prace bylo poskytnout studentliim a zajemciim o Python pfistupny a efektivni
zpisob vyuky. Vytvofené vyukové baliky a videa by méli slouzit jako cenny ndstroj pro
rozsiteni dovednosti v oblasti programovani v Pythonu. Prace ptinasi pfinos nejen studen-
tim, ale 1 uciteliim, kteti mohou vyuzit vytvofené materialy pro svou vyuku a prezentace.
Tato prace by méla pfispét k rozvoji vyuky Pythonu a pomoct Sirokému spektru uZzivatelii

pii osvojovani tohoto populdrniho programovaciho jazyka.
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: DVD



PRILOHA PI: DVD
Ptilozené DVD obsahuje:

e Soubor fulltext — text bakalarské prace ve formatu PDF/A
e Adresar prilohy:
o Adresar prezentace:
=  Soubor Python — Uvod.pptx
* Soubor Python — Syntaxe.pptx
* Soubor Python — Datové typy.pptx
* Soubor Python — Podminky.pptx
* Soubor Python — Cykly.pptx
= Soubor Python — Retézce.pptx
= Soubor Python — Sekvencni typy.pptx
= Soubor Python — Funkce.pptx
* Soubor Python — Moduly.pptx
* Soubor Python — Prace se soubory.pptx
= Soubor Python — Matplotlib.pptx
* Soubor Python — Numpy.pptx
* Soubor Python — Pandas.pptx
= Soubor Python — Jupyter.pptx
o Adresar videa:
= Soubor Python — Uvod.mp4
* Soubor Python — Syntaxe.mp4
= Soubor Python — Datové typy.mp4
= Soubor Python — Podminky.mp4
* Soubor Python — Cykly.mp4
= Soubor Python — Retézce.mp4
= Soubor Python — Sekvencni typy.mp4
= Soubor Python — Funkce.mp4
= Soubor Python — Moduly.mp4
= Soubor Python — Prace se soubory.mp4
= Soubor Python — Matplotlib.mp4
=  Soubor Python — Numpy.mp4
= Soubor Python — Pandas.mp4



Soubor Python — Jupyter.mp4

o Adresar vypracovane_ulohy:

Soubor datove typy.py
Soubor podminky.py

Soubor cykly.py

Soubor retezce.py

Soubor sekvencni_typy.py
Soubor funkce.py

Soubor prace_se _soubory.py
Soubor matplotlib.py

Soubor numpy.py

Soubor pandas.py



