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ABSTRAKT

V soucasnosti se zvySuje popularita deskovych a spolecenskych her. Lidé se chtéji
potkédvat a travit spolecné ¢as. Také deskové hry se vyvijeji a se zvySujicimi se naroky
dychtivych hract se zvysuje také narocnost her. A to po strance hernich mechanik, ale také
casové narocnosti. Hry mohou trvat 1 hodiny, avSak ty nevzdy mame, a proto se obracime
ke koupi hernich stold, které jsou pro dlouhé herni vecery ptizplisobené. Problémem je
vSak cenové dostupnost, nebot’ herni stoly se pohybuji ve vysSich desitkach tisic korun.
Existujici modely maji své nevyhody, ale vzhledem k minimu konkurence nemaji lidé moc
na vybér. Je to bud’ drahy stil a nebo projekt formou ,,ud€lej si sam*. Proto vidim

potencial ve vytvofeni zlaté stiedni cesty.

Kli¢ova slova: deskova hra, stil, zabava

ABSTRACT

Nowadays, the popularity of board games is increasing. People want to meet and spend
time together. Board games are also evolving, and as the demands of eager players
increase, so does the difficulty of the games. And that in terms of game mechanics, but
also time requirements. Games can last for hours, but we don't always have those, which is
why we turn to buying gaming tables that are adapted for long gaming evenings. However,
affordability is a problem, as gaming tables range in the tens of thousands of crowns.
Existing models have their drawbacks, but with minimal competition, people don't have
much choice. It's either an expensive table or a do-it-yourself project. That's why I see

potential in creating a golden mean.

Keywords: board game, table, fun
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UvVoD

Fenomén deskovych her ma dlouhou historii a jakoZzto nastroj spoleCenské zabavy je
soucasti zivota mnoha lidi a to v menSim ¢i vétSim zastoupeni. Spolu s neustale se
rozvijejicim trhem a samotnou poptavkou ze strany desko-hernich nadSenct, vznikaji stale
vys8i pozadavky na misto potfebné k rozlozeni herniho planu. V modernich deskovych
hrach je Casto pfitomno velké mnozstvi hernich prvka v podobé Zetonl zastupujicich napft.
ménu, suroviny, Zivoty postav aj.

Komplikovangjsi hry mohou trvat i nékolik hodin, proto jsou herni sezeni doprovazené
obcerstvenim pro hrace nebo piimo pauzami pro ,,pofadné jidlo“. Nachystat celou herni
sestavu vSak trvd dlouho, a tak hraci casto ji pfimo nad rozehranym planem. Tady ale
prichazi nékolik problémti. Moderni deskové hry vzhledem k jejich obsahové naplni jsou
samoziejm¢ také nakladnéjsi, coz vede k tomu, ze si hrac¢i dévaji pozor na jejich
opotiebeni. Je tudiz Casto komplikované manipulovat s jidlem a pitim kolem hry samotné
tak, aby nedoslo k jejimu poskozeni.

A tady pfichazi myslenka hernich stoll, jenZ jsou pfizplisobené na to, aby s nimi hraci
mohli mimo jiné takto fungovat. V soucCasnosti existuje hrstka bézné¢ dostupnych stolii pro
hrace a jest¢ mensi Cast z toho se da povazovat za pékny kus nabytku, ktery si s radosti
potidite domu. Nejcastejsi variantou jsou DIY (ud€lej si sdm) ptistupy, kde si to lidé sami
vytvoii tzv. na koleni, aby to hlavné fungovalo a vizualni stranka je spise vedlejsi.

Z dostupnych a dobfe vypadajicich produktii byva odpuzujici cena, ktera je zastoupena
v tadech desitek tisic korun. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o véc mné velmi blizkou, tak
jsem se rozhodla vytvofit vlastni projekt, ve kterém se pokusim spojit vSechny mé
schopnosti a znalosti a vytvofit kus nabytku, jenz bude nejen krasné vypadat, ale také splni
svou funkci a usnadni v§em nadSenciim do deskovych her trochu Zivot.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE

Deskové hry maji dlouhou historii, ale nejprve si definujeme, co deskova hra je. Jedna se
pojem oznacujici herni d& probihajici na specifickém hernim plénu s pomoci hernich
kamenti. Historické zadznamy deskovych her jsme schopni sledovat az do Staroveku.
»Pravdépodobné nejstarsi herni deska byla objevena v Hornim Egypt¢, pii archeologickém
pruzkumu pohiebisté u osady El Mahasma. Stafi této lokality je odhadovano na pét a ptl

tisice az Sest tisic let.” (Zapletal, 1991, s.9)

Jednalo se nalezenou fyzickou podobu herni plochy, av§ak miizeme piedpokladat, Ze herni
plany mohly byt kresleny do pisku ¢i hliny a herni kameny byly nahrazeny obycejnymi
oblazky, ze kterych také samotny pojem vychazi. V ramci archeologickych vykopavek ve
starovékém Egypté se rizné podoby stolnich her nachéazely vedle predmétii denni potieby,
coz poukazuje na jejich rozsitené zastoupeni v béZzném dni. Proto také neexistuji zdznamy
sepsanych pravidel her, jelikoz se jednalo o véc velmi obyCejnou a nebylo ji tak nutné

zaznamenavat.

Prvni zaznamy pravidel pochdzi az z 13. stoleti naSeho letopoctu a to Rukopisny kodex,
jenz si nechal vytvofit Spanélsky kral Alfons X. Postupem Casu se stolni hry rozvijely do
riznych podob také podle kulturniho zdzemi riznych zemi. Herni kameny a plany
dostaly specifickou podobu. Pouzivaly se nejrizné;si luxusni materialy a designy, u nichz

je mozné polemizovat, zda byly uréené pro skutec¢né hrani ¢i nikoli.

,» 115téné deskové hry poprvé spatfily svétlo svéta v 16.stoleti, kdy se kratochvile jako Husy
- jednoduchd zabava, pifi niz se hazi kostkou - zacaly §ifit z Itdlie do ostatnich zemi
Evropy.© (Seville, 2020, s.6) Postupné se posouvame do 19. stoleti n.l., kde stolni hry

dostavaji mnohdy luxusni vzhled, ale také jsou vice produkovany.

V soucasnosti existuji tisice deskovych her na trhu a jsou velmi dostupné. D¢Eli se na rizné
kategorie napf. karetni, strategické, zavodni atd. S ptfibyvajici rozmanitosti vznikaji také
vysS§i ndroky na kvalitu a to nejen na fyzické zpracovani z pohledu materiala pouzitych pro
vyrobu, ale samotného obsahu a naplné her v podob¢ slozitych avSak zdbavnych hernich
mechanik. Ty vedou k mnohostrankovym pravidlim a vyS$i Cetnosti hernich prvki.

A tohle vsechno se jednoduse stupiiuje k pozadavku vétsi plochy pro hru.
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2  STAVAJICI STAV

V soucasné dobé se na trhu nachazi rizné podoby stolu urenych k hrani deskovych
a spoleCenskych her. D4 se fict, ze hlavni inspiraci hernich stolti, jsou ty, jenz se pouzivaji
v kasinech pro hrani pokeru, blackjacku, rulety apod. Hry jako poker se postupné prenesly
z kasina do domaciho prostiedi s ticelem zabavy nikoli zisku. A tak vznikla poptavka po

specifickém nabytku uzptisobeném pro konkrétni typy her.

Stoly maji rizné podoby podle toho, pro jaké hry jsou primarné urcené, coz se odrazi
hlavné na dopliicich a vychytavkach stolu. Ale spolecnou maji jednu hlavni véc, kterou je

herni plocha, jez se nasledné riznymi zptsoby zakryva.

Nejcastéjsim zpusobem zakryti je bud’ celistva deska a nebo casti, které mohou byt
posuvné, vyklopné, ale nejCastéji zcela odnimatelné. Problémem tak je skladovani desek,
aby neptekdzely, nepadaly a neohrozily n€koho. AvSak také fyzickd néarocnost, ktera

neodmysliteln¢ patii k pfenaSeni velkych kusti materialu, v daném ptipadé naptiklad dievo.

2.1 Vizual

Az na vyjimky objevujici se za poslednich par let, kdy se konecné mezi herni stoly dostava
také design, tak predchozi modely dostupné na trhu byly smésici kyCovitého chaosu. Je
ziejmé, Ze hlavni roli hrala funkce, avSak estetika a vizualni ptitazlivost byly postaveny na
vedlejsi kolej. Vysledny mix byl ve své podstaté stil, na ktery byly upevnény herni
dopliiky jako naptiklad drzaky na népoje, tacy na kostky neboli dice tray, misky na Zetony

aj.
2.2 Konkurence

Pokud se bavime o zdafilém provedeni na soucasném trhu, které¢ velmi silné ovlivnilo
a svym zpusobem urcilo latku v kategorii desko-hernich stold, tak je to firma Wyrmwood,
jez se specializuje na dievéné produkty a v roce 2020 uvedli na trh modularni herni stul,

ktery na Kickstarteru vysbiral rekordni mnoZzstvi financi na realizaci.

2.2.1 The Modular Gaming Table by Wyrmwood

The Modular Gaming Table je stil sloZzeny z vnitini herni plochy, ktera je oproti krajim
stolu snizena a da se zakryt odnimatelnymi difevénymi panely, jimiz Ize piikryt vnitini ¢ast
a vSe v ni. Stll, jak jiz ndzev napovida, je modularni ve vSech ohledech, ve kterych si

dokazete ptedstavit. Stoly se vyrabi ve dvou Sitkdch (Standard, Wide), ¢tyfech délkach
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(Mini, Small, Medium, Large) a tiech vySkach (Coffee Height, Dining Height, Counter
Height). A mimo obdélnikovy tvar stolu je také varianta Hex, tedy Sestitthelnik. Jednotlivé
rozmeéry Ize mezi sebou kombinovat a firma nabizi také moznost vybéru dieva. Mezi dalsi
dalezitou kategorii patii dopliky. Téch je nepieberné mnozstvi typi napt. drzaky na
napoje, misky na Zetony, otvirdk na ldhve, podlozka pro bezdratové nabijeni telefonu
a mnoho dal$ich a je tedy na kazdém, aby si vybral to své. Jednotlivé dopliky je mozné ke
stolu pfichytit pomoci magnetické liSty, jez se nachazi jak na vnitini, tak na vnéj$i strané
stolu. S kazdou modifikaci a doplitkem roste produkt na cen¢, takze ve vysledku se jedna
o velkou investici, kterd se miiZze vySplhat az na vyssi desitky tisic korun. ,,Pravé v reklamé
vSak spociva schopnost produktu vytvofit si silnou identitu a komunikace nového projektu
ma dnes takovy vyznam jako projekt sam.” (Kanicka, 2007, s.99) Nicméné podle
uzivatelskych video recenzi na platformé Youtube (konkrétné na kandlech: Ginny Di,
Phlanx06, Anne Richmond, The Dungeon Artist, ProZD, JadekindGaming) se i pfesto stil
vyplati, zejména proto, ze nemd momentalné pfili§ velkou konkurenci. Recenze obsahuji

také nékolik negativnich bodii a uzivatelé se na nich shoduji.

Naro¢na manipulace - protoze je stil vyroben z masivu, tak odnimatelné panely
prekryvajici vnitfni ¢ast stolu maji ur¢itou vahu. Recenzenti se shodli na tom, Ze je to
opravdu velky kus dfeva, ktery je tézky a tim padem manipulace s nim neni nejjednodussi,

zv1ast’ tfeba pro osoby drobnéjsi postavy.

Skladovani panelil - ne vzdy musi byt cely vnitini prostor odkryty, i pfesto se vSak panely
musi ncékde skladovat. Wyrmwood poskytuje dievény box vyplnény piihradkami
z molitanu, aby nedoslo k poskozeni. V moment kdy je stiil zakryty a box tak nemé své
vyuziti a je to jen ,,dfevénd krabice s molitanem*, tak nyni jiz firma nabizi alespon také
viko, které z boxu udé¢la alespon odkladaci prostor, ale stale je to produkt, ktery je jistym

zpusobem navic, ale vlastné ne.

Skladovéani dopliikd - na vybér jich je opravdu mnoho a kdyz si jako hra¢ pted sebou
oteviete seznam, mate vice méné pocit, Ze se chcete vSechny. Také bereme v potaz, Ze
hrajete se svymi ptateli, kdy kazdy z nich bude také potiebovat drzak na piti, misku na
zetony atd. Takze nakonec mate celou hromadu doplnkt, které vSak ne vzdy potiebujete,
no a kdyz je zrovna nepotiebuje, tak stil v zdkladu nenabizi moznost, kde je skladovat,
kromé& magnetické listy, ale ne vzdy je tam chcete. Podle recenzentl se tak dopliiky ¢asto

»povaluji kolem* nebo jim muzete piifadit néjakou dalsi krabici, kde je budete skladovat.
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Povrch - nékolikrat se v recenzich objevilo, Ze je potieba si, zejména pii sestavovani, davat
pozor, abyste povrch jednotlivych ¢asti neodfeli. Lidé vylozené doporucuji sttl skladat na
dece, abyste jako oni nem¢li hned ze zacatku na stole Skrabance, coz je vzhledem k cené

produktu nezadouci.

Magnety na panelech - odnimatelné panely jsou po strandch vybavené magnety, diky
kterym 1ze jednotlivé kusy pfichytit bez problému k sobé. V zavieném stavu, kdy jsou
panely poloZené na stole a stdl je tak ve svém mimo hernim rezimu, tak u nékterych
recenzi byla mensi stiznost na odpojeni magneti v moment, kdy se lokty opiete o plochu

stolu.

Cena - je vysokd a za kazdou upravu a doplnék se zvySuje, proto se v recenzich
objevovalo, ze kdyby si mé¢li nakombinovat stil piesné podle piedstav, ze by se
nedoplatili, takze Casto vybiraji v n€které sekci tu levnéjsi variantu, aby usetfili alespon

néco.
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Obr.1 Wyrmwood Gaming Table, (zdroj: kickstarter.com)
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2.3 Deskové hry

Deskové hry je mozné délit do riznych kategorii, podle Zanru (strategické, karetni,
budovatelska, ...), podle poctu hracl (jeden az nekonec¢no), podle Casové ndrocnosti
(n¢kolik minut az nékolik hodin). Existuji hry, kde je hlavnim aspektem komunikace
a u jinych zase zalezi, kdo nasbira nejvétsi pocet Zetonil. Jednotlivé herni mechaniky je

mozné mezi sebou kombinovat a dat za vznik novym hram.

Pokud se budeme snazit deskové hry analyzovat, je mozné jednotlivé Casti rozdélit do

spole¢nych kategorii a rozebrat si jednotlivé naroky, které hry maji.

2.3.1 Rozdéleni hernich ¢asti

Mimo hry, které vyuzivaji pouze jeden typ herniho prvku, naptiklad hry v kategorii karetni
hry, jez maji pouze karty, tak lze fict, ze se deskové hry skladaji ze tiech ¢asti: hlavni herni
plan, dopliikky hlavniho herniho planu a dal$i herni mechaniky, herni plan hrace. Hlavni
herni plan byva zpravidla nejvetsi ¢asti hry. Obsahuje vétSinu pro hru dilezitych hernich

mechanik jako figurky hract, postup hry a;.

Kolem hlavniho herniho planu se dale nachazi dopliky hry, které se napiiklad nepouziva;ji
vzdy, nejsou prioritou nebo se na hlavni plan nevesly. MiiZe se jednat o pocitadlo kol, karta
obchodnika s dostupnymi pfedméty, banka atd. Jedna se velké rozhrani prvki, které
rozSifuji herni mechaniky. Posledni skupinou je herni plan hrace neboli cokoli osobniho,
co se tyka jednotlivych hrac¢h a schraiuji si to u sebe, aby k tomu meli béhem hrani piistup.
Muze se jednat o karty, Zetony, kostky, denik postavy a dalsi. VSechny zminéné ¢ésti se
mohou pomérové velikosti ménit v zavislosti na typu hry. Nékteré hry maji velky hlavni
herni plan, minimélni dopliky okolo a hracské karty také nejsou nijak piiliS misto
zabirajici. Naopak jsou také hry, kde karty hract jsou nejdulezitéjsi a hlavni plan je

stavény na vedlejsi kolej.

2.3.2 Rozméry deskovych her

S ohledem na rozmanitost neni jednotny rozmér hernich plant, ktery by se dal aplikovat
na vSechny. V priméru se da vSak fict, Ze minimaln¢ jeden rozmér je kolem 500 mm a to
u nejbéznéjsich her typu Monopoly. Hlavni herni plan se vSak muze velikosti dostat az
pfes 800 mm, ale jedna se spiSe o vyjimky (Hra o triiny: deskova hra - velikost herniho
planu 840x560). V zasad¢ plati, Ze hra je tak velka, jak velka je krabice, do které se musi

vzdy po skonceni naskladat zpatky. U herniho pole hrace se ne vzdy jedna jednolitou
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plochu nebo kartu. Pokud vSak ano, tak se velikostné pohybuji kolem 150 mm, avsak i zde
existuji vyjimky, které se dostavaji az na rozmér 300 mm (Caverna - rozmér herniho planu

hrace 295x210)

2.3.3 Herni podlozky

Podlozky nejsou nezbytnou soucésti desko-herniho svéta, avSak dokazi herni zazitek
znacné vylepsit. Pouzivaji se pro hrani deskovych her z n¢kolika diivodi. Hry obsahujici
velké mnozstvi hodi kostkami jako je Dungeons&Dragons (¢eska obdoba je Draci Doup¢)
nebo Vrhcaby pifinaseji hractim uspokojivy pocit, kdy mohou vzit vétsi mnozstvi kostek
a hodit jej po ploSe stolu. Zaroven napéti, kdy cekaji, az se vSechny kostky zastavi na
vysledném cislem. O to vétsi nervy to pifindsi paklize néjaka z kostek dopadne na zem.
Jednou z vyhod hernich podlozek je tlumeni padu kostek, které se nasledné tolik neodréaze;ji
od povrchu, takze riziko padu na zem je mensi, a také nedéla;ji tolik hluku. Dalsi aspektem,
ve kterém je dulezity vyber materidlu, je posouvani hernich kamentl, Zetont nebo karet po
hraci ploSe. Podlozky mohou d€lat manipulaci s hernimi prvky ptijemné;jsi, napt. pokud
chci ze stolu sebrat karty, je pfijemnéjsi se zaptit o mekci podlozku, nez nehty Skrabnout
do desky stolu. S tim souvisi také dalsi bod a to je ochrana stolu. Nékteré hry obsahuji
napiiklad kovové herni kameny, ptfipadné se vyrabéji také kovové kostky. Podlozka chrani

plochu stolu proti ptipadnému poSkozeni hernimi kameny napt. poskrabani povrchu.

2.4 Jidelni stal

Jidelnich stolt je na trhu dostupnych velké mnozstvi. Variantami se rozliSuji podle poctu
mist k sezeni, materidlu nebo skladbé. Rozkladaci jidelni stoly jsou variantou, ktera
nejcastéji nabizi Siroké spektrum poctu mist k sezeni. Diky moznosti ptidani dodatecnych
desek se zvétSuje také délka stolu. Desky se v idedlnim piipadé nachazi ve vnitini Casti

konstrukce stolu nebo musi uzivatel uchovavat mimo.

2.4.1 Rozméry podle normy

Rozméry jidelnich stolti podléhaji normé v souvislosti mista potiebného pro pohodiné
pouzivani uZivatele. Podle CSN 91 0820, kategorie nabytek, jidelni stoly, musi délka
funkéni plochy pro jednu osobu mit minimalné 600 mm, Sitka jidelniho stolu pro jednu
osobu je miniméalné 600 mm. Siika jidelniho stolu pro dvé osoby je minimalné 750 mm,
celkova vyska stolu je 720-780 mm. Vzdalenost horni plochy seddku zidle od horni plochy
stolu je 240-320 mm a vzdalenost od horni plochy sedédku zidle od dolni hrany lubu je
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miniméalné¢ 170 mm. Vzdalenost dolni hrany lubu od podlahy je 650 mm. S normou
jidelniho stolu se poji také vyska sedaku jidelni zidle, kterd se pohybuje
v rozptylu 450-500 mm.
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3 MATERIALY A TECHNOLOGIE

3.1 Drevo

Dfievo je snadno ziskatelny, obnovitelny material s velkou Skalou vyuzitelnosti. V moderni
spolecnosti se povazuje za dostupny a diky dlouholetému vyzkumu a zkusenostem ohledné
zpracovani jsme schopni dokonale vyuzit jeho vlastnosti a minimalizovat nevyhody.
Pokrocilé technologie soucasnosti umoziuji dievo zpracovani dfeva témér bezodpadove,
resp. odpady vzniklé zpracovanim se dale vyuzivaji v kompozitnich materidlech jako
naptiklad plnivo. Dfevo se ve vlnach vraci do trendi pro sviij vzhled a rozmanitost
moznost riznych druhii stromti a zaroven vnasi do domacnosti nadech ptirody, ktery byva

mnohdy zadany.

,Dfevo je pfirodni materidl, ktery se vyskytuje v Siroké Skale druht a jakosti. Ve volné
prirodé najdeme nékolik tisic druhii dievin, z nichz je v soucasnosti komeréné dostupnych

néco pies sto druht.” (Kula, Ternaux, Hirsinger, 2012, s.14)

O vybéru dieva rozhoduji pozadované vlastnosti, trvanlivost, hmotnost nebo také estetické
moznosti. Dieviny délime na dvé zékladni skupiny, jehli¢naté a listnaté. Jehlicnaté stromy
rostou rychleji a vyuziti maji piredev§im ve stavebnictvi nebo tesatstvi. Naopak listnaté
stromy rostou pomaleji a pouzivaji se pro vyrobu nabytku. Dal§imi parametry jsou tvrdost
(rozliSujeme mékke a tvrdé dievo), se kterou se poji hustota (nizka - do 540 kg/m3, stiedni

540-750 kg/m3, vysoka - nad 750 kg/m3)

Dievo se sklada ze tfech cCasti, celuloza, hemiceluléza a lignin. Celuléza je zékladni
sloZkou pro vyrobu papiru nebo také textilnich vldken rostlinného ptivodu a tvoti 40-50%.
Hemiceluloza tvoti tmelici vrstvu celuldozy a vaze se na ni lignin. U jehli¢natych stromt
tvoti podil 15-25%, u listnatych 25-45%. Lignin zvySuje houzevnatost dieva a vypliuje
mezery mezi vlakny. Napafenim lignin zmé&kne a umozni dfevo ohybat a rizné tvarovat.

Podilové tvoti 20-30%.

Rezani dfeva uréuje viditelné zobrazeni letokruhi a je celkové duleZity pro kone¢né
vyuziti dfeva. Zakladni fezy jsou: pficny fez - kolmy k ose kmene, radialni - stfedem
kmene, tangencidlni - rovnob&zné¢ s osou kmene v dané vzdalenosti od stfedu.
Nejdilezit¢jsi ¢ast kmene - prizma - rovna, nejjednotnéjsi ¢ast kmene, urcuje vyslednou
vyuzitelnou plochu, jez se déle zpracovava. Zbytek stromu se nejcastéji pouziva pro

vyrobu technické vlakniny.
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Jakozto pifirodni material, dievo neustdle pracuje a v zavislosti na vlhkosti méni svij
objem. Jeden z krokli zpracovani dieva je suSeni, béhem kterého se difevo smrstuje ve
vSech smérech. Vady vznikajici pfi suSeni je mozné minimalizovat sprdvnym nafezanim,
nikoli vSak uplné eliminovat. Pfed primyslovym vyuzitim je nutné dievo vysusit, nebot’
muze obsahovat az 200% vody v poméru k hmotnosti kompletné vysusené¢ho dieva. SuSeni
probiha bud’ pfirozené v fadech mésict az let, nebo uméle v susarné ¢i peci, kde se vysusi

béhem nékolika dni. Dfevo se povazuje za suché, kdyz obsahuje vlhkost mezi 18 az 22%.

Dievo je material nachylny na napadeni mnozstvim Skiidct. At uz je to hmyz, plisen
a houby a nebo pfirodni vlivy jako povétrnostni podminky ¢i ohen. V kazdém ptipadé¢ se
musi dievo oSetfit a to nejen pii venkovnim pouziti. Proti $kiidctim je nejucinnéjsi ochrana
na chemické bazi, kterou Ize provadét nastiikem nebo napusténim latky do materidlu.
Existuji kratkodobé a dlouhodobé. Mezi nejefektivnéjsi metody patii tlakova impregnace,
jez se dokdze dostat do hloubky textury dfeva a provadi ve specidlnich tancich, kde se

impregnacni roztoky aplikuji pod tlakem.

Osetieni proti difevokaznému hmyzu se nazyva insekticidni oSetfeni a mize se aplikovat na
vSechny typy dieva - mekke, tvrdé, suché, jadrové 1 bélové dievo. Mezi znamé Sktidce patii
tesafici a termiti, ktefi zvladnou zlikvidovat jak nosné dievéné tramy stiechy, tak i dfevéné
podlahy. Fungicidni oSetfeni je nazev pro ochranu proti houbam. Ty dokdZou prortist
dfevem a mohou se vyskytnou zejména ve vlhkych, Spatné vétranych prostorach.
Z vlhkého dieva Cerpaji vodu a oslabuji vnitini vladknitou strukturu, coz muize vést az
k Uplnému rozkladu. Idealni teplota pro houbové choroby je 25 °C - 35 °C a mezi Casté
pachatele patii chorosi, outkovky a dfevomorka domaci, kterd je velkym straSdkem

obytnych domt pro své rychlé Sifeni a nizké naroky na vlhkost.

Uginnou ochranou proti povétrnostnim podminkam mize byt napiiklad transparentni natér,
jez dokaze zpomalit vliv napft. ultrafialového zateni, které zptisobuje degradaci povrchové
vrstvy dieva a prokazuje se Sedym zbarvenim. Vhodnym pomocnikem jsou také pigmenty

rozpusténé v natéru pro povrchovou upravu.

Dievo je hoflavy material, a proto je snaha o ochranu proti ohni Zadouci. Protipozarnim
oSetfenim lze docilit zpomaleni hofeni, zejména pro zvySeni Casu na evakuaci osob.
Existuje nékolik zptisobl, ke kterym patii napiiklad naneseni ochranného natéru nebo
injektovani ohnivzdorného solného roztoku, jenz je uc¢inny, ale neekologicky. Pouzit 1ze

také tepelnou Upravu, pfi které se dievo zahieje na teplotu pies 200 °C, coz zvysi jeho
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odolnost a stane rozmérové stabilngj$i. Nasledkem je ztmavnuti a mirné sniZeni

mechanickych vlastnosti. I pies to se vSak jedna o velmi pouzivanou metodu.

Derivaty dieva se staly revolu¢nim na poli primyslového zpracovani dieva. Diky vyuziti
plastli a tmeld je mozné dievo pfizplisobit pozadavkiim primyslu a zmirnit nedostatky
surového masivu (Cetnost odStépovani, rozmerova nestabilita, ...). Pfichod derivati dieva
byl vyznamny pro design nabytku, nebot’ do té doby se ze dieva délaly pouze kostry, které
se nasledn¢ osazovaly panely. Maji své vyhody a nevyhody. Prikladem dievénych derivata
jsou latovka a dievotiiska. Podle EWP (Engineered Wood Products) jsou derivaty dieva

vedeny jako technické dievo.

3.1.1 Druhy dfevin - listnaté

Azobé - tvrdé a t¢zké dievo tmavé barvy, ma vysokou mechanickou pevnost a vyuziva se

ve stavebnictvi nebo vyrobu parket. Hustota 950-1100 kg/m?®.

Dub - tvrdé a pevné dievo se svétlou beli a hnédym jadrem, trvanlivé a vyuziva se
v nabytkafstvi, stavebnictvi nebo pro umélecké potieby v podobé fezbarstvi. Hustota 600-

800 kg/m?. Cena cca 30 000 K¢/m?.

Bfiza - stfedné tvrdé dievo velmi svétlé barvy, pevné s dobrou ohebnosti. Nachylné na

Skiidce. Vyuziva se na topeni nebo vyrobu dyhy. Hustota 500-600 kg/m?.

TteSen - tvrdé a pevné difevo narizovélé barvy. Vyuziva se v truhlaistvi a nabytkarstvi

(masiv i dyha). Hustota 600-700 kg/m?.

Oftesék - tvrdé, pevné a trvanlivé dievo Sedobilé barvy. Dobfe se obrabi, a proto se vyuziva

v truhléfstvi nebo naptiklad intarzii. Hustota 600-750 kg/m?.

Topol - mékké a tidké dievo zlutobilé barvy. Dobte se mofi i lepi nebot’ je savé. Pouziva
se na vyrobu dyhy. Hustota 400-500 kg/m?3.

Lipa - mekké, stiedné pevné dievo Sedobilé barvy. Dobie savé, vyuziva se v fezbarstvi,
vyrobu forem aj. Hustota 450-500 kg/m?3. Cena cca 11 000 K¢&/m?.

Javor - tvrdé dfevo bilé barvy. Dobfe se opracovava, a proto se vyuziva v nabytkafstvi.

Hustota 550-750 kg/m?>.

Mahagon - souhrnné oznaceni pro vétSi skupinu exotickych dfev. Barvu maji od
narizovélé po cervenohnédou. Pro krasnou kresbu let se pouzivaji v uméleckém

truhléfstvi. Hustota 400-800 kg/m?®.
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Buk - tvrdé, malo pruzné dievo svétle hnédé barvy. Dobie se obrabi a vyuziva se k vyrobe

ohybaného nabytku. Hustota 600-750 kg/m?. Cena cca 15 000 K¢&/m?®.

Okoumé - nartizovéle zbarvené dievo. Pouziva se k vyrobé preklizky a dyhy, masiv jako

nahrada mahagonu. Hustota 400-500 kg/m?.

Jasan - tvrdé a pevné dievo smetanové barvy s tmavym jadrem. Vyuziti v truhlafstvi nebo

pro vyrobu lyzi a lodi. Hustota 700-800 kg/m?. Cena cca 20 000 K¢&/m?.

Teak - pevné a trvanlivé dfevo zlatohnédé barvy, mé olejovitou texturu, a proto se obtizné

lakuje a lepi. Vyuziva se pro vyrobu venkovniho nébytku a lodi. Hustota 550-800 kg/m?.

Palisandr - tézké a trvanlivé dfevo tmavé barvy. VyuZziva se v restaurovani. Hustota 800-

1150 kg/m>.

Eben - tézké a tvrdé dievo ¢erné barvy. Vyuziti v intarzii a uméleckém truhlafstvi. Hustota

1050-1250 kg/m?>.

Balsa - lehké, mé¢kké a kiehké dievo svétlé barvy. Vyuziti v modelarstvi, vyrobé
kompozitii nebo izolaci. Hustota 100-230 kg/m?.

3.1.2 Druhy dfevin - jehli¢naté

Jedle - svétlé az do bila zbarvené, vyuziti ve stavebnictvi. Hustota 400-600 kg/m?.

Smrk - mékkeé a lehké dievo svétlé barvy s dobrou pruznosti. Hustota 400-550 kg/m?. Cena
cca 16 000 K¢/m?.

Cedr - odolné, témeét do bila zbarvené dfevo. Pouziva se k vyrobé venkovniho nabytku

a pro drobné truhlatské prace. Hustota 400-500 kg/m?.

Modfin - stfedné tvrdé, pevné a trvanlivé dievo zlutohnédé barvy s okrovym jadrem. Na
vzduchu tmavne a pouziva se pro vyrobu nabytku, oblozeni apod. Hustota 550-700 kg/m?.

Cena cca 20 000 K¢&/m?.

Borovice - odolné dievo rizové az nacervenalé barvy. Vyuziva se pro vyrobu oken, dvefi
a trami. Hustota 400-850 kg/m?3. Cena cca 15 000 K¢&/m?.

3.1.3 Derivaty dieva

Drievottiska - deskovy materidl vyrobeny ze zbytkovych ¢&astic dieva (piliny, tiisky,
hobliny) spojeny organickym pojivem za ptisobeni tepla a tlaku. Délime na jednovrstvé

a vicevrstvé. Dale rozliSujeme surové a dyhované podle zptisobu povrchové tpravy. Ma
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Spatnou odolnost proti vod¢ a po kontaktu bobtnaji a zni¢i se. VyuZziva se pro vyrobu

nabytku nebo jako konstrukéni materidl.

Dyha - tenké platky dieva ziskavané krajenim, loupanim nebo ru¢nim fezanim dfeva.

Pouziva se napf. k oplastovani, vyrob¢ pieklizky.

Latovka - sendvi¢ovy material, ktery je néco mezi pieklizkou a slepenou dievénou deskou.
Stied latovky se sklada z lamel levnéjSich dfevin, které jsou slepené k sobé. Na povrch se

dale nalepi loupana dyha a vSe se lisuje ve vyhifivaném lisu.

MDF desky - dfevovlaknitd deska stfedni tvrdosti, jez se vyrabi lisovanim dievénych
vlaken nebo tiisek pfi pisobeni vysokého tlaku a teploty. VyuZivaji se v nabytkarstvi,

dobfe se obrabi. Jedna se o cenove dostupnou alternativu masivniho dfeva.

OSB desky - jsou tvofené hoblinami, které jsou kontrolované skladané ve vrstvach a dale
laminované a spojené syntetickou pryskyftici. Vyrobou je mozné ziskat desku odolnou proti

vlhkosti. Pouziti nachazeji ve stavebnictvi.

Preklizka - deska vyrobena lepenim kiizové skladanych dyh lichého poctu. Pro vnitini
vrstvy se pouziva dyha z méné kvalitniho dieva, ale pro povrchové vrstvy se pouzivaji
kvalitnéjsi, esteticky privetiveéjsi dyhy. Diky vrstveni lze docilit riznych vzhledd,
mechanickych a fyzikalnich vlastnosti. Pieklizky se vyrdb&ji do tloustky 50 mm

a vyuzivaji se ve stavebnictvi i nabytkarstvi.
3.2 Technologie zpracovani dieva

3.2.1 Rezani

Nejbeéznéjsi zplsob déleni materidlu. DEli se na dvé zakladni kategorie - s Ubérem
materidlu (pozadovaného tvaru docilime odebranim casti materialu, technologii vznikaji
ttisky), ptikladem je fezani pilou (kotoucova, pasova, piimocard), laserem, paprskem
apod.; bez Ubéru materialu (délenim dochazi k pfemistovani objemu materidlu, ptipadné

ke zméné¢ struktury (zpevnéni) a nevytvaii se tiisky, piikladem je stithani, lamani apod.

Rezani pilou - fezacim nastrojem je pila s ozubenym pilovym listem, pfi¢emZ pohybem
zubil se naruSuje fezany material. Dulezitymi parametry jsou: uhel fezu - thel, pod kterym
bfit pronikd do materidlu, rozdilny podle fezané¢ho materidlu a fezaciho nastroje; roztece
zubll - urcuji jemnost/hrubost fezu; thel bfitu - thel jednotlivych zubii fezaciho nastroje,

zprostiedkovdva moznost odvedeni pilin a eliminuje piehfivani; fezny ndstroj - volba
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materidlu fezného néstroje zdvisi na tvrdosti fezaného materidlu; rychlost otaceni -
pravidlem je, Zze ¢im tvrdsi fezeme material, tim pomalej$i otdCky pouzivame, aby se
zamezilo rychlejSimu otupeni fezného néstroje, dfevo je mozné fezat na sucho, avSak jiné

materidly se musi chladit ¢i mazat.

Typy pil: Pasova pila - déleni ozubenym pasem v jednom sméru za posouvani materidlu,
vyuziva se pro hrubé déleni materidlu, které se nepfesné, a proto se musi dale upravit.
Ramova pila - fezny list je upevnén v ramu a vykonava rovny vratny pohyb. Ptikladem je
lupénkova pila, jez se pouziva pro detailni fezani. Kotoucova pila - fezacim nastrojem je
ozubeny kotoug, ktery rotuje a musi se individualng p¥izptisobit fezanému materialu. Rez
kotoucovou pilou je velmi presny a vyslednou plochu neni nutné piili§ opracovavat. Rezy
jsou pouze rovné. Pouziva se dvéma zplisoby - pohybuje se pilou, nebo se pohybuje

materidlem (cirkularka).

3.2.2 Obrabéni

Obrabénim dochazi k odebirani materidlu. Diky modernim technologiim jsou vysledné
operace vysoce presné a je mozné obrabéet témet vSechny materidly. Obrabéni je hlavnim

krokem zpracovani materiali.

Vrtani - tvorba valcovych otvorti, odpadem je tiiska. Vrtdk se pohybuje po sméru osy
a pronikd do materidlu. Vrtani se mozné v rtiznych thlech, musi se vSak pouzit vhodny
vrtdk a rychlost otdceni. Pro tvorbu vétSich priméri otvorli pouzivame strojni vrtacky,
vyvrtavacky a pily na otvory. Dale je mozné vrtat ru¢né za pomoci rucni vrtacky, nebo
strojové pomoci stojanové vrtacky. Do vyvrtaného otvoru je mozné vytvofit zavit.

K odstranéni otfepii pouzivame tzv. zahlubnik.

Frézovani - odebirdni vrstvy materialu rotaénim pohybem vicezubého nastroje (fréza) za
vzniku tfisek. Fréza se otaci po vlastni ose a zuby proniké do materialu. Stroj pro frézovani
nazyvame frézka a mize se pohybovat ve vSech smérech. Existuji riizné typy frézek, od
jednoduchych az po pocitacové fizené - nazyvdme CAM (Computer Aided
Manufacturing), diky kterym je mozné vytvéiet slozité trojrozmérné projekty. Podle
pouzitého nastroje je mozné odebirat velké mnozstvi materidlu, ale i1 tvofit precizni detaily.
Ptikladem jemného frézovani je gravirovani - nahrazuje tradi¢ni ryti. Difevéné obrobky se

dale zacist'uji brousenim ¢i hoblovanim.
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Soustruzeni - strojni obrabéni s pouzitim jednobfitého nastroje (soustruznicky niiz),
vznikaji tfisky. Obrobek rotuje a nastroj se pohybuje bud’ ve sméru osy (podéln€) nebo
kolmo k ose obrobku (pficn€). Vysledné obrobky maji valcovy nebo kuzelovity tvar a je
mozné zpracovavat vnitini, vnéjsi 1 ¢elni plochu. Pohyb soustruznického noze miize byt
ruéni ale i1 plné automatizovany (NC - Numerical Control, CNC stroje - Computerized
Numerical Control). ,,CNC machining encompasses a range of shaping processes and is
used to manufacture precise and high-quality products. - voln¢ pielozeno: CNC obrabéni
zahrnuje fadu tvarovacich procestt a pouziva se k vyrobé presnych a vysoce kvalitnich

o ¢c

produktii.” (Thompson, Kim, 2011, s.112). Také vrtani a zavitovani je na soustruhu mozné.

Linearni frézovani (podélné) - vyuzivd se pro tvorbu drézek, polodrazek a zlabka pfi
obrabéni dieva. Rotacni rameno, na kterém jsou umisténé nastroje, se pohybuje materiadlem

a postupné odstraniuje hmotu do pozadovaného profilu.

Celni frézovani, srovnavani - vyroba rovinnych povrchi, osa rotace je kolma k obrabéné

plose. Déli se na povrchové obrabéni a hoblovani.

BrouSeni - ubirani materidlu produkujici malé cCastice. Jedna se o nejcastéjsi formu
povrchové Upravy s presnosti na milimetry dokaze upravit povrch produktu. Pro brouSeni
se pouzivaji brusné kotouce a pasky, které mohou byt textilni nebo papirové. Ty maji na

povrchu nanesené brusivo rizné zrnitosti.

3.2.3 Povrchové upravy

Jako povrchovou upravu rozumime vytvofeni ochranné vrstvy na povrchu materialu.
Chranit mize va¢i vnéjSim vlivim, které by mohly zpusobit poskozeni jako jsou
povétrnostni podminky nebo Skidci. Zaroven také zvySuje trvanlivost povrchu.
V soucasnosti v§ak ochrana neni jedinym diivodem povrchovych uprav, nebot’ dokdzeme
zlepsit technické a uzitné vlastnosti povrchu, napt. kluzné vlastnosti, otéruvzdornost ad.
Ptizptisobeni miize byt také dekorativni jako zména barvy nebo stupeni lesku. Zakladem je
ptiprava povrchu pied povrchovou tpravou. Radna piiprava zvysuje Zivotnost nanesené
vrstvy. Podle druhu povrchové upravy se ptrizptsobuje povrch, miize se jednat o odmasténi
nebo piipadné zdrsnéni povrchu, avsak cilem je zlepsit ptfilnavost. Kvalitné provedené
povrchové upravy maji delsi vydrz, ale na druhou stranu se nasledn¢é material hii recykluje
pravé kvuli obtiznému oddé€leni ochranné vrstvy. Musi se tedy pfi navrhovani pocitat se

vSemi faktory.
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Natirani - natérové hmoty se skladaji z n€kolika prvkd. Pojivo - zajistuje soudrznost
a odolnost, nejcastéji rizné druhy pryskyfice. Pigmenty - barevna slozka, zprostfedkovava
odstin a sytost. Plniva a aditiva - plniva zvySuji kryti natérové hmoty, aditiva zlepSuji
vlastnosti natéru. Rozpoustédla - po naneseni na povrch se postupné odpatuji a vytvari
natérovy film. Povrch po provedeni natéru mize vykazovat defekty ve formé bublinek ¢i
skvrn, a proto je natérové hmoty nanaseji ve vice vrstvach, pficemz kazda ma jiny ucel
(zpevnéni, proti korozi, apod.). Kviili odpatfovani rozpoustédel a jejich toxicité se pouzivaji
¢im dal méné.

Moteni - pouziti roztoku (moftidla) na povrch dieva, ktery nédsledné latku nasaje a dostava
se tak hloub¢ji do materidlu. Moteni chréni dfevo, zaroven vSak méni jeho barva na tmavsi
a zvyraznuje strukturu a kresbu dfeva. Pouzitim mofidla je také mozné Castecné zakryt
nedostatky dfeva. Lihova moftidla - nejrozsitenéjsi, barevny pigment je rozpusStény v lihu.
Pied nanesenim se musi dbat na to, aby byl povrch suchy, jinak hrozi tvorba skvrn. Pfi
aplikaci je nutné mit ochranu dychacich cest, aby se zamezilo vdechovani vypart. Vodou
feditelna moftidla - prodavaji se v suché¢ form¢ a pred pouzitim se musi smichat s vodou

wewvr

lihovému mofidlu.

Lakovani - tvofi transparentni vrstvu, jeZ nezakryva strukturu materialu a nejcastéji vytvari
leskly povrch. Pouzivaji se také kryci laky s pfidanym pigmentem, které plné zakryji
strukturu dieva. DalSim typem jsou lazurovaci laky, jez slouzi k impregnaci, nebot’ se do
materidlu vsakuji a nezanechavaji na povrchu Zadnou vrstvu. Mohou byt bezbarvé nebo

s pfidanym pigmentem.

3.3 Spojovani dreva - nerozebiratelné

Pii praci se dievem se potieba mit na mysli jeho vlastnosti. Dfevo Casem pracuje
v zavislosti na prostfedi, ve kterém se nachazi. Vybér spoji se odviji napiiklad od
namahani, kterému bude vystaven. Nerozebiratelnymi spoji rozumime takové, pfi jejichz

demontazi dochazi k poSkozeni az uplnému znic¢eni spojovaného materialu.

3.3.1 Lepeni

Lepeny spoj vytvafime spojenim dvou ploch pfidanim lepidla. Kvalita spoje se odviji od
prilnavosti lepidla k slepovanému materidlu a ptipravé plochy pied nanesenim lepidla.

Nanesen¢ lepidlo musi byt v kapalném stavu, aby doslo k jeho rovhomérnému rozprostieni
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a vytvoreni jednolité spojovaci plochy. Existuji pevna a kapalna lepidla, avSak pevna
lepidla musi byt pfed pouzitim uvedena do kapalného stavu. Kapalna lepidla délime na
jednoslozkova, kterda tvrdnou na vzduchu, dvouslozkova, vytvrzeni je zplsobeno
chemickou reakci dvou slozek, a rozpoustédlova, u niz dochazi k odpafovani rozpousteédla.
Po naneseni lepidla rozliSujeme nékolik pfistupti k lepenému spoji. Stazeni spoje - po
naneseni lepidla spoj stlacime (ru¢né nebo mechanicky) dokud se spoj nevytvrdi. Kapilarni
spoj - lepidlo samovolné zatékd do predem nachystaného spoje. Kontaktni lepeni - lepidlo
se nanese na ob¢ lepené plochy a necha se castecné zaschnout, nasledné¢ se plochy

pritisknou k sobé&, coz zajisti spojeni.

3.3.2 Truhlafské spoje

RozliSujeme mnoho truhlaiskych spojt. které maji dlouholetou historii a daji se povazovat
za tradicni. Maji funkc¢ni, ale Casto také dekorativni charakter a vyznacuji se specifickou
tvarovou upravou dieva. Mohou byt lepené i nelepené, ale v zdsad¢é se prizpisobuji
objemovym zméndm (sesychani, rozpinani). Mezi nejznaméjsi patii: ¢ep a rozpor, ozuby,

dlab a ¢ep, pero a drazka, hmozdik, spojeni kolikem a dalsi.
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Obr.2 Dlab a cep, (zdroj: truhlarstvi-postaru.cz)
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Obr.4 Kolik, (zdroj: truhlarstvi-postaru.cz)
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Obr.5 Ozuby, (zdroj: truhlarstvi-postaru.cz)

Polodrazka

T N A=

Pero a drazka / /

= N NS
ad

==

VloZzené pero

Obr. 6 Pero a drazka, (zdroj: truhlarstvi-postaru.cz)
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Obr.7 Rozpor a Cep, (zdroj: truhlarstvi-postaru.cz)

3.4 Spojovani dreva - rozebiratelné

Za rozebiratelny spoj oznaCujeme ten, jenz lze rozebrat bez poruseni spojovaciho
materidlu. Mezi rozebiratelné spoje tfadime Srouby, vruty, koliky. Jednotlivé spojovaci

materidly maji fadu variaci pfizptisobenych pro rozdilné ucely.

3.4.1 Srouby

Sroubovy spoj se skldada ze tfech komponentll - §roub, matice a podlozka. Zakladni
Sroubové spoje jsou: priichozi Sroub s hlavou a matici - v obou soucastech je Sroub usazen
s vuli; zasroubovany Sroub s hlavou - usazen s viili jen v jedné ze soucasti, pii demontazi
se odSroubovava, zavit musi byt pfedem navrtan; zavrtny Sroub s matici - usazen pouze
v jedné soudasti. Srouby rozligujeme také podle tvaru diiku na normélni, zizeny a licovany
Sroub. Také podle presnosti - piesné, stiedni, hrubé. Hlavy Sroubti rozliSujeme podle typu
utahovani na: pro rucni utahovani - ryhovana hlava, kiidlova hlava; pro utahovéni
Sroubovakem - zapustny s valcovou hlavou, zépustny s plochou hlavou, zapustny
s ¢oCkovitou hlavou, s ptlkulatou hlavou, stavéci se zafezem; pro utahovani klicem - se

¢tythrannou hlavou, s Sestihrannou hlavou, upinaci, odtlacovaci.
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Srouby dé&lime také podle zavitu. Pro spojovaci §rouby je nejpouzivanéjsi metricky, ale
dale také Whitwortllv, trubkovy a obly. Pro pohyblivé Srouby se nejcastéji pouziva
lichobéznikovy, Ctvercovy a lichobéznikovy nerovnoramenny. Zavity jsou jednochodé,

dvouchodé nebo tfichodé.

Matice je dopliujici soucastkou Sroubu. Nejcastéji se jedna o Sestihran s vnitinim zavitem,
do kterého se Sroub Sroubuje. Matic je vice druhli, napt. ktidlova, ryhova, KM,

kloboukova, ¢tyrhranna, ad.

Dalsim doplnkem jsou podlozky, které se pouzivaji pro rozloZeni osového tlaku na vétsi
plochu. Ptiklady podlozek jsou: standardni, velkoplo$né, klinové, pérové, aj. Mimo bézné
pouzivané matice a podlozky existuji také typy se specidlnim pojistovacim elementem,

napft. matice KM+podlozka MB, kontramatka, podlozka s nosem, podlozka s jazyckem.

342 Vruty

Vruty patii k zdkladnim spojovacim materialim a pouZzivaji se zejména pro spojovani
dreva. Vrut se sklada ze tii ¢asti: hlava - viditelna ¢ast, obsahuje drazku pro zasroubovani,
diik - oznaceni kulaté ¢asti vrutu vedouci od hlavy az po Spicku, zavit - ¢ast diiku na které
se nachazi zavit, bud’ plny nebo castecny. Stejn¢ jako u Sroubti, tak i vruty délime podle
typu hlavy na: se zapustnou hlavou - nejbéznéjsi, hlava se zapusti do materialu; s talitovou
hlavou - vyuziti u konstrukénich vruti pro lepsi rozlozeni tlaku; s ptlkulatou hlavou -
vyuziti pfi maximalnim kontaktu s materidlem (panty, kovani, aj.); s ¢ockovou hlavou -
podobna jako zapustna, ale povrch hlavy vrutu je vypoukly; se Sestihrannou hlavou - méné

Casté vyuziti, podstavcové vruty.

Dale délime podle typu drazky, kterych existuje n€kolik druht. Zakladni kiizovou drazku
oznacujeme PH (Philips) a také kiizova PZ (pozidrive), kterd ma misto Ctyf zarez(i osm.
Pribézna drazka (PL) uz témét nema vyuziti. Poslednim typem je hvézdickova drazka
nebo také TORX, jez ma nejlepsi rozlozeni pienosu sily do vrutu. Nékteré vruty mohou
mit také Sestihrannou drazku. Podle drazky se odviji volba Sroubovaciho néstavce neboli

bitu.

Diky tvarovani zavitu vrutu je nejvhodnéjsi pro praci se dievem pro svou vysokou
schopnost se ve dfevé uchytit. Zavit délime na c¢asteCny, ktery lepsi pro pfitahovani
materiali v sob¢, nebot’ po hladké ¢asti diiku je material 1épe dokdze ptitdhnout, a plny
s vice univerzalnim vyuzitim pro vytvofeni pevného spoje. Zpravidla se zavit zakoncuje

ostrou Spickou, diky které se vrut snaze prichyti ke dievu pii prvotnim kontaktu. AvSak
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napiiklad u konstrukénich vrutl je Spicka nahrazena bfitem, ktery zaroven dievo
predvrtava a snizuje riziku prasknuti.

Typy vrutii:

Do dieva - bézné pouzivany, pii pouziti u kraji nebo u dfeva s vySsi Sanci na Stipani se
doporucuje otvor pro vrut predvrtat. Konstrukéni vruty - tesafsky a stavebni, maji vySsi
odolnost a nemusi se mit predvrtané otvory. Vyuzivaji se pro rizné formy dievostaveb.
Terasovy (fasadni) vrut - odolny vi¢i korozi, mensi hlava. Vrut do tesarského kovani -
specidln¢ upravené, aby zapadly do otvorG v kovani (kotevni patky, uhelniky, atd.).
Konfirmét, téz nazyvany nabytkovy vrut, je upraveny pro spojovani deskovych materialii
diky svému zévitu, ktery zamezuje jeho vytrzeni ze dfeva. Zavit je hruby s tupou Spickou,
a proto potiebuje mit prfedvrtany otvor spolu se zahloubenim pro hlavu konfirmétu. Vrut do
lamina - ostra Spi¢ka pro zavrtani do deskovych material, dvojity zavit. Kombivrut -
kombinace vrutu a Sroubu, pficemz diiv obsahuje vrutovy zavit do dfeva, ale zaroven také

metricky zavit pro napf. matici.
Krizova PH Krizova PZ Prabézna PL Hvézdicka TORX
Obr.8 Drazky vrutu, (zdroj: obchodprodilnu.cz)

Zapustna Talifova Palkulata Cockova Sestihranna

Obr.9 Hlavy vrutu, (zdroj: obchodprodilnu.cz)
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3.4.3 Koliky

Pouzitim kolikd je mozné vytvofit rozebiratelny i nerozebiratelny spoj. Spojeni se tvofi
tvarovym stykem a koliky jsou namahéany na stiih. Nejcastéji ocelové, avSak mohou byt
také z jinych kovil nebo slitin. Mimo jiné také dievéné. Pouzivaji se pfi¢né nebo podé€lné.
Hlavnim ucelem kolikli je spojeni a upevnéni, pfidrzeni soucasti a piesné vymezeni
vzajemné polohy. Druhy kolikll jsou vélcové, kuzelové a ryhované. VétSinou jsou koliky

zajistény trenim materidlu.
3.4.4 Magnety

Pro urcité typy spojeni je mozné pouzit také magneticky typ spoje. V kategorii silnych
magnetll se nejcastéji pouzivaji neodymové. Magneticka sila se odviji od velikosti
magnetu. V praxi se pouzivaji pro piichyceni ¢asti, se kterymi se hybe nebo se méni za

jiné. Pi1 montazi magneti je dalezité magnety nastavit spravné, aby se ptitahovaly.

3.5 Konstrukéni prvky stolu

Kromé¢ spojovani materidlu se pii konstrukci stoli vyuzivaji také dal§i prvky, které
pomahaji zajistit spravnou funkci stolu, slouzi jako pojistka pro extra stabilitu ¢i

houZzevnatost apod.

3.5.1 Vysuvy

Pro aplikaci vysuvného mechanismu v ndvrhu existuje na trhu nckolik variant, z nichz
kazda je vhodna pro jiné pouziti. Vyuzit Ize také variantu, kdy je dil vedeny pomoci drazky
a tvarové odpovidajiciho protikusu. V takovém piipadé je musi dbat na piipadné tieni
materidlu a jeho mechanické vlastnosti. Dale rozliSujeme kovové vysuvy vyrobené
z hlinikovych nebo ocelovych profild. Ptikladem vysuvu je kulickovy plnovysuv
(s tlumenim), koleckovy vysuv, ktery se pouziva pro Supliky, nebot’ je mozné Supliky
vyjmout. Pro rozkladaci stoly je samostatna kategorie, ktera se nazyva ,,kovani pro stoly*.
Kovani pro rozkladaci stoly jsou pevnym prvkem, jenz lze aplikovat v ndvrhu stolu.
Kovani vybirdme podle maximalni rozteCe vysunuti. Mohou se vysouvat na jednu stranu
nebo také na dvé strany v ramci jedné kolejnice. Zarovein je mozné zvolit typ ,,synchro®,

jak nazev napovida, vysunuti probiha synchronizované do obou smért.
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3.5.2 Stolové kovani

Kategorie stolovych kovani obsahuje celou fadu dopliujicich prvki, které slouzi jako
konstrukcni Casti stolu. Pomahaji zajistit a zpevnit spoj nebo ptidavaji dodatecné funkce.
Ptikladem je rohové stolové spojovaci kovani, spojka stolti rozebiratelna, zavés pro

skladaci stoly, apod.

3.6 Doplnujici prvky

Navrh stolu mize obsahovat také dopliujici prvky, které nemusi byt stézejni pro funkei,
avSak pomadhaji jednodussimu pouzivani nebo se mize jednat o malé dodatky zlepSujici

uzivatelsky zazitek.

3.6.1 Ochrana podlahy

Zejména u rozkladacich stolti, kde se nohy stolu posouvaji po podlaze, je nezadouci, aby
byla podlaha pouzivanim poskozena, coz plati také u stojiciho nabytku, avSak u nabytku,
se kterym se manipuluje Castéji, obzvlast. Ochranné prvky rozliSujeme podle typu
povrchu, se kterym budou v kontaktu. Jiné materialy pouzivame pro kontakt plovouci
podlahou, linoleem, kobercem nebo mramorovou podlahou. Pro dievéné podlahy nejcastéji
volime nabytkové kluzaky s filcem, ktery zamezuje poskrabani. U kobercti vyuZzivame

plastovych, pilkulatych kluzdki, jez budou hladce klouzat po povrchu koberce.

3.6.2 Push to open

Systém push to open funguje na principu vyvinuti sily na plochu, kde nasledn¢ dojde
k malému vysunuti diky odjisténi pojistky a zabudované pruziny. Tento mechanismus
nejcastéji nalezneme v kuchyni, kde se pouziva pro otevirani skiin¢k bez pouziti madla. Pti
zavirani se systém zajisti opétovnym potlacenim proti zabudované pruziné a naslednym

zapadnutim pojistky na ptivodni misto.
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Obr. 10 Pin, k zapusteni, Kratky zdvih, bila, (zdroj:shop.hettich.com)

3.6.3 Tésnéni

Tésnéni vyuzivame v mnoha ohledech, pficemz materidlové a tvarové jsou piizpisobena
konkrétnim ucelim. Vyuzivaji pro jsou nepropustnost vody nebo vétru. Podle pouziti se
rozliSuji také materidlové. Proti vodé se nejCasteji pouzivaji tésnéni na bazi silikonu
a gumova tésnéni. V ramci provedeni mizeme vidét t€snéni jednodilna nebo dvoudilna.
Dvoudilna tésnéni sestavaji ze dvou protilehlych kusti, jezZ pohybem k sobé zapadnou jeden
do druhého diky tvarovani jednotlivych dili a vytvaii vodu nepropustny povrch.
U jednodilnych té€snéni spoléhame na pruznost tésniciho materidlu, ktery se nachdzi mezi
ob¢éma soucastmi. Stlacenim soucasti dojde k ¢astecné deformaci tésniciho materialu, ktery

tak vyplni mezeru. Pfikladem je gumové tésnéni v auté.

3.6.4 Herni podlozky - material

Materidl herni podlozky vybirdme podle typu hry a vlastnosti, jezZ od ni pozadujeme. Se
zamétenim na deskové hry se nejcastéji vyuzivaji nasledujici.

Neopren - lehky, pevny, ale zaroven pruzny materidl. Neopren byva opatfeny tenkou
vrstvou latky a naslednym zatérem (dodava vodéodolnost). Latky poskytuji $ir§i mnozstvi

barevnych kombinaci, a také moznost tisku, diky kterym je mozné podlozky ptizplsobit na
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miru. Dale mlze byt neopren doplnén o pogumovanou vrstvu, jez zajisti protiskluzovy

charakter podlozky. Neopreny se pohybuji v tloust’ce mezi 2 az 5 mm.

Filc - netkany textilni material vyrobeny z ptirodni viny. Textura je nepravidelna a nabizi
Siroké spektrum barev. Na dotek drsny. M¢kky, udrzitelny a trvanlivy. Snadno se kraji a je

dostupny v riizné tloustce.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 STANOVENE CILE

Vzhledem k prizkumu trhu a sezndmeni se s pfipominkami lidi vlastnicich produkty
soucasného trhu jsem si stanovila nékolik bodu, které chci ve svém navrhu uplatnit. Jako
prvni je dalezité si definovat, jaky produkt budu navrhovat. S mySlenkou konkuren¢nich
hernich stoli a stolli bez jakékoliv Gpravy pro hrani jsem se rozhodla jit stiedni cestou
a vytvofit jidelni stal s prvky piizpasobenymi pro hrani deskovych her. Popularita
deskovych her se zvySuje, protoze se spole¢nost postupné vraci k socialnim interakcim
pferuSenym mimo jiné také pandemii, ale nejen diky tomu. S nartstajici poptavkou
ptibyvaji nové typy her, jez jsou slozitéj$i a dimysIné navrzené, aby zvladly hrace zabavit
na hodiny. Naroky na prostor potiebny k hrani a ¢as tim straveny se zvysuji. Proto ve svém
projektu chci zakomponovat moznost hru uschovat pro pozdéjsi pokraCovani, at’ uz
s rozdilem dnii nebo napiiklad béhem pauzy na jidlo, ktera Casto herni sezeni doprovazi,
a protoze moderni a komplikované hry jsou také drazsi, tak se chceme jako hréaci vyvarovat
jejich poskozeni. Konkuren¢ni produkty mnohdy pro uschovani vyuZzivaji odnimatelné
desky, diky kterym se herni plocha zakryje. AvSak desky jsou Casto tézké a manipulace
s nimi je naro¢na a také potfebuji misto pro uchovani v moment, kdy jsou zrovna mimo

stil. PfenaSeni desek pro zakryti herni plochy se chci v navrhu vyvarovat.

Konzumace napoji béhem hrani je nedilnou soucasti, a proto je potieba ji zohlednit
v navrhu. Herni vyvojafi se snazi uz v zakladu jit trochu naproti, proto jsou herni
komponenty mnohdy laminované, aby alesponl Castecné zabrédnili okamzitému zniceni.
Avsak stejné jako jidlo, je nezddouci, aby se tekutiny dostaly na hraci plochu a hru tak

poskodily. Cilem je tedy misto pfizptisobené pro napoje umistit mimo dosah herniho planu.

Herni plany se existuji v riznych materidlovych a zejména tvarovych variantach. Podle
kompozice hry se méni velikosti hlavniho herniho pldnu a osobnich herni plani. S ohledem
na pruzkum herniho trhu je dal§im pozadavkem, aby ¢ast urend pro uchovani herniho

pléanu byla co nejvétsi a zvladla pokryt rozmanitost her a jejich komponentt.

Existuji hry, jez maji vysoké mnozstvi hernich prvkl v podobé karet, Zetonti, kostek aj. Pro
vysokou variabilitu herniho zézitku se ne vzdy pouZzivaji vSechny komponenty nebo
alespofi ne ve stejny okamzik. At uz v ramci hlavniho herniho pldnu nebo osobnich
hracskych doplnki, tak chci v navrhu zakomponovat moznost jednotlivé herni prvky
schovat piimo ve stolu. Uschovny prostor by mél byt snadno dostupny, aby bylo samotné

hrani plynulé a vSe potfebné pro hru bylo po ruce.
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Deskové hry dokazou vytvofit velmi napinavé momenty doprovazené patfi€nymi
emocemi. Zaroven i hrani samotné mlze nabrat rychly spad, coz miize vést k opirani se
o stil celou vahou nebo napiiklad bouchnuti do stolu v afektu. Proto je cilem, aby byl stil

odolny, z houzevnatého materialu a vydrzel napéti doprovazejici herni zazitky.

4.1 Cilova skupina

Produkt cili na lidi z komunity hraca deskovych her, kteii hraji pravideln¢ alespon jednou
za tyden a vyplati se jim investovat do nabytku pfizptisobeného pro hrani. AvSak nejsou az
tak horlivi hraci, aby méli pro hrani pfizplisobenou samostatnou mistnost s dostatkem
prostoru pro velké herni stoly. Vékova kategorie je 18 az 45 let. Mladi lidé stale vice travi
¢as spolecenskymi hrami, nebot’ se jedna o druh zébavy s piibyvajici popularitou. Dospéli
lidé mnohdy nemaji az tolik ¢asu na hrani, a proto oceni moznost si hru odlozit na pozdéji.
Ve stars$im veéku zdjem o hry ubyva a pokud pietrvava, vyplati se investice do specialnich
hernich stold, protoze se zvySuje Sance na vytvofeni herny z jiz nevyuzitého détského
pokoje. Vzhledem k tomu, ze se jedna o jidelni stil, zacileni je na obyvatele vétSich byta,

kde se nachazi jidelna a zaroven pro lidi zijici v rodinnych domech.
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S ZDROJE INSPIRACE

Vzhledem k tomu, ze navrhuji produkt sestavajici z vice myslenek spojenych dohromady,

tak 1 zdroje inspirace proudi z riznych smért.

5.1 Jidelni stoly

U jidelnich stoli se inspiruji jejich tvarovym feSenim v kombinaci s funkci stolu, ktera se
lisi u statickych jidelnich stoli a téch rozkladacich. U rozkladacich stoli jsem se
zaméfovala na rozdily feSeni rozkladacich mechanismti aplikovanych v detailech navrhu.
Zajimalo m¢é porovnani slozeného stolu s rozlozenou podobou. Né&ktera feSeni plné
priznavaji svoje rozkladaci mechanismy, jind upravuji vzhled pomoci piidanych soucasti.
Ptijemné je vidét také chytie pouzité konstrukéni prvky, jez jsou aplikované jako
designovy detail. V§imala jsem si také tvarovani hran stold a noh, které se ladily do stejné

vizualni estetiky a vzdjemné se podporily.

5.2 Herni stoly

U hernich stoli jsem zkoumala jejich celkovy koncept, co se snazi kombinovat, a jak se
prizptisobuji hra¢lim. Na internetu existuje mnoho videi ve formatu DIY (Do It Yourself -
“Udg¢lej si sam.”), coz napovida tomu, ze je po produktu poptavka. Z prizkumu vyplyva,
ze u hernich stolt zakaznik vyzaduje moznost odloZeni ndpoje ¢i svaciny mimo herni
prostor, aby nedoSlo k poSkozeni hry. Pfinosnym prvkem je také moZnost osobniho
prostoru pro odlozeni momentalné nepouzivanych karet ¢i jinych hernich prvka nebo pro

osobni hody kostkami. Zaroven je zddouci moZnost hru schovat rozehranou.

5.2.1 The Modular Gaming Table by Wyrmwood

Herni stil od Wyrmwood ma v ndzvu moduldrni a dostdva svému jménu, nebot’ si
zékaznik vybird na miru témét vSe. Zvolit si mize rozmér, typ dieva, doplnky. Kazda
volitelna polozka ptichazi s odpovidajici cenou, ktera je ve vysledku pomérn¢ vysoka.
Zajimava je aplikace doplikd, které se stolu daji prichytit pomoci kovového pasu, jenz je
aplikovany po vnéjSim i vnitinim obvodu. Magnety zabudované v dopliicich se nasledné
na kovovy pas prichyti. Myslenka uchovéani doplnkli zfeymé ve vnitinim prostoru spolu
s hrou, avSak podle recenzi se lidé vyjadiovali, Ze doplnky nemaji kam davat, kdyz se
zrovna nepouzivaji. Panely pfekryvajici herni plochu jsou opatfeny magnety, diky kterym

se jednotlive pfichyti k sobé. Zaroven obsahuji drazku a odpovidajici protikus, jez do sebe
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zapadd, drdzka obsahuje také gumové tésnéni, které zabranuje vodé, aby zatekla do

vnitiniho prostoru.

5.2.2 Dresden Gaming Table

Herni plocha se zakryva odnimatelnymi dievénymi panely, které se zasouvaji jeden do
druhého pomoci kovovych prvki. Stil nabizi moznost polohovatelnosti vnitini plochy po
vertikdlni ose. Také nabizi dopliiky pro hrace, které jsou zabudované po bytelném okraji
stolu, jedna o prostor na napoj, drazku na karty nebo prostor pro kostky. Stiil je mozné
koupit ve vice barevnych a rozmérovych variantich podle poc¢tu hract. Nevyhodou se

vysSi cena.

Obr.11 Dresden Gaming Table, (zdroj:bandpassdesign.com)
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6 REALIZACE

Po priizkumu trhu a hledani inspirace jsem méla dobrou piedstavu o tom, co bych chtéla
v ramci navrhu zkombinovat a potifebovala jsem najit zplsob, jakym dém vSechno

dohromady.

6.1 Navrhovani

Zpocatku jsem si potiebovala urcit, jakym zplGsobem budu stil rozkladat, jak bude
koncipovany apod. Véd¢€la jsem, ze chci pracovat s vymezenou herni plochou, kterd ma
mit nejvetsi mozny rozmér v ramei stanoveného rozméru stolu. Pivodni myslenkou bylo
zakomponovat do stolu mechanismus, ktery by hybal se stfedovou deskou stolu po
vertikdlni ose, zatimco se zbylé dvé desky pohybuji smérem od sebe po horizontalni ose.
Zvazovala jsem elektrické mechanismy se zakomponovanymi elektromotory, nebo
mechanické, které by tlaCily desku nahoru pomoci pruzin. Zacala jsem se vSak vice
zaobirat celkovou cenou stolu a dosla k nazoru, ze komplikované mechanismy by vyrazné
zvysily cenu a stejné nebyly tak efektivni, jak jsem potiebovala. Délala jsem si celkovy
vypocet vysky jidelniho stolu, abych védéla, kolik mi zlistane manipula¢niho prostoru
poté, co aplikuji rozméry dané normou. Celkova vyska stolu mize byt maximaln¢ 780 mm,
vyska seddku jidelni zidle se pohybuje v rozmezi 450-500 mm, ale budu pocitat
s nejvysSim rozmérem. Vzdalenost od sedaku zidle ve spodni hran¢ stolu musi byt
minimaln¢ 170 mm, coz v souctu s vyskou sedaku déla dohromady 670 mm. Odecteme-li
670 od 780, ziistava 110 mm, coz je prostor, ve kterém chci mit skrytou plochu pro
uchovani rozehrané deskové hry, ale také se tam musi zapocitat sila pouzitého materialu.
V moment, co jsem odecetla také pouzité materidly, zbyvalo Cisté¢ pro vysku tschovného

prostoru 40 mm.

To mize zdat jako malo, avSak vétSina her vyuziva herni plany vytvofené z kartonu, herni
kameny vétSinou nepiesahnou vysku 15 mm. Jedinym problematickym prvkem mohou byt
figurky, avSak ty je béhem uschovani mozné polozit, aby se do vnitiniho prostoru vesly,
a nebo to bude jediny komponent, ktery se schovad do krabice, coz je v porovnani
schovavani a znovu chystani celé herni kompozice pfijatelnd cena. S vyskou 40 mm se
zdalo vice nesmysIné pouzivat vysuvny mechanismus pro tak pomérn¢ maly rozmér, takze

to byl dalsi diivod od néj upustit.
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Zacala jsem tedy pracovat s verzi, kdy zakryvana plocha bude statick4 a bude se odhalovat
rozlozenim stolu. Jednim z mych cilti bylo se vyhnout pfenaseni svrchnich desek, které
u konkuren¢nich produktii slouzi pro zakryti herni plochy. I podle uzivatelskych recenzi,
jez se v podstaté jednoznacné shodovaly, ze prenaSeni desek je fyzicky namahavé a navic
v moment, kdy panely nejsou poloZeny na stole, tak se tfeba je nékde skladovat, takze
zabiraji prostor a vytvaii v prostoru piekazku, nebot’ Zadna z verzi pracujicich se zakryvani

deskami je neskladuje v ramci stolu.

S myslenkou rozkladaciho stolu a skrytého herniho prostoru jsem narazila na nékolik
piekazek. Délala jsem si prizkum ohledné velikosti hernich komponenti, hlavné hlavniho
herniho planu, u kterého jsem vychdzela z nejvéts§iho znamého a to ze hry ,,Hra o triny -
deskova hra“, jejichz herni plan ma rozmér 840x560 mm. U ostatnich her se rozméry
nejcastéji pohybuji v rozmezi do 600 mm pro delsi stranu. V této fazi jsem stiil pocitala ve
sloZzeném stavu pro 4 osoby a po rozlozeni az pro 6 hracl. Jiz zmiflovany rozmeér herni
plochy byl zdmér udélat co nejvétsi, aby pojal Sirokou variaci deskovych her. Jidelni stil
pro 4 osoby jsem si urCila s ohledem na prostor, ktery bude stiil v prostoru zabirat.
Vzhledem k prostoru, ktery jsem chtéla v ramci stolu zaujmout, jsem vSak v navrhu pro

4 osoby méla pftili§ nevyuzitého prostoru, jez se zdal ve slozené formé zbytecny.

Zmeénila jsem celkové rozlozeni stolu a misto jidelniho stolu pro 4 osoby, jsem rozmér
ptizptsobila stolu pro 6 osob. To mi umoznilo do prostoru stolu zabudovat plochu
dostatecn¢ velkou, aby odpovidala pozadavkim. U rozméri stolu jsem pocitala
s minimalnim rozmérem funkcni plochy pro jednu osobu 600 mm, avsak pro piijemné;jsi
pouzivani jsem se rozhodla prostoru o néco zvétSit. Po rozméteni, se vSemi funkcénimi

prvky zakomponovanymi jsem méla uréeny rozmér jidelniho stolu na 1400x860x780 mm.

6.2 Tvarovani a materialy

Po stanoveni hrani¢nich rozmért, do kterych jsem se chtéla vejit, jsem se zaméfila na
celkové tvarovani a vizualni profil, jenz jsem se chtéla, aby sttil mél. Jednou z popularnich
her, pro jejiz hrani se herni stoly casto vyuzivaji, je Dungeons&Dragons (DnD), jez
vyuziva celé sety hernich kostek. Uplatnéni pfi maji kostky v rozsahu od ctyfsténné po
dvacetisténnou. Design dvacetisténné kostky je silnym vizudlnim symbolem hracti DnD
pro sviyj specificky vzhled a také proto, ze hodit 20 na dvacetisténné kostce pii hie je
povazovano za nejvetsi uspéch, jez je doprovazeny velkou radosti celé skupiny. Herni

kostky bez ohledu na pocet stran, jsou tvarovany sérii zkosenych hran. Pro charakter
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projektu jsem se rozhodla v navrhu zvolit zkoseni hran jako hlavni motiv Upravy hran.
Nasledovala fada pokusti a omylt, kdy jsem se zkosené hrany snazila na stil aplikovat

a vytvorit podobu, jez by ukryvala pfenesenou inspiraci.

Spolu s navrhovanim jsem zacCala také feSit materidlové zpracovani. Védé€la jsem, Ze
hlavnim  materidlem je dfevo, ale musela jsem vybrat konkrétni druh. Po reSersi
mechanickych vlastnosti, dostupnosti a cen trhu jsem s pomoci truhlafe dosla ke zvoleni
jasanu. Jasan se dobfe zpracovdava, ma zajimavou kresbu a oproti dubu, jenz se
v nabytkarstvi hojn¢ vyuziva, je levnéjsi.

Existuje n¢kolik zpiisobt, jakym jsou rozkladaci stoly koncipované. U nékterych ziistava
zéklad stolu staticky a hybe se pouze s horni deskou stolu. U jinych se stll roztahuje do
stran a stfed se vypliuje uchovanymi panely. Jak jsem jiz zminovala, dulezitd je pro mé
stabilita a odolnost stolu. Nechtéla jsem, aby se stiil poté, co se o néj nékdo opie, naklané€l
pod pusobici silou. Proto jsem pomérné rychle urcila, Ze nechci jit cestou statického
zéakladu a pohyblivé horni desky, nebot’ pro m¢ neni varianta dostatecné stabilni, aby ustala
horlivé herni momenty. Proto jsem se vydala cestou nohou umisténych v rozich, coz
stanovilo dalsi stéZejni bod v navrhovani. Pfemyslela nad tim, jakym zpiisobem se bude
stil pfi vysouvani chytat, a proto jsem zvolila zkoseni také pro luby stolu, aby tvarové 1épe
zapadly do rukou. Zaroven jsem si pfedstavila napinavou herni situaci, pfi niz hraci
nervozitou sviraji stdl, coz bylo mimo vizudlni strdnku divodem, pro¢ jsem zvolila

odsazeni lubli od hrany.

Vysouvaci mechanismus byla véc, ktera mé potrapila, protoze jsem se snaZzila pracovat
s vysouvanim pomoci tvarového prvku pfimo ve dievé. AvSak poté, co pievazovala
negativa pouziti - nestabilita plynulosti vysuvu pro objemové zmény dieva, oproti
pozitiviim - cena, vyuziti vysuvu jako vizudlniho prvku; jsem dosla k zavéru, ze pouziti
kovani pro rozkladaci stoly bude sazkou na jistotu a vice odpovidd mym pozadavkim.
Z variant jsem vybirala tak, abych dostala co nejvétsi roztece pii otevieni vici velikosti
zéakladni kolejnice, kterd se musela vejit v rdmci stanovenych rozmért. Nakonec jsem
vybrala kovani o velikosti 680 mm, které umoznovalo rozevieni na 521 mm, coz bylo
méné, nez jsem mela vyméfeny vnitini prostor, avsak herni plany jsou rozkladaci, aby se
vesly do krabice, takze i1 pies mensi rozevieni neni problém je prostoru vlozit. Pokud
mame na mysli plany vétSich rozmér. Zvolila jsem variantu, jeZ umoziluje vysouvat
kazdou stranu nezéavisle na sobé¢, protoze chci, aby bylo mozné stil rozeviit pouze

z poloviny pro pfipad, Ze si potfebuji jen néco rychle vytahnout.
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Obr.12 POETTKER Vysuv B/680.3/500, (zdroj: demos-trade.cz)

S rozkladanim se poji také posouvani nohou po podlaze. Pro ochranu podlahy, ale zaroven
také plynulejsi rozkladani jsem se rozhodla na spodni stranu nohou pfidélat nabytkové
kluzaky. Snazila jsem se brat v potaz Siroké spektrum podlah, a proto jsem se rozhodla
pouzit nabytkovy kluzdk QuickClick. Ten se sklada ze zakladny, jez je ptiSroubovana
v noze stolu a variaci nastavci, které se do zdkladny zacvaknou. Diky moznosti vymény se

mozné pouzit plastovy nastavec pii umisténi stolu na koberci nebo filcovy pro parkety.

Velkou otazkou navrhu bylo také zabranéni zatékani vody do spary mezi deskami stolu.
V moment, kdy je hra schovana v tlozném prostoru a sttil se pouziva jako jidelni, je Sance,
ze dojde k vyliti n&jaké tekutiny po ploSe stolu. I pfes to, ze jsou papirové Casti her
povétSinou opatfeny jistou laminaci, ktera mé& minimalizovat piipadné poskozeni, je
kontakt s tekutinami nezadouci. I proto jsou v navrhu Supliku prohlubné na umisténi
poharti. Otazkou bylo, jakou formou sparu utésnit, aby se ke hie nic nedostalo. Po resersi
riznych druhti tésnéni jsem se rozhodla mezeru mezi deskami utésnit pomoci gumového
tésnéni vlozené¢ho v drazce vytvofené v desce stolu. Drazka mé& na druhé desce
odpovidajici protikus, ktery do ni pii slozeni stolu zapadne a bude tlacit na vlozené té€snéni,

¢imz sparu utésni proti tekutinam.

Pro ziskani dalSich mm a uSetieni z vyrobni ceny jsem pro dno ulozného prostoru pouzila
topolovou pieklizku o sile 10 mm, coz do vnitiniho prostoru pifidalo 10 mm k celkové
vySce vnitiniho ulozisté. Pro vylepSeni hra¢ského zazitku jsem dodala hraci podlozku
z neoprenu, kterd zapadla do zkosené drazky podél obvodu uschovného prostoru stolu.

Podlozka je vybavena poutkem pro snadné€jsi vyjmuti a udrzbu.
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Obr. 13 QuickClick zakladni dil k prisroubovani, (zdroj: webshop.schachermayer.com)

Obr. 14 QuickClick nastavec ULTRASOFT k zamacknuti, (zdroj:

webshop.schachermayer.com)

6.2.1 Supli¢ky

Vyraznym prvkem stolu jsou Suplicky. Z prizkumu a vlastnich zkuSenosti jsem sestavila
nékolik bodi, jez chei v rdmci Suplicku pouzit. Vytvofit prostor, ve kterém si hraci mohou
uchovat hracské herni prvky, které v dany moment nepotiebuji, pfipadné béhem celkového
uschovani hry, v daném prostoru mit moznost mit svou hrac¢skou kartu, Zetony aj. Moznost

na odloZeni napoji nebo obcerstveni. Prostor pro soukromé hody kostek a tedy vyuziti jako



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 47

»dice tray* - podlozka na hazeni kostek, a také, aby bylo mozné Suplik kdykoliv vyjmout

4

V ramci desky stolu jsem si vymezila prostor pro Suplik a zacala aplikovat vSechny
vytyCené body. Nejvétsim problémem se ukéazala byt moznost vyjmuti. Vzhledem
k omezenym prostorovym moznostem se nedal pouzit zdsuvkovy pojezd, a proto jsem
zvolila pro vysouvani pero a drazku. Dal$im detailem pro vysouvani je pouziti ,,push to
open® (potla¢ a otevii) mechanismu, ktery se standardné¢ pouziva pii otevirdni skiinck
v kuchyni. Suplik jsem opatiila draZkou ze spodni strany, aby vysunuti po stlaéeni bylo
piijemnéjsi. To vSak stile nefeSilo problém zajisténi Supliku proti uplnému vysunuti
s moznosti vyjmuti. Zvazovala jsem prvek na principu push to open, jez by tvofil zarazku,
po jejimz zmacknuti by se Suplik uvolnil a mohl se vyjmout. Pro takovy mechanismus vSak
neni dostatek prostoru. Po zvazeni dalSich variant jsem dosla k pouziti neodymovych
magnetll. Vytvofila jsem zarazku, jez ma na vrchni strané kovovou podlozku, diky které se
prichyti k zabudovanému magnetu. V desce stolu prohluben, o kterou se zarazka zarazi
a zabrani vysunuté Supliku. Vzhled Supliku jsem piizptsobila zamySlenému vizualu a tedy

inspiraci v hracich kostkach.

Obr.15 Magnet s prohlubni na sroub, (zdroj: unimagnet.cz)
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Obr.16 ocelovy kotoud, (zdroj: unimagnet.cz)

Obr.17 Suplik, (zdroj: viastni)
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6.3 Konstrukce

Moment, kdy byla vizualni stranka hotova piiSla na fadu asi nejslozitéjsi ¢ast a tou je
promitnuti konstruk¢nich prvki do navrhu. Zacal zdlouhavy proces zjistovani spojovacich
prvki a vybér téch, které budou pro mij navrh nejvhodné;si.

,.Ctrnactka - vyrobend z minimalniho poétu dilti (jediny ohnuty prut dieva tvoii opéradlo
- ptedstavuje idedlni ptiklad laciného, masové produkovaného spotiebniho predmétu,
zhodnocujictho moznosti standardizace v sériové vyrobé.” (Kolesar, 2009, s. 30) Zvolila
jsem kombinaci lepeni a spojovani pomoci vrutid do dieva. Lepeni zejména pro piipravu
materidlu na pozadovanou tloustku a vruty, nebot’ jsou spolehlivé. Zaroven, pro svij
rozmeér je stil skladdany, a proto jsem Sla cestou rozebiratelnych spojii. V navrhu jsou
otvory pro vruty predvrtané, coz snizuje Stipatelnost dieva pfi zavrtani vrutu, umoziuje

zahloubeni pro skryti hlavy vrutu, a také snizuje riziko vytrhnuti vrutu pii demontézi.

6.3.1 Konzultace s truhlarem

Protoze se jedna o mou premiéru v oblasti navrhovani stolu nebo celkové designu tak
velkého kusu nabytku, dochédzela jsem na pravidelné konzultace za truhlafem. Spolecné
jsme konzultovali konstrukéni prvky, co je a neni v rdmci dieva mozné. Zaroven jsem
spolu s nim vybirala konkrétni rozméry vrutl, typy hlav a drazek pro jednotliva spojeni.
Béhem planovani sestavy stolu jsme dosli k bodu, kdy jsme feSili zpevnéni roht
a navaznost skladani stolu. Zvolila jsem spojovaci rohové kovani, diky kterému se stahnou
luby do pravého uhlu se zakotvenim v noze stolu. Odpovidajici tvarové a zaroven
rozmérove feSeni jsem na trhu nenasla, a proto jsem navrhla kovovou soucést slozenou ze
dvou dili nerezového plechu, jez jsou svafené dohromady. Diky plechové soucasti se
zvySuje pevnost spojeni noh a lubd, a také umoznuje takto vytvofeny rdm stolu snadnéji

ptiSroubovat v horni desce.

6.4 Priprava vyrobnich dat

Planovani vyroby zacina s ptipravou dfeva na pozadovanou tloustku. Dfevo se navrstvi
lepenim a néslednym sevienim, aby se lepidlo rovhomérné rozprostielo. Lepi se vrchni
desky stolu a to s desky o sile 20 mm a menSich hranola a desek o sile 30 mm, diky kterym
se vytvoii prostor pro Supliky. Zaroven se stiida smér let, aby rozlozilo vnitini pnuti dieva.

Dale se lepi nohy, aby dosahly rozméru 120x80 mm. Nasleduje vyroba jednotlivych
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drevénych soucasti podle vyrobnich vykrest. Dfevo se feze na pozadované rozméry, vrtaji
se otvory pro vruty a koliky. Supliky se vyrabi frézovanim pomoci CNC a stejné tak i pero
a drazka na horni desce. Po vyfezani zacCina proces zkoseni hran, jez se dé€ld pomoci
vyosen¢ pily. Pod pera na Supliky se da trochu lepidla, a pak pfipevni za pomoci vruti
2,5x20 PZ se zapustnou hlavou. Vruty volim jakoZto pevnéjsi spojeni nez samotné lepidlo
vzhledem k tomu, Ze se o pero bude drdZkou zapirat Suplik poté, co se na né&j polozi

naptiklad napoj.

Nasleduje brouseni a uprava jednotlivych dilti, jemné zkoseni hran pro zpiijemnéni na
dotek. Dal$im krokem je naneseni povrchové upravy, konkrétn¢ lakovani pomoci
voskového laku pro interiérovy nabytek (Remmers HWS 112), ktery vytvoii ochrannou
vrstvu proti odolnou proti odéru. Po zaschnuti nasleduje montdz doplikt. Ukotvime
neodymovy magnet s prohlubni a otvorem na Sroub do horni desky pomoci vrutu a ocelovy
kotou¢ do dievéné zapadky. Dale pomoci vrutu pifipevnime zdkladni dil QuickClick
nabytkového kluzaku na spodni stranu kazdé nohy a nasledné zacvakneme pozadovany
nastavec. Do nohou také navrtdme kombivrut 8x80 TORX, ktery slouzi jako kotvici bod
pro piitahnuti rohového kovani. Push to open mechanismy vsuneme do piipravenych

otvort s trochou lepidla. Kontaktnim lepidlem se pfilepi pryzové tésnéni do drazky.
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Obr. 18 Schéma slozeni horni desky stolu + pojistka supliku, (zdroj: viastni)
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Obr.19 Plan oznaceni vyrobnich dilii, (zdroj: vlastni)
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Obr.20 Vyrobni ndkres ¢.1, (zdroj: viastni)
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Obr.22 Vyrobni ndkres ¢.3, (zdroj: vlastni)
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Obr.23 Vyrobni nakres ¢.4, (zdroj: viastni
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Obr.24 Vyrobni ndkres ¢.5, (zdroj: vlastni)
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Obr.25 Vyrobni nakres ¢.6, (zdroj: viastni)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

59

8‘ ,2 L___./
AL LE Z)
el wl I Lo,
';a i - ;! 0| 4= gfi
R M A
o 3|0
%c Q g -1 N
= | | =N |[D
=0l |® D
x| T3 < |9
O | = || |@
cCl—|o |3
@ c | =
??3 Co O 0
: Qo
Q- c
E'o- (e
= &
o
=t
R EAEILY
o 1813 o
(6] S5 | ©
A
3|2
TR
20 .
| @
\ = <
' .
L 120 U o 80 =

Obr.26 Vyrobni ndakres ¢.7, (zdroj: vlastni)
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Obr.27 Vyrobni nakres ¢.8, (zdroj: viastni)
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Obr.28 Vyrobni ndakres ¢.9, (zdroj: viastni)
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Obr.29 Vyrobni nakres ¢.10, (zdroj: viastni)
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Obr.30 Vyrobni ndkres ¢.11, (zdroj: vlastni)
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Obr.31 Vyrobni nakres ¢.12, (zdroj: viastni)
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Obr.32 Vyrobni ndkres ¢.13, (zdroj: vlastni)
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Obr.34 Vyrobni ndkres ¢.15, (zdroj: vlastni)
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6.5 Plan sestaveni

Sestaveni zaciname seSroubovanim ramu uschovného prostoru (2xA-B + 2xA-D) pomoci
vrutu 5x70 PH se zapustnou hlavou (1). Nasleduje pfipevnéni bo¢nice na kovani (2xA-C)
pomoci 5x45 PH vrutu se zépustnou hlavou (2). Ram oto¢ime tak, aby sméfoval drazkou
s montaznimi otvory pro vlozeni pfeklizky nahoru. Pieklizku (A-A) ptiSroubujeme 3,5x50
PH vrutem se zapustnou hlavou (3). Déale se pustime do montaze ramu stolu. Podélny lub
(B-I) spojime s obéma nohami (B-G, B-J) pouzitim difevénych kolikli s primérem 12 mm,
a stejnym zpusobem piipojime také piicné luby (B-H, B-K) (5). Rohy zajistime rohovym
kovanim (B-N), které nasuneme na pfedem pfipraveny kombivrut a s pomoci 6x30 PZ
vrutu s ¢ockovitou hlavou, M8 Sestihrannou matici a M8 podlozkou ptitahneme (6). Takto
piipraveny ram nyni pfipevnime k horni desce stolu (B-M - A/B) pouzitim 6x90 vrutu
s pulkulatou hlavou a Sestihrannou drazkou (7). Postup zopakujeme pro sestaveni druhé
poloviny stolu. Nasleduje pfipevnéni stolového kovani po kratSich vnéjSich stranach
uschovného prostoru, pouzitim 4,5x40 TORX vrutu s pualkulatou hlavou (8). Stil si
pripravime vzhiru nohama a mezi obé poloviny polozime prostiedni Cast. Pojezdy
pfipevnime k horni desce do pfipravenych otvorli pouzitim 4,5x30 TORX a 6x35 TORX
vrutl (9). Stil prevratime a vsuneme Supliky pomoci dradzek a zajistime magnetickou

pojistkou. Hotovo.
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Obr.35 Schéma sestaveni stolu, (zdroj: viastni)
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Obr.36 Herni stiil ¢.1, (zdroj: vlastni)
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Obr.37 Herni stiil ¢.2, (zdroj: vlastni)
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Obr.38 Herni stiil ¢.3, (zdroj: vlastni)
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Obr.39 Herni stiil ¢.4, (zdroj: vlastni)
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Obr.40 Herni stiil ¢.5, (zdroj: vlastni)
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Obr.41 Herni stiil ¢.6, (zdroj: vlastni)
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Obr.42 Herni stiil ¢.7, (zdroj: vlastni)
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Obr.43 suplik s hrnkem, (zdroj: vlastni)
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Obr.44 suplik, detail, (zdroj: viastni)

Obr.45 detail, poutko (zdroj: viastni)
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Obr.46 kovani, detail ¢.1 (zdroj: viastni)

Obr.47 kovani, detail ¢.2 (zdroj: viastni)
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6.6 Cena

V celém projektu se mira ceny vyzdvihuje opakované. Uz v zacatku projektu bylo mym
umyslem udé¢lat herni stiil z masivu o néco dostupnéjsi. Kalkulace je ptiblizna a ceny jsou

pocitané na kusovou vyrobu, v sériové vyrob¢ lIze ocekavat cenu nizsi. Vyrobni cena stolu.
Dievéné fezivo/ jasan - 5 000,-

Vruty a ostatni spojovaci materialy - 1 000,-

Lepidlo na dievo - 300,-

Stolové kovani - 800,-

Olej na nabytek - 700,-

Prace (163,-/h), 56h - 9.128.-

Pteklizka 10 mm/ topol - 455,-

Ostatni - 1.080+360+230+150

Neoprenova podlozka - 600,-

Rohové kovani - 200,-

Soucet =20 003 K¢
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ZAVER

Pti zpracovani diplomové prace jsem si méla moznost si vyzkouSet uplné jiné odvétvi
designu. Designu, ktery je Uzce spjaty s vyrobnimi moznostmi soucasnosti. Zaroven také
zkoumani technické a konstrukéni stranky, kterd pro mé byla velkou vyzvou, ale o to
cennéj$i lekci. Celkové uvédomeni, Ze preneseni navrhu, ktery zacina skicou, do podminek
a mantineli vyrobniho procesu, neni ani zdaleka tak jednoduché, jak se mlze na prvni
pohled zdat. Vytvofit stil pro hrani deskovych her od hrace pro hrace je idedlni zadani.
V zacatku navrhovani jsem si vytyc€ila nékolik cili, kterych jsem se drZzela po celou dobu
a implementovala je do navrhu. Jedinym bodem, u kterého jsem doufala v lepsi vysledek je
cena. Stale se bavime v kategorii stolil z masivu, ktery oproti konkurenci je levnéjsi, ale
stale vyss$i, nez bylo mé puvodni ocekdvani. Ale jinak se jednd o pevny a odolny kus
nabytku, ktery zvladne vSechna emocionalni uskali, do kterych by se hrac¢i mohli dostat.
Na prvni pohled vypadd nendpadné, ale uvniti ukryvd branu do jinych svéth. Svétd

schovanych je jedno rozlozeni stolu daleko.
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