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ABSTRAKT

Bakalatska prace Revitalizace sidlisté v Olomouci se zaméfuje na navrhy pro zlepSeni kvality vefejnych
prostortt a zkouma, jak tyto prostory ovliviiuji identitu mésta a podporuji komunitni soudrznost.
Pozornost je také vénovana vyznamu volné hry pro rozvoj déti a dtlezitost spolupodileni se obyvatel na
tvorbé méstského prostiedi. Cilem je navrhnout efektivni feSeni, kterd zlepsi zivotni prostfedi a posili

vazbu mezi méstem a jeho obyvateli.

Kli¢ova slova: revitalizace, sidliste, vefejny prostor, volna hra, komunita, identita

ABSTRACT

The bachelor thesis Revitalization of the housing estate in Olomouc focuses on proposals for improving
the quality of public spaces and explores how these spaces influence the identity of the city and promote
community cohesion. Attention is also given to the importance of free play for children's development
and the importance of residents' participation in the creation of the urban environment. The dominant
point is to propose effective solutions that will improve the environment and strengthen the bond between

the city and its inhabitants.

Keywords: revitalization, housing estates, public space, free play, community, identity
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UvVoD

Tato bakalarské prace se zabyva revitalizaci sidlist¢ v Olomouci soucésti kterého, je byvala pozarni
nadrz.

Préce piistupuje k méstu jako k zivému organismu, jehoz zdravi a vitalita zavisi na kvalité jeho vefejnych
prostor. Cilem je prozkoumat, jak mohou rizné formy vefejnych prostora pfispivat k rozvoji méstského
prostiedi a jak, lze tyto prostory efektivné vyuzivat a udrzovat, aby co nejlépe slouzily svym obyvatelam.
V této souvislosti se prace zaméiuje na rizné aspekty vetejnych prostorti — od historického vyvoje, pies

socialni a ekologické funkce, az po jejich soucasny vyznam a vyzvy, které pied nimi stoji.

Detailnéji prace zkouma sidlisté v Olomouci, jeho vystavbu, soucasny stav a specifické problémy, které
se na ném vyskytuji. Zvlastni pozornost je vénovana opomijenym mistim a dulezitosti navazovani
kontaktu s prostorem. Prace zde prezentuje moznosti, jak tyto prostory revitalizovat a 1épe je integrovat

do kazdodenniho zivota mistnich obyvatel.

Koncept volné hry a jeho principy jsou zkoumény v kontextu vetejného prostoru a jeho designu. Tato
kapitola diskutuje, jak mohou principy volné hry ptispét k lepsi interakci obyvatel s vefejnym prostorem

a podporovat socialni, mentalni a fyzickou stranku.

Nésledujici ¢ast zahrnuje ndvrh na zlepSeni vefejnych prostor, véetné ndvrhll na détské hfiste,
spoleCensky prostor a mobiliaf. Tato ¢ast zahrnuje také mysSlenky o dulezitosti zapojeni obyvatel do
tvorby a planovani vefejnych prostor, coz pomaha zajistit, Ze vysledné prostfedi bude odpovidat

potifebam a ptanim komunity.

Pozornost je také vénovand konkrétnim projektlim, které ilustruji, jak 1ze vetejné prostory transformovat
a adaptovat, aby lépe reagovaly na potfeby moderniho mésta a jeho obyvatel.

Bakalaiska prace je zaméfena na porozuméni vetejnych prostord a jejich vyznamu pro spolecnost, s

dirazem na vybudovani identity obyvatel v prostoru.
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1 MESTO JAKO ZIVY ORGANISMUS

Architektura ma klicovou ulohu ve zprostiedkovani svéta okolo nds a poskytovani horizontu, ktery
rozsifuje naSe chapani existencialni situace. Mésto jako zivy organismus, se vyviji spolu s realizovanymi
sny a predstavami svych obyvatel, a stejn¢ tak mtze starnout a odumirat [1]. Mésto je dynamicky systém,
kde prosperita a funk¢nost zavisi na vzajemné symbidze jeho slozek. Prolinaji se zde rizné fyzické,
socialni a kulturni aspekty a jeho fungovani zavisi na harmonickém propojeni téchto slozek, coz zahrnuje

architekturu, infrastrukturu, vefejné prostory a socialni interakce mezi obyvateli. [2].

1.1 Fyzicka podstata verejného prostoru

S rostoucim vyznamem mést v ramci osidleni a jejich expanzi se zvySuji pozadavky na kazdodenni
obyvatelnost. Uz neni moZné d¢lit mésto na zony s riznou mirou obyvatelnosti. Naopak je nezbytné
konstruovat mésta tak, aby vSechny jejich Casti byly méstotvorné a neptetézovaly vetejny prostor nad
ramec jeho pfirozené obyvatelnosti. Vetejny prostor, jako zdkladni méstotvorny faktor, je nezbytnym

stavebnim kamenem sidla. Bez kvalitniho vefejného prostoru nelze pocitat s kvalitnim méstem [3].

Kli¢ové fenomény ovliviiujici vefejny prostor zahrnuji vetejné vybaveni, jeho formu a umisténi, prostory

a jejich proporce, métitko a vazby, mista pro riizné aktivity a pohyb [4].

Architektura se pohybuje na pomez uméni a prakti¢nosti, kde kazdy architektonicky zasah musi
zohlednovat sviij kontext v rtiznych méfitcich, od malého az po velké. V kontextu velkého méftitka,
architektura Celi vyzvam, jak respektovat krajinny a urbanisticky kontext. Tento pfistup ovlivnény idedly
povéale¢ného funkcionalismu, zdlraziiuje nutnost "uzemnéni" zasahli, coZ znamend integraci do
existujiciho prosttedi tak, aby naruSeni bylo co nejcitlivéjsi a nejpromyslenéjsi. Zasahy v tomto métitku
tak Casto prekracuji zivotnost jedné generace, coz architektuie priddva na nad€asovosti a trvalém vlivu.
Naopak v malém méfitku, kde se pracuje s menSimi objekty jako jsou nabytek a zafizovaci predméty, je
mozné vice experimentovat s geometrii a formou. Mensi objekty, diky své pohyblivosti a ztraté
jedinecného kontextu, mohou byt Siroce pouZitelné a snadno srozumitelné, coz piispiva k ochranné a
uklidiujici funkci prostord. Tento vztah mezi méfitkem a kontextem poukazuje na dilezitost harmonie
mezi pravidelnosti a fantazii, mezi vztahy a protiklady. V architektufe je tfeba kombinovat ndhodné a
neocekavané prvky, které scénu ozivuji a zaroven udrzuji potradek v detailu, pfinasejic tak do celku
vzpouru a dynamiku. Takovy pfistup nejenze reflektuje bezprostiedni prostiedi stavby, ale 1 Sir$i kulturni

a historické kontexty, ¢imz architektura ziskava hlubsi smysl a vétsi hodnotu [5].

1.2 Verejny prostor jako divadelni jevisté

il

Hannah Arendtova pojem "vefejny" spojuje s lidskou aktivitou, konkrétné s jednanim, které se odlisuje
od ostatnich ¢innosti jako prace nebo zhotovovani. Vetejny prostor umoznuje jednotlivcim prezentovat
sebe sama a vytvaret mezi sebou socidlni vztahy, coz je zakladni lidska potfeba. Toto "ukazovani" neni
mozné bez vefejného prostoru, ktery se tak stava esencidlni pro jednani a komunikaci. Vefejny prostor
tedy neni jen fyzické misto, ale prostiedi, kde se mohou lidé vyjadtovat a politicky jednat, coz predurcuje
jeho nezastupitelnou roli v demokratické spolecnosti. Hans-Paul Bahrdt dale rozviji tuto myslenku
popisem vetejného prostoru jako mista setkavani, obchodu a interakce, které jsou zakladni pro socidlni
dynamiku mésta. Duraz klade na trzisté jako na misto, kde se vefejny zivot rodi a vyviji. Bahrdt vidi

vetejny prostor jako misto, kde se rodi demokracie, protoze zde 1lidé, Casto navzajem cizi, musi najit

zpusob, jak spolu komunikovat a vzajemné se respektovat [2].

Richard Sennett ve své knize "The Fall of Public Man" podrobné zkouma, jak se vetejny prostor
transformoval v pribéhu moderniho méstského vyvoje. Podle Sennetta, moderni mésta ¢eli upadku
vetejného Zivota, coz se projevuje v mnoha aspektech, od socidlnich po stavebni. Sennett tvrdi, Ze
moderni lidé se stdvaji vice sebestfednymi a zaujatymi sebou, coz vede k vétS§imu diirazu na osobni
intimnost a subjektivitu. Toto se odrdzi v tom, jak lidé interaguji ve vetejném prostoru, ktery nyni vnimaji
jako néco vnéjsiho a Casto 1 ohrozujiciho. Sennett uvadi, ze ve vefejném prostoru dochazi k urcité forme
hrani roli, kterd pfipomind divadelni scénu, kde kazdy stylizuje své jednani tak, aby odpovidalo
oCekavanim a normam spolecnosti. Autor rovnéz kritizuje, jak se vefejné prostory stavaji pretvorenymi
do arén tyranského dopravniho provozu, kde je diiraz kladen na efektivitu a rychlost na tkor socidlnich

interakci a lidského métitka [2].

Stejné piirovnani zmintuje Melkova, kde vetejny prostor popisuje v prvni rad€ jako situaci, kterou tvoti
hmoty, déje a lidé. Situaci ptipodobiiuje k ptibéhu s kulisami, libretem, herci a divaky. Okolnosti a piib¢h
se odehravaji v daném okamziku, ktery je neseny v paméti — Clovéka nebo mista samotného. Pro
vybudovani radostného vztahu k mistu, ktery je provazen trvalou diivérou, je zadsadni silna identita tohoto
mista ve vSech aspektech, autenticita lokalnich projevii a hodnotna architektura i krajina. S tim uzce
souvisi hluboky respekt k historické paméti uzemi a neustalad péce o vefejny prostor. Vefejny prostor
musi nabizet riiznorodost charakterti, zajistit kontinuitu a propustnost tizemi. Je dileZzité, aby umoziioval
jak osobni setkavani, tak i moZnost zlistat anonymni v davu. M¢l by podporovat dynamiku vztahii mezi
znamym a cizim, otevienym a uzavienym, udrzovanim a ptekracovanim hranic. Takovy prostor slouzi
nejen pro mezilidskou komunikaci, ale také pro interakci lidi s objekty a samotnym prostorem, a

navzajem mezi objekty a prostorem samotnym [4].
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Celkove¢ vetejny prostor neni jen otazkou architektonického nebo urbanistického designu. Je to zasadni
soucast socialniho a politického Zivota, misto, kde se mohou rozvijet a projevovat spoleCenské ptibéhy.
To, co d¢€la vetejny prostor skuteéné "vetejnym" je jeho schopnost umoznit lidem, aby se setkavali,

vyjadiovali své nazory a castnili se spolecenského Zivota.

1.3 Historické souvislosti projektu

Pochopeni historického vyvoje mésta a jeho vefejnych prostor pii planovani jakychkoliv novych
intervenci je podstatné. Olomouc, jedno z nejstarsich mést Ceské republiky, je znama nejen svou bohatou

historii, ale také jako mésto, jehoz vetrejné prostory odrazi klicové spolecenské zmény a udalosti.

1.3.1 Nejstarsi osidleni az stifedovék

Prvni osidleni v oblasti Olomouce se datuje do starSi doby kamenné, ale vyraznéjsi vliv na urbanisticky
vyvoj méla piitomnost Rimani ve 2. stoleti n. 1. V tu dobu, zde ziidili do¢asny vojensky tabor béhem
valek s Markomany. Tato lokalita slouzila jako strazni bod na dilezitych obchodnich cestich a
predstavuje nejsevernéjsi dolozenou aktivitu Rimani ve stiedni Evropé. S pichodem Pfemysloveti v 11.
stoleti, doslo k zalozeni prvniho moravského biskupstvi a postupnému vzniku mésta [6]. V téchto ranych
dobach zac¢inaji byt vymezeny vetejné prostory, které slouzily ndboZenskym a obchodnim a

spolecenskym uceltim [7].

1.3.2 Renesance a baroko

Renesance a baroko pfinesly do Olomouce proménu vetfejnych prostor s dlirazem na estetiku a
reprezentativnost. Vystavba monumentélnich staveb, jako je Arcibiskupsky palac nebo klaSter Hradisko,
arozvoj namésti podpofily rozkvét mésta. Méstska architektura a vefejna prostranstvi z této doby dodnes
definuji charakter centra Olomouce [6] Renesan¢ni obdobi pfineslo nové pojeti vetejnych prostor, kde
byl kladeny diiraz na estetické a reprezentativni aspekty ve spojeni s urbanistickou kompozici. To mélo
vliv na vyvoj malych 1 velkych mést. Renesance a nasledné baroko a klasicismus ptedstavily mésta
idedlni a promyslené urbanistické projekty, které byly vyrazné orientované na vizudlni a funkéni

harmonii [7].

1.3.3 19. stoleti a soucasnost

19. stoleti s sebou piineslo priimyslovou revoluci, kterd pro Olomouc a dalsi ¢eskd mésta znamenala
masivni narist méstské populace a rozvoj novych meéstskych oblasti. Tento riist vyzadoval nové pfistupy
k urbanistickému pladnovani, coz vedlo k vzniku méstskych parki, sadi, bulvari a promenad. Tyto

prostory reagovaly na potfebu zlepSeni hygienickych podminek a poskytovaly obyvatelim mista pro

rekreacni a spoleCenské aktivity. V prvni poloving 20. stoleti byly tyto trendy déle rozvijeny skrze nové
urbanistické teorie a koncepty, jako byl mezinarodni kongres moderni architektury (CIAM) a sovétska
avantgarda. Po druhé svétové valce vychodni blok piijal ideologii socialistického realismu, ktera sice
nezmeénila zékladni strukturu mést, ale vedla k radikalnim zménam v méstské morfologii a planovani. To
m¢élo za nésledek rychlou industrializaci a vystavbu panelovych sidlist’, coz ¢asto vedlo k ztraté méstské
Citelnosti a identity. V 60. letech 20. stoleti byl tento pfistup kritizovan za ignorovani socialnich,
ekologickych a estetickych aspektii méstského zivota. Inspiraci pro nové sméry v urbanismu pfinesly
myslenky architekti jako Jane Jacobs, kterda ve svém dile "Smrt a zZivot velkych americkych mést"
zdiraznila vyznam funkénich vetfejnych prostorti a lidského métitka v urbanismu. Toto obdobi
predstavuje klicovy moment v historii urbanismu, kdy se zacaly prosazovat principy, které zdlraznuji
kvalitu vetejného prostoru, socidlni interakce a integraci ptirodnich prvk do méstského prostiedi. Tyto

principy usiluji o zlepSeni kvality Zivota ve méstech po celém svété [7].

1.4 Sir$i vztahy Olomouc

Olomoucky kraj rozkladajici se ve stfedni a severni ¢asti Moravy, je dynamickym regionem, ktery
spojuje historické bohatstvi s pfirodnimi krasami a modernim Zivotem. Jeho celkova rozloha €ini 5 267
km?, coz predstavuje 6,7 % tizemi Ceské republiky, a s poctem obyvatel 632 864 je sedmym
nejlidnatéj$im krajem v zemi. Geograficky je kraj rozdélen na hornatou severni ¢ast s pohotim Jeseniky
a rovinatou jizni ¢ast zvanou Hand. Sever kraje je charakteristicky vysokymi hiebeny Jeseniki, zatimco
jih je zndmy svou urodnosti a zemédélskym vyuzitim. Priichod feky Moravy skrz kraj ptfidava krajin€ na
malebnosti a poskytuje mnoho rekrea¢nich moznosti. Olomoucky kraj je bohaty na kulturni a historické
UNESCO. Region je také domovem mnoha hradii, zamki a muzet, které odrazeji jeho bohatou historii a
kulturu. Neodd¢litelnou soucasti kraje jsou také parky a zelené plochy Olomouce, které jsou klicové pro

rekreaci a zlepSeni kvality zivota obyvatel. [8].

1.4.1 Parky a vefejna prostranstvi

V oblasti feSen¢ho uzemi, se nachazi park s rybnikem pifimo u sidlisté. Tento rybnik, ktery by m¢l byt
kli¢ovym prvkem rekreacni zony, nyni trpi nedostatkem vody. Jeho souCasny stav bez vody vyrazné
zhorSuje jak esteticky vzhled, tak i funkénost rybnika, jako mista pro odpocinek a volnocasové aktivity

obyvatel. Tento problém tedy snizuje celkovou atraktivitu a uzitnou hodnotu parku pro mistni komunitu.

Dal§im parkem smérem k centu Olomouce jsou Smetanovy sady — vyznamny méstsky park s bohatou

sbirkou vzacnych a exotickych dfevin. Mezi né patii tisovec opadavy, metasekvoje ¢inskd, jinan
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dvoulalo¢ny a dalsi. Park je dale obohacen o magnoliovou zahradu, kterd na jafe nabizi pohled na
kvetouci magnolie. Kromé rostlinnych zajimavosti park obsahuje sochatska dila a architektonické prvky,

vcetné vstupniho portalu do palmového skleniku a kamennych pamatnikt [9].

Obrazek 1 Parky ve mésté kvétin [9]

Dalsim vyznamnym parkem v okoli jsou Cechovy sady. Je to druhy nejstar§i méstsky park v Olomouci
a nachazi se v prostoru, ktery byl historicky vyuzivan jako stromotadi spojujici litovelské predmesti s
Terezskou branou. Park je charakteristicky svym bohatym stromovym patrem, ve kterém dominuji bézné
druhy dfevin. Kromé botanickych prvki park nabizi i socharska a pamatnikové dila, v€etné pamatniku

osvobozeni mésta, sochy Bozeny Némcové a pomniku mistniho grafika Karla Wellnera [9].

Obrazek 2 Cechovy sady Olomouc [10]

1.4.2 SidliStni prostory

Sidlistni zastavby v Olomouci predstavuji diileZity prostor pro denni Zivot obyvatel, zvlasté rodin s détmi.
Park Malého prince je centralnim bodem jednoho z téchto sidlist’, nabizejici sportovisté a détské koutky.
Prestoze v blizkosti velké Casti sidlist’ existuje zakladni infrastruktura pro volnocasové aktivity, v podobé
mobiliaft a détskych hiist. je potfeba dalsiho rozvoje a zlepSeni, aby mohla tato prostranstvi lépe slouzit

potiebam mistni komunity. RozSifeni a vylepSeni détskych prostori by mélo byt prioritou, nebot

soucasna vybavenost ¢asto neodpovida pozadavkiim na rozmanité hry.

R EGET]
LS B

Obrazek 3 Park Malého prince [11]
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2 SIDLISTE III. PETILETKY

rox

Sidliste II1. Pétiletky je sidliStni ¢ast Olomouce, ktera tvoti dilezitou ¢ast méstského celku a je izemim,

kterym se prace zabyva.

Tato sidliStni ¢ast mésta byla vybudovana jako soucast rozsdhlého pldnu na rozvoj bytové vystavby v
Olomouci, zahédjeného v 60. letech 20. stoleti. Sidliste, postavené v zapadni ¢asti mésta, ktera historicky
slouzila pfevazné reziden¢nim t¢eltim, rychle pfevzalo roli jedné z hlavnich obytnych zo6n v olomoucké
aglomeraci. Jeho vznik znamenal zasadni proménu méstské struktury a ovlivnil socidlni a demografickou
situaci v regionu. Konstrukce sidlisté I11. pétiletky, podobné jako u ostatnich velkych sidliStnich projektii
té doby, byla zamétena na rychlé a efektivni feSeni nartstajici potfeby bydleni v disledku urbaniza¢nich
trendli a rostouci populace mésta. Béhem let 1961 az 1970, ktera predstavovala hlavni obdobi jeho
vystavby, doSlo k dramatickému nartstu poctu obyvatel Nové Ulice, ktery se témét zdvojnasobil, coz
svéd¢i o vyznamu tohoto projektu pro mésto. SidliSt¢ se stalo domovem pro tisice obyvatel a
vyznacovalo se typickou architekturou té doby, s vyskovymi panelovymi domy a standardizovanymi
bytovymi jednotkami. Tato vystavba pfinesla s sebou nejen nové bydleni, ale i potiebnou infrastrukturu,
véetné Skol, obchodnich center, zdravotnickych zatfizeni a zelenych ploch, coZ vyrazné zvysilo kvalitu
Zivota jejich obyvatel. Vliv sidlisté I1I. pétiletky na urbanisticky vyvoj Olomouce byl dvoji: zatimco
zlepsilo bytovou situaci a infrastrukturu, také ptineslo vyzvy spojené s integraci tak velké nové oblasti

do socialni a ekonomické struktury mésta. Integrace tak rozsdhlého nového sidlist¢ vyzadovala feSeni

lastni zdroj)

o 2
o

otazek dopravni dostupnosti, sluzeb a socialni koheze, které se stale vyvijeji [12]. fF (V

2.1 Soucasny stav

Projektova lokalita je situovana v urbanizovaném prostiedi mésta, specificky v oblasti obklopené
panelovymi domy. Na jizni stran¢ je izemi ohrani¢eno Hnévotinskou ulici, ze severovychodu ulici V
Hlinkach a zapadni hranici tvofi Stupkova ulice. Toto obklopeni vytvafi méstsky blok s vnitinim
trojuhelnikovym uspotadanim, které na prvni pohled nabizi potencidl pro komunitni prostor. V
soucasnosti je vSak vnitini prostor lokalitou, kterd pisobi ponékud zanedbané a prazdné. Aktudlné jsou

zde umistény pouze zékladni prvky jako nékolik lavic, détské piskovisté s domkem se skluzavkou a

susaky na pradlo, coZ naznacuje, Ze prostor je sporadicky vyuzivan pfedevs§im rodinami s détmi. Tyto
i . oo . 5 o o L . Obrazek 5 Stavajici détské hiisté (Vlastni zdroj)
prvky jsou umistény v prostiedi, kde volna zelen poskytuje jen minimalni esteticky a relaxacni uzitek,
coz vytvaii dojem mista zapomenutého a malo udrzovaného. Navic, absence Sir§iho spektra aktivit a
zafizeni omezuje moznosti pro SirSi vyuziti prostoru komunitou, coZ snizuje celkovou kvalitu Zivota v

okolni oblasti.
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Dalsim problematickym mistem jsou chodniky, které jsou jiz ve Spatném stavu. V nékterych ¢astech do

nich zasahuji stromy, coz komplikuje jejich bezpe¢né uzivani a vyzaduje nutné upravy povrchu.

Obrézek 6 Chodniky v feSeném tuzemi (Vlastni zdroj)

Byvala pozarni nadrz predstavuje zajimavy, ale zdroven opomijeny prvek, ktery mistu dodava historicky
kontext. Aktudlni stav nadrZe je vSak daleko od idedlniho — je zaplnéna odpadem a zda se, Ze se zde jiz
nedéje nic, co by pfitahovalo pozornost nebo poskytovalo uzitek komunité. Tento stav nabizi ptilezitost
k revitalizaci a proméné nadrze v prospésny element, ktery by mohl znovu oZivit historii mista a zdroven

poskytnout nové moznosti pro vetejné vyuziti.

%

Obrazek 7Byvala poiérn nadrz (Vlstni zdroj)
Soucasti nadrze je socha nazvana Sloup I, vytvofena v roce 1966 autory Rudolfem Chorym a Zdenkem
Hynkem. Dnes socha trpi znaénym zanedbanim, coz negativné ovliviiuje jeji estetickou hodnotu. Povrch

dila je poskozen graffiti a biologickym napadenim, jako jsou fasy, mechy a lisSejniky. To mulze

poukazovat 1 na nedostatecnou drzbu. Tento stav sochy nejen zhorSuje jeji vzhled, ale také symbolizuje

Sir$i problémy s péci o vetejné prostory.

i | .

Obrazek 8 Sloup I (Vlastni zdroj)
2.1.1 Verejné uméni

Vefejné uméni je uménim, jehoZz cilem je zapojit své publikum a vytvaret prostory ve kterych se lidé
mohou identifikovat, mozn4 tim, Ze obnovi pfemysleni o komunité, o vyuziti vetejnych prostorti nebo o
naSem chovani v nich. Vefejné uméni tedy nemusi byt vyjadieno pouze vizualné. Mize byt vyjadieno
médii (ne)misty jako je internet, televize, stejné jako v materidlnich prostorech obydlenych krajin.
Vetejné uméni nejen piispiva k vizudlni atraktivit€é mésta a ma schopnost estetizovat méstské prostory,
ale také prostfednictvim vefejného uméni mohou ufady signalizovat svou ochotu feSit socialni a

environmentalni problémy.[13]

2.1.2 Cyklostezka

DalSim problémem, ktery se vyskytuje v tomto prostoru, je nedostatecnd izolovanost od silnic, coz
zvySuje nebezpecnost pro déti hrajici si venku v daném okoli. Podle pocitové mapy je patrné, Ze silnice
neni dostatecné vybavena chodniky a kviili parkovani aut je tento usek nebezpec¢ny. Tato situace vyzaduje
zasahy, které by zlepSily bezpecnost, jako je napiiklad ptidani chodnikl, zpomalovacich prah,
bezpecnostnich bariér nebo zelenych past. Tyto zmény by mohly vyznamné snizit riziko na silnici a

zaroven zlepsit celkovou bezpecnost a pohodli v oblasti.
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2.2 Ztracena mista

Termin ,,ztracend mista“ zavedl krajinafsky architekt Roger Trancik k oznaceni specifickych urbannich
oblasti, které se vyznacuji vizualni neatraktivnosti, zanedbanosti, opusténosti a nedostatkem koncepcniho
planovani. Tento termin se tyka predevsim méstskych prostredi s koncepéné nevhodnymi rozhodnutimi,
jako jsou neadekvatni méfitka, umisténi ¢i funkce, a dale zahrnuje jakékoli opusténé, Spatn€ udrzované
a chatrajici lokality. Nékterym ztracenym mistim miizeme pfedchazet jiz ve fazi jejich vzniku. Typicky
se jedna o prostory, které vznikaji jako vedlejsi produkty urbanistickych navrhi. Tyto lokality jsou ¢asto
dasledkem planovani, které se zaméiuje predevsim na samostatné domy a bloky, zatimco vefejny prostor
je povazovan za zbytkovy — jakysi "odkrojek" z celkového planu. Takovy pfistup vede k rozdrobeni a
fragmentaci méstského prostoru, ktery je pak vnimén jako néco, co "zbyde" po rozestavéni budov.
Moderni urbanistika by méla ptistupovat k vefejnému prostoru zcela odlisn€, vnimat ho jako ,,obyvaci
pokoj‘ mésta, ktery by m¢l byt promyslené a funkéné navrzen s ohledem na celkovou kvalitu Zivota ve
meésté. Ulice a namésti by mély byt formovany s piihlédnutim k tomu, jak se formuji vnitini prostory
dom, aby byly pohodIné, piivétivé a uzitecné pro jejich uzivatele. Méstsky prostor by se mél koncipovat
jako strukturovany objem s uritym tvarem, méfitkem a logickymi vazbami na ostatni prostory, aby
podporoval socidlni interakci a pfispival ke kvalité mésta. Pti zvazovani rozvoje mést Casto piehlizime
komplexnost a prekryvani aspekti, které mésto formuji. BéZzn¢ feSime problémy mésta tim, ze nezadouci
elementy jednoduse vylouc¢ime nebo odsuneme, napiiklad zakazujeme pfitomnost bezdomovcli v
centralnich oblastech. Namisto toho, bychom méli pfemyslet o integraci do méstského kontextu, aby se
staly soucasti jeho slozité struktury. Mésto by tedy mélo obsahovat i vrstvu divokosti, nepfedvidatelnosti

a komplexnosti, které piinasi takzvané. ,nemista® [1].

Jednim z typickych piikladii ztracenych mist mohou byt opusténé parcely mezi panelovymi domy, kde
prostor zlistava nevyuzity a bez jasného tcelu. Tyto prostory Casto postradaji jasné definované hranice a
strukturu, coz mize vést k jejich zdanlivé nekoncepcnosti a nettulnosti. SidliStni prostory ztraceji sviyj
potencidl pro spoleCenské a funkéni vyuZiti a stdvaji se vizualng€ i funkén€ zanedbanymi, coZz miZze
negativné ovlivnit celkovou atmosféru a kvalitu Zivota v daném prostiedi. Tato obvykle prazdnd mista
ve struktuie mésta nemusi byt pouze ztracenymi oblastmi bez vyuziti; mohou také piedstavovat zivouci,
barevnou tkan mésta, ktera pfispiva k jeho celkové rozmanitosti a bohatosti. Nemista mésta tedy nejsou
jen pasivnimi dirami ve méstské latce, ale mohou se stat aktivnimi prvky, které vyznamné ovliviiuji jeho
charakter a dynamiku. Jejich spravna integrace a vyuziti miize méstu dodat nové dimenze a posilit jeho
identitu. Rozvijeni téchto prostorii by mélo reflektovat celkové potieby mésta a jeho obyvatel, a ptispét

tak k vytvareni prostiedi, které je zaroven diverzifikované, funkéni a pivétivé [1].

2.3 Identita (v) prostoru

Ptemysleni o méstech jako o otevieném systému a neukonceném piibéhu umoziuje chapat urbanisticky
vyvoj jako postupny a promysleny proces. Mésta nejsou statickd, ale neustale se vyvijejici entity, které
vyzaduji ¢as k proménam, adaptaci a dospivani. Riist mésta je komplexnim ukolem, ktery ptesahuje
pouhé nahrazeni starého novym. Vyzaduje skute¢ny dialog mezi minulosti a soucasnosti, reflektujici
historické hodnoty a soucasné potieby. Ztracend mista tak mohou byt vnimana jako pfirozena soucést
méstského vyvoje — jako stopy cenné minulosti a zarovei jako potencial pro budouci rozvoj. To vSe se
odehrava v kontextu zvysujici se kontroly a bezpecnosti, kterou ilustruje nariistajici pocet bezpec¢nostnich

kamer ve méstech [1].

Podle filozofa a fenomenologa Maurice Marleaw Pontyho, jsou mista soucasti naseho ja; mista jsou v nas
a zéaroven my jsme v mistech. Marleau-Ponty popisuje vztah k prostoru ne jako vztah nehmotného
subjektu k objektivnimu prostoru, ale jako vztah obyvatele ke zndmému prostiedi, v némz Zije a pohybuje
se. Tento pohled zduraziuje, Ze naSe chapani a interakce s prostfedim jsou neoddélitelné spojeny s nasi
osobni zkuSenosti a emocemi, které¢ k danému mistu chovame. Martin Heidegger, dals$i vyznamny filosof,
chépe lidsky zivot jako Uzce spojeny s bydlenim.; ¢lovék bydli na Zemi, coZ znamena, Ze tu ma svij
domov, setrvava, zapousti kotfeny a zakotvuje se. Bydleni je zde chapéano jako zakladni lidska aktivita,
ktera zahrnuje nejen fyzické usazeni, ale 1 péci o prostiedi, péstovani a budovani. Tyto ¢innosti vyusti v
hluboky vztah ke svétu, ktery je vniman jako ,,domov svéta“. Heidegger zduiraznuje, ze zdkladem bydleni
je odpovédnost za svét, ktery vnimame jako nas vlastni domov. Tento pohled nam piipomina, ze bydleni
neni jen otdzkou osobniho prostoru, ale zahrnuje také Sir$i zodpovédnost za misto, kde Zijeme, a vztah,
ktery k nému méme. Aby se ¢lov€k mohl citit doma v jakémkoli prostiedi, je nezbytné, aby s timto

prostiedim navazal urCity vztah, identifikoval se s nim a dokézal se s nim sptatelit [1].

V kone¢nem dusledku misto, kde zijeme, neni jen obycCejna kulisa nasi existence ale zasadni soucast nasi
identity. Duch mista je tak utvafen naSim vnimanim a na$i citlivosti. To, jak vnimame krasu nebo
osklivost, jak si pamatujeme historii nebo jak z historie mista ¢erpame, to vSe formuje podstatu mista
stejné jako naSi vlastni podstatu. Skute¢nou podstatu mista mizeme pochopit pouze skrze lidskou
podstatu. Lid¢é se ke svym mistlim neustale vraci, a 1 kdyZ je nékdy musi opustit, snazi se najit cestu zpét.
Boj za misto, kde zijeme, odhaluje, jak hluboko je misto zakotveno v nasi identité, jako by ztrata

fyzického prostoru znamenala ztratu ¢asti sebe sama [1].
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3 VOLNA HRA VE VEREJNEM PROSTRORU

V padesatych letech minulého stoleti byly méstské ulice bezpecnym hernim prostfedim, kde se déti
mohly svobodné pohybovat a hrat si s piirozené dostupnymi materidly. Bezpecnost na ulici byla takova,
ze 1 malé déti mohly na nékolik hodin opustit domov bez dozoru, pod ochranou starSich kamarada.
Dnesni urbanizované prostiedi a pfibyvajici mnozstvi automobild tuto situaci vyrazné zmeénily. Volné
hrani venku se stalo riskantnim a déti jsou nyni bez dozoru dospélych vystaveny nebezpeci. Tento vyvoj
vedl k vytvareni specidlnich, izolovanych htist, coz je v podstaté vytvoieni ,,détského ghetta®, kde je hra
maji za nasledek, ze déti jsou vnimané jako rusivy element, ktery komplikuje plynuly provoz dopravy.
Rodice, kteii se snazi skloubit pozadavky pracovniho a rodinného Zivota, jsou nuceni peclivé planovat
kazdy svlj krok a pro déti ¢asto nezbyva dostatek Casu ani prostoru pro neorganizovanou volnou hru.
Klidna atmosféra, trpélivost a odpocinek ze zivota vétSiny dospélych zmizela, coz ma za nasledek, ze
déti se s volnou hrou Casto nesetkaji. "Kdyz si déti hraji, jsou zdravé," pravi lidova moudrost, a nikdo by

tehdy nepomyslel na to, ze by déti k hie museli n&jak specidlné¢ motivovat [14].

3.1 Hra jako prostredek k rozvoji lidské inteligence

S volnou hrou zacina dit€ ve véku nékolika tydnt. Pozoruje své okoli, vinima své télo a vytvaii z pivodné
reflexnich pohybli pohyby cilené. Hra je zdsadni pro rozvoj motoriky, ptedstavivosti, a nakonec i
obrazového a symbolického mysleni, které je nezbytné pro osvojeni dovednosti jako ¢teni, psani, pocitani
a dalSich. Schopnost volné hry je geneticky ulozena a dit€ ma od narozeni k dispozici vSechno potifebné
pro rozvoj svych schopnosti. Hra je nejen zptisobem uceni, ale 1 prostftedkem, impulsem a odménou, pii
které dité¢ posouva sebe samo ve vyvoji. Proto jednou z klicovych podminek pro hru je moznost ditéte
bezpecné prozkoumavat své okoli a bez preruseni plnit ukoly, které si stanovi, dokud neztrati zdjem. Ve
chvili, kdy si dité hraje, dochazi v jeho mozkové kute k tvorbé pojmii, které mu pomahaji strukturovat a
pochopit svét kolem sebe. Dité se stava aktivnim ucastnikem v tomto procesu a formuje si vlastni obraz
reality. Ziskava tak zkuSenost, Ze ma schopnost svét nejen vnimat, ale i aktivné ovliviiovat a pretvaret.
Kdyz jsou zékladni potieby jako hlad a zizeni uspokojeny, hra se stava ¢innosti, ktera zapliuje vétSinu
détského volného ¢asu. Pritom pouziva vSechny smysly: zrak, sluch, ¢ich, chut’, hmat. Pro rozvoj lidské
inteligence je potieba poskytnout détem prostredi, které umoziiuje volnou hru. Naptiklad trileté dite
potiebuje pro sviij rozvoj prilezitosti pro sbér zkuSenosti skrze hru s vodou, zemi, vzduchem a riznymi
materialy, které mohou tvarovat a pfetvaret. Fascinujici je sledovat, jak malé déti s obrovskou trpélivosti

opakuji stejné pohyby, posuny ¢i tkony, dokud je nezvladnou. Jejich trénink, jako naptiklad uceni se

chiizi, je netinavny. Zatimco dospéli mohou nepodafené pokusy oznacit za ,,chyby®, pro déti je takové

cviceni, zkouSeni a neustalé opakovani zcela béznym zptisobem uceni [14].

3.2 Vyznam piirodnich prvkia pro rozvoj déti

Venkovni prostiedi 1ze popsat jako oteviené a neustale se ménici prostiedi, kde je mozné zazit volnost,
hruby a bouflivy pohyb a kontakt s pfirodnimi prvky. Pfi hie venku déti tézi z toho, ze jsou vystaveny
slunecnimu zéfeni, ptirodnim prvkiim a pobytu na Cerstvém vzduchu, coz ptispiva k vyvoji kosti, posileni
imunitniho systému a fyzické aktivité. Cinnosti spojené s hrou s piidou a vodou mohou slouzit jako
ptiklady vzdélavacich pfilezitosti, pfi nichz byly integrovanym zplisobem podporovany pojmy
souvisejici s matematikou, pfirodnimi védami nebo jazykem. Kdyz déti n€kolikrat naplnily a vyprézdnily
nadoby, mohly zkoumat pojmy souvisejici s hmotnosti, objemem a ¢asem, a kdyz mluvily o tom, co
zazily, osvojovaly si novou slovni zasobu. Klacky, kameny, kvétiny, pida, voda atd. jsou zkoumany se
zvédavosti a snahou ucit se, protoze nabizeji nespocet moznosti ke hie. Pfirodni prvky jsou materialy s
otevienym koncem, které mohou reagovat na détskou predstavivost a potieby. Vyuzivani ptfirodnich
prvku pii détské hie poskytuje také udrzitelngjsi strategii, pokud jde o zajisténi zdroji. Ptirodni prvky

jsou snadno dostupné, levné a nabizeji neomezené moznosti ke hte, na rozdil od komeréni hracky[15].

Rostliny hraji kli¢ovou roli v ¢lenéni hernich prostori, poskytuji détem piilezitosti k prozitktim, které se
meéni s ro¢nimi obdobimi. Kefe, do nichz se mohou déti ,,ponofit™ a ,,zmizet”, nabizi rizné senzorické
podnéty a pfirozené moznosti pro lezeni. Dal$im piikladem muze byt ohen s kterym se soucasna generace
déti setkava jen zfidka, co vede k nezkuSenosti a zvySenému riziku Grazi. Ohen déti fascinuje a Castéjsi
bezpec¢na setkani s nim mohou zvysit jejich védomosti o potencidlnich rizicich a bezpeéném zachazeni.
Pravidelny kontakt s ohném v kontrolovanych podminkach muize prispét k veétsi obezietnosti a snizeni
nebezpecnych situaci zptisobenych détskou zvédavosti. Dospéli by méli prehodnotit sviij ¢asto obavami

zatiZzeny postoj k ohni a poskytnout détem prostor a pfileZitosti pro bezpecny prizkum tohoto Zivlu [14].

Pocit objevovani a fascinace ovliviiuje smysluplné uceni a umoznuje rozvoj citového vztahu k zivotnimu
prostfedi. Predpokladame-li, Ze postoje ucty a péCe se s vetsi pravdépodobnosti objevi ve vztahu k
néemu, co je ndm drahé, pak je zasadni podporovat pocit soundleZitosti a divérného vztahu k ptirodé

od raného ve€ku, aby se usnadnilo ekologické a udrzitelné chovani po cely zivot [15].

OvSem je tfeba si uvédomit 1 moZznd negativa, ktera méstskad zelen pfinasi. Mezi né patii produkce
alergenniho pylu, ktery mize zhorSovat zdravotni stav obyvatel s alergiemi, potencidlni znecisténi
okolniho prostfedi, naruSovani inzenyrskych staveb kofenovymi systémy stromt a keit, a dokonce i fakt,

ze hustS$i a méné piehlednd zelen mlze slouzit jako uto€isté pro krimindlni Cinnosti. Tyto aspekty
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naznacuji, ze navrh zelenych ploch vyzaduje peclivé planovani, které zohledni jak jejich pozitivni, tak

negativni dopady na méstské prostiedi a jeho obyvatele [16].

3.3 Nedostatek rizikové hry — disledek toxického stresu

Hravost déti hraje zasadni roli pfi vytvareni a udrzovani pratelskych vztahi, které maji zdsadni vyznam
pro zdravy socialni a emocionalni vyvoj. Bezpecné citové vazby tak ovliviiuji schopnosti déti zvladat
stres a Uzkost. Existuje dulezité rozliSeni mezi stresem, ktery je toxicky, a stresem, ktery je pozitivni.
Déti s nedostatecnou citovou podporou a v neuprosné stresujicich situacich, které vyplyvaji z chudoby,
podvyzivy, stresu rodi¢ti nebo nedostatecné vychovy, maji podstatné vyssi pravdépodobnost, Ze budou
pocitovat toxicky stres. Neni pfekvapenim, Ze tento typ stresu je vysledkem také malého mnozstvim her.
Naopak déti zijici v emocéné podporujicim a stimulujicim prostiedi, které v§ak obsahuje prvky nejistoty
neboli tzv. pozitivni stres, jsou s vét§i pravdépodobnosti hravé a emocné odolné. K pozitivnimu stresu
vyznamn¢ ptispiva i tzv. rizikova nebo dobrodruzna hra venku, pfi niz je détem umoznéna urcitd mira
autonomie pii vybéru zptisobu hry. Pti dobrodruzné hi'e venku mohou déti prekonavat samy sebe, zkouset

své hranice a ucit se samoregulaci svych emoci [17].

v n o241

Kultura strachu nas vede k podceniovani toho, ¢eho jsou déti schopny, a vytvari tak jeste
prostiedi pro u€eni, kde déti nemaji moznost naucit se na zakladé zkusenosti, jak zlstat v bezpeci. Je
nezbytné piijmout $ir$i pohled na riziko, jit nad rdmec moznosti nehod a zvazit pozitivni dasledky
spojené s pocity uspéchu a Stésti, kdyz je zvladnuta vyzva nebo nova dovednost. Pfi rizikové hie by m¢l
dospély interpretovat signaly ditéte a poskytnout mu potiebnou podporu nebo prostor, ktery potiebuje
[15]. Pfi hie venku by déti mély mit mozZnost experimentovat, zazit chvile neuspéchu i1 tspéchu a ucit se
metodou pokusii a omylii. Pokud se budeme snazit zabranit vSem rizikovym situacim, déti nebudou veédét,
jak se vyporadat s nepfedvidatelnym prostfedim, a nebudou mit potfebnou sebedtivéru k samostatnému
prekonavani vyzev. Pro rozvoj kvalitnich venkovnich praktik, které maji pozitivni dopad na zdravi a
vyvoj déti, je klicové vytvaret prostiedi, kde se dospéli citi béhem pobytu venku pohodlné a jsou
motivovani k aktivni ucasti. Tento pfistup zahrnuje nejen poskytnuti atraktivnich a bezpecnych
venkovnich prostor, ale také zajiSténi, Ze tyto prostfedi podporuji socidlni interakce a umoZznuji

dospélym, aby se aktivné zapojovali do hry a uceni s détmi [17].

3.4 Role rodici pri volné hie

Rostouci kultura strachu z moznych trazl, které by se mohly stat, ovliviiuje postoj rodic¢ii a odborniki
ke hie venku, takze déti maji tendenci byt drZzeny uvnitf, zaméstnavany strukturovanymi aktivitami a

kontrolovany dospélymi. MoZné nebezpeci, interakce s cizimi lidmi a automobilovy provoz jsou

nejcastéjSimi faktory, které rodi¢e uvadéji, pro¢ nenechévaji své déti hrat si venku, i kdyz uznévaji
dualezitost takovych zazitkli. Tyto obavy mohou byt vyvolany nespravnou interpretaci reality, aniz by
mély realny vyraz ve spole¢nosti. Naptiklad strach z unosu ditéte neni spojen s nartistem tohoto typu

trestnych ¢int, ackoli socialni média témto situacim prikladaji vétsi daraz [15].

Jak bylo zminéno vyse volna hra je také spojena s rozvojem socidlni inteligence déti. Pii nekonecnych
hréach s rolemi a kolektivnich pohybovych hrach déti zkousi rizné varianty chovani a procvicuji socialni
dovednosti. Pokud se povazuje za normalni, ze si déti hraji pod dozorem dospélych a podle pravidel,
ktera jim dospé¢li stanovi, nemélo by byt pfekvapenim, Ze se tak jejich socidlni inteligence vyviji jen
minimaln¢. Déti potiebuji t prostiedi, kde se mohou bez pteruseni hrat, coz je klicové pro jejich prirozeny
vyvoj. Pii pozorovani hrajicich se déti mize dospély citit udiv, zvédavost, ale i strach a nejistotu z
nezndmého chovani déti. Dospéli Casto védi, jak problémy fesit, a mohou chtit détem uSetfit obtize.
Nicméné déti, kterym je umoznéno se voln€ hrat a sbirat osobni zkuSenosti, jsou obvykle schopny

realisticky posoudit své schopnosti a zvladnout i situace, které ptinaseji urcita rizika [14].

Postupnou piestavbou htisté, lze poskytnout dostatek casu i pro vzd€lavaci procesy samotnych
dospélych. Mnoho rodi¢t mtize byt ptekvapeno nebo dokonce znepokojeno, kdyz vidi své déti hrabat se
v hlin€, brodit se ve vod¢€ nebo hrat si s piskem, ktery nevyhnutelné zanechava stopy na obleceni. Déti se
béhem takovych Cinnosti Casto zaSpini, coZ mize byt v rozporu s predstavami rodi¢ii o Cistoté a
upravenosti. Je vSak dulezité dat rodicim dostatek ¢asu, aby si uvédomili, jak vesele a vyrovnané je jejich

dité, kdyz se mize kazdy den vénovat intenzivni a svobodné hie [14].

Pro G¢inné podporovani uceni a rozvoje déti je zdsadni do hry venku integrovat tii zdkladni dimenze:
interakci s pfirodnimi elementy, vystaveni ur¢itym rizikiim a pfilezitosti k socializaci. Rozvoj téchto
aspektu se miize pln¢ rozvinout pouze tehdy, pokud jsou déti doprovazeny pozornymi a vnimavymi

dospélymi, ktefi se zajimaji o jejich potieby a zajmy.
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4 NAVRZENE RESENI

Prostor navrZeny tak, aby posiloval identitu jak jednotlived, tak celého prostiedi mize zasadné ptfispét k
tomu, jak lidé prostor vnimaji a jak ho vyuZzivaji, coz ma piimy dopad na kvalitu jejich kazdodenniho
zivota. Pokud se pristupuje k navrhu prostoru s diirazem na participaéni principy, je moznost zajistit, ze
prostor bude reflektovat potieby a ptani jeho uzivateld. Timto zpisobem lze vytvofit prostory, které nejen
vyhovuji funkénim pozadavkim, ale také podporuji vznik a udrZeni silné komunitni soudrznosti. V
lokalité panelovych domd, kde jiz existuje infrastruktura jako détské hiisté a lavicky, 1ze pozorovat, ze
prostor je vyuzivan rodinami s détmi. Tato skute¢nost pfindsi jedinecnou pftilezitost transformovat tuto
oblast na multifunkéni komunitni centrum, které by podporovalo interakci mezi obyvateli a zaroven
poskytovalo prostor pro Sirokou $kélu aktivit. Cilem je pfetvotit danou lokalitu na misto, které¢ nabidne
nejen moznosti pro odpocinek a relaxaci, ale také pro aktivni traveni volného Casu, jako jsou sportovni

aktivity, volna hra, kulturni akce a setkavani sousedd.

4.1 Zonovani

Analyza provozu v méstskych prostorech, kde dochazi k interakci mezi vetejnosti a mistnimi obyvateli,
ma za cil zjistit, jakym zptsobem se tyto dvé skupiny v danem prostoru ovliviiuji. Tato analyza umoziuje
hloubé&ji porozumét vzajemnym vztahtim téchto dvou skupin a identifikovat, jak prostorové usporadani
muze ptispét k jejich lepSimu souziti. Na zaklad¢ trasovani ruchu obyvatel a vefejnosti prostor lze rozdélit
na dv¢ zékladni zony: vefejnéjsi a soukroméjsi. Verejnéjsi zona je navrzena tak, aby byla pfistupna a
privétiva pro vSechny navstévniky mésta, véetné turistd. Na druhou stranu, soukroméjsi zona je primarné
uréena pro obyvatele mésta a poskytuje klidngjs$i a intimnéjs$i prostiedi pro jejich kazdodenni zivot.

Oddéleni téchto dvou zbn je zajisténo pomoci zelenych bariér, jako jsou kefe nebo fady strom, které

vewr

< Obyvatele
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Obrazek 9 Provoz v feSeném tzemi
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Obrazek 10 Zénovani
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4.1.1 Uprava chodniki

Pfi revitalizaci méstskych chodnikii v feSeném tzemi je potieba vyménit povrch, aby odpovidal
soucasnym pozadavkiim na funk¢nost a estetiku. Pro tyto Gcely se doporucuje vodopropustny beton,
ktery zlepSuje odvodnéni a snizuje problémy s odtokem dest'ové vody. Ve vetejné Casti dochazi k upraveé
umisténi chodniku. U prvniho chodniku délici vetejnéjsi a soukroméjsi ¢ast dochézi k zvinéni trasy, aby
se cesta vyhnula kofenovym systémiim stavajicich stromu, které zasahuji do chodniku. Toto feSeni chrani
stromy a udrzuje pfirozeny charakter prostfedi, a také zvySuje bezpecnost uzivatelll cesty tim, Ze
eliminuje potencidlni pfekdZky a nerovnosti na chodniku. Dal8i chodnik je pfemistény dale od
panelového domu a tim zajist'uje veétsi odstup od verejnosti a soukromi pro obyvatele. U kiizeni cest, kde
je vétsi pohyb lidi, dlazba chodniku vstupuje do travniku a postupné se rozpada smérem k pfirodnim
plocham. Tento prvek umoznuje lep$i propojeni tras a integraci mé&stského prostiedi s okolni krajinou.

Pti analyze provozu byl identifikovéan také problém s cyklostezkou umisténou nebezpecné vedle silnice,

kde parkovani aut kolmo k silnici snizuje ptehlednost situace. Tento nedostatek vede k nebezpeénym

situacim pro cyklisty, ktefi musi sdilet prostor s parkujicimi a manévrujicimi auty.

V navrhu feSeni tohoto problému je rozsiteni stavajiciho chodniku pro pési a pridani oddéleného pruhu
pro cyklisty. Timto zptisobem se cyklostezka posune dal od parkovaciho prostoru, coz zlepsi piehlednost
a snizi riziko kolizi. Pro zvySeni bezpecnosti a vizualniho oddé€leni mezi silnici a kombinovanym
prostorem pro chodce a cyklisty je navrZeny zeleny ostriivek Siroky 60 cm. Tento ostriivek bude vysazen
nizko rostlymi kefi, které poskytnou efektivni bariéru a zaroven ptidaji esteticky prvek do méstského

prostiedi.

DalSim navrhovanym feSenim je nahrazeni asfaltové plochy parkovani zatravnénou dlaZzbou. Tento krok
nejenze podpofi lepsi integraci ptirody do méstského prostredi, ale také zvyrazni parkovaci plochy a
zlepsi odvodnéni oblasti. Také dochazi k rozsiteni chodniku vedoucich k bytovym jednotkam ze sméru
silnice, coz zvySuje piistupnost pro pfipadné parkovani sanitky, hasi¢t a dalSich zachrannych sluzeb.
Toto opatfeni je nezbytné pro zajisténi bezpe€nosti obyvatel, umoziiuje rychlou reakci v pfipadé nouze
a zlepSuje celkovou infrastrukturu oblasti. Rozsifeni chodnikl také znamend lepsi pohodli pro pési, coz
prispiva k vétsi bezbariérovosti a plynulosti pohybu v okoli bytovych jednotek. Timto krokem se zlepsi

nejen funkénost, ale i bezpe¢nost prostoru, poskytne se dostatek mista pro nezbytné sluzby a zaroven se

zachova dostate¢na Sitka pro pohodlny pohyb obyvatel a navstévnik.

Obrazek 11 Navrzené feSeni cyklostezky (Vlastni zdroj)
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4.2 Byvala pozarni nadrz

Pivodni nadrz méla obdélnikovy tvar, ktery je predélany na kruhovy, pticemz je zachovana jeji ptivodni
hloubka. Toto uchovani hloubky nadrze slouzi jako spojovaci prvek s jeji minulosti. Ve stfedu nové
vytvoiené¢ho kruhového prostoru bylo navrzeno malé jezirko, které symbolicky odkazuje na pivodni
funkci nadrze jako zasobarny vody. Toto jezirko ptidava vizudlni a akusticky prvek, ktery obohacuje
celkovou atmosféru mista. Efektivni fungovani vodniho prvku je podpotfeno instalovanym cirkulacnim

systémem

Tento systém Cerpa vodu nahoru a nésledné ji privadi zpét do jezirka pies maly kamenny kanalek, coz
vytvaii neustaly pohyb vody a zabranuje jeji stagnaci. Okolo jezirka je vytvofeno kruhové posezeni
zasazené do terénu. Posezeni je z kamennych oblazkli zasazenych do betonu s porostlym mechem. CoZz
spolu s vysokou travou, ktera obklopuje prostor, pridava ptfirozeny, ale udrzovany vzhled. Tato proména
dlouholeté pozarni nadrze se snazi staré a casto opomijené struktury pretvorit v cenéné a funkéni prvky
meéstského prostoru, které slouzi nejen jako esteticky doplnek, ale také jako prakticky a ekologicky

udrzitelny prvek v krajiné.
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|
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4.3 Prostor pro volnou hru

Hfisté, zamétené na volnou hru déti, je navrzeno tak, aby podporovalo kreativitu a fyzicky vyvoj.
Stfedobodem je rozlehla plocha s piskem obsahujici kameny, klady, klacky a kefe, které poskytuji détem
material pro stavbu a hru. Dilezitym prvkem je vodni zdroj umoznujici détem hrat si s mokrym piskem,
coz podporuje jejich senzoricky rozvoj. V pisku jsou umisténé prolézacky, které zaroven slouzi jako
plocha pro riizné dotvarovani z pisku. Na se vyskytuji dvé takové prolézacky, navrzené pro skupinové

hry, coz podporuje spolupraci a socidlni interakce mezi détmi.

_i

Dalsim prvkem jsou dfevéné platformy umisténé na stromech. Tyto platformy umoziuji détem bezpecné
prozkoumavat vysky, pfi¢emz nejvétsi nizsi platforma slouzi jako hlavni zdkladna a mensi platformy
jako stupinky k nejvyssi platformé, kterd je vybavena zabradlim. Jako material pro tyto konstrukce je
vhodné pouzit odolné dievo, naptiklad dub nebo cedr, které je odolné proti povétrnostnim vlivim a
Skiidcim. Lanové hry a moznost vytvaret sit¢ mezi stromy ptidavaji dalsi rozmér k fyzické aktivité a
koordinaci. Ptirozené htisté s piskem jako dopadovou plochou nabizi bezpecné prostiedi pro rozmanité
aktivity. Dulezitym prvkem htisté je také zeleit v podobé ket jejichz vétve a listy poskytuji pfirozeny

stin a dal$i prvky pro hru.

—p

Obrazek 12 Navrhovany stav — vefejna ¢ast (Vlastni zdroj)
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4.4 SpolecCenské prostory

Cilem navrhu soukroméjsich spolec¢enskych prostort je poskytnuti prostorti pro komunitni setkavani.
Stiedobodem téchto prostorti je altanek, jehoz design je inspirovan tvarem spojujicich se nebo
oddélujicich se kapek. Tento tvar umoziiuje efektivné vyuZzit prostort pro dvé oddélené posezeni. VEtsi
¢ast altanku je vybavena dfevénym stolem a lavicemi a slouzi pro posezeni 10 lidi. Mensi ¢ast altanku,
ktera je urcena prednostné pro déti, nabizi Ctyfi niz§i posezeni ve formeé kment stromt a mensi stolek,
coz poskytuje prostor pro stolni hry. Podlaha pod altanem je zpevnéna mlatem, coz zajist'uje udrzitelnost

prostoru. Z altanku vede cesta k ohnisti, které je situovano v kruhovém tvaru.

Diky snizujicimu se terénu je posezeni u ohniSté Castecné zasazeno do zemé¢, a tim je vytvofeno
pulkruhové posezeni z oblazku, doplnéné posezenim na kladach nebo patrezech. Uprostied kruhu je
vyhrazen prostor pro samotné ohnisté. Toto uspotradani poskytuje ptijemny vyhled na ptirozenou louku,
kde je dalsi podobné navrzené posezeni s moznosti ohnistém. Ve svahu jsou dale rozmistény dalsi tii
prvky k posezeni zasazené ve svahu. Ty jsou vytvoteny taktéZ z oblazku, jejich forma je pilkruhové, a
slouzi pro relaxaci a spolecenské aktivity. Blizko chodniku je posezeni z téhoz kamene, kterd jsou
navrzena jako dva zafezy do terénu, poskytujici dalsi mista pro odpocinek a uzivani si ptirody. Tato

posezeni jsou strategicky umisténa tak, aby byla pfistupna a zaroven nabizela ur¢itou miru soukromi a

klidu pro uzivatele.

Obrazek 13 Navrhovany stav — soukroma ¢ast (Vlastni zdroj)
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4.5 Mobiliar

Mobiliat vetejného prostoru zahrnuje vsSechny prvky, které nejsou trvale spojené se zemi, nebo
demontovatelné, a jsou urcené primarné k doplnéni daného vetejného prostoru. Obvykle jde o zakladni
vybaveni, jako jsou vefejné osvétleni, lavicky, pristfesky, fontany, sochy a podobné. Tyto prvky Casto
reflektuji aktualni design a nemély by byt povazovany za zésadni charakteristiku vefejného prostoru.
Stabilni objekty vefejného prostoru, které zahrnuji prvky drobné architektury nebo zabudovany inventar
— jako jsou sloupky, zidky, platformy a dalsi — formuji hmotu, ktera definuje prostor a ovliviiuje déni v
ném. S témito objekty je tfeba pracovat jako s elementy, které formuji a definuji charakter vefejného

prostoru [18].

Kromé osvétleni a sedacich prvkli popsanych nize v kapitole, navrh zahrnuje také rozloZeni odpadkovych
kost pro tfidény odpad. Prostor je také obohacen o pitko ve vefejné ¢asti mezi hiistém a nadrzi, které
poskytuje tfi urovné — pro dospéle, pro déti a pro zvirata. Susaky na pradlo jsou ¢asteéné ponechany na
puvodnim misté, zatimco nékteré byly premistény blize k panelovym domim. Tyto susaky jsou navic

navrzeny tak, aby umoziiovaly détem lezeni po trubkach nahoru.

4.5.1 Osvétleni

Pti navrhu osvétleni, u silnice dochazi k presunuti pouli¢nich lamp do zelen¢ho ostrivku. Mnozstvi a
rozestupy lamp jsou zachovany, coz zajiStuje dostatecné osvétleni silnice pii zachovani estetického
vzhledu prostiedi. Vnitini prostory parku jsou osvétleny parkovymi lampami umisténymi v rozestupech
25 az 20 metrii, zatimco ve frekventovangjSich ¢astech jsou lampy umistény blize k sob& pro zvySeni
bezpecnosti. U zvlnéného chodniku jsou instalovdna nizka svétla, ktera osvétluji cestu. Byvala pozarni
nadrZ je nasvicena LED pasky zasazenymi do sedacich prvki, coz vytvaii vizualni efekt a zaroven
zvySuje bezpec€nost oblasti. U altanku je pouZzito bodové osvétleni umisténé po obvodu u sloupil, coz
efektivné nesvétluje tento prostor a zaroven podtrhuje jeho architektonické prvky. Posezeni ve svahu a u
ohnisté jsou doplnéna bodovym osvétlenim zasazenym piimo do sedaci zidky, coz pfispiva k intimné&jsi

a pohodIn¢j$i atmosféte v téchto Castech.

4.5.2 Sedaci prvky

Pro doplnéni sedacich ploch v prostoru byly zvoleny lavicky jednoduchého, ptirodniho vzhledu. Tyto
lavicky dopliuji vefejnou cast kolem hraci ¢asti a dale jsou umistény ve vice stinénych prostorach pied
budovami. Na mistech, ktera jsou vice proslunéna, byly instalovany vyvysené dievéné zdhony, jejichz
hrana tvoti dal$i prostor pro posezeni. Timto zptisobem vzniké nejen dalsi sedaci prvek, ale i nova aktivita

pro obyvatele v podobé vysadby kvétin. Zahony pfindSeji viini a zaroven izoluji pohledy do oken

panelovych domtl. Zahony jsou viditelné z oken, z kamenného posezeni umisténého ve svahu a z dvou
lavi¢ek umisténych na protéjsi stran¢ chodniku, které nabizeji misto pro odpocinek a souc¢asné vyhled na

zahony a okolni prostfedi.

4.6 Zelen

Zelen v prostoru zastava funkéni roli, poskytuje stin a dotvari charakter mista. V nékterych ¢astech je
vegetace upravena pro hrani déti. Naptiklad u zhusténi jehlicnatych vyssich kfovin blizko nadrze je
instalovana kovova konstrukce, kterd mezi kifovinami vytvari pruchody pro déti. Tento prvek spojuje
prostor u altdnku a ohnisté s oblastmi nadrze a htisté, ¢im se propojuje vetejnéjsi a soukroméjsi cast
prostoru. U jednoho vchodu je umisténa platforma se zabradlim na stromé pfistupna pouze tunelovym
prichodem mezi kefi. Dalsi ptileZitosti k hie poskytuje zeleii v oblasti s piskem, kde kefe slouzi jako

stavebni material ve formeé vétvi a listi.

Pro efektivni vyuziti prostoru se doporucuje vysazovat rychle rostouci rostliny jako ¢erny bez a liskové
kete, z nichz lze vytvaret bludisté a houstiny. Je vhodné pouzivat viceleté rostliny, které jsou odolngjsi a
maji vétsi Sanci prezit v prostiedi aktivnich détskych her, coz v dlouhodobém horizontu pfinasi uspory,

1 kdyz jsou potizovaci naklady vyssi [14].

U oblasti s nadrzi je prostor doplnén vysokou travou u kameny, coz ptispiva k ptfirozenému razu mista.
V soukromé ¢asti je doplnéno nékolik stromtl u posezeni ve svahu a v nejvychodnéjsi ¢asti prostoru jsou

vysazeny okrasné stromy, jako jsou Sefik a javor, coz zvySuje esteticky dojem prostoru.

Analyza slunce:

9:00 13:00 7 17:00

Cervenec:

Obrazek 14 Analyza slunce (Vlastni zpracovani)
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5 SPOLUVYTVARENI PROSTORU — CESTA K IDENTITE

Prostor, ve kterém zijeme, ma zasadni vliv na formovani nasi identity a osobniho rozvoje. Prostor
ovliviiuje, jak se citime, jak spolu komunikujeme a jak vnimame svét kolem sebe. Aby se ¢lovek mohl
citit jako doma ve venkovnim prostoru, je zasadni, aby se do jeho tvorby zapojil a vybudoval si k nému
osobni vztah. Zapojeni obyvatel do planovani a tiprav vetrejného prostoru nejen posiluje komunitni ducha,

ale také umoznuje lidem Iépe se identifikovat s mistem, kde Zziji.

Spoluvytvaieni prostoru odkazuje na procesy, kde obyvatelé nebo uzivatelé prostoru piimo spolupracuji
s projektanty a architekty na designu a funkci svého prostiedi. Tento proces je odlisny od tradi¢niho
planovani, kde jsou rozhodnuti ¢asto uc¢inéna bez Sir§iho zapojeni téch, kteti prostor skute¢né vyuzivaji.

vvvvv

vyhody. Tento proces umoziuje lidem mit vétsi kontrolu nad prostiedim, coz ma piimy dopad na jejich
pocit bezpeci a osobni pohody. Kdyz obyvatelé pfispivaji k rozhodnutim, kterd ovliviuji jejich
bezprostiedni okoli, mohou Iépe reflektovat jejich potieby a preference, coz vede k vétsi spokojenosti.
Lidé¢ jsou ptirozené vice spokojeni, kdyz citi, Ze maji moznost ovlivnit prostiedi, ve kterém ziji, a nejsou

pouze pasivnimi piijemci rozhodnuti, ktera za né ¢ini nékdo jiny.

Z ekonomického hlediska pfinédsi spoluvytvareni vyhody spocivajici v tsporach nakladi na udrzbu a
rozvoj méstské infrastruktury. Spoluprace s mistnimi obyvateli pii vybéru materiala a zdroja, které jsou
snadno dostupné a levné, miiZze vyrazné snizit vydaje na realizaci projektii. Lokalni materidly casto
vyzaduji niz8i logistické néklady a jsou pfizplisobeny mistnim klimatickym podminkam, coz snizuje

potiebu nakladné udrzby.

Komunitni prostory mohou byt ptikladem, jak 1ze nevyuzity pozemek transformovat v Zivouci centrum,
které podporuje soudrznost mezi obyvateli. Vedle toho, Ze misto slouzi jako pro setkavani, miize zaroven
prispét ke zlepSeni mistni biodiverzity, protoze podporuje rtzné druhy rostlin. Timto zpGsobem

komunitni lze zlepsit estetickou a ekologickou bilanci méstského prostiedi.

Investice do zlepSeni vefejnych prostort, jako jsou parky, ndmeésti a pesi zony, mize mit zadsadni vliv na
zvySeni atraktivity dané oblasti. Tato mista se stdvaji lakadlem nejen pro nové obyvatele, kteti hledaji
pfijemné prostiedi pro Zivot, ale i pro turisty, ktefi oblast navstévuji. VylepSené a dobfe udrzované
vefejné prostory mohou podstatné prispét k ekonomickému ristu, nebot’ zvySuji hodnotu nemovitosti a

lakaji nové podniky, které chtéji vyuzit zvySeného pohybu a zdjmu lidi.

5.1 Praktické priklady zapojeni

Vysadba kvétin a stromt: V ramci komunitnich projektd mohou obyvatelé byt aktivné zapojeni do

vysadby kvétin a stromt v riiznych lokalitach svého mésta nebo obce. Tato ¢innost umoziiuje obyvatelim
rozhodovat o typu a rozmanitosti rostlin, které maji byt vysazeny, ¢imz piimo ovliviiuji esteticky a

ekologicky vzhled svého okoli.

Tvorba hernich prvkt z pifirodnich materialt, jako jsou klady, kameny nebo vétve, umoziuje détem

bezpecné objevovat a ucit se o piirodé, zatimco podporuje jejich kreativitu a fyzicky vyvoj.
Prizplisobitelné hfisté, kde mohou rodi¢e a déti spolecné tvofit a ménit herni prostedi, vytvaii

smysluplny a dlouhodoby vztah k lokalnimu prostiedi.

Tvorba nabytku z pfirodnich materiali: jednoduchy venkovni nabytek z pafezii, klad, nebo jinych

ptirodnich materidld, jsou dal§im ptikladem spoluvytvareni, ktery zvysuje funkcnost a estetiku vefejnych
i soukromych prostorti. Tato ¢innost umoznuje obyvatelim pfimo se podilet na designu a vyrobg,

nalezeni prvki, které jsou poté pouzity jako soucast mestského mobiliare.

V ramci projekti spoluvytvareni je kliCové vytvoteni prostfedi, kde maji obyvatelé mozZnost aktivné
vyjadfovat své nazory a predstavy. Toto zapojeni zajist'uje, Ze findlni plany nejen odrazeji potieby a piani
mistni komunity, ale také podporuji pocit vlastnictvi a zodpovédnosti za spolecné prostory. Vyhodou
participativni projektu je adaptace na ménici se potieby a prani komunity. Tato adaptabilita zajist'uje
dlouhodobou udrzitelnost a uspéch projektl, protoze jsou neustile aktualizovany a vylepSovany dle
aktudlnich potieb a trendd. Pravidelné konzultacni setkani, ankety, dilny a vefejnd shromazdéni jsou

ptiklady metod, které umoziiuji obyvatelim sdilet své napady a tvoftit tak prostfedi kolem sebe.
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Vizualizace 1 Vetejny prostor u nadrze




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

31

Vizualizace 2 Byvala pozarni nadrz
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Vizualizace 3 Détské hiisté
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Vizualizace 4 Komunitni prostor - altdn, ohnisté




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

34

Vizualizace 5 Komunitni prostor — zahony, posezeni v terénu
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6 PRIKLADY PODOBNYCH REALIZACI

6.1 Brendeland & Kristoffersen, Price and Myers Hage

"Hage" je koncept vefejného prostoru, vyvijeny na okraji Lundu ve Svédsku, stiedovékého mésta
znamého svou trodnou zemédé€lskou ptiidou a historickym vyznamem. Tento projekt se objevuje jako
piima odpovéd’ na nové urbanistické vyvoje, které se odehravaji v dusledku rozsiteni spojeného s

nedalekym védeckym parkem. [19]

Veftejny prostor "Hage" byl navrzen jako uzaviena zahrada pro shromazd’ovani lidi, diskuse, hru a
vyménu napadi. Je ohraniGen ze tif stran jednoduchou, 2,2 metru vysokou cihlovou zdi. Ctvrta strana
ohraniceni je oteviena a chrdnénd korozivzdornou ocelovou stiechou o rozmérech 43,2 x 7,2 metru, pod
kterou se nachazi dlouhy dfevény stiil doplnény o dvé lavice. Tyto lavice jsou podpirany dvéma kameny,
které byly ziskdny z nedalekého lomu, a 48 000 recyklovanych cihel pochazi z nedavno zbotfené dzemové
tovarny Bjornekulla. S mistnimi vyrobci Proswede a londynskymi konstrukénimi inzenyry Price &
Mpyers byl vyvinut zamérné jednoduchy konstrukéni systém pro sttechu, ktery vyuziva 20 000 nytd misto
standardniho svatovaciho procesu. Tento tym se rozhodl pro ruéné zpracovany pfistup, ktery odrazi
designovou estetiku vyvinutou ve spolupraci mezi architekty a inzenyry: jednoduchost, upfimnost a
integrita materiali. Design stfechy je také zamyslen jako odkaz na nytovanou zeleznou stfechovou

konstrukci lundské katedraly, vytvarejici konceptudlni a fyzické spojeni mezi obéma strukturami, které
jsou od sebe vzdaleny 5 km. Malo vyuzivana pole se tak preménily v Zivouci méstskou oblast. [19]

Projekt "Hage" vyznamné piispiva k proméné krajiny a poskytuje prostor pro socidlni interakce a
komunitni rozvoj. Jeho inovativni pfistup v kombinaci s uctou k mistnim zdrojim a komunité nabizi
cenny model pro dal§i méstské planovani. Tento projekt ukazuje, jak mohou vefejné prostory slouZit jako
katalyzatory pro budovani silnéjSich a udrzitelngjSich komunit, a pfedstavuje Gspésny piiklad integrace

architektonickych a komunitnich hodnot do novych urbanistickych projekta.
Lokace: Svezia — Lund.
Designefi: Brendeland & Kristoffersen, Price and Myers

Spoluprace: White Architects: Jake Ford, Asa Bjerndell Proswede: Johan Tilly (Steel Fabrication)
Murbolaget: Hakan Nilsson (Bricklayer) Ncc: Jonas Kroon, Mickael Forsberg, Christer Persson
(Concrete Works)

Rok realizace: 2021

Obrazek 15 Brendeland & Kristoffersen, Price and Myers Hage

[20]
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6.2 Tanner Springs Park v Portlandu

GreenWorks, ve spolupraci s némeckym ateliérem Atelier Dreiseitl, navrhla Tanner Springs Park,
mestsky park ve Ctvrti Pearl District v Portlandu. Park, zaméfeny na mokiadni prostfedi, slouzi
rostoucimu okolnimu sousedstvi i navstévnikiim oblasti. Jeho udrzitelny design zahrnuje inovativni
vyuziti vody a destové vody, vytvarejici utoCisté pro lidi a zvifata uprostfed rusného centra mésta.
Designovy proces byl velmi interaktivni a zahrnoval obéany Portlandu prostfednictvim série vefejnych
dilen. Park mél zahrnovat vodu a pé&si lavku, kterd byla soucésti ptivodniho hlavniho planu. S rostoucim
vyznamem zeleznicniho obchodu pro mladé mésto jezero Couch bylo vysuSeno a zasypano, aby
ustoupilo skladistim a Zeleznicnim kolejim, které byly pozdé¢ji nahrazeny obytnymi domy, obchody a
vetejnymi prostory. Dnes se park nachdzi ptiblizn€¢ 6 metrli nad pivodnim dnem jezera. Blok, nyni
znamy jako Tanner Springs Park, se nachazi pfimo v centru historického Couch Lake, blizko kanalu
Tanner Creek. Béhem 80. let 20. stoleti zacala tato oblast plna Zelezni¢nich dvort, pramyslovych zatizeni
a skladt prochazet prestavbou. Obyvatelé Portlandu zacali vidét novou ¢tvrt’ piimo sousedici s centrem
mésta jako misto, kde by mohli Zit a pracovat v dynamickém méstském prostredi. Je toto bohaté spojeni
piirodni a kulturni historie, které designovy tym chtél zahrnout do Tanner Springs Park. Pfedstavovali si
odhaleni zapomenutého moktadu pod povrchem mésta. VSechny rostliny v parku jsou ptivodni pro udoli
Willamette, od mokiadnich ostfic po vzneseny oregonsky dub bily, ktery "invaduje" méstskou uli¢ni
scénu na zapadnim okraji parku. Vychodni okraj rybnika je vymezen vinici se "Uméleckou zdi" z
recyklovanych Zelezni¢nich kolejnic, nékteré z kterych jsou téméf stoleté. Travnikové terasy, se tdhnou
po obou stranach parku a poskytuji misto pro obédové posezeni a vyhledy na okoli. P&si cesty v parku
jsou vyrobeny z recyklované bazaltové dlazby, kterd byla kdysi nalezena v ulicich sousedstvi. Rybnik je
biologicky €istén, bez pouziti chemikalii. Veskery povrchovy odtok z celého bloku je smérovan do
Cisticiho biotopu, misto do okaptli a kanali v okolnich ulicich. Vegetace v parku je také spravovana bez

chemikalii, aby se zachovala biologicka zivotaschopnost rybnika.[21]

Projekt se vyznacuje inovativnim vyuzitim vodnich prvkl a pivodnich druhti rostlin, ¢imz reflektuje
historii lokality a zaroven poskytuje ptirodni prostiedi uprostfed urbanizované oblasti. Park byl navrzen
s diirazem na udrZzitelnost a interakci s mistni komunitou, coZ je patrné z mnoZstvi vetejnych diskusi a
workshopt, které formovaly jeho kone¢nou podobu. Vysledkem je misto, které slouzi nejen jako klidova
zona pro obyvatele, ale také jako vzorovy ptiklad regenerace méstskych prostorti s respektem k ptirodnim

a kulturnim hodnotam.

Lokace: Portland, USA  Designer: Atelier Dreiseitl Rok realizace: 2003

s

Obrazek 16 Tanner Springs Park [22]
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6.3 Projekt Eden, HFriSté Nature’s Playground

Spole¢nost TouchWood, mistni specialista na détska hiist¢ a dobrodruzné parky, ziskala prestizni
zakazku na navrzeni a vystavbu nového dobrodruzného htisté pro Projekt Eden v Cornwallu. Nature’s
Playground je jednim z nejvétSich venkovnich hfist na jihozdpadé Anglie a zahrnuje velké na miru
vyrobené skluzavky, houpacky, vodni hry, zavéSené sit¢ a dalsi prvky. Stiedobodem je devitimetrova
vez Strom Zivota, kde si déti mohou hrat, 1ézt a vystoupat do vyhlidkového hnizda, nez se vrati dolt po
Sroubovité skluzavce. Plocha o rozloze 500 metra ¢tverecnich nabizi také smyslové a ptistupné hrani a
ponoii navstévniky Edenu do lesniho svéta vyrobeného z ptirodnich a udrzitelnych material.Stavba
tohoto htisté zahrnovala fadu tradi¢nich femeslnych dovednosti. Zahrnovala vytvotfeni na miru vyrobené
granitové vodni kaskady se stfidajicimi se tinémi, které umoznuji détem i dospélym interagovat s vodou
ve vSech jejich stavech. Zahrnovala vysadbu a pleteni nespoctu zelenych vrbovych prouti, které budou
rust a transformovat se s kazdym ro¢nim obdobim. Zahrnovala ru¢ni vybér a pfizptisobeni kment a vétvi
ve velkolepé struktufe stromu zivota. Mise Edenu zahrnovala aktivni G¢ast mistnich komunit, kde to bylo
mozné. Aby zapojili mistni komunitu, integrovali proces Designing for Real, kde nejdiive zkoumali
navrh s mistnimi zainteresovanymi stranami pomoci spoluprace na konstrukei hfisté v docasné formée a
poté skutecné postavili jednen zprvku s mistni Skolni skupinou pomoci tradi¢ni femesiné dilny.
Zamérem bylo vytvorit hiist¢ bohaté na prilezitosti pro spolecnou hru dospélych a déti v prostredi
inspirovaném pfirodnim svétem. Vyzkumy béhem let spolec¢nost informovaly, Ze kombinace volné
ptistupnych piilezitosti k hrani a prostfedi simulujiciho pfirodni svét vytvaii trvalé pozitivni vzpominky
na hru. At uz jde o stavéni hrazi na potoku, plaveni nalezenych listi pfes rybnik, poslech ptaka nebo

stavéni ukrytu, poslani tohoto hiisté je k dobrodruzstvi a prizkumu s ptateli a rodinou. [23]

Projekt Eden a hiisté Nature's Playground kombinuji pfirodni prvky a udrzitelné materidly ve svém
designu, ktery je pfistupny pro vSechny vékové kategorie a schopnosti. Zaméfuje se na inkluzi,
vzdélavani a celoro¢ni zédbavu. Design, vyvinuty spole¢nosti TouchWood, zahrnuje tradi¢ni femeslné
techniky a lokalné ziskané materialy, coz odrazi zavazek k ekologickym principtim. Hfisté je integrovano
do komunitniho procesu designu a vystavby, coz zvySuje zapojeni a pocit vlastnictvi mistnich komunit.

Celkové hiisté nabizi prostiedi pro fyzicky, emocionalni a socidlni rozvoj déti.

Lokace: Cornwall ~ Designefi: TouchWood  Rok realizace: ---

Obrazek 17 The Eden Project [23]
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ZAVER

Tato bakalatska prace poskytla n¢kolik riznych piistupu a pohledu na vefejné prostory a charakterizovala
jejich nezastupitelnou roli v méstském zivoté. Skrze analyzu riznych ptipadovych studii a teoretickych
pristupti bylo prozkoumaéno, jak kvalitné navrzené vefejné prostory prispivaji nejen k estetice mésta, ale
také k socidlni soudrznosti, ekonomické prosperité a udrzitelnému rozvoji. Hlavni zjisténi ukazuji, ze
vefejné prostory hraji klicovou roli v utvareni identity obyvatel a ve zlepSovani kvality jejich zivota. Tyto
prostory nabizi mistnim komunitam platformu pro socialni interakce, rekreaci a kulturni vyjadreni, které
jsou nezbytné pro vybudovani silného a zivého méstského prostiedi. Navic, prace zduraziiuje vyznam
spoluvytvareni a participace obyvatel v procesu planovani a rozvoje vetejnych prostor. Umoznéni
obyvatellim, aby m¢li vliv na tvarovani prostori, které¢ denné vyuZzivaji, nejen zvysuje jejich spokojenost
a pouto k danému mistu, ale také ptispiva k udrzitelnéjSimu a efektivnéjSimu vyuzivani téchto prostor.
V zavéru je tieba zdiraznit, ze Gspéch vetejnych prostor zavisi na neustalé péci, inovacich a adaptaci na
meénici se potieby méstské populace. Pro budouci rozvoj mést je klicové, aby urbanisté, designéfi, politici
a ob¢ané spolupracovali na vytvafeni kvalitnich, bezpe¢nych a Zivych vetejnych prostort. Tato prace
nabidla nékolik doporuceni, jak dosdhnout téchto cilii. A doufd, Ze jeji zjisténi budou slouZit jako zéklad

pro dalsi vyzkum a praktické aplikace v oblasti urbanismu a vetejného prostoru.

Investice do kvalitnich vetejnych prostort je investici do zdravi, $tésti a prosperity méstskych komunit.
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