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ABSTRAKT

Bakalatska prace je teoreticko-aplikacniho charakteru. Cilem prace je navrzeni, realizace a
nasledna evaluace sady aktivit s vyuzitim digitalnich technologii. Teoreticka ¢ast prace je
zaméfena na vysvétleni pojml z oblasti digitalnich technologii a na vyuZzivani téchto
technologii ve vzdélavacim procesu v matefskych Skoldch. V rdmci praktické casti je
predstavena sada osmi aktivit ur¢ena détem od 5 do 7 let. Cilem sady aktivit je seznamit déti
s ruznorodymi digitalnimi technologiemi a rozvijet u nich digitalni kompetence. Tato sada
aktivit je realizovana ve vybrané matetské skole ve Zlinském kraji. Evaluace sady aktivit je
provedena vlastni reflexi a nestrukturovanou reflexi ucitelky matetské Skoly. Ze souhrnné
evaluace vyplyvaji zjisténi tykajici se vhodnosti zafazeni této sady aktivit do vzdélavani

v matefskych Skolach. Zavér prace je vénovan doporuceni pro praxi matetskych skol.

Kli¢ova slova: digitalni technologie, digitdlni gramotnost, digitalni kompetence,

informatické mysleni, m—learning

ABSTRACT

The bachelor's thesis is of a theoretical and applied nature. The aim of the thesis is to design,
implement and subsequently evaluate a set of activities using digital technologies. The
theoretical part of the work is focused on the explanation of concepts from the field of digital
technologies and the use of these technologies in the educational process in kindergartens.
As part of the practical part, a set of eight activities intended for children from 5 to 7 years
old is presented. The aim of the set of activities is to familiarize children with various digital
technologies and develop their digital competence. This set of activities is implemented in a
selected kindergarten in the Zlin region. The evaluation of the set of activities is carried out
through self-reflection and unstructured reflection of the kindergarten teacher. The summary
evaluation results in findings regarding the appropriateness of including this set of activities
in kindergarten education. The conclusion of the thesis is devoted to recommendations for

the practice of kindergartens.

Keywords: digital technology, digital literacy, digital competence, informatic thinking,

m-—learning
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UvVOD

Dnesni doba je vyjimecnd tim, ze nase zivoty jsou ¢im dal vice spjaty s vyuzivanim
modernich technologii. Pokrok v oblasti digitalnich technologii je v poslednich desetiletich
velice vyrazny. Déti se dnes rodi do doby, kdy se digitalni technologie stavaji béznou
soucasti jejich zivotl jiz od narozeni. Tyto déti tak pokladaji zivot protkany témito
technologiemi za zcela piirozeny. V tomto véku jsou déti vSak pod kontrolou rodict, kteti
ovliviiuji to, jakym zplisobem tyto technologie vyuzivaji. Déle jak déti rostou, tak klesa mira
kontroly rodi¢ii v této oblasti. Zde pak spiSe nastupuje ditvéra a rodice se ocitaji v pozici,

kdy sami nemayji dostate¢ny ptehled o aktivitach svych déti v kyberprostoru (Krsnak, 2023).

Proto je zapotiebi, aby se déti zacaly seznamovat s digitalnimi technologiemi jiz na Grovni
ptedskolniho vzdélavani. Détem by mély byt vhodnym zptisobem vysvétleny jak kladné, tak
1 zaporné aspekty souvisejici s pouzivanim téchto technologii. Je vSak dulezité, aby se détem
dostalo informaci na toto téma jak v prostfedi matefskych Skol, tak i od jejich rodi¢t a
rodinnych ptislusnikti. Déti by se v matetské Skole mély dozvédét, ze digitalni technologie

neslouzi pouze k zabavé, ale 1 k uceni.

Vyuzivani digitalnich technologii v prostfedi matetskych Skol je téma velmi aktudlni.
Mnoho lidi stale ale zastava nazor, ze digitalni technologie do vzd€lavani v matetskych
Skolach nepatii. Na druhou stranu déti v doméacim prostfedi travi pfemiru Casu pravé
s digitalnimi technologiemi. Také spousta ucitelii nevyuzivé potencidl téchto technologii ve
vyuce. Casto je to disledkem toho, Ze sami nedisponuji potfebnymi digitalnimi
kompetencemi, ale také na né¢ mnohdy doléha nedostate¢na podpora ze strany vedeni
matefskych Skol. Domnivdm se, Ze nelze opomenout ani samotné finan¢ni moZnosti
matetfskych Skol. Mnozstvi téchto Skol z divodu nedostatku financi disponuje pouze

omezenymi moznostmi v oblasti vyuzivani digitalnich technologii.

Dle mého nazoru je potieba, aby vedeni matefskych Skol 1 samotni u€itelé byli tomuto trendu
vyuzivat digitalni technologie v rdmci vzdélavani déti naklonéni a vidéli v nich vzdélavaci
potencial. Podle mé se da ocekavat, Ze se situace bude napfi¢ celou Ceskou republikou

postupné zlepSovat a digitalni technologie si najdou své misto i v pfedskolnim vzdelavani.

Bakalafska prace je rozdélena na dvé stézejni Casti, a to na Cast teoretickou a na Cast
praktickou. Teoretickd ¢ast obsahuje tfi kapitoly. Prvni z nich je zaméfena na vysvétleni
odbornych pojmii z oblasti digitalnich technologii. V ramci druhé kapitoly je v obecné

rovin¢ vysvétlen pojem digitadlni technologie a popsana proména vzdélavani vlivem
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digitalnich technologii. Déle kapitola pojednavd o vyuzivani digitalnich technologii
v mateiskych Skolach a je zakonCena podkapitolou zminujici ptinosy a rizika spojena
s vyuzivanim digitalnich technologii ve vzdélavani. Posledni kapitola se vénuje
charakteristice vybranych digitalnich technologii. V této kapitole jsou popsany ty digitalni

nastroje, které jsou nasledné vyuzity v praktické ¢asti bakalarské prace.

V praktické Casti prace je piedstavena navrzena sada osmi aktivit s vyuzitim digitalnich
technologii urcend pro déti od péti do sedmi let. Celé sada aktivit byla realizovana ve vybrané
matefské Skole, pficemz kazda realizace je v praci detailn€ popsana. Cilem sady aktivit bylo
déti seznamit s rtuznorodymi digitdlnimi technologiemi a rozvijet u déti digitalni
kompetence. Soucasti praktické ¢asti je dale popis realizace jednotlivych aktivit a také jejich
evaluace. Evaluace je provedena formou vlastni reflexe a také nestrukturovanou reflexi
ucitelky matefské Skoly. Na zavér této praktické Casti je pfedstaveno doporuceni pro praxi

matefskych skol.

Tato bakalatska prace mize nabidnout ucitelim a ucitelkdm matetskych skol inspiraci, ktera
se tykd ndmétd na aktivity s vyuzitim rtznorodych digitdlnich technologii slouzicich
k rozvoji digitalnich kompetenci déti ve véku od 5 do 7 let. V ramci sady aktivit je vyuzito

ruznych digitalnich technologii, které 1ze pouZit ve vzdélavani v matetskych Skolach.
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I. TEORETICKA CAST
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1 POJMY A GRAMOTNOSTI SOUVISEJICI S VYUZIVANIM
DIGITALNICH TECHNOLOGII

Kapitola se zabyva vysvétlenim pojmu souvisejicich s vyuzivanim digitalnich technologii.
Pro dnesni spole¢nost je typické, Ze je zahlcena nepiebernym mnozstvim informaci a
ovlivnéna probihajicim procesem digitalizace, ktery se prolind napii¢ vSemi obory a
zasahuje i do nasich soukromych zivotl. Jak piSe Zounek et al. (2021) aktudlné probihajici
dynamicky, az ptekotny vyvoj v oblasti digitalnich technologii je charakteristikou dne$ni
spole¢nosti. Neustdle dochazi ke zdokonalovani hardwarovych prostfedkil, pocitacovych
programi, virtudlni reality a vznikd mnoho voln¢ dostupnych internetovych sluzeb a
mobilnich aplikaci. S digitalnimi technologiemi se tedy poji mnoho odbornych pojmt, které

jsou pro tuto oblast stézejni.

1.1 Informatické mysleni

Informatické mysleni je pojem, ktery je relativné novy. Jde o zpiisob chépani svéta kolem
nas, jenz je zalozen na principu fungovani digitalnich technologii. ,,Rozviji schopnost
analyzovat a syntetizovat, zevSeobeciiovat, hledat vhodné strategie feSeni problémil a
ovetovat je v praxi. Vede k pfesnému vyjadiovani myslenek a postupti a jejich zaznamenani
ve formalnich zéapisech, které slouzi jako vSeobecny prostiedek komunikace®. (Klement &
Bartek, 2019, s. 28) Podle Klementa et al. (2022, s. 18) ,,je informatické mysleni z pravidla
chapano jako soubor kognitivnich procesti, které vedou k feSeni problému tak, aby toto
feSeni bylo strojové zpracovatelné a proveditelné.” Informatické mySleni zaroveil
predstavuje dulezity predpoklad pro nasledny rozvoj v oblastech programovani a

informatiky (Klement et al., 2022).

1.2 E-learning a m-learning

V ramci vzdélavani, které je spjato s digitalnimi technologiemi, se setkdvame s dvéma
pojmy, a to s e-learningem a m-learningem. Obé dvé tyto formy se v soucasné dob¢ ve
vzdélavani v hojné mife vyuzivaji.

E-learning — ,,Pouzivani novych multimedidlnich technologii a internetu s cilem zlepsit
kvalitu uceni* (Kalas et al., 2013, s. 29). Klement et al. (2017, s. 298) chape pojem jako

,elektronicky zplisob vzdélavani®.
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M-learning (mobilni uceni se) — ,,Jednd se o novou formu uceni s vyuzitim mobilnich

technologii“ (Kalas et al., 2013, s. 29).

1.3 Digitalni kompetence

Digitalni kompetence uznavd Evropska unie jako soucast kli¢ovych kompetenci pro
celozivotni uceni. Pojem digitalni kompetence je mozné definovat jako ,,sebevédomé,
kritické a kreativni vyuzivani digitalnich technologii k dosaZeni cila souvisejicich s praci,

ucenim, volnym ¢asem a zaclenénim se do spole¢nosti* (Ferrari, 2013, s. 2).

,Digitalni kompetence jsou pojaty jako soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii
a hodnot, ktery potiebujeme k sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich
technologii pfi praci, v zaméstnani, pfi ufeni, ve volném cCase 1 pifi zapojeni se do
spoledenského Zivota® (Klement & Bértek, 2019, podle Cerného, 2019, s. 28). Jina definice
fika, ze digitalni kompetence predstavuji dovednosti a znalosti, které¢ jsou nezbytné pro
efektivni a bezpe¢né pouzivani digitalnich technologii v oblasti prace, uceni a v oblasti
socialni (Rocha Santos & Forte Gomez, 2023). Dale je mozno zminit definici dle Chabera
(2024), ktery tvrdi, Ze ,digitadlni kompetence predstavuji teoretické znalosti, praktické

dovednosti, schopnosti a postoje clovéka vyuzitelné v oblasti digitalnich technologii.

Téma digitalnich kompetenci zasahuje do informacni védy, pedagogiky i sociologie.
S informacni védou ji poji skutecnost, Ze se zabyva zpracovanim, vyuZivanim a Sifenim
informaci. V ramci sociologie se pojem digitalni kompetence stale vice chape jako néco, co
se odehrava v urcitém spolecenstvi. V pedagogické véde toto téma souvisi zejména
s potfebou Cloveéka se po cely zivot vzdélavat, tedy s celozivotnim vzdélavanim. Digitalni
kompetence nejsou neménné, ale vyviji se po cely lidsky Zivot. (Cerny, 2019) UZ v mateiské
Skole (dale jen ,MS“) je mozné u déti rozvijet viechny oblasti digitdlnich kompetenci

(Stastna, 2024).

1.3.1 Ramec digitalnich kompetenci (DigComp)

DigComp nabizi néstroje, které slouzi obcanim Evropy krozvoji jejich digitalnich
kompetenci a také slouzi k podpofe vnitrostatniho ramce a strategie pro digitalni dovednosti.
DigComp byl vyvinut vroce 2013 spoleénym vyzkumnym stfediskem (Joint Research
Centre). V roce 2022 doslo k aktualizaci DigCompu. Zde se zohlednuje 1 vznik novych

technologii, kterymi jsou umélé inteligence, datafikace ¢i internet véci. Obecné je cilem této
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aktualizace vzbudit v ob¢anech davéru v digitalni technologie a aktivné je do této oblasti

zapojovat. (NPI, 2021)
DigComp stanovil pét stéZejnich oblasti digitalnich kompetencich. Jedna se o tyto oblasti:

Oblasti digitalnich kompetenci

o Informacni a datova gramotnost — schopnost ziskavat, identifikovat, kriticky

posuzovat, organizovat a ukladat informace

e Komunikace a spoluprace — komunikace v digitdlnim prostiedi, sdileni zdroji
pomoci online nastroji, spoluprace prostfednictvim digitadlnich ndstroja,

mezikulturni povédomi

e Vytvareni digitalniho obsahu — vytvafeni a upravovani nového obsahu (videa,

obrazky, text), vytvareni kreativnich praci, medialni vystupy, programovani
e Bezpecnost — osobni ochrana, ochrana dat, ochrana digitalni identity, bezpecnostni
opatieni, bezpecné pouzivani digitalnich technologii

e ReSeni problémi — pouziti digitdlnich nastrojti podle Gidelu a potieby, FeSeni
problémi digitalnimi prostiedky, kreativni vyuzivani digitalnich technologii,

schopnost fesit technické problémy. (Vuorikari et al., 2022)

Obrazek 1: Pét oblasti digitalnich kompetenci podle DigCompu 2.2 (Vuorikari et al., 2022)

DigComp

content creation
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1.4 Digitalni propast

Digitalni propast je znatelna jiz u déti pfedskolniho véku. Do MS ptichazi déti z riizného
socidlniho prostfedi. Zatimco nékteré déti jiz maji bohaté zkuSenosti s digitalnimi
technologiemi z domdciho prostfedi, nékteré¢ se s témito technologiemi nikdy nesetkaly,
pfipadné jen okrajové. Déti predskolniho véku se navic uci velmi rychle, kdyz vyrtstaji v
podnétném prostiedi. Piedskolni zafizeni by méla vSem détem poskytnout moznost
s digitalnimi pfistroji pracovat. Jen tak se zmensi digitalni propast mezi jednotlivymi détmi.
(Zevenbergen, 2007) Podle Kalase et al. (2013) je digitdlni propast problémem
mezigenera¢nim. Tvrdi, Ze zejména star$i generace je timto jevem zasazena. Jednd se o
generaci, kterd nedisponuje tolika zkuSenostmi v oblasti vyuZzivani digitalnich technologii a
dostava se tak do problémil jak na pracovnim trhu, tak i v rdmeci rodiny. Ucitelé fadici se
k této generaci mivaji obavy zafadit do vyuky tyto technologie, jelikoZ s nimi neumi
adekvatné pracovat. Casto byvaji presvédéeni, ze digitalni technologie maji na déti spise

negativni vliv, proto je do své vyuky viibec nezatazuji nebo je pouzivaji jen velmi omezeng.

1.5 Gramotnost

Pojem gramotnost znamena obecné dovednost ¢lovéka €ist, psat a pocitat. V soucasnosti
vSak toto vymezeni pojmu neni dostatené. Proto se Castéji uziva spiSe pojem ,,funkéni

gramotnost®, ktery bude nasledné objasnén.

Gramotnost je dovednost Cist a psat, kterou Zaci ziskévaji v po€atenich rocnicich Skol
(Priicha et al., 2003). Kalas et al. (2013) tikd, Ze soucasti gramotnosti je i1 digitalni
gramotnost, kterou lze povaZovat za stejné diileZitou jako dovednosti €ist, psat a pocitat.

1.5.1 Funkéni gramotnost

»Jedna se o gramotnost v oblasti literarni, dokumentové a numerické, napt. dovednost nejen

vvvvvv

(Prtcha et al., 2003, s. 67).

1.5.2 Internetova gramotnost

Jedné se o gramotnost, kterd zahrnuje schopnosti a dovednosti potfebné k smysluplnému

vyuZzivani internetu a celkové k vyuzivani prosttedi digitalnich siti (Zounek, 2021).
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1.5.3 Informacni gramotnost

»Zde je pozornost zamétena na nalézani, organizaci a zpracovani informaci* (Neumajer et
al., 2015 s. 17; Zounek, 2021, s. 42). Informacni gramotnost je dilezita pro dnesni
informacni spolecnost, kde se primarnim ekonomickym statkem stavaji hlavné informace

(Zounek, 2021).

1.5.4 Medialni gramotnost

»Medidlni gramotnost zaméfuje svoji pozornost na znalosti a dovednosti interpretovat,
vyuzivat a vytvaret medidlni sdéleni, kterd mohou uZzivatelé¢ pouzit v riznych Zivotnich
situacich. (Zounek, 2021, s. 42). Podle Vuorikari (2022) lze pojem medialni gramotnost
chapat jako ,,dovednosti, znalosti a porozuméni, které umoziuji obCantim efektivné a
bezpecné vyuzivat média.“ Valenta et al. (2021, s. 61) pak tikd, Ze soucéasti medidlni
gramotnosti jsou krom¢ dovednosti ¢ist, psat a pocitat, také védomosti z technické oblasti a

védomosti o tom, jak funguji procesy medidlni komunikace.*

1.5.5 Digitalni gramotnost

,Digitalni gramotnost znaci schopnost pouZivat pocitacové systémy sebejisté a efektivné
vcetné kancelafskych aplikaci, internetu, socidlnich siti, emailu, kreativnich aplikaci.
Naptiklad pro tpravu fotografii, editaci videa nebo hudby* (Klement & Bartek, 2019, s. 15).
Podle Zounka (2021) jsou lidé digitdlné gramotni tehdy, kdy dokéazi vyuzit digitalni
technologie v riznych Zivotnich situacich, a to jak ve svém zaméstnani, pti uceni, pro zabavu
1 v dalSich situacich kazdodenniho Zivota. Je vSak nezbytné, aby lidé mé&li fyzicky ptistup
k technologiim, zaleZi ale 1 na kvalité téchto technologii. Digitdln¢ gramotny obcan ,,je
clovek, ktery umi pouzivat bezpecné technologie na feSeni problémil, pracuje kriticky
s informacemi a sam tvoii digitalni obsah, ktery sdili s druhymi* (Cerny, 2019, s. 13). Dalsi
moznou definici tohoto pojmu uvadi ve své studii Rocha Santos a Forte Gomez (2023), které
tento pojem definuji jako schopnost eticky a zodpovédné pouZzivat digitalni technologie,
pficemz je zapotiebi kriticky pfistupovat k vytvafeni, hodnoceni a ke sdileni informaci
v riznych socialnich kontextech. Kalas et al. (2013, s. 106) tvrdi, ze ,,digitdlni gramotnost
je soubor znalosti, dovednosti a porozuméni potfebny na pfiméfené, bezpecné a produktivni

pouzivani DT na uceni a poznavani — v zamé&stnani a v kazdodennim Zzivoté.*

Na zaklad¢ wvySe uveden¢ho je mozné tvrdit, ze digitdlni technologie se stavaji

neodmyslitelnou soucasti nasi spolecnosti. S touto skutecnosti se tedy poji také potfebné
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dovednosti a schopnosti, kterymi by lidé méli disponovat. Z toho diivodu je nutné, aby se jiz
déti v matefskych Skolach ucily s digitalnimi technologiemi zachazet a rozvijely se u nich

digitalni kompetence.
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE VE VZDELAVANI

Tato kapitola se ve svém uvodu bude vénovat vysvétleni pojmu ,,digitalni technologie a
dale bude pojednavat o jejich vlivu na proces vzd€lavani. Diky témto technologiim se totiz
vzdélavaci proces nejen v MS velmi proméfuje a s nim i organizaéni formy a uZité metody.
Spravné pouziti digitalnich technologii by mélo smétovat k efektivnéjsi a nazornéjsi vyuce

a také by mélo mit vliv na usnadnéni dosahovani cila, které si ucitelé ve své vyuce stanovuji.

2.1 Digitalni technologie

»Digitalni technologie jsou produkty, které lze pouzit k vytvofeni, zobrazeni, distribuci,
upravé, ukladani, nacitani, pfenaSeni a piijimani informaci elektronicky v digitalni podobé.
Naptiklad osobni pocitace a zafizeni (napf. stolni pocitac, notebook, netbook, tablet, chytré
telefony, herni konzole, e-knihy a dalsi), digitalni televize, roboti.“ (Vuorikari, 2022) Dale
podle Zikla (2011) jsou digitadlnimi technologiemi naptiklad stolni pocitace a notebooky
s jejich programovym vybavenim, digitdlni fotoaparaty, chytré mobilni telefony, datové
projektory, interaktivni tabule a tak dale (dale jen ,,atd*). Neumajer et al. (2015, s. 15) tvrdi,
ze je mozné pojem digitalni technologie ,,vnimat jako produkt lidské kultury a techniky
spoluvytvarejici souc¢asnou spolec¢nost a zivot vSech lidi, a tedy 1 Zivot ve Skolach®. Tyto
technologie pracuji ve dvojkové neboli bindrni soustavé. Tento zplisob usnadituje pfendSeni
a uchovani dat. Diky tomu digitalni technologie dokaZi usnadnit a také zkvalitnit vyuku.

(Valentova, 2020)

S digitalnimi technologiemi (dale jen ,,DT*) souvisi pojmy, kterymi jsou hardware a
software. Podle Pokorného (2009, s. 9, 10) je ,hardware fyzické vybaveni pocitace neboli
souhrn hmotnych technickych prostfedkli umoziujicich provozovani poc¢itatového systému

a software je programové vybaveni pocitace, tj. nehmotna slozka — data, programy.*

2.2 Proména vzdélavani vlivem digitalnich technologii

Proména vzdéelavani v digitdlnim véku vede zejména k vyuzivani novych forem vyuky. Tyto
zmény plynou z moznosti pouZzivat internet a mobilni technologie ve vzdélavani (Kalas,
2013). Tento nézor sdileji i Schmidt a Cohen (2014), ktefi se domnivaji, ze v nasledujicich
desetiletich vzniknou nové sméry ve vzdélavani, a to diky rozsifenému ptipojeni k internetu.
Tvrdi, ze tradi¢ni zpisob uceni se zméni a Skolské systémy budou zacileny zejména na

kritické mysleni a feSeni problém.
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Vzdélavani realizované pomoci DT lze uskutecnit jak v on-line formé, tak i off-line. Pro
vyuzivani on-line prostfedi je nezbytné, aby bylo pouzivané digitdlni zafizeni ptipojeno
k internetu (Klement, 2017). ,Internet je mezinarodni pocitacova sit, ktera umoznuje

vzajemnou komunikaci pocitacli a riznych zatizeni po celém svéte (Valentova, 2020, s.

26).

2.3 Vyuzivani digitalnich technologii v materskych Skolach

Doposud neni zcela b&Znou praxi, ze by vzdélavani déti v MS probihalo s vyuzivanim DT.
Proto Ize oblast DT povazovat na tomto stupni vzdélavani za neptili§ rozvinutou. V dnesni
dobé je viak toto téma stale vice diskutované. Cim dal vice MS ma tendenci pofizovat
moderni technologie slouzici pro vzdélavani déti. Tato tendence ma své logické
opodstatnéni, jelikoz déti se dnes nesetkavaji s DT az v MS, ale DT &asto v domacim
rodictl, ktefi DT v hojné mife vyuzivaji pii svych kazdodennich ¢innostech. Proto by mély

byt déti seznamovany s DT i v prosttedi MS.

V prostfedi MS je nejvhodngjsi vyuzivat DT v ramci fizené Ginnosti ugitelkou. Je vhodné
vyuzit tradi¢ni vyucCovaci metody doplnéné pravé vyuzivanim DT. (Bozik, 2018) V
pfedskolnim v€ku by DT nemély nahrazovat kreativni hru déti, objevovani, fyzickou

aktivitu, venkovni zazitky a také socidlni interakce, které jsou pro déti zasadni (Bay, 2022).

Kalas§ (2011) tika, Ze jiz matetské Skoly by se mély aktivné zajimat o integraci DT do
vzdélavani déti. Promyslend prace uciteldt MS sDT by méla vést k efektivngjsim,
presvédciveéjsim a moderngj$im zplisobiim dosahovani vytycenych ucebnich cili. Samotna
integrace DT by se méla fidit pfedev§im vyvojovou pfimétenosti. Déti by mély rozvijet své
dovednosti pomoci vhodné zvolenych DT, at’ uz hardwarovych ¢i softwarovych. Také Bozik
(2018) tvrdi, ze MS by mély brat zetel na moderni trendy ve spole¢nosti a mély by sledovat
vyvoj v oblasti DT. Piece jen MS jsou vzdélavacimi institucemi, které vychovavaji a
vzdélavaji dalsi lidskou generaci. Zaroveii viak pedagogové MS musi brat v potaz vyvojové

a psychologické zvlastnosti déti.

Podle Stastné (2024) je vhodné déti piedikolniho véku s DT postupné seznamovat. Je
potieba, aby déti zjistily, k Cemu tyto technologie slouzi a k jakému ucelu se pouzivaji.
Utitelé MS by mély dbat na to, aby se déti s DT seznamovaly zejména praktickym
zpisobem. V MS je mozné zafazovat DT jak v ramci fizenych &innosti, tak i béhem ¢innosti

spontannich, tedy volnych her déti.
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Déti si dnes bézné hraji s hrackami, které obsahuji sofistikované technologie. Tyto hracky
détem zprostiedkovavaji zcela jiné zkuSenosti, které maji vliv na jejich chovani, prozivani,
ale 1 na schopnost ucit se. (Zevenbergen, 2007) Bylo vsak dokazano, ze déti nerozlisuji mezi
digitalni hrou a nedigitalni hrou, coz znamena, ze digitalni hra mize podporovat aktivity v
nedigitalni he a naopak. V ndvaznosti na toto zjiSténi je mozné tvrdit, ze neexistuje zadné
dané rozdé€leni mezi virtudlni hrou a hrou tradi¢ni. (Plowman et al., 2010, podle O

Magnusson, 2021)

V soucasnosti jsou jiz vyvinuty mnohé DT slouzici pro vzdélavani déti predskolniho véku.
Tyto technologie jsou zalozeny hlavné na hie, badani a objevovani. U¢itelé diky témto DT
mohou snadno nadchnout déti pro Cinnost. Lze vybirat naptiklad z nabidky robotickych

stavebnic, programovatelnych hrac¢ek ¢i mobilnich digitalnich zatizeni. (Neumajer, 2017)

Z vyzkumu zabyvajicim se vyuzivanim digitdlnich technologii ugiteli MS vyplyva, Zze ve
vyuce pouziva DT necelych 50 % uéiteld MS. Ugitelé, ktefi se tohoto vyzkumu téastnily, se
shoduji v tom, ze DT jim usnadiiuji uceni déti i komunikaci s rodinami téchto déti. K tomu

vyuzivaji zejména chytré telefony a dal$i mobilni zatizeni a vybrané aplikace. (Bay, 2022)

Zjisténym problémem je podle Baye (2022) nedostatek technologickych znalosti na strané
ucitelti a nedostateéné vybaveni tfid MS modernimi technologiemi. Z obdobného vyzkumu
zabyvajicim se taktéZ tématem vyuzivani DT ugiteli MS od Konci a Erdena (2021) vyplyva,
7e tiidy MS jsou nejéastdji vybaveny pouze televizi a stolnim poéitadem, pfi¢emz ostatni
modern&j§i DT nemaji uditelé MS v téchto tfidach k dispozici a uéitelé nedisponuji
dostate¢nymi znalostmi z oblasti DT. Tuto skutecnost potvrzuje také Kalas et al. (2013),
ktery zmituje nékolik prekazek branicich ugitelim MS digitalni technologie vyuzivat. Dle
n¢j se jedna hlavné o nedostatecné znalosti ucitelll v oblasti DT, vysokou pofizovaci cenu
DT ¢&i o nizkou kvalitu softwaru uréenou pro MS. Dodéva také, Ze problémem miize byt i
fakt, Ze se studenti v rdmci studia neuci na univerzitach predmétovou didaktiku tykajici se
této oblasti. V neposledni fad¢ 1 Spitzer (2014) ve své publikaci uvadi, ze v dneSni dob¢
ucitelé nebyvaji Casto dukladné proskoleni, a navic Skolstvi trpi nedostatkem vhodného

digitalniho obsahu pro zprostfedkovani védomosti détem.

2.3.1 Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani

Ramcovy vzdé€lavaci program pro piedskolni vzdélavani (dale jen RVP PV) pfimo nepracuje
spojmy ,digitdlni gramotnost“ ani ,digitdlni technologie*. AvSak vkazdé zpéti

vzdé¢lavacich oblasti 1ze nalézt prostor pro vhodné vyuziti DT. Podle Bozika (2018) by déti
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meély byt na praci s DT soustavné pfipravovany v ramci predsSkolniho vzd€lavani. To je
davod, proc je potieba zaclenit vyuzivani DT do kurikularnich dokumentt pro piedskolni
vzdélavani.

Vzdélavaci oblasti v RVP PV

Dité a jeho télo
V této vzdelavaci oblasti Ize DT vyuzit pro rozvoj motoriky déti. Jsou vhodné hlavné tablety
a interaktivni tabule. DéEti tak mohou snadno uchopit urcité objekty a pfesouvat je na rizna

mista na plose digitalniho zafizeni. (Bozik, 2018)

Dité a jeho psychika
V této vzdélavaci oblasti je mozno vyuzit DT pii dosahovani dilé¢ich vzdélavacich cilit

v oblasti vytvéaieni zakladt pro praci s informacemi. (MSMT, 2021)

Dité a ten druhy
V oblasti Dité a ten druhy je mozno DT uplatnit pro dosahovéni dil¢ich cilt v oblasti rozvoje

interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich i neverbalnich. (MSMT, 2021)

Dité a spole¢nost
Vramci této vzdélavaci oblasti je vhodné vyuzit DT pii dosahovani nasledujicich

vzdélavacich cilu:

e seznamovani se svétem lidi, kultury a uméni, osvojeni si zdkladnich poznatkii o
prostfedi, v némz dité€ Zije,
e vytvafeni povédomi o existenci ostatnich kultur a narodnosti. (MSMT, 2021)
Dité a svét
Tato vzdélavaci oblast pfimo vybizi DT vyuzit pfi dosahovani nésledujicich dil¢ich

vzdélavacich cila:

e seznamovani s mistem a prostiedim, ve kterém dité zije, a vytvafreni pozitivniho
vztahu k nému,
e vytvafeni elementarniho povédomi o SirSim ptfirodnim, kulturnim 1 technickém
prostiedi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych proménach,
e poznavani jinych kultur. (MSMT, 2021)
Na zakladé vySe uvedeného lze konstatovat, ze DT ovliviiuji vzdélavaci proces ve velké
mife. Jejich vliv je mozné pocitovat zejména na urovni vybéru organizacnich forem vyuky

a vyukovych metod. D4 se ocekavat, ze ve vzdélavanim procesu bude uciteli Castéji
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vyuzivana napiiklad skupinova vyuka, individualizovana vyuka, projektovd vyuka ci
kooperativni vyuka. Samotni ucitelé na zdkladé této skutecnosti pocituji meénici se
pozadavky na zvySovani digitalni gramotnosti a na rozvoj svych digitalnich kompetenci. Ve
vyuce viak ucitelé MS potenciél digitdlnich technologii stile nevyuZivaji v dostate¢né mife.
Proto zde existuje stale velky prostor pro zlepSeni. Vyznamnym problémem se vsak jevi
nedostatek technologickych znalosti uciteli a také nedostatek modernich technologii ve
tfidach MS. Vyhodu Ize ale spatiit ve stile se rozsifujici nabidce robotickych stavebnic,
programovatelnych hracek & mobilnich digitalnich zafizeni, jez mohou uéitelé MS vyuzit

pro vzdélavani déti.

2.4 Prinosy a rizika spojena s vyuzivanim digitalnich technologii ve
vzdélavani v MS

DT ma na vzdélavani v MS v mnoha smérech kladny vliv. DT jsou jak prostiedkem zabavy,
komunikace, tak nabizeji i mnoho dalSich zplisobl vyuziti. Pfi vhodném pouziti slouzi DT
ke zlepSeni a zefektivnéni vzd€lavani a napomadhaji ucitelim k dosazeni stanovenych
vyukovych cilii. (Kopecky, 2021) Ucitelé détem mohou zprostfedkovat takové vjemy a
situace, které by za b&znych okolnosti nemohli. DT rozviji u déti pfedSkolniho véku
schopnost ucit se a také rozviji jejich znalosti. (O Magnusson, 2021) Samotné DT jsou pro
déti vyznamnou motivaci k ¢innosti. Vyuka se také diky modernim technologiim stava pro
déti zabavngj$i a uceni je pro né zajimavejsi. Prace s témito technologiemi u déti rozviji
kreativitu, zvidavost a podporuje 1 touhu objevovat nové véci. (Bay, 2022)

Vyuzivani digitalnich technologii s sebou nese také nékteré hrozby. Mnoho lidi z fad uciteld,
rodict 1 odbornikli vyjadiuje urc¢ité obavy vztahujici se k bezpe€nosti déti. V praxi je
nezbytné, aby ucitelé¢ védéli o zakladnich hrozbach. Nadmérné a Casté pouzivani DT muze
mit vliv na zdravi déti. Pfi dlouhodobé praci mohou déti trpét bolestmi zad, bolestmi
koncetin, mohou mit problémy se zrakem a také mohou trpét bolestmi hlavy ¢i se u nich
muze projevit Spatné drzeni téla. Dalsi vaznou hrozbou je mozna zavislost déti na pouzivani
DT. Tato oblast doposud vSak neni dopodrobna prozkoumana, proto je velmi tézké
odhadnout v jaké mife se zavislost u déti a mladych lidi vyskytuje. (Kalas et al., 2013;
Neumajer et al., 2015) Ugitelé v MS by také méli myslet na to, Ze déti pfi praci s médii
s obrazovkou jako jsou napiiklad televize, pocitace, tablety ¢i chytré telefony zapojuji

zejména zrak a sluch. Ostatni smysly déti nebyvaji zapojeny. (Glockler, 2020)
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Lze tedy vyvodit, ze DT jsou vyznamnym pifinosem ve vzdélavani. Pfi vhodném pouziti
pomahaji uciteliim dosdhnout jejich stanovenych cili. Navic jsou samy o sobé dostate¢nou
motivaci pro déti, které o tyto technologie jevi piirozeny zdjem. Vyhodou digitalnich
technologii je také to, ze uceni se s nimi je pro déti mnohdy zabavnéjsi, nazornéjsi a také
zajimavéjsi. Je vSak potieba myslet také na mozna rizika spojend s vyuzivanim DT. Z toho
divodu je zapotiebi, aby se u¢itelé MS v této oblasti pribézné vzdélavali a DT vyuzivali

adekvatné vzhledem k vyvojovym zvlastnostem piedskolnich déti.
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3 VYBRANE DIGITALNI TECHNOLOGIE VYUZITELNE
V PROSTREDI MATERSKYCH SKOL

Existuje nepfeberné mnozstvi riznych digitalnich zafizeni, které lze potencidlné vyuzit
v prostfedi matetskych Skol. Ne vSechny tyto technologie jsou vSak do tohoto prostiedi
vhodné. Je nutné myslet na to, aby vybrané DT byly pfiméfené vyvojovému stupni déti

ptedskolniho véku. K jejich spravnému vybéru mohou poslouzit kritéria, které definoval

- Byt vhodné ke vzdélavacim tcelim,

- Podporovat spolupraci,

- Podporovat integraci, podporovat hru,
- Nechat iniciativu détem,

- Byt intuitivni (Kalas, 2011).

V ramci této kapitoly budou postupné predstaveny ty digitalni technologie, se kterymi se

v navrzené sad¢ aktivit bude pracovat. Zminény tedy budou tyto DT:
- Roboticka vcelka Bee—bot
- Notebook
- Tablet
- Mobilni telefon
- Digitalni mikroskop
- Albi tuzka

- Vysilacky

3.1 Roboticka vcelka Bee—Bot

Bee—bot je programovatelny robot ve tvaru véelky. Toto zafizeni je vhodné i pro déti v MS.
Diky tla¢itkiim umisténym na hibetu zafizeni, jej déti mohou snadno a jednoduse ovladat.
Jsou zde tlacitka s Sipkami do stran, tlacitko na vymazani paméti predchozich nastavenych
krokti. Dale se zde nachazi tlacitko s povelem ,,GO*, kterym se spousti naprogramovana
sekvence kroku. Tlacitko ,,PAUZA* slouzi k pozastaveni robota. Robot se napéji pomoci

USB kabelu a na jedno nabiti pti bézném pouzivani vydrzi az 2 hodiny. (Kopecky, 2021)
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Roboticka vcelka si dokéze zapamatovat az 40 kroki a pro svlij pohyb vyuziva podlozku se
¢tvercovou siti. Jeden ctverec odpovida jednomu kroku vcelky. Prusvitnou ¢tvercovou
podlozku je mozné doplnit o vlastni obrazky nebo lze dokoupit pfimo od vyrobce dalsi
tematicky zaméfené podlozky. (Kopecky, 2021) Véelku lze v prostiedi MS vyuzit jako

nastroj pro rozvoj kolaborace a spoluprace u déti. (Kalas et al., 2013)

3.2 Notebook

Velkou vyhodou notebooku je jeho mobilita. Notebooky jsou leh¢i nez bézné stolni pocitace
a je mozné je kamkoliv pfenést. Maji v sob¢ zabudovany zdroj energie a vyznacuji se nizkou
hmotnosti. Co se tyka nabijeni notebooku, tak dnes je jiz bézné, Ze baterie vydrzi az osm

hodin. Neni tedy nutné stdle myslet na zapojeni notebooku do zadsuvky. Vykon notebooku je

vvvvvv

Mrve

(MPSV, 2021)

Pti praci s notebookem se mohou déti naucit ovladat optickou mys ¢i klavesnici. Pozdé&ji tyto
nabyté zkuSenosti mohou déti dale vyuzit na zakladni Skole, kdy uz budou mit povédomi o
tom, jak se pocita¢ ovlada. Vyhodou notebooku je také moznost jeho ptipojeni k digitdlnimu

mikroskopu. Na obrazovce notebooku je tedy mozné promitat obraz zkoumanych objektu.

3.3 Tablet

Tablet patfi mezi DT, které maji v prostfedi MS §irokou $kalu vyuziti ve vzdélavani déti. Na
tabletu 1ze détem piehrat audio ukazky ¢i nejriznéjsi videa. Tablet je mozné také pfipojit
k interaktivni tabuli, kdy I1ze vzdélavaci obsah prezentovat celé tfidé. Na tabletu je moZné i
pracovat se vzdélavacimi aplikacemi. Je potfeba dbat na to, aby tyto aplikace plnily
didaktické funkce. Ne vSechny dostupné aplikace jsou vhodné ke vzdélavani déti. Ucitelé by
proto méli byt v oblasti vyuzivani tabletu ve vzdélavani proskoleni. (Kopecky, 2021) Pouziti
tabletu miize vzdélavani v MS obohatit. Déti miizou pracovat s tabletem jak ve skupinach,
tak 1 jednotlivé. Pti skupinové vyuce se déti mizou stiidat v ovladani tabletu a ménit si ve
skupiné role. I s jednim tabletem pro celou tfidu se da dobfe pracovat, a to tak, Ze si déti
mezi sebou tablet predavaji formou Stafety. Je také mozné vyuzit vzdélavacich center, kdy

se v jednom z nich pracuje prave s tabletem. (Neumajer et al., 2015)
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V piipadé, kdy vlastni MS vice tabletil, tak je vhodné, aby zvolila spravce, ktery se o tato
zatizeni pribézné stard. Spravce by se m¢él starat jiz o samotny nakup tabletil, o pribéznou
aktualizaci softwaru, pribézné promazavani, Udrzbu uzivatelského prostredi, kontrolu

dobijeni a také o pfipojovani tabletli k jinym zatizenim. (Kopecky, 2021)

Déti se bézné setkavaji s tablety i v prostfedi domova. Tablety byvaji u déti oblibené diky
své primétené velké obrazovce, kterou Ize snadno ovladat pomoci doteku. Vyhodou tabletu
je jeho multifunk¢nost. DéEti je vhodné pii praci s tabletem podporovat v jejich kreativite.
Déti tablet mohou vyuzit tedy pro malovani, foceni ¢i toceni kratkych videi. (Chaudron,

2015)

3.4 Mobilni telefon

Mobilni sité zacaly vznikat jiz béhem 70. let 20. stoleti a od té doby prosel vyvoj mobilnich
telefond mnoha zménami. Mobilni telefony umozinuji svym uzivatelim rychlé telefonické
spojeni s dal§imi uzivateli. Pro to, aby uzivatelé mohli svlij mobilni telefon vyuzivat
potfebuji mit tzv. SIM kartu, kterou ziskaji pfes vybraného mobilniho operatora. Cislo této

karty jednoznacné identifikuje daného uzivatele. (Pokorny, 2009)

Pro dnes$ni dobu jsou typické smartphony, které disponuji mobilnim operacnim systémem.
Tento systém smartphonim umoziuje stahovani a pouzivani aplikaci. Smartphony se
ovladaji pomoci doteku a lze s nimi provadét ¢im dal vice tkonl. Smartphony Ize pouzivat
k telefonovani ¢i k foceni, ale i jako radiovy pfijimac, navigaci, pamétové médium ci

kameru. (Neumajer et al., 2015)

3.5 Digitalni fotoaparat

Digitalni fotoaparaty slouzi hlavné k potfizovani fotografii, které se ukladaji na pamétoveé
karty vlozené uvniti fotoaparatu. Vyhodou je, ze okamzité l1ze zhodnotit pofizeny snimek a
rozhodnout, zda jej smazat nebo ponechat. Navic jednoduse existuje moznost potidit snimek

novy. Déti také snadno dokazi digitalni fotoaparat ovladat. (Pokorny, 2009)

3.6 Digitalni mikroskop

Digitalni mikroskopy jsou uZite¢nou pomiickou pii realizaci ptirodovédného vzdélavani
v MS. Mikroskop Ize piipojit pomoci USB kabelu napiiklad k notebooku a sledovat pravé
zkoumané objekty. VSechny déti tak maji moznost najednou sledovat zkoumany objekt na

obrazovce notebooku. Je mozné také nataCet videa Ci potfizovat fotografie, které je mozné



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 28

ukladat pro dal$i vyuziti v budoucnu. Déti se tak mohou sezndmit s mikrosvétem, ktery je

pouhym okem pro né neviditelny.

K mikroskopu je potieba si potidit ptisluSenstvi. Jednd se o podlozni sklicka, ktera jsou
sklenénd a maji zbrousené hrany. Dale jsou potieba Ctvercova sklenéna kryci sklicka. Tato
sklicka jsou velmi tenkd, proto se s nimi musi manipulovat opatrné. Dale je zapotiebi
preparacni nécini jako jsou pinzety, ziletky ¢i noziky. Nepostradatelné je také sklenéné
nacini jako jsou kapatka, lahvicky ¢i Petriho misky. K pfisluSenstvi patii také Cistici

pomiucky a barvici ¢inidla. (Kremer, 2013)

3.7 Albi tuzka

Albi tuzka je soucasti vyukového systému Kouzelné ¢teni, ktery je zaméfeny na vzdélavani
déti predskolniho véku. Tento systém je tvofen Albi tuzkou a také interaktivnimi knihami.
Uceni se s Albi tuzkou probiha zabavnou formou a déti Albi tuzku dokazi snadno a intuitivné
ovladat. Déti se mohou pomoci Albi tuzky ucit ¢isla, pismena, nazvy zvitat, barvy a mnoho
dalSich véci. Vybrat si 1ze z mnoha knih zamétenych na rtizna témata. Albi tuzka ma v sobé
1 zabudovany mikrofon. Proto je moZné na ni nahravat zvuk. K tomuto ucelu slouzi specidlni
samolepky urCené piimo k nahrdvani zvuku Albi tuZkou. (Centrum prevence rizikoveé

virtudlni komunikace, 2024)

Spicka Albi tuzky je tvofena dvéma infratervenymi LED diodami a obrazovym snimadem.
Postaci, kdyZ se dit¢ dotkne Albi tuzkou obrazku ¢i textu v danych knihach a okamzité
se ozve zvuk, hudba ¢i mluvené slovo. VSechny zvuky jsou jiz pfedem nahrané na pamétové
kart¢ uvnitf tuzky. Je vSak nezbytné myslet na to, aby Albi tuzka byla vzdy sparovana
s konkrétni knihou. Sparovani knihy probiha na zakladé¢ ptiloZeni Albi tuzky s ikonou pro
zapnuti, kterd se nachazi vzdy na zac¢atku kazdé z knih. (Centrum prevence rizikové virtudlni

komunikace, 2024)

3.8 Vysilacky

Vysilacky jsou elektronickym zafizenim, jenZ umoziiuji bezdratovou komunikaci. Princip
jejich fungovani je zalozen na radiovém pienosu. Jedno zatizeni vzdy signal vysila a druhé
zafizeni tento signal pfijima. Pfi koupi vysilacek je potieba zvazit potiebny dosah signalu,
ktery urcuje vzdalenost, na kterou déti mohou mezi sebou komunikovat. N&které¢ vysilacky
mohou disponovat také vestavénou svitilnou ¢i klipem k usnadnéni noSeni. Tato zafizeni je

vhodné pouzit i v prostiedi MS, jelikoz se daji dobfe vyuzit jak ve vnitinim, tak i
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ve venkovnim prostiedi. Vysilacky umoziiuji u déti rozvijet jejich komunikaéni dovednosti
¢i spolupraci. (Vaclavkova, 2024)

Tato kapitola poskytla uceleny prehled digitalnich technologii, které budou nasledné vyuzity
v praktické Casti této bakalaiské prace. Byly vybrany takové digitalni technologie, které jsou

vhodné pro vyuziti ve vzdélavani v prostfedi matetskych skol.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 31

4 SADA AKTIVIT S VYUZITIM DIGITALNICH TECHNOLOGII V
MATERSKE SKOLE

Prakticka cast této bakalafské prace se zabyva navrzenim, realizaci a naslednou evaluaci
sady aktivit s vyuzitim DT v prostfedi vybrané MS. Sada aktivit je nazvana Moji
digikamaradi a celkem obsahuje osm aktivit ur¢enych détem ve véku od 5 do 7 let, pficemz
pti kazdé aktivité déti pracuji s urcitym digitalnim zatizenim.

Nejdiive budou popsany cile souvisejici s praktickou ¢asti této bakalarské prace. Poté bude
nastinén ¢asovy harmonogram aktivit. Nasledovat bude popis realizace jednotlivych aktivit

a také jejich evaluace. Nakonec praktické ¢asti bude zafazeno doporuéeni pro praxi MS.

4.1 Cile

- Navrhnout sadu aktivit s vyuZzitim digitalnich technologii
- Zpracovat sadu aktivit s vyuzitim digitalnich technologii
- Realizovat sadu aktivit ve vybrané MS ve Zlinském kraji
- Evaluovat sadu aktivit formou

- Sezndmit déti s riznorodymi digitalnimi technologiemi

- Rozvijet digitalni kompetence déti

Co se tyka cile ,,rozvijet digitalni kompetence déti, tak zde byl kladen diiraz na rozvoj vSech
téchto oblasti digitalnich kompetenci. Viz kapitola Digitalni kompetence, kde jsou jednotlivé
oblasti popsany. Jedna se o pét zakladnich oblasti digitalnich kompetenci stanovenych dle

DigCompu, které jsou nasledujici:

Tabulka 1: Oblasti digitalnich kompetenci dle DigCompu (Vuorikari et al., 2022)

Oblasti digitalnich kompetenci

Informacni a datova gramotnost

Komunikace a spoluprace

Vytvareni digitalniho obsahu

Reseni problému

Bezpecnost
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4.1.1 Misto a subjekty realizace

Sada aktivit Moji digikamaradi byla realizovana ve vybrané MS ve Zlinském kraji. Kapacita
MS je stanovena na 91 déti. V MS jsou celkem &tyfi téidy. Soubor edukadnich aktivit byl
realizovan v homogenni tfid¢, kterou navstévuji déti od 5 do 7 let. Tuto tfidu navstévuje 25
déti, z toho 15 déti je predskolniho véku, které budou nastupovat nasledujici rok do prvni
tiidy zakladni Skoly. Pét déti mé odklad povinné Skolni dochazky, pticemz jeden chlapec jiz
dovrsil 7 let. Tuto tfidu navstévuje 1 Sestilety chlapec pochdzejici z Ukrajiny. Zvlada
komunikovat v ¢eském jazyce na zakladni urovni. Aktivit se ucastnilo od 16 do 22 déti.

Vzdy byla také pfitomna vedouci pani ucitelka, ktera moji ¢innost s détmi pozorovala.

4.1.2 Casovy harmonogram

Sada aktivit Moji digikamaradi byla v dané¢ matefské Skole realizovana v obdobi od zafi
2023 do tinora 2024. Kazda z aktivit trvala pfiblizn€ od 30 do 40 minut a byla realizovana
v MS vzdy v dopolednich hodinach.

Jednotlivé ¢innosti z navrzené sady aktivit je mozné realizovat v prostfedi MS v priibéhu
celého roku. Neni potieba se fidit urc¢itym casovym usekem, ktery by bylo nutné dodrzet.
Zalezi tedy vzdy na daném uciteli MS a jeho uvaZeni, podle kterého se rozhodne, kdy

jednotlivé aktivity zatadi do své vyuky.

4.1.3 Obsah sady aktivit Moji digikamaradi

Sada edukacnich aktivit Moji digikamaradi obsahuje osm aktivit, pfi kterych déti pracuji
s riznymi druhy DT. Aktivity jsou vybrany tak, aby se déti sezndmily s riznymi DT a
naucily se je prakticky ovladat. Na zaklad¢ téchto aktivit dochazi u déti k rozvoji digitalnich

kompetenci.
Pro ptehlednost je uvedena tabulka jednotlivych aktivit. U kazdé aktivity je na fadku
vypsano: téma, nazev aktivity, vyuzité digitalni zafizeni, organiza¢ni forma, metody a také

cile z pohledu ucitele a cile z pohledu ditéte.
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Tabulka 2: Prehled jednotlivych ¢innosti v sad¢ aktivit Moji digikamaradi

Téma/nazev Organizacéni Cile z pohledu Cile z pohledu
aktivity forma uditele ditéte
Vyuzita Metoda
digitalni

technologie

Mam nové Rizena ¢innost Naucit déti fotit Vyfotit svého

kamarady/ NaSe digitalni kamarada digitalni
tiida zrcadlovkou zrcadlovkou
Vysvétlovani,
.................. Podpotit u déti Sousttedit se na
rozhovor,
Disitalni . soustiedénost foceni
igitalni manipulace
zrcadlovka s digitalnimi
technologiemi,
individualni prace,
prace ve dvojicich
Na zahradé/ Skupinova vyuka Naucit déti Zobrazit si
Podzimni zobrazit fotografie fotografie na
hadanka na mobilnim mobilnim telefonu
Vysvétlovani,
o Spolupracovat ve
.................. rOZhOVOr’ hra’ p p
Mobilni telefon prace s obrazem, Fodlpuni 1A sl 4G
manipulace sl
s digitalnimi
technologiemi
Barevny Skupinova vyuka Naucit déti Spustit si, znovu
podzim/ pracovat s videem prehrat a zastavit
Stavime stavby na mobilnim video na mobilnim
Vysvétlovani,
z kostek telefonu telefonu
rozhovor,
................ manipulace

Mobilni telefon
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s digitalnimi

Rozvijet u déti

Seradit sekvenéni

Digitalni
mikroskop,

notebook

pozorovani, popis,

individudlni prace

technologiemi logické mysleni karticky ve
spravném portadi
5 Na zahradé/ Badatelska vyuka | Predstavit détem Sledovat obraz
Pro¢ se pavouk praci s digitalnim vytvoreny
dokaZe udrzet mikroskopem mikroskopem na
v o Rozhovor,
na pavucdiné . obrazovce
: : Podpotit proces
brainstorming,
STV notebooku
................ i badani u déti
vysvétlovani,

Naucit déti
pracovat
s pozorovacim

archem

Zjistit odpovéd na
otazku ,,Proc se
pavouk dokéaze

udrzet na pavucing?

Samostatné vyplnit

pozorovaci arch

Ptaci/Ptaci svét

Albi tuzka

Rizena ¢innost

Vysvétlovani,
rozhovor,

demonstrace,

Naucit déti nahrat
zvuk pomoci Albi

tuzky

Nahrat pomoci Albi
tuzky zvuk
k obrazku

34
s digitalnimi Rozvijet u déti Poskladat stavbu
technologiemi prostorovou z kostek podle videa
predstayiyost Spolupracovat ve
Podpotit u déti skuping pfi stavbé
spolupraci kostek
4| Vlese/ Véelka Skupinova vyuka Naucit déti Naprogramovat
Bee-bot programovat robotickou véelku
robotickou vcelku Bee—bot
................ VysVéthVéni’
Beeshot Spolupracovat
Vielka Bee—-Bot rozhovor, popis, potup
S Podporit u déti s ostatnimi détmi ve
skupinova prace,
manipulace spolupraci skupiné
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manipulace Podpofit u déti Sousttedit se na
s digitalnimi soustiedénost nahravani zvuku
technologiemi, Albi tuzkou

individualni prace

7 Povolani/ Vzdélavaci centra Naucit déti Komunikovat ptes
Zachranari pouzivat vysilacku
i Navigovat podle
.................. Vysvitlovani, g p
Vysilatky g imes. Rozvijet u déti predkresleného
. orientaci na plose planu
rozhovor, prace ve
dvojicich,
manipulace

s digitalnimi
technologiemi,

individualni prace

8 Ochrana Vzdélavaci centra Vysvétlit détem | Vyjmenovat nékteré
prirody/Tridime pojem véci, které jsou
odpad »elektroodpad* elektroodpadem
Vysvétlovani,
.................. Procvicit s détmi Rozttidit odpad
demonstrace,
Mobilni telefon, o T ttidéni odpadu | v mobilni vzdélavaci
tablet, notebook manipulace pomoct apl ol eyl
s digitalnimi vzdélavaci game a v pocitacové
mobilni aplikace a hie Opernice

technologiemi,

. ocitatové h
prace s obrazem p y
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4.2 Realizace aktivity ¢. 1 — NaSe tfida

Tabulka 3: Aktivita ¢. 1 — NaSe tiida

Téma

Mam nové kamarady

Nazev aktivity

Nase trida

Oblast digitalnich kompetenci

Tvorba digitalniho obsahu — pofizovéni digitalnich

snimku

Casova dotace

30 minut

Charakteristika déti

Do aktivity se zapojilo 22 déti. Tento den bylo ve
tfid€ 12 chlapct a 10 divek. Celkem bylo ptfitomnych
18 déti ve veku od 6 do 7 let a 4 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie

Digitalni zrcadlovka

Cile z pohledu uditele

Naucit déti fotit digitalni zrcadlovkou

Podpofit u déti soustfedénost

Cile z pohledu ditéte

Vyfotit svého kamarada digitalni zrcadlovkou

Soustredit se na foceni

Kompetence

Kompetence k uceni — se uci nejen spontanné, ale i
védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a
zaméerne si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co
zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a

pokyntl, je schopno dobrat se k vysledkiim

Kompetence — Dité dokaze vyfotit portrét kamarada

pomoci digitalni zrcadlovky

Kompetence k uéeni - soustiedéné pozoruje,
zkouma, objevuje, v§ima si souvislosti,
experimentuje a uziva pii tom jednoduchych pojmi,

znaki a symbollu

Kompetence — dit¢ se dokaze soustiedit na ¢innost

Organizacni forma

Rizen4 ¢innost
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Metoda Vysvétlovani, rozhovor, manipulace s digitalnimi

technologiemi, individudlni prace, prace ve dvojicich

Prostfedky a pomiicky Digitalni zrcadlovka, stativ, papir, pastelky, nlizky,

lepidlo, zidle, tiskarna, fotografie

Pribéh aktivity

Motivace — hra Pavudéina z viny

V ramci motivace jsem si s détmi zahrala kratkou hru na seznamovani Pavucina z viny. Pro
tuto hru jsem si s sebou do tfidy donesla klubko viny. Déti jsem poprosila, at’ si sednou do
kruhu na koberec. Kratce jsem hru détem vysvétlila a pak jsem hru zacala tak, zZe jsem fekla
své jméno a klubko viny jsem poslala ditéti, které¢ sedélo naproti mné€. Zaroven jsem ale
jednou rukou drzela zacatek vinéného provazku. Nésledné toto dit¢ mélo za ukol klubko
viny chytit a také fict své jméno. Takto hra pokracovala az do doby, nez se vystiidaly
vSechny déti, které fekly sva jména. V okamziku, kdy byla pavucina hotova, jsem vybrala
dve déti, které mély za ukol pirebéhnout pies vytvorenou pavucinu tak, aby se ji nohama

nedotkly a vymeénit si sva mista.
Hlavni ¢innost

Ptfed samotnou aktivitou jsem détem piedstavila digitalni zrcadlovku. Poté jsem se zeptala
déti, kdo jiz s takovym fotoaparatem fotil. Ptihlasily se pouze tii déti. Ostatni déti mély
zkuSenost pouze s focenim mobilnim telefonem. Poprosila jsem déti, aby udé€laly dvojice a
stouply si do zastupu. Mezitim jsem si pfichystala dvé zidle a pfipevnila jsem digitalni
zrcadlovku na stativ. Nasledné jsem fekla prvni dvojici déti, aby se nachystaly na foceni.
Jedno dit¢€ si sedlo na zidli pted objektiv a druhé dité vyfotilo jeho portrét. Poté se déti ve
dvojici vymeénily. Pak nastoupila dalsi dvojice. V pribéhu aktivity jsem celou dobu stala u

fotoaparatu a radila jsem détem, co maji postupné¢ udélat.

Cinnost déti pokraGovala nasledujici den, kdy si déti vybraly fotografie kamaradi, které
fotily a mély za tkol vystfihnout a nalepit hlavu na vykres o velikosti A4. Dale déti

dokreslovaly pastelkami téla.

Ukoncdeni ¢innosti — zhodnoceni détmi

S détmi jsem si v kruhu na koberci povidala o tom, jak se jim dafilo fotit digitalni

zrcadlovkou. Také jsem se déti zeptala, co pro n€ bylo obtizné a co se jim na foceni nejvice
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libilo, co je zaujalo. Jeden chlapec odpovédél, ze ho foceni bavilo. Dalsi divka fekla, ze byla

rada, ze mohla vyfotit svoji kamaradku. Pak jsem déti poprosila, aby pfipnuly kolicek na

vybrané¢ho smajlika, podle toho, jak se jim dnes pii aktivité¢ dafilo. VSechny déti oznacily

sm¢jiciho se smajlika.

4.3 Realizace aktivity ¢. 2 — Podzimni hadanka

Tabulka 4: Aktivita ¢. 2 — Podzimni hadanka

Téma

Na zahradé

Nazev aktivity

Podzimni hadanka

Oblast digitalnich kompetenci

Informacni a datova gramotnost — prace s digitalnim

obsahem (fotografiemi)

Casova dotace

30 minut

Charakteristika déti

Do aktivity se zapojilo 19 déti. Celkem 12 chlapcii a
7 divek. Celkem bylo pfitomnych 16 déti ve véku od
6 do 7 let a 3 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie

5x Mobilni telefon

Cile z pohledu uditele

Naucit déti zobrazit fotografie na mobilnim telefonu

Podpotit u déti spolupraci

Cile z pohledu ditéte

Zobrazit si fotografie na mobilnim telefonu

Spolupracovat ve skupiné déti

Kompetence

Kompetence k uceni — se uci nejen spontanné, ale i
védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a
zamern€ si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co
zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a

pokyntl, je schopno dobrat se k vysledkiim

Kompetence — dité si dokaze zobrazit fotografie na

mobilnim telefonu

Socialni a personalni kompetence — se dokaze ve

skupiné prosadit, ale i podfidit, pti spolecnych

38
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¢innostech se domlouva a spolupracuje; v béznych
situacich uplatituje zakladni spolecenské navyky a
pravidla spolecenského styku; je schopné respektovat

druhé, vyjednavat, pfijimat a uzavirat kompromisy

Kompetence — dité spolupracuje ve skupiné

s ostatnimi détmi

Organizacni forma Skupinové vyuka

Metoda Vysvétlovani, rozhovor, hra, prace s obrazem,

manipulace s digitalnimi technologiemi

Prostiedky a pomiicky 5 x mobilni telefon, fotografie, papir, plastové

nadoby, nlizky, lepidlo

Priubéh aktivity
Motivace

Motivace déti probihala venku na zahrad€ matef'ské Skoly. DéEti jsem se zeptala, jestli dobie
znaji mista, ktera se nachazeji v prostoru zahrady. Naptiklad jsem se déti zeptala: ,,Kdo z vés
vi, kde se nachazi dfevéna masinka?* Déti okamzité odpovedély, ze ano. I na dalsi otazky
déti kladn€ odpoveédély. Dobré orientace déti v prostoru zahrady byla totiZ predpokladem

pro dalsi ¢innost. Poté jsem se ptesunula jiz k vysvétleni samotné aktivity.
Hlavni ¢innost

Détem jsem nejdiive Cinnost vysvétlila. Také jsem jim popsala, jak maji pracovat
s mobilnimi telefony, kde maji nahrany soubor s péti fotografiemi, které budou pottebovat
v pritbéhu ¢innosti. DéEti jsem poté poprosila, aby se rozdélily do skupin. Dale jsem kazdé
skupin¢ dala jeden mobilni telefon a jednotlivé skupiny déti jsem odliSila pomoci barevnych
nalepek, které jsem détem nalepila na obleceni. Déti tak piesné védély, s kym jsou ve
skupiné. Ukolem déti bylo podle fotografii na mobilnim telefonu nalézt pét danych mist na
zahradé MS. Na kazdém z t&chto mist se nachazela nadoba s obrazkovymi napovédami.
KaZzda skupina méla za ukol vzit z kazdého stanovisté vzdy jednu napoveédu. Kdyz déti mély
obrazkové napoveédy sesbirané, tak ptisly ke mné. Kdyz u mé staly vSechny déti, tak jsem se

jich zeptala, o které zvife se podle obrazkovych napovéd jedna. Déti zanedlouho na spravnou
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odpovéd prisly. Chlapec tekl, ze se jedna o krtka. Hadanku tim vytesil. Poté jsem se s détmi
jesté bavila o jednotlivych obrazcich a déti tak ziskaly mnoho dalSich informaci tykajicich

se krtka. Détem jsem také donesla ukazat nékolik fotografii.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Déti jsem se zeptala, jak se jim pii aktivité pracovalo s mobilnimi telefony a také zda se
v pribehu ¢innosti potykaly s néjakymi problémy ¢i nikoli. Moje dalsi otdzka smétovala i
na to, co déti nejvice bavilo. Prvni divka odpovédé€la, Ze ji bavilo sbirat obrazky na zahrade¢.
Na otazku, zda se déti dozvédely néjakeé nové informace, druhd divka sdélila, ze jesté nikdy
krtka nevidéla. Chlapec odpovédél, ze nevédeél, ze krtek ji housenky. Dale jsem déti
poprosila, aby pfipnuly koli¢ek na vybraného smajlika, podle toho, jak se jim dnes pfi

aktivité dafilo. VétSina déti oznacila sméjiciho se smajlika, tfi déti smajlika neutralniho.

4.4 Realizace aktivity ¢. 3 — Stavime stavby z kostek

Tabulka 5: Aktivita ¢. 3 — Stavime stavby z kostek

Téma Tady bydlim

Nazev aktivity Stavime stavby z kostek

Oblast digitalnich kompetenci | Informacni a datovd gramotnost — prace s digitalnim

obsahem (videi)

Casova dotace 35 minut

Charakteristika déti Aktivity se zicCastnilo celkem 17 déti. Konkrétné
bylo pfitomnych 10 chlapcii a 7 divek. Celkem bylo
ve tiidé 12 déti ve veéku od 6 do 7 let a 5 déti
pétiletych.

Vyuzita digitalni technologie 5x mobilni telefon

Cile z pohledu uditele Naucit déti pracovat s videem na mobilnim telefonu
Rozvijet u déti prostorovou predstavivost

Podpofit u déti spolupraci

Cile z pohledu ditéte Spustit, znovu piehrat a zastavit video na mobilnim

telefonu
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Poskladat stavbu z kostek podle videa

Spolupracovat ve skupin€ pii stavbé kostek

Kompetence

Kompetence k uceni — se uc¢i nejen spontanng, ale i
védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a
zamerne si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co
zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a

pokyntl, je schopno dobrat se k vysledkiim

Kompetence — dité dokaze spustit, znovu piehrat a

zastavit video na mobilnim telefonu

Kompetence k FeSeni problémii — fesi problémy na
zakladé bezprosttedni zkuSenosti; postupuje cestou
pokusu a omylu, zkousi, experimentuje; spontanné
vymysli nova feSeni problémi a situaci; hleda rizné
moznosti a varianty (ma vlastni, originalni népady);
vyuziva pii tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a

predstavivost

Kompetence — dit¢ dokaZe postavit z kostek stavbu

podle videa

Socidlni a personalni kompetence — se dokéaze ve
skupin€ prosadit, ale 1 podridit, pfi spole€nych
¢innostech se domlouva a spolupracuje; v béznych
situacich uplatiuje zékladni spoleenské navyky a
pravidla spolecenského styku; je schopné respektovat

druhé, vyjednévat, pfijimat a uzavirat kompromisy

Kompetence — dité spolupracuje ve skupiné

s ostatnimi détmi

Organizacni forma

Skupinova vyuka

Metoda

Vysvétlovani, demonstrace, manipulace s digitdlnimi

technologiemi, rozhovor
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Prostiedky a pomiicky Pénoveé kostky, 5x mobilni telefon, vystfizené

papirové plany ke stavbé z kostek, fix, papir, nizky

Prabéh ¢innosti
Motivace

Déti sedély na zidlich v kruhu v herné. Donesla jsem détem pénové kostky a také vystiizené
¢tverce z papiru s predkreslenymi teckami. Tyto ¢tverce slouzily jako plan pro stavbu
z kostek. Nejdiive jsem se déti zeptala na otazku: ,,Kdo z vés rad stavi z kostek? Déti
odpovidaly rtizné. Asi polovina déti se pfihlasila, Ze z kostek stavi rada, ale hodné¢ déti se
vibec nepfihlasilo. Zeptala jsem je jich tedy, pro¢ je stavéni nebavi. Jeden
chlapec odpovédel, ze ho to nikdy nebavilo a nema to rad. Také tfi divky odpovédély, ze je
to viibec nebavi. Poté jsem détem nazorné vysvétlila postup stavéni z kostek. Kdyz déti jiz
postup pochopily, tak jsem je nechala, at’ zkusi z kostek jednu stavbu postavit samy. DéEti
jsem vyvolavala postupné. V okamziku, kdy jsem vid¢la, ze déti jiz vSechno pochopily, tak

jsem piesla k vysvétleni hlavni ¢innosti.
Hlavni ¢innost

Déti jsem rozdélila do péti skupin. Nejprve jsem détem vysvétlila postup cinnosti
s mobilnimi telefony. Détem jsem také nazorné¢ ukazala, jak video ptehrat, stopnout a znovu
spustit. Déti mély ve skupinach za ukol postavit podle natocenych videi na mobilnich
telefonech tfi jednoduché stavby z kostek. Jako podklad ke stavbé tedy détem neslouzil
papirovy plan, ale natoCend videa. Déti instrukce pochopily a pustily se do prace. VSimla
jsem si, ze vSechny skupiny dokézaly videa spustit. Dvé skupiny prvni stavbu z kostek
dokézaly postavit velmi rychle. Dalsi skupina méla problém s tim, ze vSechny déti chtély
v rukou drZet mobilni telefon a hadaly se o négj. Proto nikdo z této skupiny nedokazal zacit
stavét Zadnou stavbu z kostek. Détem jsem vysvétlila, ze kazdy z nich ma ve skupiné urcitou
roli a je potfeba, aby spolu spolupracovaly. Déti se ndsledné v mé pritomnosti jiz domluvily
a stavbu z kostek také dokazaly postavit. Posledni skupina stavbu z kostek zvladla postavit,
ackoliv jim to trvalo o néco déle. Skupiné, kterd méla nejrychleji postaveny vSechny tfi
stavby z kostek, jsem jesté ptidala dalsi papirové plany, protoze tyto déti prace s kostkami

velmi bavila a prosily mé o dalsi ukoly.
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Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

S détmi jsem zhodnotila dnes$ni ¢innost. Ptala jsem se jich na otdzky: ,,Déti, co pro vés dnes

bylo obtizné?* Jedna divka odpovédé€la, ze pro ni bylo tézké postavit posledni stavbu,

protoze pottebovala moc kostek. Moje dalsi otazka byla: ,,Bylo pro vas naopak i néco velmi

snadné?* Jeden chlapec naptiklad odpovédél, ze pro n¢ho bylo lehké postavit vSechno,

protoze to vid€l na videu. Nakonec déti svou dnesni ¢innost ohodnotily pomoci smajlikd.

Vétsina déti oznacila sméjiciho se smajlika, pouze Ctyfi déti oznacily kolickem smajlika

neutralniho.

4.5 Realizace aktivity €. 4 — Programovani robota Bee—bot

Tabulka 6: Aktivita ¢. 4 — Programovani robota Bee—bot

Téma

V lese

Nazev aktivity

Programovéani robota Bee—bot

Oblast digitalnich kompetenci

Reseni problémt — naprogramovani robota Bee—bot

podle zadéni, tak aby se dostal do cile

Casova dotace

35 minut

Charakteristika déti

Do aktivity se zapojilo 18 déti. Z toho bylo 10
chlapcti a 8 divek. Celkem bylo ptitomnych 15 déti
ve véku od 6 do 7 let a 3 déti pétilete.

Vyuzita digitalni

technologie

Roboticka véelka Bee—bot

Cile z pohledu ucitele

Naucit déti programovat robotickou véelku Bee—bot
Podpofit u déti spolupraci

Rozvijet u déti algoritmické mysleni

Cile z pohledu ditéte

Naprogramovat robotickou vcelku Bee—bot
Spolupracovat s ostatnimi détmi ve skupiné

Setadit sekvenc¢ni karticky ve spravném potadi

Kompetence

Kompetence k FeSeni problémii — fesi problémy na

zakladé bezprosttedni zkusenosti; postupuje cestou

43
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pokusu a omylu, zkousi, experimentuje; spontanne
vymysli nova feseni problém a situaci; hleda rizné
moznosti a varianty (ma vlastni, originalni napady);
vyuziva pti tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a

predstavivost

Kompetence — dit¢ dovede naprogramovat

robotickou véelku Bee—bot

Socialni a personalni kompetence — se dokaze ve
skupiné prosadit, ale i podfidit, pti spolecnych
¢innostech se domlouva a spolupracuje; v béznych
situacich uplatiiuje zakladni spolecenské navyky a
pravidla spolecenského styku; je schopné respektovat

druhé, vyjednavat, ptijimat a uzavirat kompromisy

Kompetence — dité spolupracuje ve skupiné

s ostatnimi détmi

Kompetence k FeSeni problému — uziva pii feSeni
myslenkovych i praktickych problému logickych,
matematickych i empirickych postupii; pochopi
jednoduché algoritmy feSeni riznych uloh a situaci a

vyuziva je v dalSich situacich

Kompetence — dité¢ dokaze seradit sekvencni karty ve

spravném potadi

Organizacni forma

Skupinova vyuka

Metoda Vysvétlovani, rozhovor, demonstrace, popis, prace
s obrazem, manipulace s digitalnimi technologiemi
Prostiredky a pomiicky Roboticka véelka Bee—bot, sekvencni karticky

k programovani, obrazky zvitat, ctvercova podlozka
pod robota, papirové ¢tverecky, zmensené papirové

miizky
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Prabéh ¢innosti
Motivace

Détem jsem donesla karticky s lesnimi zvifaty, se kterymi nasledné¢ meély pracovat pii
programovani robotické véelky Bee—bot. Mym zdmérem bylo, aby déti jednotliva zvirata
umély pojmenovat. Déti jsem poprosila, aby si sedly do kruhu na koberec a jednotlivé
karticky jsem uprostied rozprostiela. Poté jsem fikala jednotlivé hadanky a déti mély
uhodnout, o které lesni zvite se jedna. Kdyz nékteré dit¢ hadanku uhodlo, tak obrazek ze
skupiny obrazkl oddélalo. Déti se po celou dobu aktivné hlasily a odpoveéd’ védeEly vétsSinou

jesté dive, nez jsem hadanku dotekla.
Hlavni ¢innost

Détem jsem predstavila robotickou programovatelnou véelku Bee—bot. Poté jsem détem
vysvétlila princip, na kterém tento robot funguje. Déle jsem détem poskytla prostor pro to,
aby si robota detailn¢ prohlédly. Jeden chlapec se mé zeptal na otdzku: ,,K ¢emu jsou tady
dole tyto tla¢itka?‘. Nechala jsem tedy déti, at’ mu zkusi odpovédét. Déti fekly, ze jednim
tlacitkem se zapind robot, dalS$im se zapina svétlo na robotovi a tfeti tlacitko nevédély k cemu
slouzi. Napovédéla jsem jim, ze se jednd o tlacitko, kterym se na robotovi zapina zvuk.
Nésledné jsem détem demonstrovala na ukazkovém ptikladu, jak probiha samotné
programovani robota Bee—bot. Déti se zaujetim sledovaly postup. Pii feSeni druhého
ukazkového ptikladu jsem nechala prostor détem, aby mi s programovanim pomohly a

zapojily se tak do ¢innosti.

Poté jsem déti rozdélila do Etyt skupin. Kazdé skupince jsem rozdala sadu sekvencnich karet
a taky papir s vytisknutou zmensenou miizkou a obrazkem lesniho zvitete, ktery v ni byl
umistén. Ukolem déti bylo sefadit sekvenéni karty tak, aby podle nich mohly posléze
naprogramovat robotickou vcelku. Déti mély moZnost pouZit papirové ctverecky a vytvofit
z nich cestu na mfizce k lesnimu zvifeti. V okamziku, kdy nékteré skupiny déti jiz mély
vytvoienou fadu sekvencnich karet, tak se ptresunuly k velké podlozce s ptredkreslenou
miizkou a robota si readln¢€ zkusily naprogramovat. Nékteré pokusy o vytvoieni spravné cesty
byly netspésné, ale déti se nevzdéavaly a zkouSely programovat znovu a znovu, az se jim to

povedlo. Dvéma skupinam déti se podaftilo robota naprogramovat spravné jiz na prvni pokus.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Dé&ti jsem se na zavéer Cinnosti zeptala, co pro n€ bylo v ramci ¢innosti obtizné a zda bylo

néco, cemu nerozumély. Prvni chlapec odpovédél, ze pro néj bylo t¢zké poskladat karticky,
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protoze tomu moc nerozumél. Dalsi chlapec tekl, ze ho bavilo mackat tlacitka na robotovi.
Divka mi sd¢lila, Ze ji nejvice bavilo se divat na vcelku, jak jezdi po podlozce. Déle jsem
déti poprosila, aby piipnuly koli¢ek ke smajlikovi, podle toho, jak se jim v pritbéhu Cinnosti
dafrilo. Vétsina déti ¢innost hodnotila kladné. Pfi otazce, zda by si jest¢ nékdy chtély robota

zkusit naprogramovat, odpovédély vSechny déti, ze by s nim chtély jesté nékdy pracovat.

4.6 Realizace aktivity ¢. 5 — Proc se pavouk dokaZe udrzZet na pavuciné

Tabulka 7: Aktivita ¢. 5 — Pro¢ se pavouk dokdze udrzet na pavucing

Téma Na zahradé

Nazev aktivity Pro¢ se pavouk dokéaze udrzet na pavucéiné

Oblast digitalnich kompetenci | Informacni a datova gramotnost— ziskani informaci

z promitané¢ho obrazu na notebooku

Casova dotace 40 minut

Charakteristika déti Do aktivity se zapojilo 18 déti. Z toho 10 chlapcti a 8
divek. Celkem bylo ptitomnych 14 déti ve v€ku od 6
do 7 let a 4 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie Digitalni mikroskop, notebook

Cile z pohledu uditele Predstavit détem préci s digitalnim mikroskopem
Podpotit proces badani u déti

Naucit déti pracovat s pozorovacim archem

Cile z pohledu ditéte Sledovat obraz vytvofeny mikroskopem na

obrazovce notebooku

Zjistit odpoveéd’ na otdzku ,,Pro¢ se pavouk dokaze

udrzet na pavucine?

Samostatn¢ vyplnit pozorovaci arch

Kompetence Kompetence k uceni — soustfedéné pozoruje,
zkouma, objevuje, v§ima si souvislosti,
experimentuje a uziva piti tom jednoduchych pojmii,

znakll a symbola
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Kompetence — dit¢ dokaze soustiedéné pozorovat

obraz na obrazovce notebooku

Kompetence k FeSeni problémi — fesi problémy na
zakladée bezprosttedni zkuSenosti; postupuje cestou
pokusu a omylu, zkousi, experimentuje; spontanne
vymysli nova feseni problémt a situaci; hleda rizné
moznosti a varianty (ma vlastni, originalni napady);
vyuziva pti tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a

predstavivost

Kompetence — dit¢ dokaze odpoveédét na polozenou

otazku

Kompetence k uceni — se uc¢i nejen spontanng, ale i
védomé, vyvine Usili, soustfedi se na ¢innost a
zamérn€ si zapamatuje; pti zadané praci dokonci, co
zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a

pokynd, je schopno dobrat se k vysledkiim

Kompetence — dit¢ dokaze pracovat s pozorovacim

archem

Organizacni forma

Badatelska vyuka

Metoda Rozhovor, brainstorming, pozorovani, vysvétlovani,
popis, manipulace s digitadlnimi technologiemi,
individudlni prace

Prostiredky a pomiicky Digitalni mikroskop, kamera k mikroskopu, USB

kabel, software k mikroskopu, notebook, pozorovaci
archy pro kazdé dité, tuzky, pfipraveny preparat

pavouka
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Prabéh ¢innosti
Motivace

Détem jsem fekla, at’ se pfesunou na koberec a sednou si do kruhu. S sebou jsem vzala
mikroskop a také otevieny kuftik, kde bylo pfislusenstvi k mikroskopu. Zeptala jsem se déti,
o jaky pfistroj se jedna. Déti hned védely, ze je to mikroskop. Také jsem se jich zeptala, kdo
s takovym mikroskopem pracuje a k ¢emu takovy mikroskop slouzi. Déti se aktivné hlésily
a na vSechny otazky mi dokdzaly spravné odpovédét. Posléze jsem déti sezndmila
s ptislusenstvim k mikroskopu. Naptiklad déti zjistily, co je to pipeta ¢i pinzeta, ale

napiiklad i kryci sklicko. Poté jsem détem sdélila, Ze i ony dnes budou néco zkoumat.
Hlavni ¢innost

Déti se presunuly ke stoleckiim. Détem jsem nejdiive poloZzila otazku: ,,Déti, pro€ si myslite,
ze se pavouk dokéaze udrZet na pavuciné?* DéEti se aktivné hlasily. Odpovidaly naptiklad, ze
ma pavouk hodné nohou, Ze se drzi nohama pavuciny ¢i ze je ten pavouk k pavuciné
ptilepeny. Nakonec jeden chlapec odpoveédél, ze se mizeme podivat do mikroskopu,
abychom to zjistili. Odpovédéla jsem mu, Ze se jednd o skvély napad, jelikoZ mikroskop je
k tomuto tcelu nejvhodnéjsi. Nejdiive jsem ale kazdému ditéti dala jeden pozorovaci arch a
také tuzku k vyplnéni tohoto archu. Vysvétlila jsem détem postup prace. Pii praci
s pozorovacim archem déti mély za ukol do jeho prvni ¢asti nakreslit pavouka tak, jak si ho
samy predstavovaly. Ve druhé ¢asti déti poté kreslily pavouka podle toho, jak ho vidély na

obrazovce notebooku. Tedy zvétSeného pomoci mikroskopu.

Détem jsem nejdiive poskytla ¢as k tomu, aby nakreslily svou predstavu pavouka. Pak jsem
vytdhla pfipraveny preparat a dala ho pod mikroskop. Mikroskop jsem propojila
s notebookem, na kterém déti mohly pozorovat promitnuty obraz. Déti si vSimly, Ze pavouk
ma nohy chlupaté a také, Ze ma na konci kazdé nohy takovy divny maly drapek. Déti
usoudily, Ze pravé diky tém drapkim z pavuciny nemize spadnout. DéEti jsem vyzvala, aby

ptiSly k notebooku a detailn€ si obraz pavouka prohlédly.

Nasledné¢ déti opét usedly ke stolecktim a pokousely se nakreslit skute¢nou podobu pavouka,
tak jak ho vidély na obrazovce notebooku. Opét vSechny déti s nadSenim pracovaly a
vSechny dovedly pavouka nakreslit. Jako vzor jsem détem po dobu cinnosti nechala
vyobrazeny obraz pavouka na notebooku. Kdyz déti praci dokoncily, tak jsem jim umoznila

vyzkouset si ovladat mikroskop. Kdo m¢l zajem, tak si mohl vyzkouset obraz pavouka
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pfiblizit a oddalit. Déti sledovaly, co se s obrazem dé&je. Témeét vSechny déti si tak

vyzkousely manipulaci s mikroskopem.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Po skonceni hlavni ¢innosti jsem s détmi ¢innost zhodnotila. Zeptala jsem se jich, zda se

dozvédely néco nového a také jak se jim pracovalo s pozorovacimi archy. Jedna divka

odpovédéla, ze neveédéla, ze pavouk ma chlupaté nohy. Dalsi divka byla piekvapena, ze ma

pavouk na nohach malé zatocené drapky. Déti ¢innost také ohodnotily pomoci smajlikii jako

v predchozich cCinnostech. Déti aktivitu hodnotily kladné, jen dva chlapci oznadili

zamracen¢ho smajlika, a to z toho diivodu, Ze nemayji radi pavouky.

4.7 Realizace aktivity €. 6 — Ptaci svét

Tabulka 8: Aktivita ¢. 6 — Ptaci svét

Téma

Ptaci

Nazev aktivity

Ptadi svet

Oblast digitalnich kompetenci

Vytvateni digitdlniho obsahu — nahravani zvuku

pomoci Albi tuzky

Casova dotace

35 minut

Charakteristika déti

Do aktivity se zapojilo 16 déti. Z toho 8 chlapcii a 8
divek. Celkem bylo ptitomnych 13 déti ve véku od 6
do 7 let a 3 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie

Albi tuzka

Cile z pohledu ucitele

Naucit déti nahrat zvuk pomoci Albi tuzky

Podpofit u déti sousttedénost

Cile z pohledu ditéte

Nahrat pomoci Albi tuzky zvuk k obrazku

Soustiedit se na nahravani zvuku Albi tuzkou

Kompetence

Kompetence k u¢eni — uplatituje ziskanou zkusenost

v praktickych situacich a v dal§im uc¢eni

Kompetence — dit¢ dokaze pomoci Albi tuzky nahrat

zvuk k obrazku
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Kompetence k uceni — se uc¢i nejen spontanng, ale i
védomé, vyvine usili, soustiedi se na Cinnost a
zamern¢ si zapamatuje; pii zadané praci dokonci, co
zapocalo; dovede postupovat podle instrukci a

pokyntl, je schopno dobrat se k vysledkiim

Kompetence — dit¢ se dovede soustfedit na aktivitu

Organizacni forma Rizena ¢innost

Metoda Individuélni préace, vysvétlovani, demonstrace,

rozhovor, manipulace s digitdlnimi technologiemi

Prostfedky a pomiicky Albi tuzka, vykres velikosti A1, vytisténé obrazky
ptaki, lepidlo, nizky, Albi nalepky k nahrévani
zvuki, Albi kniha Bésni¢ky z lesa

Prabéh ¢innosti
Motivace

Déti jsem poprosila, aby si sedly do kruhu na koberec. V ruce jsem drzela Albi tuZku a také
knihu Basnicky z lesa, kterd je urena pro praci s Albi tuzkou. Par déti okamzité teklo, Ze
v ruce drzim Albi tuzku. Nekteré déti se vSak s touto tuzkou jesté nesetkaly. Vysvétlila jsem
jim, jak a k ¢emu se tuzka pouziva. Knihu Basni¢ky z lesa jsem vybrala zdmérné, protoZe
souvisela s pravé probiranym tématem. Diky Albi tuZce jsme si spolu s détmi piehrali
nckolik nazvi ptakd, které byly v knize zminéné. Postupné jsem také vyvolala né€kolik déti,
které mély za kol v knize najit konkrétni zvite, ptdka ¢i strom a pomoci Albi tuzky, kterou
ptiloZily ke konkrétnimu obrazku, piehrat jeho ndzev. Déti se po celou dobu aktivné hlasily
a chtély s Albi tuzkou pracovat. Po skonceni motivacni aktivity jsem détem vysvétlila
nasledujici ¢innost.

Hlavni ¢innost

V ramci hlavni ¢innosti déti mély za ukol nahrat pomoci Albi tuzky jednotlivé ndzvy ptakda.
Nejprve jsem détem dala k dispozici malé vytisténé obrazky jednotlivych ptaku, ktefi se u
nas v krajin€ vyskytuji nejCastéji. Tyto obrazky jsem pro déti méla piipravené jiz z domu.

Kazdé¢ dité si vybralo jednoho ptaka a pojmenovalo ho. Déle jsem déti poprosila, at’ si
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stoupnou do zastupu. Na tabuli jsem pfichytila pomoci magneti vykres s nakreslenou
krajinou. Déti nejdiive s moji asistenci postupné namluvily pomoci Albi tuzky a samolepek
pro zaznam zvuku jednotlivé nazvy ptaka a posléze nalepily obrazek ptaka na vykres. Pod
kazdého ptaka dité nalepilo samolepku s nahravkou jeho nazvu. Déti, které jiz tikol splnily,

mély moznost jit ke stoleckiim, kde jsem pro né¢ méla ptipravené dalsi aktivity k tématu.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Kdyz déti dolepily vSechny obrazky na vykres a mély nahrané vSechny ndzvy ptaku, tak
jsem se déti zeptala, jak je dneSni aktivita bavila a co nového se dozvédély. Chlapec tekl, ze
neznal ptaka, ktery se jmenuje stehlik a dalsi divka odpovédéla, ze viibec nevédéla, ze je u
nas tolik riznych ptackt. DéEti jsem také poprosila, aby pfipevnily jeden kolicek ke
smajlikovi, podle toho, jak se jim dnes dafilo. VSechny déti ptipevnily koli¢ek ke sméjicimu
se smajlikovi. Na zaklad€ toho usuzuji, Ze tato ¢innost déti bavila a zaujala je. Détem, které
projevily zajem, jsem dala moznost vyzkouset si Albi tuzku pfimo na hotovém vytvoru.

Prehravani nazvu ptaki se détem velmi libilo a byly z toho nadsSené.

4.8 Realizace aktivity €. 7 — Zachranari

Tabulka 9: Aktivita ¢. 7 — Zachranafii

Téma Povolani

Nazev aktivity Zachranafi

Oblast digitalnich kompetenci | Komunikace a spoluprace — komunikace na dalku

pies vysilacky
Casovi dotace 35 minut
Charakteristika déti Do aktivity se zapojilo celkem 20 déti. Pfitomnych

bylo 12 chlapct a 8 divek. Konkrétné 16 déti ve véku
od 6 do 7 let a 4 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie 2x vysilacky

Cile z pohledu uditele Naucit déti pouzivat vysilacku

Rozvijet u déti orientaci na ploSe

Cile z pohledu ditéte Komunikovat pies vysilacku
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Navigovat podle predkreslen¢ho planu

Kompetence

Kompetence k uceni - mé elementarni poznatky o
svété lidi, kultury, ptirody i techniky, ktery dité
obklopuje, o jeho rozmanitostech a proménach;

orientuje se v fadu a déni v prostiedi, ve kterém Zzije

Kompetence — dit¢ dokaze komunikovat pres

vysilacku

Kompetence k FeSeni problémi - uziva pti feseni
mysSlenkovych i praktickych problému logickych,
matematickych 1 empirickych postupti; pochopi
jednoduché algoritmy feSeni riznych tloh a situaci a

vyuziva je v dalsich situacich

Kompetence — dité¢ dokaze navigovat podle

piedkresleného planu

Organizacni forma

Vzdé€lavaci centra

Metoda Prace ve dvojicich, vysvétlovani, demonstrace,
rozhovor, manipulace s digitalnimi technologiemi,
individualni prace

Prostfedky a pomiicky 2 vysilacky, plan pro navigaci, pracovni listy

Prabéh ¢innosti

Motivace

S détmi jsem se posadila do kruhu na koberec a ukédzala jsem jim vysilacky. Déti jsem se

zeptala, jak se tyto pfistroje jmenuji. Jeden chlapec odpovédél, Ze to jsou vysilacky. Dalsi

chlapec sdé¢lil, Ze vysilacky pouziva jeho otec v praci, protoze je policista. Dalsi divka si

myslela, Ze je to néco jako mobil. Pak jsem se déti zeptala, zda vi, k ¢emu takova vysilacka

muze slouzit. Déti se aktivné hlasily a chtély odpovidat. Spravné déti odpovédely, ze

.....
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Hlavni ¢innosti

Pro déti byla pripravena tfi vzdélavaci centra. V jednom z nich déti pracovaly s vysilackami,
ve druhém déti vyplinovaly pracovni listy tykajici se profesi a ve tietim vzdélavacim centru
déti prifazovaly vystiizené obrazky pomucek k danym profesim. Détem jsem aktivity
vysvétlila a poprosila jsem je, at’ si vyberou jedno z center. V centru s vysilackami vSak
mohly byt najednou pouze Ctyti déti. Dvé v roli ,turisti a dvé v roli ,,zachranaia®. Dale jsem
dvojici déti ,,zachranaii* odvedla do vedlejsi mistnosti a dvojice ,,turistii* ztistala ve tiide.
Dvojicim jsem poté rozdala vysilacky a predkreslené mapy. ,,Turisté* méli za kol si na
map¢ vybrat obrazek, u kterého se budou nachazet a pomoci vysilacky kontaktovat
»zachranafe* a navigovat je na misto s vybranym obrazkem tak, aby je skupina ,,zachranait‘
nasla. ,,Zachranafi“ tedy mély za kol podle slovni navigace ,,turisti se dostat na misto, kde
se ,.turisté” nachazeji. Ob& dvojice se tedy mély potkat na stejném obrazku na mapé. Déti
hra velmi bavila a praci s vysilackami rychle pochopily. Obcas jim délala mensi problémy
navigace podle mapy. Détem jsem vSak byla po celou dobu prace k dispozici a v ptipadé
potfeby jsem jim poradila. Déti se ve vzdélavacich centrech stiidaly dle svého uvaZeni.

S vysilackami nakonec mély zdjem pracovat vSechny déti.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Déti jsem poprosila, aby si sedly na zidle ke stoleCkiim. Zeptala jsem se jich, jak se jim dnes
pii aktivité dafilo. Jeden chlapec fekl, ze pro n€ho bylo obtiZzné navigovat podle mapy. Dalsi
chlapec odpovedél, Ze mél problém s mluvenim do vysilacky. Jiny chlapec zase fekl, Ze pro
né¢ho bylo lehké pouZivat vysilacku. Nakonec jsem déti poprosila, aby pfipevnily koli¢ek ke
smajliktim, podle kterych mély ¢innost zhodnotit. VSechny déti oznacily kolickem sméjiciho

se smajlika.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

54

4.9 Realizace aktivity ¢. 8 — Tridime odpad

Tabulka 10: Aktivita ¢. 8 — Tridime odpad

Téma Ochrana ptirody
Nazev aktivity Ttidime odpad
Oblast digitalnich kompetenci | Bezpec¢nost
Casova dotace 30 minut

Charakteristika déti

Do aktivity se zapojilo celkem 16 déti. Pfitomno bylo
9 chlapcii a 7 divek. Celkem bylo ptitomnych 12 déti
ve veéku od 6 do 7 let a 4 déti pétileté.

Vyuzita digitalni technologie

5x mobilni telefony, 1x tablet, 2x notebook

Cile z pohledu ucitele

Vysvétlit détem pojem ,,elektroodpad

Procvicit s détmi tfidéni odpadu pomoci vzdélavaci

mobilni aplikace a pocitacové hry

Cile z pohledu ditéte

Vyjmenovat n€které véci, které jsou elektroodpadem

Rozttidit odpad v mobilni vzdélavaci aplikaci

Recycle game a pocitacoveé hie Opernice

Kompetence

Kompetence k uceni - mé elementarni poznatky o
svéteé lidi, kultury, pfirody 1 techniky, ktery dité
obklopuje, o jeho rozmanitostech a proménach;

orientuje se v fadu a déni v prostiedi, ve kterém Zzije

Kompetence — dit¢ vyjmenuje nékteré véci, které

jsou elektroodpadem

Kompetence k feSeni problémi - fesi problémy na
zakladé bezprosttedni zkuSenosti; postupuje cestou
pokusu a omylu, zkousi, experimentuje; spontanné
vymysli nova feSeni problémi a situaci; hleda rizné

moznosti a varianty (ma vlastni, originalni napady);
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vyuziva pti tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a

piedstavivost

Kompetence — dit¢ dokaze roztiidit odpad v mobilni

aplikaci Recycle game a v pocitacové hie Opernice

Organizacni forma Vzdélavaci centra

Metoda Vysvétlovani, demonstrace, rozhovor, manipulace
s digitalnimi technologiemi, prace s obrazem,

individualni prace

Prostfedky a pomiicky 5 mobilnich telefont, 1 tablet, 2 notebooky, 2 optické
mys$i, mobilni aplikace Recycle game, pocitacova hra
Opernice, vytisténé obrazky odpadu, obrazky
popelnic, papiry, lepidlo

Prabéh ¢innosti
Motivace

Motivace déti probihala ve tfid€ v prostoru herny. Détem jsem sdélila, Ze si zahrajeme hru
Popelaii. Pro déti jsem méla piipravené predkreslené papirové popelnice a také z papiru
vysttizené rizné druhy odpadki. Popelnice jsem umistila na okraj koberce a jednotlivé
obrazky odpadkii jsem pohazela rizné€ po koberci. S détmi jsme si nejdfive zopakovaly, které
popelnice slouzi, pro ktery odpad. Détem jsem poté dala pokyn, aby se pustily do sbirani
odpadkii. Kazdé z déti mélo vzdy za ukol vzit pouze jeden obrazek odpadku a ten vlozit do
spravné popelnice. AZ poté si mohlo vzit dalsi obrazek. VSechny déti se do hry s chuti
zapojily. Né&které déti vSak nevédély, do které popelnice dané odpadky patii. Po skonceni
hry jsem jest¢ détem zopakovala, kam se ktery odpad tfidi. VSechny mé poloZzené otazky
déti zodpovedely.

Hlavni ¢innost

Hlavni c¢innost jsem uvedla otazkou smeéfujici k détem: ,Kdo zvas vi, co je to
elektroodpad?* D¢ti se hlésily a chtély odpovidat. Prvni chlapec fekl, ze se mize jednat

o baterky. Dalsi chlapec odpovédél, ze do elektroodpadu patfi mobil a tablet. Dale jsem

détem jednoduse vysvétlila, co vSechno miize byt elektroodpadem a v ¢em se tento odpad
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1181 od ostatnich. Déti bedlivé poslouchaly. VSimla jsem si, Ze déti toto téma zaujalo. Pak
jsem détem vysvétlila ovladani mobilni aplikace Recycle game a také jsem détem nazorné
ukazala, jak hrat vzdelavaci hru Opernice. Dale jsem jim vysvétlila Cinnost ve zbyvajicim
centru. Zde déti mély za ukol roztiidit nastiihané obrazky odpadu a nalepit je na ptislusny
papir s danou barvou popelnice, do niz odpad patii. Déti rychle instrukce pochopily a dle
zajmu se rozdélily do jednotlivych vzdélavacich center. Poté jiz déti v centrech pracovaly
samy a ja jsem na jejich ¢innost dohlizela. Kdyz déti potfebovaly pomoci, tak se na mé

mohly obratit.

Ukonceni ¢innosti — zhodnoceni détmi

Déti jsem se zeptala, jak se jim dafilo tfidit odpad v aplikaci Recycle game a ve hie Opernice.
Déti vesmes odpovidaly, Ze tfidéni odpadu pro n€ bylo jednoduché. Na zavér jsem se déti
zeptala, co pro n¢ bylo snadnéjsi, zda tfidit odpad ve hrach nebo tfidit ruéné nastiihané
obrazky do popelnic. Déti odpovédely, ze ve hrach. Tak jsem se jich zeptala pro¢. Jedna
divka odpovéd¢la, ze hru na pocitaci ovladala mysi. Dalsi chlapec odpovédél, ze mobilni
telefon ovladat jen prstem. Na zavér jsme zkontrolovali nalepené obrazky odpadu, které déti
ttidily v jednom ze vzdé€lavacich center. Objevili jsme v nich pouze jednu chybu, coz
povazuji za velky uspéch. Nasledné déti oznacovaly kolickem smajliky, podle toho, jak se
jim aktivity datfily. VétSina déti oznacila sméjiciho se smajlika, pouze dvé déti smajlika

neutralniho.
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5 EVALUACE SADY AKTIVIT

Tato kapitola je vénovana evaluaci prabéhu jednotlivych aktivit, které jsou soucasti sady
Moji digikamaradi. Nejdiive bude prubéh aktivit zhodnocen z mého vlastniho pohledu, tedy
vlastni reflexi. Nasledovat bude evaluace aktivit z pohledu pani ucitelky, konkrétné jeji
nestrukturovanou reflexi. Nakonec této kapitoly bude zatazeno kratké porovnani mé vlastni

reflexe a hodnoceni ucitelky.

5.1 Vlastni reflexe
Aktivita €. 1: NaSe trida

Pro tuto aktivitu jsem si pfipravila praci sdigitdlni zrcadlovkou. Foceni digitalni
zrcadlovkou jsem zvolila zejména kvuli tomu, ze jiz malokteré dit€ se s ni v dneSni dobé
realné setkd. V ramci motivace bylo mym zamérem nastolit v kolektivu déti pohodu a
se s détmi navzajem predstavili a fekli si svd jména. V pribéhu Cinnosti vSak z déti ostych
opadl a zacaly spolupracovat. Zamérem hlavni ¢innosti bylo déti naucit fotit digitalni
zrcadlovkou. Pro ¢innost jsem zvolila fizenou ¢innost. Détem jsem v pribéhu foceni byla
vzdy po ruce, abych jim mohla v ptipad¢ potieby poradit. Pfi foceni ani pfi nasledné praci
s fotografiemi nenastal Zadny problém ani necekand situace. Aktivita byla zvolena

pfiméiené veéku déti a cile byly naplnény.
Aktivita €. 2: Podzimni hadanka

V ramci této aktivity déti pracovaly ve skupinach. Aktivita probihala ve venkovnim prosttedi
zahrady MS, coZ povazuji za vyhodu a zpestieni b&zné Einnosti v MS. Pi rozd&lovani do
skupin dé€ti dobte spolupracovaly. Kazda skupina dostala k dispozici jeden mobilni telefon,
ktery pii aktivit€¢ pouzivaly. Povazuji za vyhodu, Ze na tii déti byl k dispozici jeden mobilni
telefon. Prekvapilo mé, Ze vSechny déti zachazely s mobilnim telefonem po celou dobu
ve skupin€ 1 s détmi star§imi, které jim mohly poradit. Pfist¢ bych vSak zvolila méné
stanovist. Myslim, Ze by stacily klidné tfi stanoviste. Celkove aktivitu hodnotim kladné, déti

hadanku uhodly a stanovené cile byly naplnény.
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Aktivita €. 3: Stavime stavby z kostek

Dle mého nazoru se aktivita Stavéni kostek podle planu povedla. Béhem motivace jsem déti
seznamila s principem stavéni kostek podle piekresleného planu. Jakmile jsem na détech
vid€la, Ze jiz postupu rozumi, tak jsem jim vysvétlila hlavni ¢innost, pfi které pouzivaly ke
stavbé z kostek videa na mobilnich telefonech. Déti poté pracovaly ve skupinach. Déti
stavby z kostek podle videi na mobilnim telefonu dokézaly bez problémi postavit. V§imla
jsem si, ze déti dokéazi s mobilnimi telefony pracovat a videa si prehravat podle toho, jak
potiebovaly. Ovladani mobilnich telefond jim necinilo zadny problém. Zde se promitl i fakt,
ze mnoho déti bézné 1 v domacim prostiedi pouziva mobilni telefony. Nevyhodu spatiuji
v tom, ze k ovladani mobilnich telefonti se dostaly jen nékteré déti. Ostatni déti se vSak zase
ve vetsi mife zapojovaly do stavéni staveb z kostek. Myslim si, Ze aktivitu se podatilo

zrealizovat a stanovenych cil bylo dosazeno.
Aktivita €. 4: Programovani robota Bee—bot

S realizaci aktivity s robotem Bee—bot jsem méné spokojena. Ackoliv jsem méla k dispozici
pouze jednoho robota, tak jsem se snazila zapojit vSechny déti do ¢innosti. Proto jsem zvolila
skupinovou vyuku. Kazdé skupiné jsem poskytla sadu sekvenénich karet a zmenSenou
miizku s umisténym obrazkem lesniho zvifete. VSechny skupiny mély moznost si poskladat
fadu sekvencnich karet tak, aby se dostaly k danému lesnimu zvitfeti. Vzniklou tadu
sekvencnich karet déti poté vyuzily jako napovédu pti nasledném programovani robota na
velké podlozce, u které bylo nutné, aby se skupiny déti vystiidaly. VSimla jsem si, Ze pro
nékteré déti bylo obtizné sestavit fadu sekvenénich karet a robota nasledné podle nich
naprogramovat. Dbala jsem na to, aby v kazdé skupin¢ byly jak mladsi, tak 1 star$i déti.
Navzidjem se tak od sebe mohly vice naucit. Diky velkému poctu déti, bylo pro mé tézké
béhem cinnosti déti kontrolovat a dohliZet na né. Neméla jsem na déti tolik ¢asu, kolik bych

opravdu pottebovala, abych jim mohla vSechno pecliveé vysvétlit.

Aktivita €. 5: Proc¢ se pavouk dokazZe udrzet na pavuciné

Aktivita Pro¢ se pavouk dokaze udrzet na pavuciné se podle me¢ velmi vydatila. Béhem
¢innosti déti aktivné pracovaly. Dokazaly spravné pracovat s pozorovacim archem a také
pozorné sledovaly obraz na notebooku. Aktivitu jsem si doma pro déti peclivé pfipravovala.
Vytvoftila jsem pro déti pozorovaci arch. Obraz promitany na monitoru notebooku byl velmi
dobie viditelny a ostry. Jako organizacni formu jsem zvolila badatelskou vyuku, jelikoz
mym zdmérem bylo mimo jiné podpofit proces badani u déti. Vyhodu vidim v tom, Ze déti

se s praci s mikroskopem bézné€ nesetkdvaji, proto tato aktivita pro n¢ byla velmi zajimava
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a poucna. Z Cinnosti byly nadsené jak déti, tak i pani ucitelka ve tfid€, pro kterou takova
¢innost byla inspirativni a velmi ji ocenila. Dle mého nazoru bylo stanovenych cil

dosazeno, a i pfisté bych tuto aktivitu realizovala stejnym zptisobem.
Aktivita €. 6: Ptaci svét

Aktivita Ptaci svét se vydatila. V rdmci motivace se déti postupné seznamovaly s funkcemi
Albi tuzky. Samy si také vyzkousely pracovat i s knihou uréenou pro préci s Albi tuzkou.
Samotna hlavni Cinnost, pii které déti nahravaly jednotlivé nazvy ptak pomoci Albi tuzky
analepek pro nahravani zvuku byla realizovana fizenou ¢innosti. VSechny déti se do aktivity
s chuti zapojily a nadSen¢ pracovaly. Déti dokazaly nahrat zvuk i nalepit fotografii ptaka na
vykres. Necekala jsem, ze déti tak rychle pochopi ovladani Albi tuzky a také, ze se snadno
nauci nahrévat zvuk Albi tuZkou. Behem realizace jsem nezaznamenala z4dné necekané
situace, naopak jsem byla opravdu ptekvapend, Ze celou aktivitu déti zvladly zcela bez
problému. Benefitem této Cinnosti je vznik interaktivni vzdélavaci pomtcky, kterou déti
mohly vyuzivat i v dalSich dnech. Jednoduse si mohly piehrat nahravky z nalepek, a tak si
jednoduSe zopakovat nazvy ptakl. Také povazuji za dilezité, ze déti vidély uziteCnost a
dileZitost své prace na zaklad¢ vzniklého produktu, ktery vyrobily. Pfisté bych vSak aktivitu
rad¢ji realizovala ve vzdé€lavacich centrech, aby déti nemusely ¢ekat, az na né ptijde fada.

Aktivita byla vhodna pro danou vékovou kategorii déti a stanovenych cilti bylo dosazeno.
Aktivita €. 7: Zachranari

Aktivitu Zachranafi jsem realizovala formou vzdélavacich center. Pro déti jsem méla
pfipraveny celkem tfi vzdélavaci centra. V kazdém centru byla pro déti nachystana aktivita
souvisejici s tématem Povolani. Déti se ve vzdélavacich centrech stfidaly. Pro praci
s vysilackami, které jsem méla k dispozici jen dvé, jsem postupné vybirala skupiny Ctyt déti.
Co se tykd metod, tak jsem pro Cinnost zvolila vysvétlovani, demonstraci, rozhovor,
manipulaci s digitdlnimi technologiemi, praci ve dvojicich a individualni praci. Cile, které
jsem si pfredem stanovila, tak byly podle mé naplnény. Déti si na zdklad¢ aktivity vyzkousely
praci s vysilackami, takze se dozvédé€ly, k ¢emu vysilacky slouZzi a jak se pouzivaji. Dale
déti dokazaly navigovat podle pfedkresleného planu, avSak ne¢kdy ode mé potiebovaly
pomoci. Jinak s vysilackami dovedly pracovat docela obstojné. Myslim si, ze aktivita byla
pro déti velmi zajimava, protoze mnohé z nich se jesté nikdy s timto pfistrojem nesetkaly.
Realizaci této aktivity povazuji za zdafilou. Ptisté bych aktivitu realizovala obdobnym

zpusobem. Myslim si, ze aktivita byla vhodna pro déti dané vékové kategorie.
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Aktivita €. 8: Tridime odpad

Realizace aktivity Ttidime odpad se dle mého nézoru povedla. Jako organiza¢ni formu jsem
pro tuto ¢innost zvolila vzdélavaci centra. Celkem jsem piipravila tfi vzdélavaci centra. Ve
vzdélavacich centrech se déti stiidaly, aby si vyzkousely pracovat jak s mobilnimi telefony,
tabletem, tak i s notebooky. Z metod jsem vyuzila vysvétlovani, demonstraci, rozhovor,
manipulaci s digitdlnimi technologiemi, individudlni préaci. Dle mého nézoru se mi podatilo
détem adekvatné vysvétlit pojem ,.elektroodpad”, jelikoz nasledné déti jiz dokazaly
vyjmenovat mnoho véci, které do této kategorie spadaji. Déti také dokazaly v mobilni
aplikaci Recycle game rozttidit odpad do spravnych popelnic. Stejné tak pocitacovou hru
Opernice déti ihned pochopily. Myslim si, Ze jsem vyuzila jak vhodnou organiza¢ni formu,
tak 1 metody. Stanovenych cili jsem dosahla. Prist€¢ bych aktivitu realizovala stejnym
zpisobem. Mozna bych ocenila vicero digitalnich technologii, se kterymi by déti mohly

pracovat.

5.2 Hodnoceni ucitelkou

Pani ucitelka, pod jejimz vedenim jsem realizovala sadu aktivit Moji digikamaradi, ma
mnohaletou praxi v matefské Skole. Tato pani ucitelka pozorovala vSechny mé realizované
aktivity a samotnou evaluaci provadéla nestrukturovanou reflexi, pfi¢emz na konci kazdé
aktivity jsme spolecné muj vystup zhodnotily na zakladé kratkého rozhovoru, kdy jsem si

psala na papir poznamky. Tyto poznamky jsem poté vyuZzila k piepisu, ktery je nasledujici.
Aktivita ¢. 1: NaSe tiida

Pti této aktivité byla vyuzita digitalni zrcadlovka. Ocenuji zapojeni vSech déti do aktivity.
Déti pracovaly ve dvojicich, takze se rozvijela 1 jejich spoluprace. Libilo se mi, ze déti
s fotografiemi déale pracovaly nasledujici den pifi vytvarné cCinnosti. Byla jsem velmi
piekvapend kvalitou fotografii, které¢ déti vyfotily. Aktivita byla dobfe Ccasove
zorganizovana. Moznou nevyhodou bylo pouziti jen jedné digitalni zrcadlovky. Déti, které

zrovna nefotily, musely pockat, nez pfijdou na fadu.
Aktivita ¢. 2: Podzimni hadanka

Bonusem této aktivity byla jeji realizace ve venkovnim prostredi, tudiZ déti mély pfijemnou
zménu. Také ocenuji, Ze déti mély k dispozici azZ pét mobilnich telefonil s predem nahranym

souborem, ktery byl studentkou vytvoren. Mohu vyzdvihnout i skupinovou préci déti, kdy
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déti pracovaly jinak, nez jsou bézné¢ zvyklé. Vzhledem k tomu, Ze se aktivita vazala na

venkovni prostiedi, tak je tato ¢innost omezena pocasim.
Aktivita €. 3: Stavime stavby z kostek

Vramci této aktivity déti stavély jednoduché stavby z pénovych kostek podle videi
nahranych na mobilnich telefonech. Studentka poskytla détem celkem pét mobilnich
telefontl, na kterych déti mély ke své praci k dispozici pfedem nahrana tfi kratka videa
s postupy stavéni staveb z kostek. Oceiuji, Ze studentka sama jednotliva videa vytvofila.
Obsah byl pro déti pochopitelny a smysluplny. Déti pracovaly ve skupinach, coz hodnotim
pozitivn€. Ne vSechny déti vSak béhem c¢innosti pracovaly s mobilem, vétSinou mobilni

telefon ovladaly maximalné dve az tii déti ze skupiny.
Aktivita €. 4: Programovani robota Bee—bot

Aktivita byla zaméfena na préaci s robotickou vcelkou Bee—bot. Déti opét pracovaly ve
skupinach, coz povazuji za velkou vyhodu, protoze se ulily jak spolupraci, tak i
samostatnosti. Studentka meéla aktivitu predem dobie promyslenou. Nevyhodu spatiuji
v tom, Ze byla k dispozici pouze jedna robotické vcelka a déti byly nuceny déle ¢ekat, nez

vvvvvv

véku. Cinnost z mého pohledu nebyla vhodna pro velky podet déti.
Aktivita €. 5: Pro¢ se pavouk dokaZe udrZet na pavuciné

Dana aktivita byla zaméfena na préci s digitalnim mikroskopem. Digitalni mikroskop byl
propojeny s notebookem, kde se promital obraz zkoumaného preparatu. Libilo se mi, Ze
obraz byl dobte viditelny pro vSechny déti. Dale déti pracovaly pfi €innosti individuédlné
s pozorovacim archem, tudiz byly do €innosti aktivn€ zapojeny. Aktivita byla studentkou
dobfe naplanovana a jednotlivé ¢innosti méla studentka dobte pfedem promyslené. Povazuji
za velkou vyhodu, ze déti mély moznost vidét to, co za normdlnich okolnosti spatfit

nemohou.
Aktivita €. 6: Ptaci svét

Déti pfti této aktivité pouZzivaly Albi tuzku. Byla jsem piekvapena, ze Albi tuzku lze vyuZit i
k nahravani zvuku. O této moZnosti jsem diive nevédéla. Velmi se mi libilo, Ze s Albi tuzkou
pracovaly vSechny déti. Aktivita byla srozumitelnd a déti ji zvladly bez sebemensich

problémt. Navic si na zéklad¢ této Cinnosti vytvoftily vzdélavaci pomticku, kterou nasledné
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mély ve tfidé k dispozici a v pfipadé¢ z&4jmu ji mohly vyuzit. Mozné omezeni vidim ve

velkém poctu déti, kdy mnohé z nich musely ¢ekat, nez ptijdou na fadu.
Aktivita €. 7: Zachranari

Aktivita probihala tak, Ze pro déti byla pfipravena tii vzdélavaci centra. V nich déti
pracovaly na cinnostech souvisejicich s tématem Povolani. Ve vzdéldvacim centru
s vysilackami vzdy pracovaly c¢tyfi déti. Tedy dvé déti s jednou vysilackou a s jednou
mapou. Déti vysilacky nadchly, jelikoz s t€émito pfistroji pracovaly poprvé. Z mého pohledu
bylo pro déti obohacenim, Ze si spolu vyzkouSely komunikovat na dalku a mohly tak zjistit,
co takova komunikace obnasi. Negativum spatiuji v tom, Ze aktivita probihala uvnitt ve
ttid¢, kde byl hluk. Dé&ti se tak méné soustiedily na samotnou komunikaci a zbyte¢né se

rozptylovaly okolnim dénim.
Aktivita €. 8: Tridime odpad

Pro realizaci této aktivity byla zvolena vzdélavaci centra. Dé&ti pracovaly s mobilnimi
telefony, tabletem a dvéma notebooky. Ocefuji mnozstvi digitalnich pfistrojt, se kterymi
déti mohly pracovat. Libila se mi i nainstalovana aplikace Recycle game, se kterou déti
v jednom z center pracovaly. Déti tak mély mozZnost si upeviiovat znalosti z oblasti tfidéni
odpadu zabavnou formou. Piekvapilo mé&, Ze déti s aplikaci i s pocitaovou hrou dovedly od
zacatku dobte pracovat. Mensi nevyhodu spatfuji v tom, Ze studentka nemé¢la ptehled nad
¢innosti vSech déti. Aplikace 1 poc¢itacova hra vSak disponovaly okamzitym vyhodnocenim
provedeného ukonu, takZe déti samy mély ihned zpétnou vazbu tykajici se toho, zda danou
véc roztiidily do spravné popelnice. Oceiiuji, Ze na zavér ¢innosti studentka zkontrolovala
s détmi spravnost nalepeni obrazkli odpadkl na jednotlivych papirech. Déti tak dostaly

zpétnou vazbu 1 na tuto aktivitu.

5.3 Porovnani sebereflexe a hodnoceni uéitelkou

Tato kapitola se zabyva porovnanim sebereflexe s hodnocenim ucitelkou. Vybrany jsou

N 24

Evaluovany jsou vSechny aktivity, které figuruji v realizované sad¢ aktivit Moji

digikamaradi.
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Tabulka 11: Porovnani sebereflexe a hodnoceni uéitelkou

Nazev aktivity | Klady/zapory

Moje hodnoceni

Hodnoceni uditelkou

klady e Vysoka Podpora
motivace déti spolupréce u
e Podpora Lo
spolupréce u Kvalita
déti fotografii
e Bezproblémovy Naésledna prace
prabéh Cinnosti déti
s fotografiemi
zapory e Prace ve K dispozici
dvojicich — pouze jedna
ostatni déti byly digitalni
nuceny Cekat zrcadlovka
Cekéni déti
Klady e Realizace ve K dispozici az 5
venkovnim mobilnich
prostiedi telefonil
e Prace déti ve Aktivita
skupinach realizovana
e Dostatek DT VL
zapory e Aktivita byla Cinnost zavisla
pro nekteré déti na pocasi
Sty Nekteré dsti
e Piiste vicekrat nerespektovaly
zopakovat pravidla hry
pravidla hry
klady e Prace déti ve Vyukovy
skupinach material
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e Jeden mobilni vytvoren
telefon pro studentkou
kazdou skupinu Videa
e pochopitelna a
smysluplna
zapory e Jen nékteré déti Ne vSechny déti
ovladaly se dostaly
mobilni telefon k praci
s mobilnim
telefonem
klady e Praceve Podpora
skupinach spoluprace déti
e Rozvoj Aktivita
algoritmického studentkou
mysSleni u déti dobie
promyslend
zapory e K dispozici jen Aktivita spiSe
jedna roboticka pro nizsi pocet
vcelka Bee—bot deti
e Prilis mnoho Slozitéjsi prace
déti na praci se sekvencnimi
s jednim kartami
BleTl i K dispozici jen
jedna vcelka
Bee — bot
klady e Podpora Prace déti
aktérstvi déti s pozorovacimi
e Badatelska Iy
aktivita
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e Kbvalitni obraz Dobfe viditelny
na monitoru obraz na
notebooku monitoru
zapory e Aktivita naroéna Naro¢né&jsi
na pozornost ptiprava aktivity
deéti
klady o Kazdé dité si Kazdé z déti si
vyzkouselo s Albi tuzkou
praci s Albi vyzkouselo
tuzkou pracovat
e Vytvoreni Vytvoteni
vzdélavaci vzdélavaci
pomucky pomucky
zapory e Velky pocet déti K dispozici
ve tiidé — déti pouze jedna
byly nuceny Albi tuzka
cekat Aktivita
slozit&jsi na
pripravu
klady e Komunikace Pro déti
ptes vysilacku zajimava
e Nova atraktivni A
digitalni Déti si
technologie pro vyzkousely
déti komunikovat na
dalku
zapory e Vnitini prostiedi Hluk ve t¥idé
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Hluk ve tfidé

Nekteré déti
potiebovaly

pomoci pii

Mensi
soustfedénost

déti

Pro nékteré déti

komunikaci pfes sloZité&)si
vysilacky

klady e Samostatnost Ruznorodé DT
Clpiine Déti dostaly

e Seznameni déti zpétnou vazbu
s riznymi DT ke vSem
¢innostem
Zapory e Mensi prehled o NemoZnost

tom, co déti

zrovna d¢laji

dohliZet na
¢innost vSech

déti
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5.4 Celkové shrnuti evaluace

Sada aktivit Moji digikamarddi byla evaluovana jak mou vlastni reflexi, tak 1
nestrukturovanou reflexi ucitelky. Na zaklad¢ této evaluace, lze nasledné vyvodit tyto
dalezité poznatky. Pro ptehlednost jsem vytvotila tabulku, kde jsou jednotliva zjisténi

vypséana pod sebou.

Tabulka 12: Shrnuti evaluace

Rozvoj vsech oblasti digitalnich kompetenci déti

Vhodné zvolené organizacni formy a metody

Podpora aktérstvi déti

v

Vzdélavani s pouzitim DT je ndzornéjsi

Aktivity vhodné pro danou vékovou kategorii déti

Pouziti kvalitnich DT

Stanovené cile byly naplnény

Méné DT vzhledem k poctu déti ve tiide

Nekteré z aktivit vhodnéjsi spisSe pro méné pocetnou skupinu déti

vV

wvewr

Nemoznost ucitele dohlizet na ¢innost vSech déti
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6 DOPORUCENI PRO PRAXI MATERSKYCH SKOL

NizZe mnou zminéna doporuceni pro praxi matetskych skol vychazi z poznatkii ziskanych na

zaklad¢ realizace sady aktivit s vyuzitim digitalnich technologii.

Z pocatku jsem si nebyla jista, zda déti zvladnou pracovat s digitalnimi technologiemi. Moje
obavy se vSak nepotvrdily. Naopak jsem byla piekvapend, ze déti vybrané digitalni
technologie zvladly skvéle ovladat. PresvédcCila jsem se o tom, ze déti jiz zakladnimi
digitalnimi kompetencemi jiz disponuji. Digitalni technologie déti pfijaly naprosto
prirozené. VSimla jsem si, ze se déti vzdy na praci s digitalnimi technologiemi t&Sily, bylo
na nich znat urcité nadseni a nedockavost. Digitalni technologie samy o sobé byly pro déti
velkou motivaci. Z mého pohledu mohu doporuéit i ostatnim ug¢itelim a ugitelkdm MS

zatazeni digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu.

Na zéklad¢ realizace doporucuji u aktivity Podzimni hadanka pfipravit pro déti méné
obrazkovych napovéd. Podle mého ndzoru by klidn¢ stacily pouze tii obrazkové napovédy.
Pro déti totiz nebylo lehké sesbirat vSech pét ndpoveéd. Déle aktivitu Programovani vcelky
Bee-bot by bylo vhodnéjsi realizovat s mensim poctem déti, jelikoZz déti Casto potiebovaly

behem ¢innosti poradit.

Limity realizace sady aktivit Moji digikamaradi spatfuji zejména v tom, Ze sada aktivit byla
realizovana pouze v jedné tfidé vybrané MS. Dale, Ze jsem méla omezené moznosti vybéru

digitalnich technologii, kterych jsem navic méla k dispozici pouze omezené mnoZzstvi.

Vzhledem k omezenému mnozstvi vybranych digitalnich technologii pro mé byla prace
s celou tfidou déti velkou vyzvou. Mym zamérem totiz bylo zapojit do jednotlivych aktivit
co nejvice déti. Vyuku jsem proto pojala nejcastéji jako skupinovou ¢i jsem vyuzila
vzdelavacich center. Samoziejmé ne vzdy pracovaly vSechny déti najednou, ale pfi
manipulaci s digitalni technologii se stfidaly. Nutné bylo, aby déti dodrzovaly dohodnuta
pravidla a postupy prace s digitdlnimi technologiemi. Proto doporucuji s digitdlnimi
technologiemi pracovat i v piipadé, kdy ve t¥idé MS ug¢itelé nemaji dostatek digitalnich
technologii pro vSechny déti. Je mozné aktivity upravit i tak, aby se vystfidala pfi manipulaci
s danou digitalni technologii vétSina déti.

Dle mého néazoru je také nutné zminit, Ze pouzivani digitalnich technologii mé vliv na volbu

organiza¢ni formy vyuky a také ovliviiuje vybér vyukovych metod. Z tohoto hlediska je

pro tyto ¢innosti vhodné zvolit méné tradi¢ni organiza¢ni formy, kterymi mulZou byt
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skupinova, kooperativni ¢i projektovd vyuka. Lze pouzit i individualizovanou nebo

badatelsky orientovanou vyuku a vzdélavaci centra.

Vramci jednotlivych aktivit jsem se snazila o to, aby déti nepracovaly pouze
s predinstalovanymi aplikacemi, ale aby pfi préci s digitalnimi technologiemi pfemyslely a
zaroven se je ucily vyuzivat k danému ucelu. Podle mé tento zpiisob ¢innosti dava détem
vetsi smysl a déti také maji moznost poté vidét vysledky své prace. Diky takové praxi se déti

nauci, ze digitalni technologie neslouzi pouze k zabave, ale také k uceni.

Pii pouziti digitalnich technologii ve vyuce se proménuje také role ucitele. Ucitelova role se
diky digitalnim technologiim upozad’uje a on se tak stava spiSe pozorovatelem a radcem déti.
Ucitel nema najednou moznost tolik zasahovat do eduka¢niho procesu. Nema moznost déti
neustale kontrolovat a md mensi ptehled o tom, co déti zrovna délaji. Tim détem vSak
ponechédva vétsi prostor pro jejich praci a realizaci. Déti se tak uci spoléhat spiSe samy na

sebe, ptipadné vyuzivaji podpory ze strany kamaradi.

Z rozhovoru s hlavni pani ucitelkou mohu fici, Ze déti po realizaci kompletni sady aktivit
Moji digikamaradi jevily vétsi zajem hrat si s dostupnymi digitalnimi technologiemi ve tfid¢,
které je diive nezajimaly v takové mite. Také mi pani ucitelka sd€lila, ze vidi na détech velky
posun pii samotné hie s témito technologiemi, kdy si déti hraji s hraCkami sofistikovanéjSim
a promyslengj§im zpisobem. Stanovuji si ur€ity cil, kterého chtéji dosahnout a také si dokazi

promyslet zplisob, jakym se chtéji k cili dostat.
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ZAVER

Teoreticka cast prace byla rozdélena na tii kapitoly. Prvni z nich se zabyvala vysvétlenim
odbornych pojmil souvisejicich s digitalnimi technologiemi. Dalsi kapitola byla zaméfena
na vyuzivani digitalnich technologii ve vzdélavani, a to predevsim ve vzdéldvacim procesu
v matetskych Skolach. Posledni kapitola teoretické ¢asti se vénovala vybranym digitalnim
technologiim. V této kapitole byly popsany ty digitalni nastroje, které nasledné figurovaly

v navrzené sad¢ aktivit s vyuzitim digitalnich technologii v praktické Casti prace.

V ramci praktické ¢asti byla navrzena sada edukacnich aktivit s vyuzitim digitalnich
technologii, ktera je ur€ena pro déti od péti do sedmi let v matetskych skolach. Stanovenymi
cili navrzené sady aktivit byly rozvoj digitdlnich kompetenci déti a sezndmeni déti
s riznorodymi digitalnimi technologiemi. Realizace prob¢hla ve vybrané matetské Skole ve
Zlinském kraji. V tivodu praktické ¢asti byly nejdiive popsany cile a plan realizace vcetné
mista a subjektu realizace. Zminén byl také obsah sady aktivit. Pro piehlednost zde byla
vloZena tabulka, kterd obsahuje jednotlivé aktivity. Poté nasledovala samotna realizace
jednotlivych aktivit a jejich popis. Celkové bylo realizovano osm aktivit. Soucasti prace je
také evaluace této sady aktivit. Evaluace byla realizovana jak mou vlastni reflexi, tak 1
nestrukturovanou reflexi dohlizejici pani ucitelky. V zavéru celé bakalaiské prace figuruje

také doporuceni pro praxi matetskych skol.

Na zaklad¢ realizace sady aktivit s vyuZitim digitalnich technologii jsem méla pfilezitost
zjistit, co vSechno obnasi ptiprava ucitele na vyuku, ve které figuruji digitalni technologie.
vybranou technologii pfedem nachystat a ¢innost do detailu promyslet. Musi myslet na to,
aby technologie spravné fungovala a byla nabita. Dale je také pti praci s urcitymi digitalnimi
technologiemi potfeba myslet na jejich zabezpeceni a aktualizaci softwaru. Je tedy nutné

myslet na mnoho dalSich véci, které se pti planovani bézné vyuky nevyskytuji.

Velmi si cenim moZnosti vypracovat bakalafskou praci pravé na téma vyuziti digitalnich
technologii v MS. Diky realizaci sady aktivit jsem si vyzkousela, jak vyuku s digitalnimi
technologiemi koncipovat. Potésilo mé, Ze déti o aktivity mély velky z4jem a projevovaly

nadSeni z ovladani digitalnich technologii.
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PRILOHA P I: INFORMOVANY SOUHLAS PRO RODICE

Vaieni rodice, jmenuji se Hana Pudilova a jsem studentkou oboru Ucitelstvi pro materské skoly
na Univerzité Tomase Bati Ve Zliné.

Aktudlné se nachdzim ve 3. roéniku bakaldfského studia a éekd mé vypracovani bakalafské prace
na téma VyuZiti digitélnich technologii v mateiské skole. V ramci této prace budu navrhovat sadu aktivit
s vyuzitim digitalnich technologii, ktera je urcena pro déti od 5 do 7 let. Tuto sadu aktivit bych rada
realizovala s détmi pravé z této tridy.

Ziskané vysledky budou slouZit vyhradné k této bakalafske praci.

Jelikoz moje prakticka cast prace bude realizovana ve tfidé, kterou Vase dité navitévuje, rada bych Vas
poiadala o souhlas s jeho zapojenim do mych aktivit. Déti budou vystupovat pod obecnym oznacenim
(divka) a (chlapec).

Pokud budete mit jakékoliv pfipominky &i dotazy, rada Vam je zodpovim na kontaktu uvedeném nize.

Dékuji za Vasi vstficnost.

Bc. Hana Pudilova
Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Studentka oboru Ucitelstvi pro materske Skoly

Email: hanapudilova@centrum.cz

Souhlasim se zapojenim svého syna/dcery do vystupu v ramci uvedené bakalafské prace.

JMEND AIEELR! oo s sa s as b er e e asnssarnas

Podpis zakonného zastupce



PRILOHA P II: PRIKLADY PLANU PRO AKTIVITU STAVIME
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PRILOHA P III: MRIZKA PRO AKTIVITU PROGRAMOVANI
ROBOTA BEE-BOT
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PRILOHA P IV: POZOROVACI ARCH PRO AKTIVITU PROC SE
PAVOUK DOKAZE UDRZET NA PAVUCINE
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PRILOHA P V: VYSLEDNY PRODUKT AKTIVITY PTACI SVET
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