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Nikola Minafova touto bakalaiskou praci volné navazuje na smér svého zkoumani, které bylo
naplni jeji diplomové prace na magisterském stupni studia na JAMU. Prolindni se divadelniho

a filmového vyrazového svéta.

Stiedobodem bakalai'ské prace se stalo preneseni divadelni inscenace hry Sasek a krélovna do
filmové podoby Vérou Chytilovou ve stejnojmenném filmu z roku 1987. Svou pozornost
trpélivée zamétuje na jednotlivé divadelni postupy a jejich transpozici do filmového jazyka
(jJde o transformaci zcizovaciho efektu, improvizace, scénografii, jednotlivé rekvizity c¢i
kostymy). I diky srovnavani se svymi autorskymi filmatskymi postupy (at’ uz s filmy, které
vznikly béhem jejiho studia na JAMU anebo filmy, které natocila u nas) pojmenovava to, co
dosud spise intuitivné, a ne zcela védomé, ve své autorské tvorbé vyuzivala.




Poctivost zkoumani studentky je vtélena do deniku, v némz samu sebe vystavuje reflektorim
reflexe postupu prace pfi realizaci nataceni bakalatského filmu Hra na hru (o tomto pisi vice
v samostatném posudku k praktické ¢asti), které tvoii posledni ¢ast bakalaiské prace.

Chvalim nejen vytiibené formulace a téméf bezchybny jazyk, jakym je prace napsana,
pochvalu zaslouzi také uvedeni ulozisté, kde je mozné shlédnout i dalsi autorCiny filmy, o
nichz je v praci fec.

Domnivam se, ze mame pied sebou praci nevsedné¢ kombinujici vychodiska zkoumani jak

teoreticko-védni, tak skrze tzv. Diary Method praktiky Artistic Research vyzkumu. A vzacna
upfimnost a otevienost maximalizuje osobni profit tvlirkyné.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pfipominky, naméty, atd.):

1.Bakalafska prace se zabyva vyhodami prolnuti tvurc¢ich postupt (divadelnich a filmovych).
Narazila jste i na n¢jaké nevyhody?

2.Nechténé mrknuti do kamery komparzistou (scéna ve filmu na nadvoii) — je to podle vas
zcizovaci efekt (bofeni ¢tvrté stény), anebo se spise jedna o projev autenti¢nosti? A ponechala
byste tento zaber ve svém filmu?

3.Navazuji na naSe konzultace — nazev 8. kapitoly jste ponechala v puvodnim znéni: Ve
sparach postprodukce. Muzete jej prosim vysvétlit?

4.V souvislosti s vyrazné stylizovanou znakovosti prostoru, pfi srovnani scénografie divadla a
filmu, zminujete film Larse von Triera Dogville. Vybavite si i zptsob, jakym herci hraji/jsou
pted kamerou?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivhi — systém nasel shodu 3 %.
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